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WSTEP.

1. Podrecznik dowoédcy plutonu strzeleckiego jest przeznaczo-
ny dla:

Y — uczniéw dywizyjnych kurséw podchorazych rezerwy,
— oficerébw rezerwy.

2. Uczniom dywijnych kurséw podchorazych rezerwy wydaw-
nictwo to ma ufatwi¢ nauke wiasng, opanowanie zasad i dziata-
nia podstawowych formach walki i techniki rozkazodawstwa.,
wreszcie da¢ skrot najwazniejszych wiadomosci technicznych,
ktérych posiadanie czesto jest konieczne a opanowanie pamiecio-
we do$¢ trudne a nieraz zbedne.

3. Oficerom i podchorgzym rezerwy wydawnictwo to ma by¢
pomocne w odswiezaniu 1 utrwalaniu podstawowych wiadomosci
nabytych w stuzbie wojskowe;j.

4. Tre$¢ podrecznika przeznaczonego zasadniczo dla kadr re-
zerwowych, jest dostosowana do ich potrzeb. Dlatego zagadnie-
nie wyszkolenia jest w nim pominiete, a z zakresu stuzby we-
wnetrznej podano tylko to, co moze mie¢ zastosowanie w polu.

5. Uklad podrecznika w dwoch najwazniejszych rozdziatach,
tj. ,,Stuzba w polu* i ,Walka" jest opracowany w ten sposob,
ze podstawowe dziatania, jak ubezpieczenie, rozpoznanie, natarcie
i obrona, sa ujete najpierw jako skrét obowigzujacych zasad re-
gulaminu, a nastepnie jako zbiér podstawowych czynnosci dowdd-
cy plutonu w danym dziataniu. Ten sposéb ujecia utatwia opano-
wanie techniki, ktora na t%m szczeblu musi by¢ niemal odruchowa,
bez diuzszego wahania lub rozwazania.

Nalezy jednak z goéry przestrzec czytelnika, aby w zbiorach
tych czynnosci nie widziat gotowych przepiséw do dziatania w réz-
nych zmiennych warunkach walki. Takich rozwazahh nie ma i nie
nalezy ich poszukiwaé. ,,Czynosci“ podane w podreczniku sa
oparte na przecietnych warunkach i majg s&u_iié za wzér dziata-
nia i rozkazodawstwa dowoédcy plutonu. Niektdre czynnosci sa
opracowane obszernie ze wzgledéw dydaktycznych. Nie znaczy to,
aby je mozna bylo w takim 7/ kresie ‘wykonywa¢ w kazdym poto-
zeniu. Chodzi tu o to, aby dowoédca znat catoksztatt swych obo-
wigzkéw, a wtedy bedzie tatwiej' decydowaé, co i w jakich wa-
runkach mozna wykonaé. Nalezy pamieta¢, ze w polu czesto ko-
lejno$¢ 1 zakres dziatania dowodcy beda znacznie odbiegaty; od
wzoréw podanych w podreczniku.

6. Wobec catkowitego wyczerpania drugiego wydania ,,Pod-
recznika...* a naglacej_potrzeby ‘szkolenia -nowych “kadr dowod-
cow Inspektorat Ziem Zachodnich — Narodowych Sit Zbrojnych
podjat sie nowego wydania niniejszej ksigzki. W wydaniu obec-
nym uwzgledniono obszerniej ,,walki 'w miejscowosciach"., ,,dzia-
tanie .partyzanckie" oraz bron nowych typéw.






A. Wiadomosci podstawowe.

1. W polu wiekszo$¢ czasu pochtaniaja marsze, postoje, prze-
wozy i przeprawy oraz_zwigzane z tym ubezpieczenia (czaty,
strazei, warty, konwoje itd). Czynnosci te stanowig istote stuzby
w polu.

2. Od dobrego petnienia tej stuzby zaleza sity i nastréj zojr
nierza — jego warto$¢ bojowa, co ma decydujacy wplyw na po-
wodzenie w walce.

3. Wszyscy dowédc?/ obowigzani sg $cisle stosowac sig¢ do
przepiséw stuzby w polu oraz wymagac od podwiadnych rzetel-
nego i wzorowego wykonywania obowigzkéw z tg stuzbg zwigza-
nych.

1. W polu wszystko zalezy od wykonania.

Nawet najlepiej pomyslane dziatanie nie bedzie miato powodze-
nia, jesli je zle ‘wykonajg nizsi dowodcy. Warto$¢ nizszych do-
wodcow — kierujacych bezposrednio catym zyciem i dziataniem
zotnierzy wywiera ogromny wplyw na stan wojska, na jego hart
i sprawnos$¢ w stuzbie polowej, jego bitno$¢ w walce.

2. Downdca plutonu przebywajac stale wsréd swego oddziatu
ma mozno$¢ bezposredniego oddziatywania na zotnierzy. Jest on
duszg I| wzorem dla swych podwiadnych tak druzynowych jak
i strzelcow.

Od wartosci dowddcy plutonu zalezy przede wszystkim warto$¢
przezen dowodzonego oddziatu.

3. Dowddce plutonu musza cechowac:
— silny charakter i odwaga,
— energia,
— wytrzymato$¢ fizyczna i moralna,
— wiedza,
—e opanowanie,
— zdolno$¢ dawania osobistego przyktadu,
— Erze_ds!eblorczosc i ruchliwosc,
— kolezenstwo i rycerskos¢.
W stosunku do przetozonych dowddca plutonu powinien prze-
jawiac:
— catkowite postuszenstwo i lojalnos¢,
— obowigzkowo$¢ i szczere oddanie sie powierzonemu
zadaniu,
— gotowo$¢ wziecia na siebie odpowiedzialnosci,
— Uumiejetno$¢ wyczucia zamiaréw przetozonego,

1.
_ Istota
i znaczenie
stuzby polowe;j.

2.
Rola dowdédcy
plutonu.
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W stosunku do podwiadnych dowddca plutonu  powinien
objawiac:
— sprawiedliwo$¢ i poszanowanie godnosci osobistej pod-
wiadnych,
— zyczliwos¢, troskliwo$é, dbatos¢ o dobry nastréj, stan
izyczny i moralny oddziatu,
— umiejetno$¢ wydobycia z podwiladnych najwiekszego na-
wet wysitku, . .
— dbato$¢ o karno$¢ i obowigzkowo$¢ podwitadnych oraz
stan powierzonej im broni i oporzadzenia,
— gotowo$¢ do dzielenia z podwiladnymi trudéw wojennych.
4. Dowddca plutonu odpowiada za karnos¢, porzadek i wszyst-
kie czynnosci w plutonie bez wzgledu na to, komu je powierzyt.
5. Gdy tego wymaga zadanie dowdédca musi by¢ bezwzgledny
w swych zadaniach” i wymaga¢ od podwiadnych najwiekszej ofiar-
nosci, a nawet poswiecenia, zadne uboczne wzgledy nie moga od-
wie$¢ dowddcey od wypetnienia powierzonego mu zadania.

6. Ze stuzbg w polu wigz© sie cate zycie oddziatu. Wptyw do-
wadcy plutonu na nie &'est bardzo istotny. Przygotowanie oddziatu
do stuzby, zaréwno jak wykonanie jej, zycie wewnetrzne plutonu,
jego bron, oporzadzenie, odziez, czystos¢, wc?/iywienie i spoczynek
zotnierzy stanowia dziedzine, w ktdrej rola dowddcy plutonu, jego
ustawiczna kontrola i czujno$¢ sa decydujace dla stanu moralnego
i wartosci bojowej plutonu.

Z drugiej stronY zbytnia przesada i rygorystyczne stosowanie
do zotnierza w polu zasad i zwyczajow sfuzby porzadkowej moga
wywota¢ niepozadane skutki i ostabi¢ tak wazny czynnik, jakim
jest przywiazanie zotnierza do swego bezposredniego dowddcy.

3. 1. Poczty sa organami pomagajacymi bezposrednio dowdédcom
Poczty w ich pracy dowodzenia.
dowodcow. 2. Istnieja na szczeblach od dowdédcy plutonu w gére.

3. W skiad pocztow Wchodzai obserwatorzy, goncy, lacznicy,
grajkowie, sygnalisci, ordynansi, luzacy, sanitariusze itp.

4. Poczet dowddcy plutonu skiada sie z:

— zastepcy (starszego podoficera),
— obserwatora,
— ordynansa.

5. Kazdy dowoddca musi umie¢ postugiwac sie pocztem, gdyz
utatwia to prace dowodzenia. Obowigzki oraz role poszczegélnych
czesci pocztu dowddcey plutonu oméwiono przy poszczegdlnych dzia-
taniach.

. 1. Dowddca otrzymuje od przetozonego zadanie, ktére okresla
Zadanie. jego role w danym dziataniu.

2. Spos6b wykonania otrzymanego zadania nalezy catkowicie
do dowddcy, ktory w ramach zakre$lonych ma pethg swecli ;,
dziatania.

3. Zbytnie wkraczanie w szczegéty wykonawcéw krepuje ich,
przy_zwyczega_ do liczenia na przetozonych, moze zabi¢ inicjatywe
I $miatos¢ dziatania.

4. Za odchylenie od swego zadania dowoédca ponosi petng od-
powiedzialnos¢.

5. 1. Otrzymawszy zadanie dowoédca powinien zarientowac sie
Decyzja. w potozeniu i terenie; w ktérych ma dziatac.
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2. Na tej podstawie decyduje sie, jak ma wykonaé¢ zadanie
i jak uzy¢ swego oddziatu.

3. Decydujac sie nie nalezy poszukiwaé idealnych rozwigzan.
Poprzesta¢” na prostej, dobrej,” jednak na czas powzigtej decyzji.
W  potozeniu niepewnym lub ciezkim zawsze decydowaé sie na
dziatanie $mielsze.

1. Dowoddca podaje swojag decyzje podwladnym w postaci
rozkazu.

2. Rozkaz mozna da¢ ustnie lub pisemnie, bezposrednio wy-
konawcom lub przesta¢ srodkiem tacznosci.

Dowddca plutonu daje rozkazy zasadniczo ustnie.

3. W wypadkach prostych lub gdy czas nagli, mozna, dajac
rozkaz, ograniczy¢ sie do podania podwiladnym tylko zadania gto-
sem, znakiem a nawet przyktadem osobistym™ (np. kierunkiem swe-
go marszu). Bardzo czesto trzeba dawaé rozkaz czesSciami — naj-
pierw zarzadzenia najwazniejsze, a nastepnie juz w toku dziatania
uzupetni¢ reszte szczegotow.

4. Je$li czas pozwala, rozkaz moze by¢ doktadniejszy i dany
od razu w catosci. Wtedy powinien okre$lac:

— zadanie_(co czyni pluton), . o i

— potozenie (co Czynig kompania, sasiedzi, jakie sg wiado-
mosci o przeciwniku), . . o

— rozpoznanie lub ubezpieczenie (kto je zapewnia, jak,
jakimi $rodkami), . i i

— wykonanie (co m_a{;a, cz nlédpodwiadnl), . .

— facznos¢ (stanowiska dowoddcéw, sposob i Srodki tgczno-
Sci, nadsyfanie meldunkéw, sygnaty itd.), . .

— rézne zarzadzenia (zaopatrzenie w amunicje, ewakuacja
rannych, koniec zadania itp.).

5. Przy dawaniu rozkazéw obowigzuja nastepujace zasady:

— jaki rozkaz, takie wykonanie,

— rozkaz musi_ by¢ jasny, prosty i wykonalny, a tym krét-
szy, im mniegj jest czasu do dziatania,

— podwiadnemu  nalezy poda¢ tylko to co jest mu nie-
zbedne do wykonania zadania,

— zadanie podwiadnego okresli¢ Scisle i wyraznie, bez zad-
nych niejasnosci,

— postugiwaé sie zwieztym jezykiem zotnierskim,

— okreélajac czas wykonania, uwzglednia¢ konieczno$¢ czyn-
noséci przygotowawczych, jak rozwiniecie, zebranie sie
lub marsz” oddziatu,

— je$li zachodzi potrzeba przygotowania oddzialu do p6z-
niejszego dziatania, mozna zawczasu da¢ zapowiedZ (roz-
kaz przygotowawczy),

— rozkaz pisemny powinien odbiorca kwitowaé,- ustny —
powtorzyc,

— zawsze sprawdza¢ zrozumienie rozkazu przez wykonawce
lub gonca,

— nie okresla¢ podwtadnemu zbyt dokiadnie dziatan wiegk-
szych oddziatéw i zamiaru przetozonego,

— nié usprawiedliwia¢ i nie ttumaczy¢ sie przed podwiad-
nym z danych rozkazéw,

— nie uzaleznia¢ w?lkonan_ia rozkazu od woli podwtadnego,

— nie uzywac¢ og6lnych i niescistych okre$len (jak np. na
prawo, na lewo, rano, bezwzglednie),

6.
Rozkazy.



7.
Meldunki.
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— nie dawa¢ zadan niewykonalnych (demoralizujg one pod-
wiadnych, podrywajg zaufanie do dowddcy, moga spowo-
dowaé niepotrzebne straty).

6. Po daniu rozkazu najwazniejsza czynnoscia dowddcy jest
kontrola wykonania.

Dowddca plutonu kontroluje wykonanie swoich roizkazéw z za-
sady osobiscie. W sprawach mniejszej wagi wolno powierzy¢ kon-
trole zastepcy. Pozostawienie kontroli nizszym podwiadnym moze
grozi¢ spaczeniem wykonania.

7. Otrzymujac rozkaz nalezy doktadnie sie zastanowi¢, czy
wszystko w_nim jest jasne. W razie potrzeby prosi¢ przetozonego
0 wyjasnienie rzeczy niezrozumiatych.

1. O wykonaniu zadania, swoim potozeniu oraz otrzymanych
wiadomosciach dowddca melduje bezposredniemu przefozonemu
ustnie lub pisemnie.

2. Sasiadéw zawiadamia sie o wiasnym potozeniu i przekazuje
sie im zebrane wiadomosci ich dotyczace.

3. Meldujac nalezy pamietaé, ze tre$¢ meldunku jest czesto je-
dyna podstawa decyz]i przetozonego.

4.  Meldunek musi by¢ Scisty, zwiezly, jasny i prawdziwy.

Obowigzujg tu nastgepujgce zasady:

— melduje sie fakty (tj. rzeczy pewne), wyjatkowo tylko
mozna podawa¢ przypuszczenia wyraznie to zaznaczajac.
Przesada lub fantazja moze by¢ przyczyng zgubnvch na-
stepstw,

— podawa¢ zawsze: gdzie, kiedy, od kogo i w jakich oko-
icznosciach uzyskano wiadomos¢,

— okresla¢ czas i miejsce wystania, a czesto i dalsze swoje
zamierzenia,

— meldunek spézniony nie ma zadnej wartosci, dlatego wy-
sylaia{c go zastanowi¢ sie, kiedy on bedzie doreczony
przetozonemu, i odpowiednio w pore meldunek wystac,

— szkic utatwia zorientowanie sie dowoédcy, skraca, a nawet
zastepuje _meldunek, nalezy si¢ nim postugiwac jak naj-
szerzej. Zasady opracowania szkicow podaje rozdziat
,,Teren i mapa",

— ustny meldunek przestany przez gorica musi by¢ prosty
i krétki, aby goniec mégt go tatwo zapamieta¢ i nie prze-
kreci¢, co zawsze nalezy sprawdzac,

— pisemny meldunek powinien zawiera¢ (okres$lac):

— nazwe oddziatlu meldujacego (np. numer placéwki),

— numer meldunku,

— miejsce i czas wystania,

— mape, z ktérej korzysta meldujacy,

— adres (bez podawania numeru jednostki),

— tre$¢ (gdzie, kiedy, jakie i w jakich okoliczno$ciach
uzyskano wiadomosci, dalsze swoje zamiary, gdzie po-
zostaje, co robieg itd.),

— podpis,

— jedli istnieje obawa, ze poprzedni meldunek madgt nie
doj$¢ do przetozonego, nalezy tre$¢ jego powtdrzy¢ krot-
ko w meldunku nastepnym. .

Sposob przesytania meldunku przez gorica omawia roz-
dziat ,.tacznos¢ i obserwacja”.
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1. Ta]emmca wojskowa w polu obejmuje: 8.
dziatania oddziatébw (marsze, postoje, walki), Tajemnica
— skiad, stan liczebny, uzbrojenie, wyposazenie i wyzywie- wojskowa,
nie WOJSka

— stan moralny i fizyczny oddziatu,
— numeri jednostek I nazwiska dowodcow
— stosunki we wiasnym kraju.
2. Zachowanie _taiemmcy wojskowej jest podstawowym obo-
wigzkiem kazdego zolnierza. Zaniedbanie tego moze mieC zgubne
skutki dla wiasnych dziatan.

3. Kazdy dowddca obowigzany jest czuwaé¢ nad przestrzega-
niem tajemnicy wojskowej przez swych podwiadnych.

4. Dla zachowania tajemnicy wojskowej nalezy przestrzegac
nastepujacych zasad:

— nie prowadzi¢ zadnych rozméw w sprawach wojskowych
z osobami cywilnymi i nieznanymi sobie zotnierzami. Ga-
dulstwo zotnierza jest najlepszym Zrédtem wiadomosci dla
szpiegdw. W wypadkach koniecznego porozumienia sig
z ludnoscig cywilng, np. na patrolu lub w marszu, nie
zdradza¢ celu swego dziatania,

— w wypadkach wzbudzaja,cych podejrzenie co do pew-
nych ‘os6b nalezy swe spostrzezenia natychmiast meldo-
wac przetozonym,

— w rozmowach telefonicznych przestrzega¢ obowigzujacego
szyfru stacyjnego i_nie prowadzi¢ rozméw przy obcych
osobach (cywilni, nieznani zotnierze),

— w meldunkach plsemnych nie podawac bez rzeczywistej
potrzeby numerow wiasnych oddziatéw i sasiadow,

— na mapach nic nie rysowa¢, zwiaszcza wiasnego potoze-
nia i zamierzonego dziatania,

— znalezione na terenie dziatan dokumenty, czy to porzuco-
ne przez przeciwnika, czy zgubione przez wiasnych zot-
nierzy, natychmiast oddawac™ przetozonemu,

— idac "do walki nie zabiera¢ ze sobg dokumentéw moga-
cych zdradzi¢ wiadomosci przeciwnikowi (gazet, listow,
pisemnych rozkazéw itd.),

— w korespondencji z krajem nie podawa¢ zadnych wiado-
mosci wymienionych w punkcie 1 ,.Tajemnica wojskowa*.

W polu wojsko styka sie czesto z ludnoscig cywilng. Moze 9.
to byc ludnos$¢ zyczliwa lub wrogo usposobiona do naszego wojska. Zachowanie sie
2. W kazdym wypadku stosunek zotnierzy do mieszkafncow g/stosunku
o

kraju musi byc sprawiedliwy i oparty na poczuciu honoru zot- ludnosci
nierskiego. cywilnej.

3. Wszelka samowola, naruszenie mienia, ponizanie godnosci
osobistej lub uczué rellgunych mieszkancow sg niegodne zotnierza
polskiego i jako takie surowo karane.

1. Dostanie sie do niewoli nie przynosi zaszczytu, a czesto 10.
plami honor zotnierski. - Zachowanie sie
2. Nie mogac unikng¢ niewoli nalezy zniszczy¢ posiadane przy  w niewoli,

sobie mapy, rozkazy itp. dokumenty a nawet bron.
3. Zoinierzowi badanemu w niewoli wolno wyjawié¢ tylko
— imie i nazwisko,
— miejsce urodzenia i adres zamieszkania.
Wszelkich innych wyjasnien oraz zobowigzan, ze za cene wol-
nosci nie bedzie sie walczy¢ z przeciwnikiem, sktada¢ nie wolno.



6
3. Starsi i przetozeni przebywajacy w niewoli zachowujg swe

uprawnienia i nalezg si¢ im wszelkie honory od miodszych i pod-
wiadnych.

B. Postoj.

. Ogolne zasady.
Post6j zapewnia wojsku odpoczynek, pozwala od$wiezy¢ sity

niezbedne do walki, doprowadzi¢ do porzadku bron i oporzadzenie,
uzupetni¢ straty w ludziach i materiale.

1. Rodzaje postojow.

11. 1. Postdj podrézny stosuje sie wtedy, gdy przeciwnik moze
Postoj zagraza¢ tylko lotnictwem.
podrézny. 2. Na tego rodzaju postoju zapewnia sie oddziatom mozliwg

wygode i odpoczynek.

12. 1. Postd] ubezpieczony stosuje sie wtedy, gdy przeciwnik mo-
Postoj ze zagraza¢ dziataniem na’ ziemi.
ubezpieczony. 2. Na tego rodzaju postoju zamiary dowoédcy i bezpieczen-
stwo oddziatow sg wazniejsze od wzgledu na wygode wojska.
u’
13. 1. Postéj kwaterunkowy (kwaterunek) jest to post6j oddziatu
Sposoby za- catkowicie rozmieszczonego pod dachem (w domach mieszkalnych,
kwaterowania, stodotach, stajniach itd.).
2. Biwak kwaterunkowy jest to postéj, przy ktérym cze$¢ od-
dziatu kwateruje pod dachem, cze$¢ pod odkrytym niebem.
3. Biwak jest to postdj oddziatu pod odkrytym niebem (w na-
miotach, szatasach itp.).

2, Przygotowanie postoju.

14, 1. Post6] przygotowuje oddziatl kwaterunkowy.
K Oddziat 2 skiad oddziatu kwaterunkowego:
waterunkowy.

—* 1 oficer na kazdy batalion piechoty,
— 1 podoficer na kazda kompanie,
— 1 strzelec na kazdy pluton.

3. Przetozony podaje dowédcy oddziatu kwaterunkowego:

— miejsce wybrane na postoj,
— stan liczebny oddziatu, i
— wskazoéwki i zyczenia co do sposobu zakwaterowania.

15. 1. Po przybyciu do miejscowosci wezwac¢ przedstawiciela wiadz
Przygotowanie miejscowych, ~ zapowiedzie¢ post6j wojska, zazada¢ wyjasnien co
kwater. do ‘pojemnosci kwaterunkowej miejscowosci, stanu zdrowotnego,

zapaséw zywnosci, paszy, wody. Nie podawaé¢ stanéw liczebnych,
nazwy oddziatu, skad przybywa, jak dlugo bedzie kwaterowat.
2. Szybko rozpozna¢ miejscowos¢ 1 okreslic:

— warunki miejscowego ubezpieczenia (miejsce na plac
alarmowy, warte, gdzie zamkna¢ wejscia do miejscowosci
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przeszkodami przeciwpancernymi, warunki obrony prze-
ciwlotniczej), . . . .

— ilo$¢, stan i przecietng pojemno$¢ pomieszczen dla ludzi,
koni, taboru,

— stan zdrowotny (je$li w oddziale kwaterunkowym jest
lekarz, on te “czynno$¢ wykonuje). Kwatery z ‘chorymi
oznaczy¢ napisem: ,,Nie wchodzi¢, choroba zakazna‘*,

— miejsce pobierania wody (studnie, Zrédta, wodociagi).

3. Podzieli¢ rejon w kolejnosci:

plac alarmowy batalionu,
dowddztwo i kwatera dowddcy,
centrala i izba dla goncow,

kwatera warty, aresztu i pogotowia,
izba chorych,

reLony oddziatow,

tabor,

— kwatery zapasowe.

4.  Wskaza¢ kwaterunkowym kompanii rejony odddziatéw, na-
kaza¢ ich szczeg6towe zbadanie i podzial, wyznaczy¢ czas i miej-
sce zbiérki kwaterunkowych po wykonaniu tych czynnosci.

5. Sporzadzi¢ w razie potrzeby szkic kwatery i meldunek.
Przesta¢ go do dowddcy batalionu lub wreczy¢ dowddey po jego
przybyciu do rejonu kwaterunkowego (ryc. 1§l

6. Zebra¢ kwaterunkowych, przyja¢ od nich meldunki o stanie
rejonéw kompanijnych, nakaza¢ im oczekiwa¢ u wejscia do miejsco-
wosci na  swe oddziaty, usuna¢ w razie potrzeby zgtaszane nie-
domagania.

7. Udac¢ sie na spotkanie oddziatu i zameldowa¢ dowddcy przy-
gotowanie kwater i ich stan.

8. Jedli_przy oddziale kwaterunkowym znajdujg sie organa go-
spodarcze i personel chemiczny, badaja one miejscowe zasoby zy-
wnosci, paszy, stan wody itp.

9. Zasady przygotowania kwater:

— plac alarmowy wybiera¢ w takim miejscu, aby wszystkie
oddzialy mogly szybko na niego przyby¢ lub opusci¢ go.
Najkorzystniej” wybiera¢ plac “poza ‘miejscowoscig, a”w
ostatecznosci 'w $Srodku me{', w miejscu dajgcym ukg/cie
przed obserwacja lotnicza (las, park, sad owocowy, duze
hale, tunele itp.). Plac alarmowy powinien pomiesci¢ ba-
talion piechoty rozwiniety lub w masie,

__ dowddztwo i kwatere dowddcy nalezy umieszczaé obok
siebie lub nawet we wspdlnym domu, w miejscu tatwym
do odszukania, mozliwie posrodku rejonu. Przy dowddz-
twie umieszczaé¢ kwatery organéw batalionu ~(adiutant,
oficer gospodarczy itd.), . o

— centrale 1izbe dla goncow umieszcza¢ w najblizszym sa-
siedztwie dowddztwa, mozliwie we wspoélnym budynku.
Centrali i stacjom telefonicznym zapewni¢ pomieszczenie,
w ktorym mogtyby spokojnie pracowaé (osobne nieprzej-
Sciowe™ izby), usung¢ z ‘nich ludno$¢ cywilng. Goncow
umieszczaé przy dowodztwie, zapewni¢ im moznos¢ spo-
czynku na czas poza stuzba. Konie dowddztwa i goncow
pod dachem w najblizszym rejonie.’

— warte i areszt umieszczac razem w poblizu dowédztwa lub
wykorzystujac istniejace urzadzenia cywilne (gmina,
areszt, Wi?zienie itp.g. Z pomieszczenia warty i aresztu
usuwacé catkowicie ludnosc cywilna,
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— kwatere dla pogotowia wyznacza¢ tylko na wyrazny roz-
kaz dowoddcy, w przeciwnym wypadku oddziat pogoto-
wia moze petni¢ stuzbe przebywajac w swym normalnym
rejonie kwaterunkowym. Kwaiera ‘pogotowia powinna po-
miesci¢ oddziat zwarty co najmniej w sile plutonu. Lud-
no$¢ cywilng z kwater pogotowia usunac.

— izbe chorych umieszcza¢ w osobnym Fomieszczeniu wWy-
korzystujgc takie budynki, jak szkoty, domg ludowe,
kluby, osrodki zdrowia, szpitale itp.” W poblizu izbly
chorych wyznacza¢ pomieszczenie dla lekarza i jego
personelu,

— rejony oddziatdw wyznacza¢ w ten sposéb, aby domy po
obu stronach ulicy nalezaty do tej samej jednostki (np.
kompanii). Obliczajac pojemnos$¢ pomieszczen opierac sie
na nastepujgcych danych:

— zwykia chata wiejska moze pomiesci¢

bez usuwania mieszkancow . . . Ift— Idruzyny
— zwykta stodota ze zbiorami . . . . 1 — 2 druzyn
lub 4 — 8 koni
lub 3 — 4 biedek
lub 2 wozy
— zwykla stodofa pusta........ 2 — 3 Krotnie
. o wiecej
— stajnia wiejska ... 2 — 4 koni

— budynki dworskie i miejskie ocenia¢ indywidualnie,

— tabor batalionu rozmieszcza¢ w miejscu dogodnym dla
ukrycia wozéw i koni (wozy nieregularnie ukryte w po-
dwaorzach, ogrodach, wozy amunicyjne mozliwie pod da-
chem, konie w stajniach itp. oddzielone od zwierzat lud-
nosci cywilnej). Tabory kompanii przy swych oddziatach,

— kwatery i stajnie zapasowe zachowywa¢ zawsze, chociaz-
by w matej ilosci,

— jesli w rejonie kwaterunkowym istnieje strumieri lub
rzeka, przy dostepnym brzegu wyznaczy¢ miejsce uzyt-
kowania w kolejnosci (liczac z biegiem wody):

— pobieranie wody do gotowania strawy,

— wodoPéJ,

—=kapiel,

— ptawienie koni,

— pranie bielizny, mycie wozdw, narzedzi itp. Miejsca
oznaczy¢ wyraznie  napisami,

— rozdzielajgc kwatery nie czynic na nich zadnych napi-
sow zdradzajacych numery Jednostek, nazwiska dowadd-
coéw lub ilos¢ kwaterujacych. Poprzesta¢ na ponumerowa-
niu kwater lub zanotowaniu istniejacych numeréw, poda-
jac je do wiadomosci kwaterunkowym oddziatom,

—e przygotowujac kwatery wsréd ludnosci wyraznie wrogiej
stosuje sie na rozkaz komendanta postoju” catkowite usu-
niecie” ludnosci ciwilnej z domoéw zajetych przez wojsko,
wziecie zakfadnikéw, zamkniecie ruchu w godzinach wie-

czornych.
16. 1. Wyznaczy¢ rejon biwaku i plac alarmowy.
Przygotowanie 2. Ustali¢ spos6b ubezpieczenia biwaku, (warta, posterunki na
olwaKu. dojsciach do rejonu biwaku, obrona przeciwlotnicza, obrona prze-
ciwpancerna, bezpieczenstwo od ognia).
3. Podzieli¢ teren biwaku na rejony poszczegélnych oddziatow

pieszych, konnych, taboru.
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i Wskaza¢ miejsca pobierania wody, palenia ognia, ustepowe,
$mietniska.

5. Zapewni¢ w miare moznosci dostarczenie opatu, i stomy lub
siana na podsciotke dla ludzi i zwierzat.

6. Zasady przygotowania biwaku:

— na biwak wybiera¢ suche lasy, parki, ogrody, wawo-
zy itp. punkty dajgce ukrycie przed obserwacjg lotnicza
iw R/wami atmosferycznymi,

— ksztaft biwaku nie moze” by¢ regularny, nie wyznacza¢
granic biwaku wzdtuz drég, alei, linii le$nych itp.,

— plac alarmowy oraz biwak dowodztwa i jego organéw
najkorzystniej wyznacza¢ w $Srodku catego rejonu Tub na
poczatku (np. u wejscia_do wagwozu), jednak w miejscu
ukrytym przed obserwacja lotnicza, = . . .

— rejony kompanijne wyznacza¢ mozliwie nieregularnie
i dos¢ luzno jeden od drugiego, wykorzystujac jak naj-
lepiej pokrycie terenu. Oddziaty w swych rejonach usta-
wiajg namioty lub szatasy,

— warte umieszcza¢ w $rodku lub u wejscia do biwaku,

— izbe chorych w miare mozliwosci pod dachem, nawet nie-
co w oddali od catego biwaku,

— tabor zbiera sie w jedng grupe, mozliwie w poblizu
wody i miejscu ostonietym od wiatru. Konie umieszcza
sie na koniowigzach w ‘ukryciu pod drzewami. Kuchnie
potowe rozmieszcza sie do$¢ luzno i w miejscu bezpiecz-
nym od ognia oraz ostonietym od obserwacji lotniczej
(dym). Jesli oddziat biwakuje bez kuchen, "wyznaczac
miejsca do gotowania strawy, 3 .

— kazdej dgrqu biwakujacych “(kompanii lub samodzielne-
mu oddziatowi) wskazuje sie miejsca na ustepy i $miet-
niska_tak, aby nie zanieczyszcza¢ powietrza i terenu sa-
siednim biwakujagcym grupom,

—>wejscia do rejonu biwaku dostepne dla broni pancernej
i Kawalerii zamyka sie barykadami lub zawatami, bronigc
ich matymi zalogami i bronig przeciwpancerna,

—eze wzgledu na obrone przeciwlotniczg zabrania si¢ przede
wszystkim wyjezdzania lub wydeptywania nowych drog
i $ciezek. Surowo przestrzega sie karnosci w paleniu ogni
i Swiatel, rozchodzenia sie¢ i wylegiwania zotnierzy na
odkrytych terenach, pasania koni w wigkszych grupach,
przeprowadzania w bezpos$redniej bliskosci biwaku ¢wi-
czen i zbiérek wiekszych zwartych oddziatéw,

— wode dla biwaku czerpie si¢ z najblizszych Zrodet (stru-
mien, studnia) lub kopie sie osobne studnie, .

— postanie dla ludzi i koni przygotowuje sie przez rekwi-
zyc}e w najblizszych osiedlach lub w polu stomy, siana,

— opal przygotowuje sie na miejscu,

— dla unikniecia choréb zakaznych nie nalezy umieszczaé
biwaku nad stojagcymi wodami, w miejscach nisko poto-
zonych oraz tam gdzie uprzednio biwakowat oddziat woj-
skowy.

3. Stuzba na postoju.

1. Komendantem postoju jest najstarszy dowddca w danym
obszarze postoju.

2. Reguluje on porzadek, karnos$¢, bezpieczenstwo, stuzbe we-

17.
Komendant
postoju.



18.
Stuzba

w kompanii.

19.
Oficer
stuzbowy.
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wnetrzng i sprawy zwigzane z zakwaterowaniem i zaopatrzeniem
wojska na postoju.

3. Ma do pomocy:
— oficera i podoficera stuzbowego, .
— warty (zewnetrzne, strzegace miejscowosci, parkowe,
strzegace taboru itd.),
— pogotowie.

W kompanii na postoju petnig stuzbe:
— podoficer stuzbowy wraz ze swym zastepca,
— komendanci kwater,
— porzadkowi na kwaterach,
— posterunek alarmowy (wystawiany w razie potrzeby w
rejonie kompanii).

1. Oficer stuzbowy czuwa nad tokiem stuzby i zyciem oddziatéw
na postoju.

2., Podlega komendantowi postoju i oficerowi inspekcyjnemu
garnizonu, jesli w danym obszarze jest taki oficer.

3. W sprawach zwigzanych ze swa stuzbg jest przetozonym-
wart, patroli, stuzby oddziatowej i wszystkich zotnierzy w danym
obszarze postoju.

4. W wiekszych oddziatach moze mie¢ swego zastepce — pod-
oficera.

5. Pelni stuzbe w ciggu jednej doby. W nocy moze cze$ciowo
spoczywaé, wtedy zastepuje go, zaleznie od warunkéw miejsco-
wych,” zastepca lub dowddca warty.

6. Do obowigzkéw oficera stuzbowego naleza:
— nadzo6r nad stuzba wartownicza:

—eodprawa wart, kontrola stuzby wartowniczej,
—ewysylanie patroli wewnatrz rejonu i do sasiadéw,
— kontrola aresztowanych | zarzadzanie ich stuzby,
— nadz6r nad stanem i czujnos$cia pogotowia,

— nadz6r nad stuzbg i karnosciag oddziatow:

—=kontrola stuzbowych i porzgdkowych w kompaniach,

— czuwanie nad porzadkiem 1 tokiem stuzby w od-
dziatach,

— zarzadzanie capstrzyku i pobudki,

— nadzor nad wygladem i zachowaniem sie zotnierzy,

— kontrola stuzby bezpieczeristwa rejonu:

— nadzé6r nad czujnoscia i stuzbg posterunkéw obserwa-
cyjno-alarmowych obrony przeciwlotniczej i przeciw-
pancernej, wart zewnetrznych, patroli krazacych po
miejscowosci, zatdég barykad na krancach postoju,

— nadz6r nad bezpieczenstwem od pozaréw, kapieliska-
mi, jesli sa w rejonie postoju dozwolone, o$wietleniem
zewnetrznych okien, ulic itp.,

— nadz6r nad ludnoscig cywilna:

— kontrola ruchu ludnosci cywilnej (przybyszéw, kup-
cow, os6b podejrzanych itp.),

— nadz6r nad lokalami” zakazanymi i rejonami z ludno-
$cig chora,

— kontrola zachowania tajemnicy wojskowej (napisy,
rozmowy, znalezione dokumenty itp.),



13

— usuwanie lub aresztowanie os6b podejrzanych lub na-

ruszajgcych spokéj publiczny,
— wykonywanie zarzadzen kwaterunkowych komendanta

ostoju:

ﬂ kaaterowanie nowoprzybytych oséb lub oddziatéw,

— niezbedne zmiany lub uzupetnienia kwater,

— kontrola nakazanych urzadzen kwaterunkowych (uste-
py, $mietniska, czystos¢ ulic, ukrycie taborow i koni,
spos6b os$wietlenia i oznaczenia kwater itd.).

1. Oficer rontowy jest organem kontrolnym komendanta postoju. 20.

2. Podlega on w sprawach stuzby komendantowi postoju oraz ° flcer rontowy
oficerowi stuzbowemu.

3. Peli swa stuzbe przez okreslong ilo$¢ czasu lub catg dobe.
4. Do swej pomocy ma patrol z warty lub zandarmerie.
5. Do obowigzkéw oficera rontowego naleza:

kontrola zewnetrznego W)(]g adu i karno$¢ zotnierzy w ob-
%zyacrﬁ)e postoju (na ulicach, placach, w miejscach publicz-

wkraczanie. w wypadku naruszenia porzadku publicznego
przez zoinierzy ‘oraz zatargéw ich z ludnoscia cywilna,

— role rontu w stosunku do ubezpieczenia postoju patrz»
pkt Il ,,Ubezpieczenie postoju”.

1. Podoficer stuzbowy jest organem kontrolnym dowdédcy kom- 21.
Panil. Podoficer

2. W sprawach stuzby porzadkowej 1 wewnetrznej podlega  stuzbowym
oficerowi stuzbowemu batalionu.

3. Jest przetozonym wszystkich szeregowcéw kompanii.

4. Ma do pomocy Strzelca stuzbowego.

5. Pelni stuzbe w ciagu jednej doby, w porze nocnej spoczy-
wajgc na przemian ze strzelcem stuzbowym.

6. W czasie odprawy wart melduje sie oficerowi stuzbowemu
swego oddziatu.

7. Do obowigzkéw podoficera stuzbowego nalezy:
— utrzymanie porzadku w rejonie kompanii:

— nadz6r nad czystoscig i ustalonym wewnetrznym po-
rzadkiem na kwaterach oraz w ich rejonie, przy ,stu-
dniach, ustepach, $mietniskach itp.,

— nadzér nad prawidlowym opalaniem i o$wietlaniem
kwater,

— nadzér nad stuzbg wewnetrzng kompanii:

— kontrola pracy komendantéw kwater, strzelcéw po-
rzadkowych oraz posterunku alarmowego,

— nadz6r nad zachowaniem sie i wygladem zewnetrznym
strzelcow, . . . . .

— nadzér nad przepisami zdrowotnymi , przeciwpozarom
mi i przeciwlotniczymi,

— zarzadzanie czynnos$ci przewidzianych porzadkiem we-
wnetrznym:

— przeprowadzanie pobudki i capstrzyku,

— zarzadzanie wszelkiego rodzaju zbidérek na zajecia,
positek itp.),

— zbieranie i zgtaszanie chorych do lekarza,
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— zarzadzenie zaje¢ wewnetrznych w druzynach, czysz-
czenle broni, apele itd.).

— kontrola mieszkancéw i stosunku do wojska:

— nadzér nad kwaterami z chorymi,
— kontrola przybyszéw i os6b podejrzanych,
—-ochrona mienia ludnosci cywilnej.

22. 1. Na kazdej kwaterze najstarszy zoinierz jest jej komen-
Komendant dantem.
kwatery. 2. Komendant kwatery przestrzega karnosci, porzadku, spokoju

i czystosci, bezpieczeristwa i poprawnego stosunku zotnierzy do
ludnosci cywilnej oraz reguluje tok zycia na kwaterze i wyzna-
cza porzadkowych.

23. 1. Do pracy porzadkowej wyznaczaja komendanci kwater
Porzadkowi, strzelcow porzadkowych zmienianych raz na dobe. Ilo$¢ porzad-
kowych zalezy od rozmiaru kwatery i oddzialu. Przecietnie wyr

nosi ona 1— 2 porzadkowych.

2. Do obowiagzkéw porzadkowych nalezy:

— sprzatanie, opalanie i o$wietlanie kwater,

—astrzezenia mienia wojskowego w czasie nieobecnosci zot-
nierzy na kwaterze,

— przygotowania na noc wody dla zapobiegania pozarom,

— przystanianie os$wietlonych okien,

— pobieranie strawy dla strzelcow stuzbowo nieobecnych
na kwaterze,

— przysypanie conajmniej raz na dzien $mietnisk i ustepéw.

4. Pluton na postoju.

24, 1. Przed rozejsciem sie na kwatery (biwak) podaje dowddca
Zajecie kwater, kompanii lub plutonu wszystkim strzelcom:
— miejsce zbiérki kompanii i plac alarmowy batalionu,
—- kwatere dowoédcy kompanii i plutonu,

— przypomnienie zachowania tajemnicy wojskowej i bez-
pieczenstwa od ognia, oraz o stosunku do ludnosci cy-
wilnej,

— wydane juz zarzadzenia obrony przed niespodziewanym
napadem na obszar postoju i lotnictwem, unikania za-
kazanych lokali, doméw z chorymi itp. wskazéwki
zdrowotne.

2. Z chwilg otrzymania rejonu lub kwater plutonu nalezy sig
tam wuda¢ i szybko zbada¢  warunki pomieszczenia, po ‘czym

wyznaczyé¢:
— kwatt_er%/ poszczeg6lnych druzyn a w razie potrzeby i spo-
séb ich urzadzenia,

—- miejsce ustepdw i Smietnisk,

— stuzbe na kwaterach,

—* czas wydania positku, czyszczenie broni, oporzadzenia,
spoczynek.

3. Wszelkie zarzadzenia zwigzane z zakwaterowaniem ko-
na¢ jak najszybciej, nie zatrzymywac¢ oddziatu, nie kaza¢ zolnie-
rzom niepotrzebnie czeka¢ na wolnym powietrzu, nie przesuwac
raz juz zakwaterowanych ludzi bez “rzeczywistej koniecznosci.
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1. Rozmieszczajagc pluton na kwaterach unika¢ dzielenia lub
mieszania druzyn.

2. Podoficerowie kwaterujg wraz ze swymi oddziatami.

3. Dowddca plutonu kwateruje wspoélnie z resztag oficeréw
kompanii lub w rejonie swego plutonu. Jesli oddzialy zajmujg
stodoty, dowddca plutonu kwateruje ze swym oddziatem.

4. Rozmieszczenie strzelcow, broni i oporzadzenia nie moze
utrudnia¢ szybkiego opuszczenia kwatery.
5 Przy wewnetrznym urzadzeniu kwatery obowigzujg nastepu-

jace zasady:

—i bron sktada si¢ jednolicie na catej kwaterze, na prowi-
zorycznych stojakach, wieszakach, tawach lub stawiajac
kozty &np. w stodole). Karabiny roztadowane, ochrania-
cze zatozone. Reczne karabiny maszynowe i _granatniki
w pokrowcach. Nie wolno broni opiera¢ o $ciang, ktas¢
na ziemi, umieszcza¢ w poblizu opalanych piecow, po-
zostawiac nieroztadowanej,

— oporzadzenie sktada sie w poblizu broni lub w miejscu
spoczynku ludzi. Poszczegdlne przedmioty oporzadzenia
po uzyciu sktada sie¢ natychmiast na swoje miejsce, tak
aby oporzadzenie bylo stale spakowane. Na noc wolno
uzy¢ tornistra pod gltowe oraz koca lub ptaszcza i phach-
ty namiotowej jako poScieli. Maski zotnierze sktadajg
przyboporza,dzeniu, a opuszczajac kwatery zabierajg Je
z soba,

—* odziez na noc sktada sie w kostki w nogach spoczywajg-
cych, obuwie przemoczone wolno wypycha¢ stoma,” siecz-
ka, papierem itﬁ' Nie wolno go suszy¢ przy silnie na-
grzanych piecach,

— miejsce Sﬁoczynku wybiera sie¢ tak, aby strzelcy lezeli
towami ku $cianie, nie utrudniajac wyjscia i wejscia na
watere. Postanie urzadza sie ze stomy, siana, igliwia
liscia, drobnych gatazek. Na dzien postanie usuwa sie
z kwatery lub zascieta, zaleznie od warunkéw miejsco-
wych i rozkazéw,

— miejsca czyszczenia broni i positku wyznacza sie wspdl-
nie dla oddziatu, aby nie powodowa¢ zanieczyszczenia
kwater i ich otoczenia, . i

— mycie sie strzelcow odbywa sie na dworze (studnia, wo-
dociag). Nalezy przestrzegaé, aby strzelcy myli sie co-
dziennie rano do pasa, a wieczorem nogi,

— ustepy i $mietniska kopie sie w oddaleniu okoto 100 kro-
kéw poza kwaterg. Korzystanie z publicznych urzadzen
nieskanalizowanych jest zabronione dla unikniecia choréb.

— porzadkowanie kwater odbywa sie:

— po ﬁobudce i modlitwie wieczornej, .
— po kazdorazowym positku i czyszczeniu broni,

— opat i Swiatto oraz materiat na postanie obowigzany jest
dostarczy¢ wiasciciel kwatery, jesli go brak, oddziat za-
opatruje sie sam, . .

— jesli kwatera ma nadmiar sprzetu domowego, mozna go
usunaé¢ do pozostatej czesci domostwa, pozostawiajac je-
dynie stoty i fawki,

— ludnoé¢ cywilng zasadniczo nalezy oddziela¢ od zotnierzy,
wyznaczajac jej osobng cze$¢ domu (izbe itp.). Wspdlne
kwaterowanie zoinierzy z ludnoscia cywilng jest niepo-
zadane (choroby, pasozyty, szpiegostwo),

25.
Urzadzenie
kwater.
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— stuzbe na kwaterach reguluje sie w mysl zasad podanych
w punkcie 3 ,,Stuzby na postoju®.

26. 1. Przed pojsciem na spoczynek ognie na kwaterach pogasic,
Bezpieczenstwo wode w wiadrach przygotowac.
od ognia. 2. Wewnatrz i w bezposrednim poblizu budynkéw drewnia-

nych nie wolno pali¢ tytoniu oraz otwartych ogni i Swiatet.

3. W razie pozaru na wiasnej kwaterze nalezy strzelcom naka-
za¢ natychmiast wynie$¢ bron i oporzadzenie, ztozy¢ je w jednym
miejscu, po czym przystapi¢ do gaszenia ognia.

4. Jezeli pozar wybucht w innych budynkach, nalezy zebra¢
pluton w petnym oporzadzeniu i z bronig, po czym uda¢ sie na

zbiérke kompanii. Na kwaterach nie wolno pozostawi¢ zadnych
przedmiotéw wojskowych.
27. 1. Obszary postoju wojska sg zrodiem wielu wiadomosci dla
Przeciwdziata- szpiegéw.
nie szpiego- 2. Dla przeciwdziatania szpiegostwa nalezy:
8*wu* — przygotowujac kwatery nie zaznacza¢ na domach nume-

row jednostek, standéw liczebnych lub nazwisk dowdd-
cow, nie podawaé mieszkanicom™ zadnych wyjasnien, skad
oddziat przybywa, jak dlugo bedzie kwaterowat itd.,

— pouczy¢ zofnierzy o0 nieprowadzeniu przy mieszkancach
zadnych rozméw na tematy wojskowe,

— otoczy¢  czujnoscia  mieszkancow, zwracajgc  przede
wszystkim uwage na przygodnych przybyszow, Kupcow
domokraznych, sklepy ze srodkami spozywczymi, gdyz
w takim $rodowisku ‘najczesciej jest szpieg,

— w razie najmniejszych podejrzen meldowa¢ swe spostrze-
zenia przetozonemu,

— nie pozwala¢ zotnierzom na zadne naduzycia w stosunku
do mienia, czci i uczué religijnych mieszkaricow, gdyz
usposabia to wogo ludnos¢ i czyni ja podatng na wspot-
dziatanie ze szpiegami.

28. 1., Kwatere powinno sie opusci¢ i odda¢ wiascicielowi w takim
Opuszczenie stanie, w jakim jg oddziat otrzymat.
_kwater 2. Opuszczajgc kwatere nalezy: o .
i biwaku. —mnakazac druzynowym sprzatniecie kwater, zasypanie

$mietnisk i doléw ustepowych oraz usunigcie wszelkich
Sladéw postoju_ (spalenie papieréw, gazet itp.),
— sprawdzi¢ osobiscie wykonanie tych zarzadzen,
— wszelkie zazalenia ludnosci zatatwia¢ zyczliwie na miej-
scu, przed odmarszem.
3. Opuszczajac biwak nalezy jak najstaranniej zatrze¢ S$lady
postoju (miefsca namiotdw lub szataséw), spali¢ postania i $mieci,
zasypa¢ doty ustepowe i studnie.

Il.  Ubezpieczenie postoju.
1. Zasady ubezpieczenia.

29. Oddziaty na postoju ubezpieczaja sie:
Sposoby . —rozpoznaniem,
ubezpieczenia. — czatami,
— odpowiednim ugrupowaniem i ukryciem oddziatéw spo-
czywajacych,

— ubezpieczeniem bezposrednim.
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Rozpoznanie przedpola zapewnia oddziatom spoczywajacym
otrzymanie na czas wiadomos$ci o zblizaniu sie przeciwnika.

1. Czaty sa to oddzialy wysuniete na dogodne punkty tereno-
we w Kkierunku przeciwnika z zadaniem:
— ostony oddziatbw od obserwacji i zaskoczenia prze*
ciwnika,

— uprzedzenia ich o grozacym niebezpieczenstwie,

—e zapewnienia im czasu i miejsca potrzebnego do dziatania.
2. Rodzaje czat:

— zwarte,

— marszowe,

— bojowe.

1. Czaty zwarte wystawiaja oddziaty na postoju w poblizu
przeciwnika, gdy mozliwo$¢ jego napadu” nie jest wykluczona.
2. Skiadajg sie¢ one z (ryc. 3):
— linii placéwek,
— linii oporu czat,
— stanowisk odwodéw i artylerii.

30.
Rozpoznanie.
31.
Czaty.

32.
Czaty zwarte.



34,
Czaty bojowe,

Ugrupowanie

36. i
Ubezpieczenie
bezposdrednie.

33.

Czaty
marszowe.

35.

oddziatu.
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3. Linia placéwek ubezpiecza linie oporu czat, odrzuca patrole
i drobniejsze oddzialy przeciwnika, zawiadamia czate gtéwna
o zblizaniu sie silniejszych oddziatéw. Skiada sie z pojedynczych
placowek w sile jednej lub wiecej druzyn, rozmieszczonych ™ na
dogodnych punktach obserwacyjnych.

4. Linia oporu czat ma zatrzymac¢ natarcie przeciwnika. Sklada
sie z czat gtdwnych. Czate gtéwna stanowi zazwyczaj kompania
strzelecka wzmocniona ciezkimi karabinami maszynowymi i innymi
$rodkami. Zadaniem czaty gtéwnej jest obrona powiérzonego ‘od-
cinka i rozpoznanie najblizszego przedpola. Szeroko$¢ tego odcin-
ka wynosi okoto 2 km. zaleznie od terenu i waznosci kierunku.

Czata gtébwna grupuje sie wiekszoscig swych sit w miejscu pa-
nujacym nad najwazniejszymi podejSciami przeciwnika, reszte te-
renu zamykajac ogniem.

5. Odwody i artyleria wspierajg czaty gtéwne w walce.

1. Czaty marszowe wystawiajg oddzialy spoczywajace z dala
od przeciwnika,
2. Skitadajg si¢ one z (ryc. 4):
— placéwek,
— patroli,
— posterunkéw.
3. Placéwki i patrole wysuwa sie na najwazniejsze drogi.

Posterunki strzega samej miejscowosci oraz petnig stuzbe
obserwacyjno-alarmowa.

1. Czaty bojowe (ryc. 5) wystawiajg oddzialy bedace w stycz-
nosci z przeciwnikiem.

2. Spos6b ubezpieczenia czatami bojowymi podany jest w roz-
dziale ,,Walka" przy odpowiednich formach dziatania.

Oddziaty na postoju grupujqI sie w ten sposéb, aby wykorzystaé
naturalng “obronno$¢ terenu dla:
ukrycia sie przed obserwacjg lotnicza i naziemna,
— zabezpieczenia sie od niespodziewanego wtargniecia
broni pancernej i kawalerii w obszar postoju,
— rozmieszczenia artylerii, kawalerii i broni pancernej pod
ostong i wspdlnie 'z piechota.

1. Niezaleznie od ubezpieczenia postoju czatami oddziaty spo-
czywajagce ubezpieczajg sie bezposrednio.
N Ubezpieczenia bezposrednie sktadajg sie z:
— posterunkéw alarmowych,

— wart (zewnetrznych na krancach —miejscowosci i We-
wnetrznych dla stuzby wewnatrz miejscowosci).
— pogotowia,

— patroli wewnatrz miejscowosci i dokota obszaru postoju
oraz dla tacznosci z czatami.

1. Oddziat na postoju moze by¢ napadniety niespodziewanie

37.
Zachowanie si¢ przez kawalerie lub bron pancerna.

oaziewa- do jego obszaru

2. Zatrzymuqu sie na postd] natychmiast zamyka sie wejscia
arykadami, przeszkodami przeciwpancernymi' itp.
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3. W razie wtargnigcia kawalerii w_obszar postoju strzelcy
bronig sie na kwaterach wykorzystujagc jako strzelnice okna,

szpary w pflotach itp.
;Izapinkﬁk

® prnsiMyppsnt
0 lun. p lotntcz*
Ryc. 4.
Czaty marszowe.

4. W razie wtargniecia broni pancernej oddziaty bronig sie
réwniez na kwaterach. Do broni pancernej strzela sie z hajblizszej
odlegtosci przede wszystkim amunicjg przeciwpancerng i granata-



3S.
Obrona
przeciwlotnk
cza.

39.
Obrona
przeciw-
gazowa.

- D —

ml. Nalezy unika¢ zbednych przesunie¢ i bieganiny. Kazda nada-
rzajgca si¢ sposobnos$¢ jak np. zatrzymanie si¢ wozu pancerne-
go, ugrzezniecie w przeszkodzie, zawracanie w waskim przejsciu
Itp. mozna_ wyquz%i_staé_do zniszczenia obstugi strzatem z bezpo-
sredniej bliskosci, kierujac ogien w szczeliny obserwacyjne, pery-
skopy, lunety itp. W pewnych warunkach mozna zastosowa¢ nawet
tak proste srodki, jak fatwopalne materiaty (benzyna, nafta, smo-
ta) dla wywotania "ognia w silniku czotga.

Ludnosci cywilnej nakaza¢ kry¢ sie w domach, nie pozwoli¢ na
opuszczanie mieszkan.

1. Czynng obrone przeciwlotnicza postoju wykonujg oddziaty
do tego wyznaczone. Strzelcom nie wyznaczonym do zwalczania
samolotéw nie wolno uzywaé¢ w tym celu broni.

2. W razie ustyszenia sygnatu ,,Alarm lotniczy* lub stwierdze-
nia samolotéw przeciwnika ‘oddziaty pozostegq na kwaterze, a znaj-
dujace sie z dala od niej, kryja sie pod drzewami, $cianami bu-
dynkéw itp., unikajac bieganiny.

3. Nalezy zarzadzi¢ pogotowie gazowe.

4. Jedli sa przygotowane rowy przeciwlotnicze, na sygnat alar-
mu wszyscy Kkryja sie w nich.

5. Bierna obrone przeciwlotniczg postoju zapewnia sie przez:

— wybdr na postéj miejsc zastonietych od obserwacji z po-
wietrza (osiedla zadrzewione, lasy, ogrody, parki itp.),.

— surowa karno$¢ krycia sie oddziafébw na postoju,
(Ukrycie taboréw i koni, unikanie parkowania, zbiorek
wiekszych oddziatéw, niewykonywanie zmian w ze-
wnetrznym w%/gla(dzie obszaru postoju, unikanie wyjez-
dzania nowych drog, zakaz palenia ognisk, ograniczenia
w paleniu $wiatet, ruchu zaprzegéw 1 ludzi).

1. Oddziat na postoju moze by¢ narazony na gazy przez:

— ostrzeliwanie postoju chemicznymi bombami lotniczymi
lub_pociskami artylerii gialekor]oén%', .

— skazenie terenu, przedmiotéw i wody przez wycofujace-
go sie przeciwnika badz szpieg6w.

2. Obrong przeciwgazowa na postoju zapewniaja:

— stuzba alarmowa.
— maski przeciwgazowe.
— schrony.

Stuzba alarmowa podaje alarm gazowy, ktéry powinien byc¢
znany wszystkim zotnierzom.

Gdy istniej« duze prawdopodobienstwo zagrozenia gazami,
wszyscy zoinierze zachowujg przy sobie maski przeciwgazowe,
zwlaszcza oddalajagc sie od kwater.

Na dluzej trwajacych postojach buduje sie schrony przeciw-
gazowe.

3. Zachowanie sie w alarmie gazowym:

—* kazdy zotnierz na sygnat alarmu lub stwierdziwszy gaz
naktada maske przeciwgazowg i daje znak ostrzegawczy
swym najblizszym kolegom,

— komendanci kwater na rozkaz dowédcy nakazujg opusz-
czenie lzb mieszkalnych, zabranie broni i oporzadzenia
i wyjscie na wolne powietrze lub udanie si¢ do schro-
néw gazowych, jesli sa wybudowane,
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— na wolnym powietrzu strzelcy Kkryjg sie pod drzewami,
domami itp. unikajac miejsc nisko potozonych, jak dolow.
rowéw oraz bieganiny i nawotywania si¢. W razie ko-
niecznej potrzeby nalezy oddziat zupetnie usuna¢ z miej-
sca nawiedzonego silnie gazem.

4. Zachowanie sie po napadzie gazowym:

—>na ?/gna{ konca alarmu lub stwierdziwszy zaprzestanie
d2|a ania gazéw dowddca nakazuje powrot na kwatere,

— Erzybycm na kwatere nalezy zarzadzi¢, wrazie po-
trze przewietrzenie jej oraz oczyszczenie broni i opo-
rzqdz nia,

— zagazowanych odesta¢ do sanitariusza,

— nie pozwala¢ strzelcom na picie wody | spozywanie zyw-
nosci, co do ktorych istnieje podejrzenie, ze ulegly*
skazeniu,

— zameldowa¢ przetozonemu przebieg alarmu.

Pluton na czatach moze wchodzi¢ bezposrednio w sktad kom- 40.
panii jako czaty gtéwnej lub tez stanowic: Pluton
— samodzielng placéwke, na czatach.
— placéwke,
1. Pluton w skiadzie czaty gtdwnej moze by¢ uzyty w obsa- 41.
dzie linii oporu czaty gtéwnej lub jako odwdd. WPLLit(()jn'
sktadzie

2. W obu tych wypadkach dziata jak w obronie w mys$l zasad 'o .
zawartych w rozdziale ,Walka“ punkt ,,Obrona“. czaty gtownej.

1. Samodzielng placowke wystawia sie na linii oporu czat, na 42.
kierunku drugorzednym, ktorego czata gtéwna ze wzgledu na te- Samodzielna
ren badZz szeroko$¢ odcinka nie moze zamkna¢ z jednego sta- placéwka.
nowiska.

2. Wchodzi ona_w skfad czaty gtéwnej i podlega jej dowddcy.
Moze by¢é wzmocniona cigzkim "karabinem maszynowym, armata
rzeciwpancerng, dziatem piechoty, moZdzierzem oraz Srodkami
acznosci.

3. Samodzieuia placéowka dziata w mysl zasad podanych w
rozdziale ,,Walna“ punkt ,,Obrona“.

1. Placowke w sile plutonu wystawia si¢ na przedpolu czaty 43.
gtéwnej (na linii placéwek), na punkcie ktérego utrzymanie jest Placéwka,
dla nas szczeg6lnie wazne.

2. Placowka.

1. Zadaniem placowki jest: 44.
— strzec powierzonego odcinka. Zadanie.
— zawiadomi¢ czate gldwma 0 zblizaniu sie przeciwnika,

— odrzuca¢_patrole przeciwnika,
— wobec wiekszych sit dziata¢ wedtug otrzymanego zadania.

1. Od dowddcy czaty gtéwnej dowddca placéwki otrzymuje 45.
dane dotyczace: Rozkazy
— zadania (skfad, numer 1 stanowisko placéwki, odcinek dowodcy czaty
obserwacji, zachowanie sie wobec przemwmka) gtéwnej.

— potozenia (wiasne oddzialy na przedpolu, stanowiska
sasiadow i czaty gtéwnej,” wiadomosci o przeciwniku),



46,
Zacigganie
placowki.
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— wykonania (czas _osiggniecia gotowosci bojowej, tacz-
no$¢ taktyczng i ogniowa z sasiadami, przydzielone
ér_od}(id ){qcznos’ci, przegrupowanie na noc, zaopatrze*
nie Jtd.).

2. Nie zawsze dowddca placéwki otrzyma powyzsze dane od
razu w catosci. Czesto trzeba dziata¢ znajac tylko swe Srodki
i przyszte stanowiska. Reszte wiadomosci dowddca czaty gtownej
ulzup,e{nd w miare moznosci juz w toku petnienia stuzby przez
placowke.

Chwilowy brak wyczerpujacych rozkazéw przetozonego nie jest
usprawiedliwieniem braku_ zarzadzern i skrupulatnosci dowddcy
placéwki, przeciwnie, powinien pobudzi¢ go do tym czujniejszego
I energiczniejszego dziatania.

3. Niekiedy dowoddca czaty gtéwnej wykona wraz z dowddca

placowki rozpoznania terenu” i w toku jego wyda szczeg6towe
rozkazy.

1. Podstawowym warunkiem jest szybkie i jak najbardziej
skryte zaciggniecie placéwki.

2. Placéwke tak zwykla jak i samodzielng zacigga sie w jedna-
kowy sposoéb.

3. Zaciaganie placéwki za dnia odbywa sie nastepujaco:

— do przysztych stanowisk pluton maszeruje jak najkrot-
szg droga. Ubezpiecza¢ sie jak na patrolu nie tracac
jednak zbyt duzo czasu na dokladne przetrzasanie terenu
po drodze. W wypadku spotkania w drodze przeciwnika
nalezy nan energicznie natrze¢. Stanowiska wyznaczone
muszg by¢ osiagnigte!

zajecie stanowisk przestania sie szperaczami lub patro-

lami zachowujac petng gotowosc bojowa plutonu. W tere-

nie przejrzystym mozna poprzesta¢ na wysunieciu Kilku
szperaczy w kierunku przeciwnika na odlegtos¢ okoto

600 m pozostawiajgc ich az do zaciggniecia czujek. Jesli

na przedpolu istniefa( powazniejsze zastony, nalezy skie-

rowaé¢ na nie patrol (np. 1+ 35 dajac mu droge marszu

a czasem i czas przebywania na przedpolu. Gotowos¢

bojowa placoéwki zapewnia sie przez wysuniecie czesci

broni maszynowej oraz obserwatora na stanowiska, za-
chowanie plutonu zwarcie w reku oraz utrzymanie tacz-
nosci z ubezpieczeniami,

— na _stanowiska dzienne placéwki wybiera sie punkty,
dajgce rozlegly obserwacje i ostrzat przedpola oraz moz-
nosc powigzania sie ogniem_ z sasiadami, .

— organizacje stanowisk i ognia przeprowadza sie w mysl
og6lnych zasad podanych w rozdziale ,,Walka“ punkt
..Obrona* lub ,.Op6zZnianie ogniowe* (zaleznie od zadan
placéwki) z nizej podanymi odchyleniami:

— druzyny strzeleckie rozmieszcza sig¢ zasadniczo w ca-
tosci wykorzystujac teren i nie rozpraszajac zbytnio
plutonu, gdyz utrudnia to dowodzenie. Im placdwka
ma szerszy odcinek do strzezenia, tym powinna wiegcej
skupia¢ swe sity w najdogodniejszym punkcie a przer-
wy zamyka¢ ogniem, strzec patrolami i obserwacja.
Rozmieszczenie ~ druzyn powinno lE)ozwalaé placéwce
na obrone, %;(dYby nawet przeciwnik zdotat przedostac
sie na jej bok lub tyt (kawaleria, brori pancerna, wiek-
sze patrole). W tym celu nalezy wykorzysta¢ na sta-
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nowiska przedmioty terenowe dajace dogodne opar-
cie i ukrycie, jak np. laski, osiedla, ogrody itp., byle-
by to nie zmniejszato zbytnio ostrzatu i obserwacji.
Stanowiska placowki w fakich miejscach musza by¢
starannie zamaskowane, gdyz punkty te juz samym
swym charakterem przyciggaja uwage przeciwnika,

— placéwka przygotowuje ogien do najdalszego zasiegu
swego sprzetu. Nalezy go skupia¢ przede wszystkim
na najwiecej prawdopodobnym kierunku podejscia
ﬁrzeciwnika. Nie wysila¢ sie na réwnomierne i jedna-
owo silne opanowanie ogniem catego przedpola.
W przecietnycli warunkach Srodki plutonu na to nie
wystarczg i moze to spowodowac rozproszenie ognia,

— ciezkie karabiny maszynowe, jesli sa przydzielone do
placowki, powinny przygotowa¢ ogien na najdalsze
przedpole oraz zapewnic¢ taczno$¢ ogniowa z sasiada-
mi, gdy ze wzgledu na odlegto$¢ reczne karabiny
maszynowe nie moglyby tego wykonac,

— bron przeciwpancerna dozoruje przede wszystkim dro-
gi wiodace do przeciwnika oraz boki i tyt plagow’ki
(liczne stanowiska zapasowe zawczasu wybrane),

__reczne karabiny maszynowe oraz strzelcy  przygoto-
wujg ogien na dalsze i bezposrednie przedpole pla-
cowki oraz w kierunku sasiadéw (w obie strony),

— granatniki przygotowuja ogien na zagtebienia i ciasni-
ny na bezposrednim przedpolu,

— ubezpieczenie placéwki — § 17 ,,Ubezpieczenie".
Zacigganie placéwki w nocy odbywa sie nastepujgco:
— stanowiska placéwki i kierunek, Kktéry ma zamkna¢,

wskaze na mapie dowddca czaty gtéwnej. W _nocy pla-
céwke zacigga si¢ na drogach, w przejsciach_itp. ciasni-
nach, umieszczajgc w takich punktach oddziat mozliwie
skupiony, a patrolujac przedpole oraz przerwy do sa-
siadow,

—edruzyny strzeleckie rozmieszcza sie w ten spos6b, aby
zamkng¢ bezposrednio nakazany kierunek (np. okrakiem
drogi, u wylotu miejscowosci itp.),

— wiekszo$¢ broni maszynowej zwraca sie wprost w kie-
runku, ktéry placéwka ma zamkna¢. Cze$¢ jej wydziela
sie dla ostony skrzydet. Bron przeciwpancerng Kieruje
sie wzdtuz drog. Strzelcdw rozmieszcza sie dokota broni.
Pogotowie (okoto 1 druzyny) nalezy zachowac pod reka
na patrole oraz przeciwstawienia ~sie réznym niespo-
dziankom, o co w nocy nie trudno,

— drogi i przej$cia wiodace w strone przeciwnika zamyka
sie barykadami, . ) o i

— stanowiska strzeleckie buduje sie jako zwykie wneki
a nawet poprzestajac tylko na podpérkach ™ pod bron.
Na wieksze umocnienia nie nalezy traci¢ czasu, za dnia
beda one mato wartoSciowe ze wzgledu na konieczno$é
przegrupowania sie,

— obowieizuje jak najwiegksza cisza. Nie wolno pali¢ tytoniu,
Swiatet i ogni, nawotywac sie,

— rozpoczecie ognia placdwki, wywotanie ognia czaty gtow-
nej lub artylerii, oSwietlenie przedpola oraz podawanie
sygnatdw Swietlnych musi by¢ S$cisle uregulowane, w
przeciwnym wypadku tatwo o fatszywe alarmy a nawet
nieszczes$liwe wypadki,
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stuzbe na placéwce w nocy organizuje sie podobnie jak
za dnia. Czesto ze wzgledu na niejasne potozenie lub
bliskos¢ Erzeciwnika trzeba caty oddziat zachowa¢ w go-
towosci bojowej na stanowiskach az do s$witu,
ubezpieczenie organizuje sie w mys$l zasad podanych
w § 47. W nocy gtéwny ciezar ubezpieczenia spoczywa
na patrolach, ktore zwiaszcza przed S$Switem powinny
szczegoblnie starannie przetrzasnagC przedpole i utrzymy-
wac taczno$¢ z sasiadami.

1. Placéwka ubezpiecza sie za pomoca:

czujek,

podstuchoéw,

patroli,

posterunkéw alarmowych,
obserwacji.

2. Stanowiska czujek i podstuchéw oraz zadania patroli okre-
$le osobiscie dowddca placowki.

3. Czujki.

a)

b

-

<)

d)

<)

Czujki umieszcza sie:

— w dzien na t¥ch punktach przedpola, gdzie wglad ze
stanowiska placowki jest niedoktadny [ub niemozliwy.

— na noc stanowiska czujek zmienia sie $ciggajac je bli-
zej placéwki | umieszczajgc w punktach, przez' ktére
moze przechodzi¢ przeciwnik (np. droga) i gdzie czuH'—
ka moze dobrze nadstuchiwa¢ i obserwowaé na tle
nieba (z dotu).

Stanowisko czujki powinno zapewnia¢:

—+*dokfadng obserwacje w potrzebnym kierunku,

—dobre ukrycie,

— facznos¢ wzrokowa z czujkami sasiednimi,

— fatwo$¢ porozumiewania sie z placowka,

— dogodne wycofanie.

llo$¢ czujek zalezy od terenu. Pluton na placéwce powi-

nien w_przecietnym terenie poprzesta¢ na dwdch czuj-

kach. Czujki nigdy same nie zapewniqI bezpieczenstwa

i _trzeba je uzupetnia¢ patrolami i podstuchami. Dlatego

sity na czujki wydziela¢ jak najoszczedniej.

Jeéli pluton wydziela kilka czujek, otrzymujg one ko-
lejne numery poczynajgc od prawej. Odcinki obserwacji
czujek sasiednich musza wzajemnie zachodzi¢ za siebie.
Jako granic obserwacji nie nalezy wyznacza¢ drég oraz
przedmiotéw utatwiajgcych przeciwnikowi podejscie, np.
wawbdz, zarosla, miejscowosc¢ itp.

Sita czujki:

—=2 strzelcow, w tym jeden dowddca,

— na punkty wazniejsze i bardziej oddalone wystawia
si¢ czujke podoficerska w sile 1 podoficera i 6 strzel-

coéw, z ktorych 2 stale obserwuje,

— na czujki zwykle nie uzywa sie obstug recznych kara-
binéw “maszynowych, gdyz petnia one wiekszos¢ stuz-
by na_posterunkach alarmowych,

—na czukke Epdoflcerskq mozna wyznacza¢ obstuge recz-
nego karabinu maszynowego.

Odlegtos¢ czujek od placowki zalezy od terenu i nie po-
winna wyklucza¢ moznosci porozumiewania sie z pla-
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cowka znakami recznymi (okoto 400 m). Czujke podofi-

cerskg wystawia sig¢ dalej i czesto zaopatruje w dodat-

kowe $rodki #acznosci, jak tarcze sygnalizacyjne, mi-

gacz itp.

Zaciagajac czujke nalezy poda¢ jej na stanowisku gdzie

ma petni¢_stuzbe: L

— numer i stanowisko_czujki, )

— granice obserwacji i wazniejsze punkty, na ktére czuj-
a ma zwraca¢ szczeg6lng uwage,

— wiasne oddziaty na przedpolu,

— czujki sasiednie, .

— stanowisko placéwki,

—wiadomosci o przeciwniku i zachowanie sie wobec
niego,

— spos6b porozumiewania sie z placéwka,

— hasto i odzew,

— droge i warunki wycofania sie.

Przy daniu rozkazéw pierwszej zmianie na stanowi-
sku powinni by¢ strzelcy wszystkich zmian i rozprowa-
dzajacy.

Zaciggniecie czujek nalezy do obowigzkow dowddcy
placéwki. Jesli placowka wystawia kilka czujek, dowddca
plutonu moze poleci¢ jednemu z podoficeréw lub wyzna-
czonemu rozprowadzajacemu zaciagnigcie czesci czujek,
a reszte zacigga osobiscie. Czujki zaciagniete przez pod-
oficera nalezy natychmiast sprawdzi¢.

Stuzba czujki:

— obaj strzelcy zajmujg ukryte stnowisko w poblizu
siebie i obserwujg jednoczesnie caty przydzielony od-
cinek. Nie przyrywajg obserwacji nawet przy udziela-
niu odpowiedzi przetozonemu lub zdajac stuzbe,

— bron natadowana i gotowa do strzatu, bagnet osadzo-
ny, granaty reczne przygotowane, maski gazowe w
pogotowiu,

— honoréw nikomu oddawa¢ nie nalezy,

— nie wolno pali¢, rozmawia¢, chodzi¢ dla rozgrzania
%/{?' zdradza¢ swym zachowaniem stanowiska czujki.

koniecznych wypadkach Iporozumlewac sie szeptem.
W nocy nie wolno strzelc
i zastania¢ uszu,

—1tacznos¢ z placéwka utrzymuje sie znakami lub przez
jednego ze strzelcéw, z czujkami sasiednimi — wzro-

owo,

— zauwazywszy cokolwiek podejrzanego lub przeciwnika
czujka ‘'musi” natychmiast meldowa¢ dowdédcy placowki,

— nie wolno nikogo przepusci¢ bez zezwolenia dowoédc
placéwki ani z przedpola, ani od strony wiasnyc
oddziatéw,

— kazdego zblizajgcego sie czujka zatrzymuje okrzykiem
»St6j, kto idzie*. Nie nalezy przy tym zdradzaé
I opuszcza¢ swego stanowiska. Zblizajacego sie do-
Buécié na mozliwie odkryte miejsce, aby mozna go
yto dobrze rozpozna¢, zrozumieC jego stowa i mie¢
pewnos$¢ strzatu na wypadek préby ucieczki. Zatrzy-
manemu rozkaza¢ odwr6ci¢ sie (t:}/em do stanowiska
czujki i zabroni¢ poruszac¢ sie pod grozba uzycia bro-
ni, ‘po czym wezwaé¢ dowddce placowki,

— jesli zatrzymany jest Zzotnierzem wiasnym lub osoba

om ktas¢ sie na ziemi
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cywilna, czujka zatrzymuje go do czasu przybycia
dowddcy placéwki lub jego zastepcy, . . .

— jesli zatrzymany jest zotniérzem nieprzyjacielskim, na-
lezy rozkaza¢ mu odrzuci¢ na bok bron, pas z tadow-
nicami, konnemu zejs¢ z konia i popusci¢ popregi,

— précz tych rozkazéw nie wolno czujce prowadzié
z zatrzymanymi zadnych rozméw, .

— zgtaszajgcych sie cEjarlamentarzy cz_uﬂ(a zatrzymuje na
przedc!Jom tytem do swego stanowiska, po czym ‘wzy-
wa dowoédce placéwki. Nie wolno czujce ~udziela¢
parlamentarzom zadnych wyjasnien lub ~przyjmowac
od nich jakichkolwiek dokumentéw do przekazania
przetozonym,

— czujka uzywa broni:

— dla samoobrony, o . i

— gdy zblizajacy “sie do czujki tak wiasny jak i prze-
ciwnik na’ dwukrotne wezwanie ,,S-t6], kto idzie*

nie zatrzymat sie, . o

— gdy zatrzymany nie ustuchat rozkazu czujki Iub

usitowat zbiec, . . o

— dla zaalarmowania placéwki, gdy warunki nie po-
zwalajg na inny sposéb podawania sygnatu,

— czujka moze wycofaC si¢ ze swego stanowiska tylko
na rozkaz dowodcy placowki i droga wskazang przez
niego,

— samgowolne wycofywanie sie czujki jest wyjatkowo do-
puszczalne, gdy grozi jej bezposredni napad. W kaz-
dym wypadku “przed opuszczeniem swego stanowiska
czujka ‘musi zaalarmowa¢ placéwke.

h) Zmiana czujki odbywa si¢ co 2 godziny.

Zmienia si¢ co godzine tylko 1 Strzelca, aby zachowa¢
cia,%{oéc’ obserwacji. W ztych warunkach atmosferycz-
nych zmiane czujek mozna stosowac czeéciej. Przy zmia-
nie jednego Strzelca pozostajacy jest dowddca czujki.

Na czujce podoficerskiej zmiane strzelcéw czuwajacych
przeprowadza dowddca czujki. Zmiane catej czujki pod-
oficerskiej zarzadza si¢ zazwyczaj jednoczesnie ze zmia-
na placéwki, wyjatkowo czesciej.

W plutonie na placéwce czujki zmienia rozprowadza-
chy wszystkich czujek lub tez zastepcy druzynowych,
azdy naprzeciwko swej druzyny.

Podstuchy.

a)

b)

<)

Podstuch uzupetnia czujki w nocy, mgle i w terenie
mato przejrzystym. Wystawia sie go przed linig czujek
i w poblizu punktu, przez ktéry moze przechodzi¢ prze-
ciwnik, np. skrzyzowanie drég,” most, grobla itp.
Stanowisko podstuchu musi zapewnia¢:

—e mozno$¢ stwierdzenia dziatania przeciwnika stuchem
— lub wzrokiem,

— Jjak najlepsze ukrycie.'

Sita podstuchu: 2 — 3 strzelcow, w tym 1 dowddca.
Zaciagajac podstuch dowodca placéwki powinien podaé
strzelcom wyznaczonym na te stuzbe:

— o0go6lne stanowisko,

— na co majg zwraca¢ uwage,

— zachowanie sie wobec przeciwnika i wihasnych od-
dziatéw,
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— jak «przekazywa¢ meldunki do placowki,
— czas trwania stuzby.

Strzelcy wyznaczeni na podstuch udajag sie na wska-
zane stanowisko sami i tam kryja sie jak najlepiej, uni-
kajac rozpraszania. Podstuchu nie zmienia sie | bez ko-
niecznej potrzeby nie sprawdza jego czujnosci, gﬁjyi
zdradza to jego stanowisko. Petni on stuzbe do okre-
$lonego czasu lub znaku, po czym wraca na placéwke.

e) Stuzba podstuchu:

— wszyscy strzelcy nastuchujg i obserwujg jednoczes$nie

— w nakazanym kierunku,

—anie kWolno gtosno rozmawiaé, zdradza¢ swego stano-

— wiska,

—* podstuch nie zatrzymuje i nie sprawdza nikogo, ani
wiasnych, ani przeciwnika, . o

—* przed Eatrolaml tak wihasnymi jak i przeciwnika pod-
stuch kryje sie i przepuszcza je,

— stwierdziwszy dziatanie przeciwnika, np. natarcie,
podstuch natychmiast zawiadamia dowddce placowki
uméwionym “znakiem,

— podstuch uzywa broni gdy:

— zostanie “bezposrednio = napadniety,
— nie ma_ mozno$ci w inny sposéb zaalarmowania
placowki,

— podstuch wycofuje si¢ samodzielnie, gdy wykonat
swe zadanie lub gdy zagraza mu bezposrednio prze-
ciwnik.

5. Posterunki alarmowe:

a) Posterunki alarmowe wystawiajag druzynowi przy recz-
nych karabinach maszynowych.

b) Sita posterunku 1 strzelec, czas stuzby jak na czujce.

c) Zmiane posterunkéw alarmowych przeprowadzaja za-
stepcy druzynowych lub karabinowi.

d) Stuzba posterunku: )

— posterunek alarmowy obserwuje: . i
— przedpole, bacza¢ przede wszystkim na znaki wia-
snych czujek i podstuchu oraz dziatania gazéw
i broni pancernej,
— niebo i stanowiska sasiednich placéwek,
— przejete od czujek i podstuchéw znaki oraz wynik
witasnej obserwacji melduje dowddcy swego oddziatu.
<& Patrole.

a) Dowoddca placéwki wysyta patrole na przedpole i do
sgsiadow.

b) Patrole odprawia dowoédca placéwki osobiscie, wyijat-
kowo na czas swego spoczynku oraz odprawe patroli do
sasiadéw moze powierzy¢ zastepcy.

c) Patrolowanie przedpola:

— na przedpolu nalezy patrolowa¢ wazniejsze Zzastony
i Erzedmloty, w ktdére brak wgladu z plfacc’)wki i czu-
JeK,

— we mgle i w noc?/ oraz przed Switem patrolowanie
musi by¢ szczegélnie wzmozone,

— 7Zzasieg dziatania patroli wysytanych przez pluton w
terenie przecietnym nie powinien przekracza¢ 3 km,
a w terenie pokrytym mniej,
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— odprsg
dowo
— droge marszu a w razie potrzeby czas przebywa-
nia na przedpolu lub punkty, na ktérych patrol
ma sie 'zatrzyma¢ i przedmioty, na ~ktére ma
zwro6cic szczegblng uwage,

— wiasne oddziaty na przedpolu,

— posiadanie wiadomos$ci o przeciwniku i zachowanie
sie wobec niego,

— sposéb  przekazywania meldunkéw, .

— hasto i odzew, ‘je$li sa wydane dla czujek,

— koniec stuzby.

d) Patrolowanie miedzypola:

— patrole w strone sasiadow wysyta sie dla nawigzania
Ika,cznoéci oraz dozorowania “przerw miedzy placow-
ami,

— z zasady wysuwa si¢ je do sgsiada *z prawej. Wyijat-
kowo, jesli" istnieje duze zagrozenie, nalezy wysy-
ta¢ patrole w obie strony, i .

— odprawiajagc pierwszy patrol dla nawigzania tgczno-
Sci z sgsiadem nalezy podaé jego dowddcy:

— stanowisko sasiedniej placowki,

— droge marszu,

— numer, ugrupowanie i ogien wikasnej placowki,
stanowisko 1 granice obserwacji wiasnej czujki,

— posiadanie wiadomosci o przeciwniku i wihasnych
oddziatach na przedpolu,

— jakie wiadomosci patrol ma przynies¢.

7. Obserwacja.

a) Bezposrednio dla dowoédcy placéwki prowadzi obserwacje
jego obserwator.

b) Do jego zasadniczych obowigzkéw nalezg:

— W czasie zasiggania placéwki urzadzenie punktu
opsekr_wacyjnego dowddcy i przygotowanie szkicu pla-
cowki,

— w czasie stuzby na placéwce obserwacja przedpola
i nieba oraz podawanie na rozkaz dowddcy sygna-
tow alarmowych (alarm ogdlny, lotniczy itp.),

c) M(})ina_ mu powierza¢ zorganizowanie odmierzania odle-
gtodcei.

!\j/viajqc patrol na przedpole nalezy poda¢ jego
cy:

1. Umocnienia wykonuje sie wedtug zasad podanych w roz-
dziale ,,Umocnienia i maskowanie*.

2. Na przedpolu placéwki nalezy natychmiast zamknagé naj-
wazniejsze przejScia, jak mostki, groble itp. przeszkodami prze-
ciwpancernymi.

3. Stanowiska placéwki buduje sie w zaleznosci od posiada-
nego czasu i zadania. Zazwyczaj poprzesta¢ trzeba na wnekach
lub dotach strzeleckich ktadac gtowny nacisk przede wszystkim na
zamaskowanie stanowisk. Stanowiska pozorne zawsze budowad.

1. Stuzbe obserwacyjno-alarmowg gazowsg, lotniczg 1 pancerng
w plutonie na placéwce petnia:

— obserwator dowoédcy, )
— posterunki alarmowe w druzynach.

2. Organa te obserwujac przedpole i niebo wypatrujg jedno-
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cze$nie samoloty i bron pancerng badZ objawy uzycia gazéw i po-
daja dowddcy placoéwki znaki ostrzegawcze.

Dowddca placowki stwierdziwszy osobiécie rozmiary i jakos$¢
~zagrozenia decyduje o alarmie i nakazuje podanie odpowiedniego
sygnatu obserwatorowi.

3. Obrona przeciwlotnicza.

a) Pluton na placowce moze zwalcza¢ swym ogniem tylko
te samoloty, ktére napadajg go bezposrednio oraz jesli
walka z przeciwnikiem naziemnym pozwala na to.

b) Do tego celu mozna wyznaczy¢ cze$¢ broni maszynowej:
oraz druzyny strzeleckie (pogotowie). Zwalczanie samo-
lotébw przez oddziat niewyznaczony do tego przez do-
WOdCQ jest niedopuszczalne.

c) Ogien Erzemwlotmczy nie moze zdradzi¢ rozmieszczenia
placow! Dlatego nalezy strzela¢ z zamaskowanych sta-
nowisk. Spos6b prowadzenia ognla do samolotéw podaje
rozdziat ,,Prowadzenie ognia". Wobec samolotéw obser-
wacyjn ch, ktore nie napadajq placéwki, nalezy stoso-
wac” tylko obrone bierna.

4. Obrona przeciwpancerna.

a) Stanowiska i umocnienia placéwki powinny jej pozwa-
la¢ na walke z bronig pancerna, ktorg zdotataby przedo-
stac sie na bok, tyt, a nawet wtargna¢ na stanowiska
placowk| W tym celu nalezy opiera¢ stanowiska 0 punk-
Jl pokryte i przeszkody naturalne (osiedla, laski, ogro-
y itp.).

Dogodne dla broni pancernej przejscia na przedpolu pla-

cowki nalezy natychmiast” zamyka¢ barykadami lub

zawatami.

c) Jedli w zadaniu placowki lezy wycofanie sie po pew-
nym czasie, dziatanie to wobec broni pancerne] wyma-
ga uprzedmego przygotowania oraz posiadania broni
Erzeawpancernej a przede wszystkim nalezytego wyko-
orzystania terenu. Czesto trzeba broni¢ swych stano-
wisk do zmroku, aby dopiero pod jego ostong sie wy-
cofac.

5. Obrona przeciwgazowa.

a) Placowka moze byc zagrozona $rodkami chemicznymi
pod postacig:
— pociskéw %zowych artylerii,
— gazowych bomb “lotniczych,
— Swiec ‘napastliwych nacierajacego przeciwnika.

b) Wszyscy zotnierze zna]dqucy sie’ na placéwce musza
mieC stale przy sobie mas

c) Sygnat alarmu lotniczego jest jednocze$nie sygnatem
pogotowia gazowego placéwki.

b

-

1. Po wykonaniu nakazanych przez dowddce placéwki prac
pozostajg na stanowiskach:

—eczujki i podstuch (jesli jest wystawmn%

— posterunki alarmowe z "recznymi karabinami maszyno-
wymi,

—e obserwator dowdédcy plutonu, o

— wyznaczeni w razie potrzeby obserwatorzy specjalni
(0. p. 1 itp.t,

50,
Stuzba
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— posterunki przy przydzielonej do plutondw broni (ciez-
kich karabinach maszynowych, armatach przeciwpan-
cernych itp.),

— dyzurni przy przydzielonych $rodkach #acznosci.

2. Reszte placowki nalezy wycofa¢ za najblizszg zastone za-
pewniajac strzelcom spoczynek.  Tornistry wszystkich strzelcéw
(tak spoczywajacych jak i petnigcych jakakolwiek stuzbe) skiada
si¢ w jednym miejscu. Bron, maski, amunicja i chlebaki pozostaja
przy ludziach. Z  czeéci spoczywajacych wyznacza sie 1/3 jako
pogotowie.

3. Stanowiska, é;dzie spoczywaja strzelcy, powinny by¢ dobrze
zamaskowane przed obserwacja z powietrza. Je$li nie ma zakazu,
mozna ustawi¢ namioty lub wybudowaé schroniska.

4. Nikomu nie wolno oddali¢ sie ze stanowisk placowki.

5. Dowobdca plutonu przeoywa staie na stanowisku placowki.
Moze on spoczywaé na przemian 'z zastepca.

6. Samodzielna placéwka zajmujaca stanowisko w poblizu dro-
gi lub miejscowosci, gdzie mozliwy jest ruch, wystawia ze swego
pogotowia posterunek sprawdzajacy (1 + 2) dla badania zbliza-
Jacych sie o0s6b.

7. Kontrole czujek przeprowadzaja dowddca placéwki, jego
zastepca, rozprowadzajacy oraz ront z ramienia dowddcy czaty
gtéwnej.

8. Jesli w rejonie placowki zna%duja, sie obserwatorzy ciezkiej
broni piechoty i artylerii oraz telefonisci, podlegaja oni” dowddcy
placéwki pod wzgledem bogoweg_o zachowania sie 1 nie moga pel-
nigc swa stuzbe zdradza¢ stanowisk placéwki. Do ich pracy facho-
wej nie nalezy wkraczac.

1- .Zmiane stanowisk plutonu przed zapadnieciem zmroku,

Przegrupowa-je$li warunki tego wymagajg, zarzadza dowoddca czaty gtéwnej,

mie na noc.

2. Do dowddcy placowki nalezy przegrupowanie i zasilenie
swych ubezpieczen oraz przygotowanie ognia do warunkéw noc-
nych.

3. Czujki $cigga sie blizej do placowki (okoto 100 m) umie-
szczajac je w innych miejscach niz za dnia, np. na drogach, mo-
stach, przejsciach, ktéredy moze i8¢ w nocy przeciwnik, oraz za-
gtebieniach, 'z ktorych mozna nastuchiwac™ i obserwowac¢ na tle
nieba. W razie potrzeby zwieksza sie ilo$¢ czujek i uzupetnia je
podstuchami.

4. Patrole idace na przedpole powinny otrzymywac inne i bliz-
sze drogi marszu niz za dnia. Patrolowanie musi by¢ szczeg6lnie
wzmozone przed S$witem. RoOéwniez skrzydta i przerwy miedzy
sgsiadami W nocy starannie sie patroluje.

5. Jesli pluton nie zmienia swych dziennych stanowisk, nalezy
zmieni¢ stanowiska broni maszynowe;j.

Odpadajg ognie dalekie. Wiekszo$¢ broni wycelowuje sie na
wprost w najbardziej prawdopodobny kierunek podejscia prze-
ciwnika. reszty uzywa sie do ostony skrzydta i tgcznosci' ogniowej
z sasiadami.

6. Rozpoczecie ognia plutonu, wywotywanie ognia artylerii
i broni ciezkiej oraz oswietlenie przedpola jak najdoktadnie] sie
reguluje.

7. Stuzbe na placéwce w nocy organizuje si¢ podobnie jak za
dnia. Jesli niepewnos$¢ ﬂolozema tego wymaga, trzeba caty oddziat
zatrzyma¢ na stanowiskach.
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8. Wszelkie czynnoéci zwigzane z przygotowaniem placowki
dziatania w nocy nalezy zawczasu i za widha wykona¢.

1. Zmiane placéwki zarzadza dowoddca czaty gtdwnej.

2. Zmiane musi sie wykona¢ skrycie przed przeciwnikiem
i z zachowaniem petnej gotowosci bojowej.

3. Do czasu catkowitej zmiany dowddca starej placowki jest
przetozonym obu oddziatow i w razie nataicia’ w tym czasie
przeciwnika moze uzy¢ do walki obu jednostek.

4. Placéwke zmienia sie w kolejnosci:

— ubezpieczenia (czujki, podstuchy, obserwator),
—ebron maszynowa i posterunki alarmowe,

— pogotowie,

— reszta oddziatu.

Zmiang ubezpieczer wykonujg rozprowadzajacy lub odpowiedni
dowddcy druzyn badz ich zastepcy ze starej i nowej placowki.

5. Odmarsz zmienionego oddzialu moze nastgpi¢ dopiero po
catkowitym zorganizowaniu nowej placéwki.

1. Ront jest to patrol wyznaczony przez dowodce czaty gtow-
nej z zadaniem sprawdzania czujnosci placéwek i czujek oraz
utrzymania tacznosci miedzy nimi a czatg gtowna.

2. Skiad rontu: 1 oficer lub starszy podoficer i 2—3 strzelcow.

3. Czas pracy: zasadniczo w nocy lub mgle.

4. Dowrddca rontu obowigzany jest zna¢ stanowiska placéwek
oraz 'znaki rozpoznawcze.

5. Ront nie moze w czasie petnienia swej stuzby zdradzac
ubezpieczen.

~ 6. Dowddca rontu w czasie kontroli czujnosci placéwek i czu-
jek jest ich przetozonym. Po ukoriczeniu swej stuzby sktada raport
dowodcy czaty gtdwne;.

1. Placéwka nie moze da¢ sie zaskoczy¢ nie przygotowana
do walki.

2. Gdy zbliza sie przeciwnik, nalezy natychmiast zarzadzi¢
alarm placéwki oraz powiadomi¢ dowddce czaty gtéwnej.

3. Zbiegdw nieprzyjacielskich oraz cywilnych przzbywajqcych
z Erzedpola dowddca ™ placéwki zabiera ‘sprzed czujek, ~rewiduje,
odbiera znaleziong bron i wszelkie dokumnty i po krétkim ba-
fdaniu natychmiast odsyta pod konwojem “do ‘dowddcy czaty
gtéwnej. Sposéb badania — patrz punkt ,,Rozpoznanie” roz-
dziatu *,,Walka".

4. 'W stosunku do parlamentarzy przeciwnika obowigzujg na-
stepujace zasady:

— dowddca placéwki zawiadomiony przez czujke udaje sie
do niej i zada od parlamentarza wyjasnienia, po co przy-
bywa. " Zwracac si% nalezy po polsku. Parlamentarz musi
zna¢ ten jezyk lub mie¢ ttumacza,

— jesli parlamentarz zada od nieqo przyjecia dokumentéw,
wezwania Wyzszego dowddcy lub przepuszczenia go na
nasz teren, dowoédca placowki powinien zadania te prze-
kaza¢ dowodcy czaty gtéwnej i postgpi¢ stosownie do
otrzymanego rozkazu,

— prowadzenie jakichkolwiek samodzielnych uktadéw 'z par-
lamentarzem,  odbieranie od niego~ dokumentéw lub

do

52.
Zmjana
placéwki.

53.
Ront.

54. .
Zachowanie sir
wobec
przeciwnika.
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udzielanie wyjasnien nie zwigzanych ze stuzbg parla-
mentarza jest zabronione,

— jedli dowddca czaty gtéwnej ‘zezwoli przyja¢ od parla-
mentarza dokumenty, nalezy sprawdzi¢ ich zawartosc,
potwierdzi¢ date i godzine odbioru, po czym parlamen-
rza wezwa¢ do oddalenia si¢ a dokumenty natychmiast
odesta¢ do dowddcy czaty gtéwnej,

— jedli parlamentarz ma by¢ przeprowadzony na nasz te-
ren, zawigzuje mu sie oczy i pod konwojem przepro-
wadza na miejsce wskazane przez przetozonego.

5. Patrole przeciwnika nalezy niszczy¢ ogniem Ilub bra¢ do
niewoli dopuszczajac je blisko badZz organizujac zasadzke. W dzia-
faniu przeciw takim “oddziatom nie nalezy przedwcze$nie rozpo-
czyna¢ ognia, zdradza¢ swego ugrupowania, zwkaszcza broni ma-
SZynowej.

6. Wobec natarcia przeciwnika placéwka dziata tak jak na-
kazuje jej =zadanie, tj. broni swych stanowisk lub po walce
ogniowej ~wycofuje sie do czaty gtéwnej. Przed rozpoczeciem
ognia nalezy $ciggna¢ czujki i podstuchy.

7. Bronigc swych stanowisk pluton na placéwce dziata w mysl
zasad podanych w rozdziale ,,Walka" punkt , Obrona".

8. Wycofujac sie po walce pluton dziata w mysl zasad poda-
nych w rozdziale ,,Walka" punkt ,,Wycofanie z walki". W dzia-
taniu takim placéwka bedzie zazwyczaj oslonigta ogniem artylerii
i karabinéw maszynowych czaty gféwnej lub dymami.

Podstawowym obowigzkiem dowoédcy “placéwki w takim dziata-
niu_jest nie da¢ sie zwie$¢ patrolom lub stabym sitom przeciwnika
i nie opusci¢ przedwczesnie stanowisk, nie porzuci¢ ludzi na czuj-
kach i sprzetu.

55. 1. Sasiada, na ktérego naciera przeciwnik, nalezy wspierag;
Wspdtdziata- ogniem ze swych stanowisk, gdy pozwala na to wiasne zadanie
de z sasiadem i “potozenie.

2. Wycofanie sie sasiada nie upowaznia dowddcy placéwki do
opuszczenia wiasnych stanowisk, jesli nie wynika to z zadania.
Opuszczenie stanowisk przez sasiada nalezy “meldowaé dowddcy
czaty gtéwnej i w razie potrzeby skierowa¢ na odstoniete skrzy-
dto ‘patrol lub dodatkowg czujke, aby otrzyma¢ na czas wiado-
mosdci o dziatajagcym tam przeciwniku, a nawet cze$ciowo prze-
grupowac sie.

3. Czynnosci i rozkazy przy zacigganiu i zmianie

placéwki.
56. 1. Zastepcy poleci¢ przygotowanie oddziatu do stuzby.
Przygotowanie Przygotowanie to moze obejmowac:
marszu. — przygotowanie ludzi i oporzadzenia,

— usuniecie chorych,

— uzupetnienie amunicji,

— pobranie zywnosci,

— pozostawienie dokumentéw osobistych zZotnierzy w kom-
panii,

— zebranie broni i $rodkéw przydzielonych,

— doprowadzenie oddziatlu do punktu “wskazanego przez
dowddce.

2. Po odprawie u przetozonego zastanowi¢ sie krétko nad za-
daniem i na podstawie mapy ustalic:
— czas wymarszu,
— miejsce” przysztych stanowisk placowki,
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— droge marszu,
— sposob ubezpleczema
— czas osiaggniecia nakazanego stanowiska.
3. Przygotowa¢ wiasne oporzadzenie (pistolet, lornetka, torba,
blok meldunkowy, mapa, busola, gwizdek).

4. Przejrze¢ pluton (stan ludzi, broni, oporzadzenia, uzu-
petnienie amunicji).

5. Sprawdzi¢ przybycie i ilo$¢ $rodkéw przydzielonych.

6. Catemu oddziatowi da¢ rozkaz marszu.

Przyktad:

— ,»Pluton maszeruje na placéwke w tym kierunku (wska-
zac) okoto 4 km,

— komEama nasza Jest czatg nr 2 i obsadza te wzgorza

(wskaza¢ w miare moznosci w terenie),

— przeciwnik jest spodziewany za 6 godzm z tego kierun-
ku (wskazac), obecnie na przedpolu sa nasze patrole,
— bedziemy maszerowa¢ ta droga (wskazacg

— starszy strzelec A oraz strzelcy B — bedziecie
maszerowa¢ na przodzie i uwaza¢ na moje znaki,

— strzelcy D i E, dowoddca strzelec U, maszerujcie brze-
giem te?o zagajmka potem — przez pagérek i zo-
rane pole dotaczycie do plutonu,

— strzelcy F i G, obserwator i goniec, maszerujg przy
mnie,

—zastepca zorganizujecie obserwacje bokéw i tytu, be-
dziecie prowadzi¢ oddziat za mna i na moje Znaki
dosyta¢ mi goncow i szperaczy,

— szperacze maszerowac"

Maszerowa¢ wyznaczong drogg, nie traci¢ wiele czasu na 57.
roz(foznanle terenu. Rozpozna¢ droge wycofania, jesli sie pokrywa Marsz
roga marszu na placéwke. na placéwke.

W razie spotkania przeciwnika uderzy¢ nan catym od-
d2|alem i dazy¢ do wykonania swego 'zadania.

1 Zatrzyma¢ w ukryciu pluton w poblizu przysztych stano- 58.
WISk. Zajecie
. Wysungc¢ sie na odpowiedni punkt obserwacyjny zabierajac* organizacja
ze soba, stanowisk.

— swdj poczet,

— druzynowych z czedcig broni maszynowej,

— dowddcéw broni przydzielonej (jesli tacy sa)

3. Ubezpieczy¢ *IT) wysuwajac naprzod patrole lub szperaczy

i wystawiajac cze$¢ broni maszynowej oraz obserwatora na tym-
czasowe stanowis

a) Jesli wystarcza ubezpieczenie sie szperaczami, wybraé

dla nich odpowiedni punkt i odprawi¢ rozkazem.

Przyklad

,,Pluton zacigga tu placowke,

— wysuniecie si¢ na to wzgorze i bedziecie obserwowac
w tym kierunku (wskazac),

— przypominam, ze na przedpolu sg jeszcze nasze patrole,

— W razie stwierdzenia przeciwnika da¢ mi zna¢ tu na ten
pagorek,

— koniec stuzby na méj rozkaz, smqgne was znakiem,

— powtérzy¢ rozkaz, odmaszerowac".
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b) Decydujac sie na ubezpieczenie placowki patrolem okre
$li¢” jego droge, po czyni odprawi¢ dowddce.

Przyktad:

— ,.Pluton zacigga tu placowke,

— pomaszerulue przez (wskaza¢ w terenie punkty, przez
ktére chce dowodca przesuna¢ patrol) az do.., gdzie
ezatrzymacie si¢ i bedziecie obserwowac w kierunku (lub
skad powrdcicie do plutonu),

— przypominam, ze na przedpolu sg jeszcze nasze patrole,

— W razie zauwazenia przeciwnika da¢ mi znak na ten
pagoérek lub w ostatecznosci odda¢ dwa_ strzaty,

— koniec stuzby... éokresllc czasem lub osiggnieciem pew-
nego punktu, ba 7z przebyciem pewnego odcinka drogi),

— powtérzy¢ rozkaz, odmaszerowac*

¢) Karabinowym rgcznych lub uezklch karabinéw maszy-
nowych wskazac stanowiska i kierunki ognia.

Przyktad:
— ,,Reczny Kkarabin pierwszej druzyny stanowisko tu, kie-
runek ognia... (wskazac),
— reczny Karabin drugle] druzyny stanowisko tu, kierunek
nia... (wskazac)®
d) O serwatorowi wskazaé stanowisko i odcinek obser-
wacji.

Przyktad:

— ,,Obserwator, stanowisko tu,

— odcmek obserwacji granica lewa... prawa...,

— unktach... (wskaza¢ w terenie) sa nasi szperacze,
be ziecie przyjmowac od nich znaki (lub przez punkty.
maszeruje nasz patrol, bedziecie uwazaé, czy nie po aje
znakow),

— powtérzy¢ rozkaz“.

Ze stanowiska szybko rozpoznaé teren ustalajgc:

a) na przedpolu:

— najdogodniejsza droge podejscia przeciwnika (tam
trzeba skupi¢ wiekszos¢ ognia placéwki),
— migj sca w ktére brak wgladu ze stanowisk pla-
cowl (tam stanowiska czujek),

punkty dogodne do zamkmgma przeszkodami prze-

ciwpancernymi oraz wymagajace oczyszczenia.

b) Na stanowiskach:
— gniazda druzyn i broni przydzielonej,
— stanowisko wiasne, zastepcy i obserwatora,
— miejsce ukrycia pogotowm
¢) Na skrzydtach
— prawdopodobne stanowiska sgsiadéw,
— kierunki ognia na ich korzys¢.
d) Na zapleczu:
— stanowisko czaty gtéwnej,
— droge do niej,
— ukrytag dro?g do ty{u (jesli nie pokrywa sie z droga
do czaty gtownej).

Znajdujacym sie przy dowodcy podoficerom podac:
— zadanie i numer placéwki, )  tylko jako uzupetnienie
— potozenie, , rozkazu wydanego przy
— wiadomodci o przeciwniku, »  wymarszu,

stanowisko placéwki i czujek,
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— stanowisko zadania broni przydzielonej,

— zakres umocnien, oczyszczenia przedpola i budowy prze-
szkod,

— czas gotowoéci placowki, i i .

— zarzadzenia tacznosci, stanowisko dowoddcy i zastepcy,

— zarzadzenie obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej
i przeciwgazowej,

— zarzadzenia r6zne (punkt opatrunkowy czaty gtownej
itd.).

Przyktad (ryc. 6):

— ,,Pluton nasz jest samodzielng placéwka nr 1 czaty gtow-
nej nr 2. Mamy strzec odcinka — granica prawa..., gra-
nica lewa... (wskaza¢ w terenie) i broni¢ swych star
nowisk,

— stanowisko czaty gtéwnej tam..., w prawo — prawdo-
podobnie na tym wzgérzu bedzie czata Il baonu,

— przypominam, ze na przedpolu sa jeszcze nasze patrole,
wracajg one za 2 godziny wprost na czate gtéwng. Nasi
szperacze (patrol) sa na... (wskazac),

— o0 przeciwniku nie ma nowych wiadomosci,

— stanowisko placéwki od tego budynku do tych drzew.
Czujka nr 1 z pierwszej druzyny bedzie wystawiona Kkoto
tej zagrody. Czujka nr 2 z drugiej druzyny bedzie wy-
stawiona w_tych krzakach, . X

— ciezki karabin” maszynowy — stanowisko tu... kierunek
ognia... Przygotowac jedno stanowisko zapasowe w tych
drzewach do ognia na korzy$¢ czaty Il baonu, drugie
stanowisko przy tym budynku do ognia na korzy$¢ na-
szej czaty gtéwnej,

— dowddca "3 “druzyny wykona zawate przed czujka nr 1
na drodze oraz rozbierze oba mostki na strumieniu i ma-
teriat z nich dostarczy na placéwke,

—egotowo$¢ bojowa placéwki za 3 godziny, .

— moje stanowisko tu, w tym sadzie (prZy mnie obserwa-
tor 1 goniec), zast_eﬂca — W rejonie 2 _druiyn?/, i
migacz — stanowisko w rejonie 1 druzyny dla tgcznosci
z czatg gtéwna, . o .
sygnaty alarmowe nie zmienione, rozkazy do ognia prze-
ciwlotniczego dam pézniej, | .

— punkt opatrunkowy czaty gtéwnej w..., skad wymasze-
rowali$my, droga tedy... (wskazac),

— dowddcy "1 i 2 druzyny dostarczg mi obsadg na czujki
wraz ze swymi zastepcami, dowodca 3 druzyny odma-
szeruje do wyznaczonej pracy na przedpolu,

— wykonac¢*“.

6. Zastepcy poleci¢ wykonanie szczegétéw zwigzanych z orga-
nizacjg placéwki wskazujac™ mu:

— stanowiska_ poszczeg6lnych druzyn i kierunki lub odcin-
ki ich ognia,

— ognie na dalsze przedpole,

— nadzér nad umocnieniami,

— zorganizowanie stuzby.

Przyktad (szkic 6):

— ,,Zastenca rozmiesci¢ pluton nastepujaco:

—e1 druzyna — stanowisko w rejonie tego budynku,
kierunek ognia .... (wskazac),

— 2 druzyna — stanowisko na skraju tego sadu, kieru-
nek ognia .... (wskaza¢),



— 3 druzyna — stanowisko na poczatku tego szpaleru

drzew, kierunek ognia .... (wskazac),
—epodzieli¢ przedpole na odcinki ogniowe miedzy dru-
zyny,

—edruzynowym 1 i 3 druzyny poleci¢ przygotowaé ogien
na korzys¢ czaty Il baonu, druzynowemu 1. druzyny
i karabinowemu ciezkiego karabinu maszynowego
ogien na korzy$¢ naszej czaty gtdwnej,

—oEierj zbiorowy przygotuja tylko 2 i 3 druzyny na
skraj tego lasu,

— 1. druzyna przygotuje stanowiska wewnatrz tego budyn-
ku, przebijajac strzelnice, pozostate druzyny kopig doty.
Materiat z mostkéw ztozy 3 druzyna w rejonie stanowi-
ska pogotowia. Na tym stoku wykopa¢ dwa gniazda po-
zorne, a z tylu ogrodu stanowiska zapasowe na dwie
druzyny,

— po wykonaniu prac pozostawi¢ stuzbe na stanowiskach.
Reszte strzelcow 2 1 3 druzyny zebra¢ w rejonie tych
szataséw, a strzelcow 1. druzyny wewnatrz budynku,
ktéry obsadzaja. o

Pogotowie wyznaczy¢ w kazdej z tych grup,

— spoczywajacy strzelcy 2 i 3 druzyny majg sie przygoto-
wac do ognia przeciwlotniczego, o

— przygotujecie mi 2 patrole po 4 strzelcdw, odprawie ich
po powrocie z zaciggania czujek*.

7. Obserwatorowi wyznaczy¢ odcinek obserwacji, poleci¢ przy-
gotowac punkt obserwacyjny, szkic placowki i wskaza¢ stanowi-
ska czujek,

Przyktad:

8.

— ,,Z goncem przygotujecie mi punkt obserwacyjny w rejo-
nie tej zagrod%,

—estale bede przebywat w tym sadzie,

— wasze stanowisko na moim punkcie, odcinek obserwacji:
granica prawa..., granica lewa...,

—estanowiska czujek znacie,

— przygotujecie mi szkic placéwki, szczegéty ugrupowania
i ognie poda wam mdj zastepca".

Zaciagna¢ czujki (w sposéb podany w § 47),

Pierwszej zmianie wyda¢ na jej stanowisku w obecnosci roz-
prowadzajacego i pozostatych zmian rozkaz.

Przyktad:

—e ,Jestescie czujka nr 2 samodzielnej placéwki nr 1,

— strzelec A jest dowoddca pierwszej zmiany,

— wasze stanowisko tu...,

— macie strzec odcinka: granica prawa..., granica lewa...,
szczeg6lng uwage zwrdci¢ na...,

— na przedpolu sa Jeszcze nasze patrole konne i szperacze
plutonu. Szperacze beda wycofywaé sie obok was,

— przeciwnik spodziewany jest z tego kierunku,

— na prawo w tych krzakach bedzie nasza czujka nr 1, sta-
nowisko czujki z lewej podam wam dodatkowo,

— obserwator naszej placowki tam..., bedziecie mu poda-
waé znaki z tego stanowiska...,

— droga do placéwki tedy..., (wskazac),

— macie zatrzymywa¢ kazdego tak swego jak i przeciwnika
i natychmiast meldowa¢ mi znakiem lub przez jednego
Strzelca. W razie natarcia alarmowaé¢ znakiem a w osta-
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tecznosci strzatem, po czym wycofa¢ sie do placéwki dro-
ga, ktérg wam wskazatem,
— hasto..., odzew...,
— zmieni was zastepca dowédcy 1 druzyny za 2 godziny,
— powtorzy¢ rozkaz* .
9. Powr6ci¢ na stanowiska placéwki (lub uda¢ sie na spraw-
dzenie czua(ek zaciagnietych przez podoficera).
10. Wskaza¢ dokiadnie obserwatorowi stanowiska czujek.
11. $ciagnag¢ znakiem lub przez gonca szperaczy z przedpola,
12. Odprawi¢ patrole_do sasiada, a w razie potrzeby i na przed-
pole. DoNwwicy patrom idacego do sasiada wydaé rozkaz.

Przyktad:

,,Pé{dziecie ta drogg do czaty Il batalionu, ktéra ma by¢
na tych wzgorzach,
zameldujecie dowddcy, ze:
— pluton nasz_jest samodzielng placéwka nr 1 czaty
gtdwnej nr 2,
— mamy broni¢ stanowisk na tym wzgoérzu.
Nasza czujka nr 1 jest tam..,
— na korzys¢ czaty Il batalionu przygotowatem ogien
w kierunku...,
— o przeciwniku nie mam Zzadnych nowych wiadomosci,
przyniesiecie mi meldunek, gdzié jest ugrupowana czata
|| "bapnu, gdzie ma czujki i gdzie daje ogien na nasza
korzysc,
powtérzy¢ rozkaz“.
Patrol idacy na przedpole otrzymuje podobny rozkaz jak w
punkcie 36 — § 58.
13. Sprawdzi¢ tok pracy nad organizacjg stanowisk 1 ognia.
14. zupetni¢ szkic sporzadzony przez obserwatora 1z meldun-
dunkiem odesta¢ do pzatydgk')wnej (ryc. 6). o
15. Zastanowi¢ si¢ nad szczegdtowymi zarzadzeniami obrony
przeciwlotniczej, przeciwpancernej i przeciwgazowej.
16. Przemyslec sposdb walki | przegrupowania sie na noc.
17. W miare potrzeby przeéwiczy¢ Frébny alarm, sprawdzi¢
znajomo$¢ przez poszczegdlnych strzelcow ~potozenia, = zadania
i sygnatow.

1. Czynnosci nowego dowddcy:

— przej$¢ marszem ubezpieczonym w(;)obliie przysztych
stanowisk, po czym ukry¢ pluton pod dowoédztwem za-
stepcy, . . . .

— z goncem, obserwatorem i druzynowymi udac sie do sta-
rego dowddcy, zazgdaé¢ od niego wyjasnien co do poto-
zenia oraz przekazania stanowisk, o o

— zorientowa¢ sie samemu w ugrupowaniu i potozeniu,

— poda¢ druzynowym i obserwatorowi krétko zadanie, po-
tozenie wskazac¢ przyszte ich stanowiska i kierunki ognia,

— wyzhnaczyé potrzebne czujki, podstuchy i rozprowadzaja-
cych,

—i zr¥1ienié placéwke w kolejnosci:

— ubezpieczenia (czujki  zmieniajg starzy i nowi roz-
prowadzajacy, obserwatorzy zmieniajg sie sami, po-
sterunki alarmowe zmieniaja druzynowi na swych
stanowiskach),

— pogotowie,

— reszte placéwki,

— przeja¢ w razie potrzeby od swego poprzednika narze-
dzia, Srodki #acznosci i amunicje przydzielone placéwece,

59.
Zmiana
placéwki.
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Ryc. 6.
Meldunek dowddcy placowki.
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Szkic dowddcy placéwki.
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Okreslenia.

— W] -

— wystac patrol dla tacznosci z sagsiadem, )

— zameldowac staremu dowddcy oraz dowodcy czaty gtow-

ne’ wykonanie zmiany, i ) B

—* poleci¢ zastgpcy zorganizowanie stuzby, sprawdzi¢ zna-
jomos¢ przez strzelcow sggna}éw i potcfzenia, .

— zastanowi¢ si¢ nad sposobem walki i przegrupowaniem
na noc.

2. Czynnosci starego dowoddcy:
— wreczy¢ dowddcy zmieniajacemu szkic placéwki,
— zapozha¢ go z dotychczasowym:
— zadaniem placowki,
— potozeniem,
— organizacjg ubezpieczenia (czujki, podstuchy, obser-
wator, posterunki alarmowe),
— organizacja ognia,
— " stuzby,
— zakresem umocnien,
—elgcznoscia, .
— zaopatrzeniem w zywnos¢ itd.,
— przekaza¢ w razie potrzeby materiat nalezacy do pla-
cowki (Srodki tacznosci, amunicje, narzedzia, “zywno$¢),
— dopilnowaé, aby zdajacy stuzbe przekazywali swe zada-
nia prawidlowo nastepcom,
— po catkowitej zmianie wycofa¢ swoéj oddziat w nakazane
miejsce.

I11. Stuzba wartownicza.

1. Wiadomosci podstawowe,

1. Oddziat uzbrojony petniacy s+u2b% wartowniczg nazywa sie
wartg, a pomieszczenie, w ktérym przebywa wartownia.

2. zotnierz stojacy na posterunku nazywa sie wartownikiem,
a miejsce na ktérym stoi, zwie sie posterunkiem.

3. Warty moga by¢ garnizonowe lub wewnetrzne, ochronne
lub honorowe.

4. Posterunki mogg by¢:

— ‘ochronne lub honorowe,

—* zewnetrzne (na dworze),

— wewnetrzne (pod dachem, w budynku),

— pojedyncze (stuzbe petni 1 wartownik),

— podwdjne (stuzbe petni dwocli wartownikéw),
— alarmowe (przy wartowniach).

5 Warty petnigce stuzbe na korzy$¢ catego garnizonu (obszaru
postoju) nazywajg sie wartami garnizonowymi, np. warty strze-
gace wejs¢ do miejscowosci, urzadzen miejskich, mostéw itp.

6. Warty petnigce stuzbe wewnatrz oddziatu nazywajg sie war-
tami wewnetrznymi, np. warta przy skiadzie amunicji danej jed-
nostki itp.

7. Warty i posterunki ochronne stuza do strzezenia mien-ia
panstwowege i 0>6h powierzonych ich pieczy.

8. Warty 1 posterunki honorowe wystawia sie przy dowoédcach,
zwierzchnikach panstwowych i symbolach narodowych, np. sztan-
dar, gréb Nieznanego Zofnierza itp.
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1. Warta sktada sie z:

—mdowddcy warty,
— rozprowadzajgcych,
— wartownikéw.
Précz tego do niektérych wart przydziela sie goncéw, treba-
czy, doboszy.
2. Dowddcg warty jest oficer lub podoficer.
3. llos¢ rozprowadzajacych zalezy od ilosci posterunkéw i ich
potozenia.
Jeden rozprowadzajacy powinien zmienia¢ nie wiecej niz 4 po-
sterunki i wyki nac i«ew przeciggu najwyzej I/t godziny.
4. 1los$¢ wartownikéw: na kazdy posterunek 3 strzelcow, tj.
3 zmiany.
Jesli warta petni stuzbe mniej niz 16 godzin, mozna wyznaczaé
tylko po 2 strzelcow (2 zmiany& na kazdy posterunek.

1. Oddziaty wyznaczone do stuzby wartowniczej w warunkach
‘f%'g?"n’]%%rh wystepuja w stroju polowym, w pelnym oporzadzeniu

W czasie duzych upatéw warty moga petni¢ stuzbe w czapkach;
przy mrozie ponizej 6*C wartownicy moga wdziewa¢ kozuchy
| buty ochronne. . . .

2. " Uzbrojenie warty jest jednolite:

— strzelcy 1 podoficerowie do plutonowego wiacznie —
karabiny,

— pogpf}icerowie od sierzanta i oficerowie — bron boczna
i biata.

3. Bron maszynowa zabierajg oddziaty idace na warte tylko na
wyrazny rozkaz komendanta garnizonu. . Lo .

4 municje w ilosci co naJmmca 10 naboi na kazdy karabin
zabierajg wartownicy ze swego oddziatu lub tez otrzymuj«! na
wartowni. m

Przetozonymi wart garnizonowych sa:

— komendant garnizonu i jego przetozeni,
— komendant miasta lub oficer placu,

— oficer inspekcyjny garnizonu,

— dowddca rontu w czasie kontroli warty,

— dowddca warty,

—e rozprowadzajgcy w czasie zmiany wartownikéw,

2. Przetozonymi wart wewnetrznych sa:

— dowdbdca danego oddziatu i jego przetozeni,

— oficer inspekcyjny ga_rnizonu, .

— oficer stuzbowy oddziatu lub jego zastepca,

— dowddca rontu w czasie kontroli warty,

—e dowddca warty,

— rozprowadzajacy w czasie zmiany wartownikoéw.

1. Zr.aki rozpoznawcze stuza do rozpoznawania przetozonych
wartownika.

2. Sktadajg sie one z hasta | odzewu i obie te czeSci musi znac¢
wartownik jak i jego przetozony.

2. Odprawa i zmiana warty oraz wartownikéw,

1. Odprawe wart garnizonowych przeprowadza oficer inspek-
cyjny garnizonu — wart wewnetrznych oficer stuzbowy tego od-
Zlafu, ktory dana warte wystawia.

61.
Sktad wart.

62.
Stroj
i uzbrojenie.

63.
Przetozeni
wart.

64.
Znaki
rozpoznawcze.

65.
Odprawa
warty.
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2. Na odprawe wart garnizonowych staja:

N

Y

warty garnizonowe,

pogotowia,

warty wewnetrzne,

stuzba oddziatow (oficerowie lub podoficerowie stuzbowi
putkéw lub samodzielnych batalionéw),

odprawe wart wewnetrznych staja:

warty wewnetrzne,

pogotowie oddziatu,

podoficerowie stuzbowi batalionéw i kompanii,
strzelcy wyznaczeni na goncow.

Podoficerowie stuzbowi kompanii wystawiajgcej warty i pogoto-
wia_ przynosza na odprawe spisy imienne wartownikow 1 pogo-

towia.

3. Ustawienie wart do odprawy podaje ryc. 7.
4. Odprawa wart odbywa sie w nastepujacym porzadku:

— dowd

skoro oficer stuzbowy zblizy sie na 30 krokéw do miejsca
ustawienia wart, najstarszy dowoédca warty lub pod-
oficer stuzbowy putku daje komende: ,,Baczno$¢“, po
czym melduje oficerowi inspekcyjnemu: ,,Warty, pogo-
towia i stuzba inspekcyjna gotowe do przegladu®,
oficer stuzbowy przyjmuje raport, po czym podaje od-
dziatom: ,Na” mojg komende, spocznij*” i przystepuje
do odbierania meldunkéw od dowdédcéw wart i pogoto-
wia, cFoczynaja,c od prawego skrzydta, B i
vodca warty (pogotowia), do ktorego sie zbliza oficer
stuzbowy, wystepuje krok w przéd zeé zwrotem w lewo
1 komenderuje: ,Baczno$¢ — na ramig bron — prezen-
tuj bron — na prawo patrz“, po czym wstepuje na swoje
mieisce w szeregu, oddaje honory, bierze bron do
nogi i sktada raport meldujqccg nazwe warty, jej sktad

i oddziat, ktory ja wystawia. Gdy oficer stuzbo przej-
dzie do nastepnego oddziatu, d}(;wédca wartywe/pogoto—
Jotic  Shizootvi \ |
]9 9 99
T warta ] | Poponie |
(5 otstuzb- Ogoniec 5 trebacz

Ryc. 7.
Uszykowanie wart i stuzb do odprawy.
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wia) daie komende: ,,Na ramie bron — do nogi bron —
spocznij**, . . . )
— po _Brzyjeuu raportu od Wslzjystklch dowodcow  oficer
stuzbowy przeprowadza doktadny przeglad wyposazenia,
broni, stanu liczebnego i znajomosci przepisow stuzby
wartowniczej, a zauwazone niedociggniecia poleca na-
tychmiast usunag, Wydaa'(qc odpowiednie rozkazy podofi-
cerowi stuzbowemu tej kompanii, ktéra warte wystawia,
— po dokonaniu przeglagdu oficer stuzbowy udaje sie przed
front oddziatu i dag)e komende: ,,Baczno$¢ — na ramie
bron — prezentuj bron“, po czzm zapowiada: ,,Stuzba
wartownicza“ i salutuje. (Grajek jesli jest przy odpra-
wie, gra sygnat), . o . .
po zapowiedzeniu stuzby wartowniczej oficer stuzbowy
zarzadza wziecie broni do nogi i wzywa do siebie do-
woédcéw wart i pogotowia, po czym daje im znaki roz-
poznawcze 1 potrzebne wskazéwki. (Dowoédcy wart winni
zanotowaé powyzsze rozkazy,
— po wydaniu znakéw rozpoznawczych nastepuje defilada

i odmarsz wart:

— oficer stuzbowy daje rozkaz: ,,Warty i pogotowia
w prawo (lewo) odmaszerowac®, po czym zajmuje
odpowiednie miejsce do przyjecia defilady,

— dowoddcy wart i pogotowla wystepuja przed swe od-
dziaty ze zwrotem w lewo i dajg komendy do ztoze-
nia_kolumn i wziecia broni na_ramie (jesli warta ma
mniej niz 12 Iwlzi, formuje si¢ dwojki, warty wiek-
sze — czworki),

— gdy warty i pogotowia ztozg kolumny, oficer stuzbo-

daje  rozkaz: ,Stuzba wartownicza, defilada w
prawo “(lewo*,

— na ten rozkaz dowodca czotowej warty wystepuje»
6 krokéw przed swdj oddziat i komenderuje:” ,,Bacz-
no$¢ — warta marsz — na prawo (na lewo) patrz“.

Nastepnie oddziaty wyruszaja w odlegtosci co 6
krokéw stosujgc tempo i krok do pierwsze] warty,

— po defiladzie” warty i pogotowia odmaszerowujg na
swe miejsca stuzby,

jesli przy odprawie wart jest wyzszy przetozony lub
oficer w stopniu generata, to on przyjmuje defilade,

—mpo odmarszu wart oficer stuzbowy przyjmuje meldunki
od nodoficeréw stuzbowych i wydaje im swe za-
rzadzenia.

1. Gdy nowa warta zblizy sie do wartowni na odlegto$¢ oko-
to 50 krokéw, wartownik alarmowy lub wyznaczony strzelec sta-
rej warty wywotuje warte pod bron, podajac przeciagle ,,Warta
pod bron*“ Iub dzwoniac trzy razy.

2. Stara warta na ten znak wybiega z wartowni i ustawia si¢
w rozwinietym, w_miejscu ustalonym do zmiany warty, zazwycza]
tylem do wartowni.

Jesli ilo$¢ zotnierzy warty nie przekracza 6, ustawiajg sie oni
w szeregu, przy wiekszej ilosci — w dwuszeregu. Rozprowadza-
jacy od razu staje na lewym skrzydle. Dowddca warty staje na
prawym skrzydle 'i daje komende: ;,Na ramie bron“.

3. Nowa warta zbliza sie na 6 krokdw do warty starej, po
czym zatrzymuje sie i robi front tak, aby po sfrontowaniu do-
wodca jej stanat naprzeciw lewego skrzydfa starej waTty. Pierw-
sza zmiana nowej warty powinna by¢ zawczasu ustawiona na le-

_ 66.
Zmiana warty.
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*wym skrzydle swego oddziatu, rozprowadzajacy w lewo od niej
(ryc. 8).

Wartownia
d2I£ZktNoM! E

Warta stara

S C warta nowa U &

6 - dowddcy */srt
6 - ro 2proivadzajgcy
6

- wartownik alarmowy

Ryc. 8.
Uszykowanie wart do zmiany.

4. Dowddcy obu wart wystepujg krok w przéd ze zwrotem
w lewo w kolejnosci najpierw aowodca starej warty, potem no-
wej komenderuja: ,»Baczno$¢ — prezentuj broi — na lewp patrz*,
po” czym sami oddajg sobie wzajemnie honory. Grajek, jesli jest,
gra sygnat wojska polskiego.

5. Po oddaniu honoréw obie warty biorg bron do nogi, po
czym dowddca warty komenderuje: ,»Pierwsza zmiana marsz*.
Na te komende nowy rozprowadzajacy wystepuje krok przed swego
prawego sasiada bierze brori na ramie 1 komenderuje: ,Pierwsza
zmiana — na rami¢ bron — za mna marsz*“, po czym prowadzi
zmiane na wartownie. Wchodzac na wartownie nakazuje zmianie
wzigé bron za szyjke. Stary rozprowadzajacy z chwila ruszenia
nowej zmiany na wartownie robi w tyt zwrot i najkrétsza droga
dotacza w lewo do nowego rozprowadzajacego.

Na wartowni zmiana zdejmuje tornistry, poprawia odziez, po
czym ustawia sie do wymarszu w izbie lub przed wejsciem na
wartownie, oczekujac rozkazu dowodcy warty. Jesli przed war-
towniqb stoi posterunek alarmowy, pierwsza zmiana ustawia sie
tak, aby nowy wartownik alarmowy stat krok w lewo od war-
townika starego (ryc. 9).

6. Obie warty po odejsciu pierwszej zmiany spoczywajg, do-
wddcy wart udaja sie na wartownie, gdzie nowy dowddca po-
daje pierwszej zmianie znaki rozpoznawcze i nakazdje odmarsz,
po czym przejmuje od starego dowddcy inwentarz i stuzbe. Warty
oczekujg w postawie swobodnej na dworze, a przy silnych opa-
dach atmosferycznych lub mrozie moga wej$¢ na wartownie

7. Gdy stare posterunki powrécg po zluzowaniu, udajg sie na
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wartownie, gdzie wktadajg swe oporzadzenie, po czym dotaczajg
do lewego skrzydta swej warty. Po zebraniu si¢ catej warty i zda-
niu sobie stuzby przez dowddcéw warty ponownie oddajg sobie
honory, po czym warta stara odmaszerowuje do koszar, a nowa
wchodzi 'w dwoéjkach na wartownie, gdzie zdejmuje oporzadzenie
i ustawia bron na stojakach.

8. JDo czasu catkowitego zluzowania si¢ wart dowddca _starej
warty jest przetozonym obu wart, jednak bezposrednim przetozo-
nymt juz zaciggnietych nowych posterunkéw jest dowddca nowej
warty.

1. Az do zmiany ostatniego posterunku wszystkie rozkazy daje _67.
nowy rozprowadzajacy i on jest dowddca zmiany. Po zmienieniu Zmiana
ostatniego starego wartownika dowodztwo zmiany obejmuje stary wartownikéw.
rozprowadzajacy.

(o)
(p <p*™ -HS)©®-© dH- </+ ®
=+O0OmO <&'<}>
Zmiana wartownika vd>
alarmowego Poruszenia przy.
zmianie wartownika
pojedynczego
~m w r Objasnienie:
©0 wo _
' 4 © rozprowadzajacy nowy
dH \ ¢ +0O (f> " stary
P O wartownik stary
. © (¢ o © i, nowy
Zmiana wartownikow
na posterunku 0 , aiarrdowy
\ podwéjnym f

Ryc. 9.
Zmiana wartownikéw.

2. Zmiana wartownikéw na posterunku alarmowym (ryc. 9):
— po wyjsciu z wartowni pierwsza zmiana ustawia sie
z bronig u nogi krok w lewo od wartownika alarmo-
wego, . | .
— wartownik alarmowy bierze bron do nogi i spoczywa,
— now%/ rozprowadzajacy komenderuje: ,,Nr 1 marsz“,
— na fe komende nowy wartownik alarmowy wysuwa sie
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ku staremu i stgje obok niego w tym samym froncie, po
czym odbiera od niego stuzbe, o o

—estary wartownik wyjasnia swe obowiagzki zwracajac je-
dynie glowe, ) ] ]
po zbadaniu stuzby no rozprowadzajacy komenderuje:
,,Baczno$¢ — na ramie¢ bron — zmiana Za mng marsz**,

— chwyty bronig wykonujg_wszyscy, tj. tak zmiany pozo-
state jak i obaj wartownicy alarmowi, stary i nowy,

—* stary wartownik na komende ,,Za mng ‘marsz“” udaje
wprost na wartownie.

3. Zmiana wartownikéw na posterunku pojedynczym:

— stary wartownik zauwazywszy zblizajchl sig  zmiang
udaje sie na Eunkt zmiany zawczasu ustalony dla kaz-

~ dego posterunku i bierze do nogi bron,

—i nowy rozprowadzajacy podprowadza zmiang tak, aby
wartownik majacy obja¢ stuzbe szedt wprost na starego
\c/jvartpwnika i "aby nie trzeba byto wykonywaé¢ zacho-
zenia,

— na komende ,,Zmiana st6j**:

— cata zmiana zatrzymuje sie,
— nowy wartownik powinien stana¢ 3 kroki przed

starym,

—>nowy rozprowadzajgcy robi krok w prawo i zwrot
w léwo,

— stary rozprowadzajacy robi krok w lewo i zwrot na
prawo,

—ena komende ,,Do nogi bron*“ wszyscy biorg bron do
nogi,

— na komende: Nr ... marsz“ zmieniajagcy podchodzi z bro-
nig u nogi do zmienianego, staje w lewo od niego i robi
w tvt zwrot, po czym znizonym gtosem przekazuja sobie
stuzbe,

— pozos?ali strzelcy oczekujag w postawie swobodnej,

—ejesli  wartownik™ powinien mie¢ bron natadowang lub
bagnet osadzony, po przekazaniu stuzby rozprowadzajgcy
daje rozkaz tadowania broni lub nasadzenia bagnetu no-
wemu wartownikowi oraz roztadowania lub zdjecia ba-
gnetu staremu wartownikowi, . o

— po zdaniu stuzbv stary wartownik wstepuje samodzielnie
do szyku, jak podaje ryc. 9,

— na komende: ,,Baczno$¢ — na ramie bron*“ wszyscy biorg
broi na ramie (novxgl wartownik na pas, jesli tak prze-
widuje przepis dla danego posterunku), .

— na komende: ,,Zmiana za mng marsz“ wszyscy z wyjat-
kiem wystawionego wartownika ruszajg za rozprowa-
dzajacym.

4. Zmiana wartownika na posterunku podwoéjnym:
Zmiana posterunku podwojnego odbywa_sie wedtug -tych samych
zasad, co | pojedynczego, z nastepujgcymi réznicami:

—erozprowadzajacy doprowadza zmiane w ten sposéb, aby
na komende ,,St6j“ staneta ona 3 kroki przed $rodkiem
wartownikoéw,

— nowi wartownicy na_komende: ,Nr... marsz“ usta-
ja sie po wewnétrznej stronie starych wartownikow.

5. Zmiana wartownik6w na posterunku wewnetrznym:

— dla zmiany wartownika wewnetrznego do budynku
wchodzg tylko rozprowadzajacy | potrzebna do zmiany
ilo$¢ strzelcow,
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— bron niesie sie za szyjke,

— pozostali wartownicy” ‘pod wyznaczonym zastepcg ocze-
kuja rozprowadzajacego na zewnatrz budynku w posta-
wie swobodnej z bronig u nogi.

6. Zmiana w czasie marszu na posterunki oddaje honory jak
oddziat zwarty.

7. Po dokonaniu zmiany ostatniego wartownika stary roz-
prowadzajacy obejmuje komende i zajmuje miejsce po prawej
stronie nowego rozprowadzajacego.

3. Stuzba na warcie.

1. Dowddca warty jest bezposrednim przetozonym zotnierzy
warty.

2. Musi zna¢ dokfadnie przepisy stuzby wartowniczej oraz
instrukcje szczeg6towa danej warty.

3. Odpowiada za.

— czujne i nalezyte petnienie stuzby przez podlegta mu
warte,

— tok stuzby i zycie na warcie,

— inwentarz wartowni.

4. Ma swego zastepce, ktéry petni obowigzki w zakresie mu
powierzonym.

5. Dowodca warty nie ma prawa karania dyscyplinarnego
swych podwiadnych.

6. W razie zatrzymania wartownika za dopuszczenie sie po-
waznego przewinienia w stuzbie dowoédca warty melduje o tym
oficerowi stuzbowemu i prosi o zmiane. Zatrzymanie zotnierza
zapisuje do ksiegi warty. O wypadkach drobnych przewinien
w  stuzbie wartowniczej dowddca ~warty melduje po ukonczeniu
stuzby bezposredniemu przetozonemu danego zotnierza.

1. Rozprowadzajacy wykonuje zmiang wartownikéw.

2. Jest przetozonym wartownikéw prowadzonych na zmiane od
ehwili wymarszu z wartowni az do powrotu.

3. Musi 'zna¢ doktadnie tak miejsce posterunkéw jak i ich
zadania.

4. Podczas zmiany wartownikéw sprawdza stan przedmiotéw
I?b_gséb strzezonych™ oraz prawidtowos¢ zdawania i obejmowania
stuzby.

5. Zarzadza tadowanie, roztadowanie broni i osadzenie ba-
netu przez wartownikéw, ktorzy petnig stuzbe z bronig nabitg
ub osadzonym bagnetem.

G Wszelkie zauwazone uchybienia w stuzbie wartownikéw
melduje dowdédcy warty.

68.
Dowd6dca warty
* zastepca,

69.
Rozprowadza-
J3dy.

7 Na wartach matych petni jednoczesnie obowiazki zastepcy

dOV\}édcy warty.

1. Warta musi by¢ gotowa do natychmiastowego wystapienia
pod bron w kazdej chwili, tak za dnia jak i w nocy.

2. Dowodca warty wyznacza zmiany do kazdego posterunku
oraz pogotowie w ilosci '1/3 wszystkich wartownikdow.

Do pogotowia wyznacza sie tych wartownikéw, ktérzy maja
18¢ na posterunki, i z rriego czerpie si¢ patrole, konwoje i gon-
cow. Wartownicy, ktérzy wrécili z posterunkéw, moga spoczywac.

70.
Tok stuzby.
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3. Dowddcy wart przy kasach 1 magazynach musza stosowaé
sie Scisle do “instrukcji regulujacej otwieranie i pobieranie $rod-
kow z kas lub magazynéw. Czynno$¢ ta musi z zasady odbywac
sie W ich obecnosci, zastepcy lub rozprowadzajacego.

4. Dowddcy wart przy prochowniach i magazynach z mate-
riatami tatwo palnymi oraz przy hangarach nakazuje wartowni-
koim przed odejsciem na posterunki pozostawienie na wartowni
zapalniczek i zapatek. Tego samego nalezy zada¢ od oséb, ktére
majg prawo podej$¢ do materiatdw tatwo palnych.

5. Czas trwania stuzby wartowniczej:

— warty — zasadniczo 24 godziny, .
— na posterunku — zasadniczo 2 godziny.

Podczas mrozéw ponizej 60 C oraz silnych opadéw dowddca
warty moze samodzielnie zarzgdzic’ ‘zmiany = wartownikéw co go-
dzina, a nawet co 30 minut dla tych wartownikéw, ktérzy pet-
nig stuzbe stojac na miejscu. O zmianie tej nalezy zawiadomié¢ ofi-
cera stuzbowego. -

6. Zmiany wartownikéw wykonuje sie w mys$l zasad poda-
nych w punkcie 2 — 5.

Odprawiajac zmiane na posterunki dowoddca warty lub jego za-
stepca zarzadzajg zbidrke, sprawdzajg stan i “stréj ~zmiany,
a w razie potrzeby — znajomo$¢ przepisbw wartowniczych, po
czym dajg rozkaz odmarszu.

7. Wystepowanie warty pod bron odbywa sie wedtug ponizej
podanych zasad: \Y

a) Warta wystepuje pod bron:

— w razie alarmu, pozaru oraz je$li bezpieczenstwo warty .
tego wymaga, . . .

— do przegladu przez przetozonego i na jego rozkaz,

— do modlitwy,

— do zmiany warty, .

—adla oddania honoréw, od pobudki do capstrzyku, przed:
— procesja z Przenajéwietsz?/m Sakramentem,
— prezydentem Rzeczypospolitej, . B .
—-naczelnikami  obcych panstw lub ich oficjalnymi

przedstawicielami,
— sztandarami wojskowymi,
— naczelnym wodzem i ministrem spraw wojskowych,
— generatami i admiratami, . .
— przetozonymi wait (précz stuzby rontowej),
— oddziatami prowadzonymi przez oficerébw z dobyta
szabla,
— pogrzaébami wojskowymi,
b) wystepowanie warty odbywa sie w sposéb nastepujacy:

— wartownik alarmowy lub wyznaczony przez dowodce
Wart% strzelec wywotuje glossem przeciggtym: ,, Warta
pod bron“ lub dzwoni 3 razy,

— wartownicy chwytajg za bron i wybiegaja jak naj-
szybciej z wartowni, po czym ustawiajg sie prawym
skrzydtem 3 kroki w lewo od wartownika alarmowego
lub "w miejscu ustalonym dla danej warty. Je$li war-
ta liczy mniej niz 6 wartownikéw, ustawia sie w sze-
regu, warty wieksze — w dwuszeregu. Bron u nogi
dowodca warty na prawym skrzydle. Wystapienie war-
ty musi sie odbywaé tak sprawnie, aby byta gotowa,
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zanim przetozony zblizy sie do niej na 20 krokdw,

— do wydawania wszelkich komend dowoédca warty wy-
stepuje krok w przéd ze zwrotem w lewo, a po wydaniu
komend wstepuje na swoje miejsce,

— jesli warta oddaje honory przetozonemu, dowddca jej,
z chwilg gdy przetozony zatrzyma sie przed nim bierze
bron do nogi, sktada raport, po czym pozostaje w ta-
kiej postawie az do odejScia przetozonego i wtedy po-
nownie prezentuje bron,

— wartownik alarmowy prezentuje bron na rozkazy do-
wddcy warty razem” z catg warta,

— jesli warta wystepuje pod bron do modlitwy, wartow-
nicy nie $piewaja jej, dowddca zapowiada tylko ,,Mo-
dlitwa“, a nastepnié komenderuje prezentowanie bro-
ni; grajek lub dobosz, jes$li jest przy wartowni, gra od-
wiedni sygnat. W czasie modlitwy warta nikomu nie
oddaje honoréw,

— W razie wystgpienia warty pod bron w nocy na roz-
kaz przetozonego honory oddaje sie tylko przez przy-
branie postawy zasadniczej,

c) nie wystepuje sie pod bron dla oddania honoréw:

— w czasie ulewnego deszczu lub silnego mrozu,
— petnigc stuzbe wartowniczg przy wiezieniach i obozach
jencow.

Cata warta trzyma bron wewnatrz wartowni w miejscu usta-
lonym przez dowddce. Bron musi by¢ roztadowana. Przechowywa-
nie” na wartowni broni natadowanej moze sie odbywac¢ tylko na
wyrazny rozkaz przetozonego Iub  jesli to jest zaznaczone w
szczegOtowej instrukcji dane] warty.

2. Na wartowni i w jej otoczeniu musi panowa¢ wzorowy po-
rzadek:

— bron i oporzadzenie oraz wszelkie przedmioty nalezy
ktas¢ w miejscach ustalonych dla nich,

— od zmroku do $witu na wartowni i dojsciu do niej po-
winno sie pali¢ Swiatto,

— za cato$¢ i porzadek inwentarza wartowni odpowiada do-
wodca warty, ktéry obejmujac stuzbe sprawdza stan in-
wentarza i zaznacza to w Ksigzce warty,

— przed zdaniem warty trzeba wartowni¢ i jej otoczenie
doprowadzi¢ do wzorowego porzadku,

— nikt nie moze si¢ oddali¢ z wartowni bez zezwolenia do-
waddcy warty, . i

— wartownicy ‘przebywajacy na wartowni muszg zachowac
cisze i spokoj. Gfosne zabawy, $piew, gry w karty i na
instrumentach, picie alkoholu sg zabronione,

— palenie tytoniu moze sie odbywa¢ w miejscu ustalonym,
palenie w piecach wykonujg porzadkowi w ustalonych
godzinach,

— mycie sj%( wartownikéw, sprzatanie wartowni, spozywa-
In|e pr?su 6w odbywa sie w godzinach i miejscach usta-
onych, .

— w czasie spoczynku wolno Zzotnierzom rozpiaé kotnierz
zdja¢ hetm, zachowujac go przy sobie. Nie wolno zdej-
mowa¢ paséw, obuwia, czesci ~odziezy, odktada¢ broni
bocznej, tadownic, 3

— w nocy moga spoczywac tylko wartownicy $wiezo przy-
byli z" posterunkéw,

71,
zycie
na warcie.



— dowodca warty spoczywa na przemian ze swym zastepca»
moze on opusci¢ wartownie tylko dla sprawdzenia stuzby
na posterunkach, zaspokoﬁania wiasnych potrzeb oraz
w  wyjatkowych wypadkach stuzbowych (np. wezwany
przez przetozonego). Oddalajac sie z wartowni dowddca
musi poda¢ swemu zastepcy miejsce i cel swego oddale-
nia si¢ oraz zda¢c mu dowodztwo,

— zywnos¢ dostarcza wartowni kompania, ktéra wartti< -
stawia, lub tez pobiera ja dowddca warty wprost z kuch-
ni przy pomocy wyznaczonych nosicieli,

— w razie zachorowania lub przytrzymania jednego z war-
townikéw dowodca warty melduje o tym oficerowi stuz-
bowemu i prosi o uzupefnienie warty oraz zabranie cho-
rego (zatrzymanego). W ten sam sposob postgpuje do-
wodca warty w razie wiasnej choroby.

72. 1. Dowoddca warty jest uprawniony zatrzymaé osoby wojsko-
Postepowanle we lub cywilne w wypadkach:
zZ aresztowa- — zagrazajacych warcie lub wartownikowi,
nymi. — stawnej  zniewagi sztandaréw, warty lub wartownika,
— schwytania osobnika na goracym uczynku zbrodni Ilub
wystepku w poblizu warty,

— przeszkadzanie warcie w petnieniu jej obowigzkdw,
— nieustuchanie rozkazéw dowddcy warty.

2. Zatrzymanie odbywa sie w nastepujacy spos6b:
— osobnika nalezy wezwa¢ do zaniechania pewnej czynno-
sci lub udania sie na wartownie, i
p. ,W imieniu stuzby wzywam was (pana) do udania
5|\¢;Vz_e mng na wartownig*” lub: X o i
»W imieniu stuzby jestescie zatrzymani, macie si¢ udac
ze mng“,
— w wypadkach Izejszych przekroczeri nalezy poprzestawaé
na wyleéﬁ(itymowaniu sie osobnika,
— w wypadkach ciezszych nalezy zatrzymanego zrewidowa¢,
odebra¢ znaleziong przy nim bron, po czym zatrzymac

az do decyzji oficera stuzbowego na wartowni lub w
areszcie.

O zatrzymaniu osoby cywilnej lub wojskowej dowédca war-
ty natychmiast melduje swemu przetozonemu.

4. Jeéli przy wartowni znajduje sie areszt, dowddca warty od-
powiada za jego stan i tok stuzby aresztowanych.

Przy obejmowaniu stuzby sprawdza stan z ksiega aresztowanych,
ktorg “nastepnie prowadzi w ciggu swej stuzby.

6. Przyjmowanie i zwalnianie z aresztu wykonuje dowoédca
warty na podstawie ﬁisemnych rozkazéw oficera stuzbowego lub
meldunku przetozonych aresztowanego (co najmniej dowodcy kom-
panii). Przyjmujac "aresztowanego nalezy sprawdzi¢, czy nie ma
on przedmiotow, ktérych posiadanie przez aresztowanych jest za-
bronione (bron. néz, tyton, zapatki lub zapalniczka, karty do gry,
alkohol, pas, szelki).

6. Tok stuzby aresztowanych (csjorzqdek dnia, positki, zajecia
itd.) reguluje dowoédca warty ‘samodzielnie, jesli areszt nie ma pro-
fosa. Do aresztowanych udajgcych sie na zewnatrz wartowni, np.
na zajecia porzadkowe, dowoddca warty przgdzmla konwoj.

7. Jedli organa zandarmerii lub policji badz obcy patrol lub
zotnierz zadaja pomocy warty w stosunku do innych oséb lub
przytrzymania ich na wartowni, dowdédca warty powinien pomoc
zadang okaza¢, meldujac o tym oficerowi stuzbowemu.
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4. Stuzba wartownika.

Zadaniem wartownika jest ochrona powierzonych przedmiotéw
lub osoby w warunkach Sscisle okreslonych instrukcja dla danego
posterunku.

W sprawach zwigzanych ze swa stuzba na posterunku wartownik
ma prawo wydawania rozkazéw tak osobom cywilnym jak i woj-
skowym.

1. Str6j wartownika reguluje dowddca warty.

Wartownik udaje sie na posterunek od razu w stroju ustalonym,
wyjatkowo, np. w czasie niespodziewanej ulewy, dowddca warty
moze dostarczy¢ wartownikowi na posterunek ptaszcz. W czasie
wktadania ptaszcza na posterunku czuwa za wartownika rozprowa-
dzajacy.

2. tadowanie i roztadowanie broni oraz naktadanie bagnetu
odbywa sie przy zmianie wartownikéw. Przed wprowadzeniem
wartownikéw na wartownie rozprowadzajacy sprawdza roztado-
wanie broni. Strzelcy idacy na patrole i ronty fadujg i roztado-
wujg bron przed wartownia.

3. Sposob noszenia broni przez wartownika reguluja instrukcje
dla danego posterunku:

— Wa: townicy na posterunku honorowym, zewnetrznym
i alarmowym petnig stuzbe z bronig na ramieniu,

— wartownicy na posterunku ochronnym, zewnetrznym pe-
nig stuzbe z bronig na ramieniu lub na pasie,

— wartownicy na posterunku wewnetrznym tak honorowym,
jak i ochronnym petnigc stuzbg w nieduzym pomieszcze-
niu maja bron u noEi, i .

— W nocy ?od capstrzyku do pobudki) wszyscy wartownicy
w zasadzie biorg bron na pas,

— wchodzac do budki ochronnej wartownik bierze bron do
nogi,

— chodzac w kozuchu nosi bron pod pachg 4ub na pasie,
a stojac moze trzymac ja u nogi.

4. Bagnet na bron naktadajg wartownicy:

— od zupetnego $ciemnienia do zupetnego rozwidnienia sie
na posterunkach ochronnych i honorowych, jesli instruk-
cja nie okresla inaczej,

— petnigc stuzbe przy aresztach oraz dozorujac aresztowa-
nych na robotach porzadkowych.

5. Wartownik petnigcy stuzbe z bronig natadowanag nosi po-

zostatg amunicje w lewej tadownicy, ktéra na czas stuzby na po-
sterunku powinien odpig¢.

1. Wartownik obejmujacy stuzbe na posterunku powinien:
— zapozna¢ sie ze swymi obowigzkami, . .
—e przekonac sie, czy przedmiot lub osoba powierzona jego

pieczy sa w nalezytym stanie.
2. Stuzbe na posterunku wartownik petni Scis$le wedtug otrzy-
manych instrukcji.

3. Na posterunku nie wolno:
— oddali¢ sie z jego obrebu,
— odktada¢ lub ‘oddawaé broni (nawet przetozonemu!),
— siedzie¢, opiera¢ sie o $ciane, sta¢ w niedbatej postawie,

73. .
Zadanie.
74.

Prawa.

75..
- Stroj .
i uzbrojenie.

76. .
Obowigzki
wartownika.
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— spac, jes¢, pali¢, Spiewac, zatatwia¢ potrzeb naturalnych,

— rozmawiac, przyjmowa¢ przedmiotéw nie majacych’ nic
wspoélnego ze stuzbg na posterunku,

— zdejmowaé oporzadzenia, zanieczyszcza¢ rejonu poste-
runku, wykonywa¢ jakichkolwiek ~ napiséw na $cianach
lub budce.

W wyjatkowych wypadkach, dla ratowania zycia lub mienia
paristwowego, wartownik moze oddali¢ si¢ w_poblize, jednak na
tak krotko i blisko, aby méc nadal swe zadanie spetnia¢, alarmu-
jac przy tym strzatem dowddce warty.

4. Wartownik moze udziela¢ wyjasnien stuzbowych tylko swym
przetozonym. . i .

Jesli osoba obca, wojskowa lub cywilna zwraca sie do wartow-
nika z zapytaniem, ten ma udzielic krdtkiego wyjasnienia i za-
wezwaé osobe do natychmiastowego oddalenia sie.

5. Wartownik nikomu sie nie melduje, zapytany odpowiada jak
najkrocej.

6. O wszelkich zauwazonych uszkodzeniach lub niedoktadno-
$ciach wartownik melduje rozprowadzajgcemu przy zmianie lub
obejmowaniu posterunku.” W wypadkach nadzwyczajnych, jesli po-
moc natychmiastowa jest konieczna, wartownik wzywa dowodce
warty gtosem, ustalonym 'sygnatem albo tez przez przechodnia —
w ostatecznosci strzatem.

7. W razie choroby wartownik nie moze samowolnie opusci¢
posterunku takich wypadkach powinien on wszelkimi mozliwy-
mi sposobami zawezwa¢ dowddce warty.

8. Wartownik honorowy oddaje honory przez prezentowanie
broni w tych wszystkich_ wypadkach, jakie sg przewidziane dla
wa_rtz (patrz_ § 70" pkt. 7) oraz wszystkim oficerom i choragzym
wojska polskiego i panstw_obcych. Szeregowym i podoficerom od-
daje sie honor?]/ przez przyjecie postawy zasadnicze] i zwrot gltowy.
Wartownik ochronny oddaje honory przetozonym i starszym przez
przybranie postawy zasadniczej i zwrot gtowy. Od zmroku do $wi-
tu wszyscy wartownicy odda*ja, honory tylko przez przybranie po-
stawy zasadniczej i zwrot gfowy.

Wartownicy nie oddaja honoréw:
—* gdy chronig sie w budce,
— na’” posterunku honorowym w kosciele,
— na Eosterunku przy choragwi panstwowej lub sztandarze
put ow?/m, .
— przy celach z aresztowanymi,
— w czasie pilnowania osoby przytrzymanej (aresztowanej),
9. Wartownik moze schroni¢ sie¢ do budki tylko w czasie ulew-
nego deszczu, gradu lub énlez_zcy. Przebywanie w budce nie moze
zmniejszy¢ czujnodci wartownika.
10. Wartownik alarmowy obowigzany jest:
—nm nadstuchiwa¢ sygnatéw od pozostatych posterunkéw,
— vl\)/ywo}ywac’ W razie potrzeby dowddce lub warte pod
— nie dopuszczaé do wartowni os6b cywilnych, .
— rglel_dowaé dowddcy o wydarzeniach “zasztych w jego po-
izu.
11. Wartownik przy aresztowanych obowigzany jest:
— czuwaé nad spokojem i bezpieczeristwem aresztowanych,
— niewypuszcza¢ aresztowanych bez zezwolenia dowdd-
cy warty,



— nie dopuszcza¢ do niszczenia przez aresztowanych urza-
dzen aresztu, porozumiewania si¢ miedzy sobg i z osoba-
mi postronnymi, wyrzucania na zewnatrz jakichkolwiek
przedmiotéw, hatasowania itp.,
— nie dopuszcza¢ do aresztowanych os6b obcych bez ze-
zwolenia dowddcy warty,
— wszelkie swoje spostrzezenia natychmiast meldowac.
12. Wartownik przy kasie lub magazynie dopuszcza do otwie-
rania strzezonych przedmiotéow' tylko w obecnosci dowddcy warty,
zastepcy lub rozprowadzajacego.
13. Wartownik przy magazynach z amunicjg 1 materiatach tatwo
palnych musi baczy¢, aby w nakazanej odlegfosci od punktu strze-
zonego nie palono tytoniu lub ognia, nie miano otwartego $wiatfa.

1. Wartownik musi zada¢ podania znakéw rozpoznawczych:

— w nocy od wszystkich, tak cywilnych jak i wojskowych,
zblizajgcych si¢ do niego,

— w dzien tylko od os6b nieznanych,

2. Wober zblizajacych sie oséb wartownik postepuje w naste-
pujacy sposoéb:

— s{%szac lub widzac zblizajgcg sige osobe (cywilng lub woj-
skowg) wartownik przybiera postawe na ,,gotuj bron*
nie odbezpieczajgc karabina, po czym wota ,,Stoj“,

— na to wezwanie osoba zblizajgca sie powinna sie zatrzy-
‘ma¢, wtedy wartownik zapytuje ,,Kto ldzie?*,

— jes <ia  -zwank* sobga wezwana sie nie zatrzy-
mata, wartownik powtarza rozkaz jeszcze raz, odbezpie-
czajac jednoczesnie bron, a jeéli i to wezwanie nie po-
skutkowato, wartownik wzywa osobe po raz trzeci sto-
wami ,,St6j, bo strzelam!*”; gdy osoba wezwana zbliza
sie w dalszym ciggu, wolno wartownikowi uzy¢ broni,

—ejesli osoba wezwana zatrzymata sie, wartownik rozka-
zuje: ,,Podej$¢ blizej!*, po czym dopuszcza jg najwyzej
na 5 krokéw do siebie trzymajac bron w pogotowiu i za-
da podania hasta. Jesli zatrzymanc?/ch jest wiecej niz 1
osoba, wartownik wzywa tylko jednego rozkazem: ,.Do-
wodca podejs¢ blizej* lub ,Jeden z was, podej$¢ blizej*.

— jesli osoba zatrzymana podata prawidtowe hasto, war-
townik odpowiada ,Zgadza sie“, a jesli nie, méwi: ,Nie
zgadza sie* i zada ponownie podania hasta prawidtowe-
go» a gdy go nie otrzyma, zatrzymuje osobe,

-r jesli zblizajagcy podat hasto prawidlowe i zada odzewu,
wartownik “powinien go poda¢. Wymiang hasta i odzewu
wykonuje sie gtosem przyciszonym,

— wartownik bierze bron do nogi lub na pas dopiero wtedy,
gdy osoba oddali si¢ od niego co najmniej 20 krokéw.

3. Zatrzymanie osoby nie znajacej hasta odbywa sie¢ w sposéb
nastepujacy:

— skoro na dwukrotne zadanie wartownika osoba nie po-
data prawidlow«ago hasta, wartownik_rozkazuje: ,W ty%
zwrot — rece do géry“ lub ,Padnij — rece w bok®,
po czym z bronig gotowa do strzatu strzeze zatrzyma-
nego az do nade{éma zmiany lub patrolu z wartowni,

— zatrzymanego nalezy natychmiast przestrzec stowami:
,Uuwaga — w razie” ucieczki strzelam®,
czuwajac nad zatrzymanym wartownik nie moze zanie-
chaé Iub opusci¢ powierzonego, mu przedmiotu lub osoby,

— 0 zatrzymaniu osoby nalezy stara¢ sie zawiadomi¢ warte

77.
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sygnatem, znakiem, przez przechodnia a w ostatecznosci
strzatem w gore,

— w_razie usitowania ucieczki przez zatrzymanego wartow-
nik uzywa broni zgodnie z zasadami podanymi
w § 79 — 80.

4. Osoby znane sobie, zblizajgce sie dla kontroli lub zmiany
wartownika, wartownik moze dopuszcza¢ tylko na 3 kroki do
siebie.

5. Legitymowanie i zatrzymywanie sie patroli oraz zmian spo-
tykajacych ‘sie w ciemnosciach odbywa sie w ten sam sposoéb, jak
wykonuje to wartownik, przy czym dla rozpoznania przyzywa sie
Ctﬁ/_ko dowodcéw a nie cate oddziaty. W razie niepewnosci lub Eo—
ejrzenia (brak dokumentéw, znakéw rozpoznawczych) spotka-
nych nalezy przytrzymywaé¢ a w razie oporu uzy¢ broni.

1. Sposéb zmiany wartownika podaje § 67.
2. Zaciggna¢, zmieni¢ lub $ciggna¢ wartownika z posterunku
ze:

— jego rozprowadzajacy,
— dowddca warty,
— zastepca dowodcy warty.
3. Wyjatkowo, jesli wyzej wymienieni nie mogg tego wykonac,
czynno$é te moze spetni¢ osobiscie:
— komendant garnizonu, je$li wartownik zna go osobiscie,
— dowddca putku lub samodzielnej jednostki wystawiajace]

warte,
— oficer inspekcyjny garnizonu, jesli wartownik zna go
osobiscie.

5- Uzycie broni w stuzbie wartowniczej.

Warta, wartownik oraz ront i konwdj moga uzy¢ broni w na-
stepujacych wypadkach:
1. Dla odparcia napadu grozacego zyciu lub wolnosci wartow-
nika, jego przetozonym lub catosci powierzonego mienia.

2. Dla przeciwdziatania grozbie podobnego napadu.
3. W iarie_ nieustuchania wezwania_do odtozenia broni lub
innych przedmiotéw, ktére moga zagrozi¢ zyciu wartownika, jego
przetozonemu lub uszkodzi¢ przedmiot powierzony pieczy war-
townika.

4. W razie usitowania zatrzymania lub podjecia porzuconej
broni lub przedimioiu.

5. Przeciw osobie aresztowanej lub przytrzymanej, ktéra ucie-
ka i nie ustucha jednorazowego rozkazu ,St6j, bo strzelam".

6. Przeciw osobie nieznanej, ktéra po 3-krotnym wezwaniu nie
zatrzymata sie lub ucieka.

1. W wypadku 1—5 wolno_uzy¢ broni dopiero po:
— jednorazowym wezwaniu ;,St6j, bo strzelam",
— jednym strzale ostrzegawczym w powietrze,

2. W wypadku 6 wolno uzy¢ broni dopiero po:

— trzykrotnym wezwaniu ,,St6j, bo strzelam",
— jednym strzale ostrzegawczym w powietrze.
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C. Mars?.

. Ogolne zasady.

1. Wiekszo$¢ przesunie¢ oddziatéw tak w walce jak i poza nig
odbywa sie marszem pieszym. Kazdy oddziat piechoty musi ce-
chowa wysoka sprawnos$¢ “marszowa. Polega ona na umiejetno-
$ci wykonania marszu w ustalonym porzadku i tempie a bez nad-
miernego zuzycia oddziatéw i strat.

2. Mozna ja osiagna¢ tylko przez surowa karno$¢ oraz zapra-
we w marszach.

3. Marsz wykonany prawidiowo zapewnia statg gotowos¢ bo-
jowa oddziatu i karno$¢ oraz wywiera dodatni wplyw tak na
samopoczucie wojska jak i na ludno$¢ cywilng. Marsz zle zorgani-
zowany i wykonany zyzywa nadmiernie sity oddziatu i moze pe-
derwac karnosc.

1. Rodzaje marszéw.

1. Marsz podrézny jest to marsz wykonywany, gdy przeciw-
nik nie zagraza dziataniem na ziemi.

2. Marsz taki wykonuje sie w matych kolumnach, wykorzystu-
jac jak najlepsze drogi i stosujac regularne odpoczynki.

1. Marsz ubezpieczony jest to marsz wykonywany w poblizu
przeciwnika, gdy zagraza on dziataniem na ziemi.

2. O sposobie wykonania marszu ubezpieczonego rozstrzygaja
zadanie, zamiar dowoddcy i wzglad na gotowos$¢ bojowa oddziatow.

3. Marsz odbywa si¢ w kolumnach mieszanych; z piechotg po-
suwalsmg artyleria i inne bronie w gotowosci do wsparcia jej
w walce.

1. Marsz forsowny jest to diugotrwaty marsz wykonywany
wtedy, gdy potrzebny jest pospiech.

2. Polega on na tym, ze zwieksza sie ilo$¢ godzin marszu,
a czasem skraca ilo$¢ 1 czas odpoczynkéw. Tempo pozostaje takie
same jak w marszu podréznym.

2. Wykonanie marszu.

1. Druzyna strzelecka w dwojkach okoto 13 m
Druzyna strzelecka w czworkach okoto 8 m.
2. Pluton strzelecki w dwoéjkach z biedkg okoto 50 m.
Pluton strzelecki w czwdrkach z biedkg okoto 30 m.
3. Komf)ania strzelecka z taborem bojowym okoto 120 m
4. Batalion piechoty z taborem bojowym okoto 800 — 100 m.
1. Oddziaty od plutonu w gére maszeruja w polu w kolumnie
ﬁzwc_’)rkowej, wyjatkowo w dwojkach, oddziaty niniejsze — dwdj-
ami.

2. Marsz wykonuje sie prawa strong drogi.

Wyijatkowo dla krycia sie w cieniu drzew lub wykorzystania
najdogodniejszej czeéci drogi wolno maszerowaé strong lewa lub
obiema stronami drogi, $rodka drogi nie nalezy zajmowac.
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3. Miedzv kompaniami zachowuje sie¢ odlegto$¢ 15 — 40 m,
mniejsze oddziaty maszeruja bezposrednio jeden za drugim.

W marszu przy silnym zagrozeniu lotniczym zwigksza sie od-
legto$¢ miedzy oddziatami — jak podaje § 108.

1. Wieksze kolumny réznych rodzajéw broni okoto 4 km/g.

2. Oddziaty piechoty nie wieksze od putku okoto 5 km/g.

3. Przestrzenie do 10 km oddziat nie wiekszy od batalionu
powinien umie¢ przeby¢ z szybkoscig 1 km w ciggu 10 minut, nie
tracac przy tym zdolnosci do walki.

1. Normalne tempo marszu wynosi 120 krokéw na minute.

2. Na odcinkach uciazliwych (piasek, btoto), przy przekracza-
niu mostéw, w nocy i posuwania si¢ na przetaj oraz w marszu
przlez zniszczone odcinki drég stosuje sie tempo mniejsze i do-
wolne.

1. Po zatrzymaniu si¢ nalezy oddziat sprowadzi¢ z drogi, za-
sadniczo na prawa strone.

— skrzyzowan i silnych zakretéw drég, i
—eciasnin (groble, mosty, drogi w miejscowosciach),
— wylotéw miejscowosci” i lasow.

2. Przy skrzyzowaniu sie kolumn porzadek i kolejno$¢ ustala
starszy z dowodcow.

Oddziaty wojsk idace na front majg pierwszenstwo przed od-
dziatami idacymi do tytu i stuzbami.

3. Nie zabezpieczone przejazdy kolejowe lub skrzyzowania ulic
strzeze sie na czas przemarszu kolumn posterunkami ochronnymi.

4. Mijanie sie oddziatéw odbywa sie w prawo.

Mijanie sie $rodkiem lub lewa strong jest niedopuszczalne. Przy
marszach nocnych, mijaniu sie z oddzialami konnymi lub zmoto-
ryzowanymi moze to spowodowaé wypadki.

5. Wyprzedzanie oddziatléw jest wyjatkiem i moze odbywac
sie za zgoda dowddcy oddziatu wyprzedzanego. Wykonywuje sie
je po lewej stronie oddziatu wyprzedzanego.

6. Odtaczajac sie od kolumny nalezy uprzedzi¢ o tym oddziat
maszerujacy z tytu, aby nie zszedt z wihasciwej drogi.

1. Pierwszy odpoczynek zarzadza sie w 1/2 godziny po wy-
marszu. Trwa 15 minut.

Opoczynek ten ma na celu poprawienie oporzadzenia, obucia,
uprzezy i osiadtania koni.

2. Odpoczynki 10-minutowe stosujg si¢ co 50 minut marszu.

W marszach forsownych oraz krotkokotrwatych odpoczynki te
mozna stosowac rzadziej, np. co 2 godziny.

3. Dtugi odpoczynek trwajacy do 3 godzin zarzadza sie po
przebyciu “wigkszosci drogi.

Ma on na_celu wyzywienie ludzi i koni. . .

Urze}dza sie go w poblizu wody i w miejscu dajagcym ukrycie
przed lotnictwem i wptywami atmosferycznymi (np. w lesie).

W czasie dlugiego odpoczynku nakazuje sie zotnierzom do-
ktadne poprawienie obucia, dopasowanie oporzadzenia, mycie nog
a nawet kapiel (nie naduzywac tego zabiegu).
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4., Na odpoczynkach wszyscy zotnierze obowigzani sa przeby-
waé w rejonie swego oddziatu i czas przeznaczony na odpoczynek
wykorzysta¢ na ods$wiezenie sit. Jesli istnieja mozliwosci poczy-
nienia zakupéw w najblizszych miejscowosciach, dowodcy zezwa-
laja na wystanie w tym celu kilku strzelcow z kazdej "kompanii
pod dowddztwem podoficeréw.

1. Surowe przestrzeganie karnosci jest najwazniejszym obo-
wiagzkiem kazdego dowddcy w marszu.

2. Karno$¢ marszowa zapewniaja:

a) przestrzeganie nakazanego szyku i porzadku:

— kazdy odd'ziat stosuje nakazany szyk i tempo oraz
utrzymuje tacznos¢ z oddziatem poprzedzajacym,

— samowolne zmienianie szyku, tempa, odstepow i od-
legtosci jest niedopuszczalne; taczenie chwilowo roz-
%i_qgnietych szykéw odbywa sie szybkim krokiem a nie
iegiem,

— na czole kazdej kompanii maszeruje oficer regulujacy
tempo, na koricu kompanii wyznaczony dowddca plu-
tonu z podoficerem stuzbowym, za kazdym batalio-
nem oficer stuzbowy oraz lekarz,

— kazdy zolnierz maszeruje na swoim miejscu.  Nie
wolno wystepowac bez Zezwolenia z szeregu, skiadac
oporzadzenia, czepia¢ sie wozéw lub siada¢ na nie,
zwiekszaC odstepow lub odlegtosci w szyku. W razie
koniecznej potrzeby nalezy bron odda¢ koledze w sze-
regu, po czym prosi¢ oficera maszerujacego za kom-
pania o zezwolenie na wystapienie a po zatatwieniu
potrzeby natychmiast wstapi¢ na swoje miejsce.

b) stosowanie ulg marszowych:

— ulgi marszowe stosuje sie mozliwie szeroko i jedno-
licie dla catego oddziatu,

— samowolne stosowanie ulg jest niedopuszczalne,

— strzelcom stabszym fizycznie moze dowrddca kom-
panii zezwoli¢ na ztozenie oporzadzenia na wéz lub
biedke,

— druzynowi przestrzegajg zmiany niosacych reczne ka-
rabiny maszynowe, zarzadzajg pomoc stabszym w
niesieniu broni,

— chorych zbierajg stuzbowi idacy za kompaniami
i przekazuja lekarzowi.

c) przyktad dowddcoéw i troska o dobry nastroéj:

—nmkazdy dowddca oddziatu piechoty jest obowigzany
Swieci¢ przyktadem osobistej wytrzymatosci i spraw-
nosci marszowej,

— w marszu i na odpoczynkach nie nalezy stroni¢ od
strzelcéw i szuka¢ osobistych géd, lecz przebywac
wséréd oddziatu, stabszych zachgca¢ do wytrwania
i okazywa¢ im pomoc, “sprawniejszych pochwalac,

d) higiena mars*zéw i wyzywienia:
— przed wymarszem wydaje sie gorgca strawe, prze-
glada dopasowanie obuwia i oporzadzenia,
—e W czasie marszu stosuje sie jak najszersze ulgi oraz
odpoczynki dla poprawienia oporzadzenia, zatatwie-
nia potrzeb, wyzywienia ludzi i koni,

9.
Karnosc
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— picie wody, alkoholu, odzywianie sie strzelcow pro-
duktami kupionymi po drodze poddaje sie Scistej
kontroli,

— strzelcom proszacym o to pozwala sie maszerowac
boso, okrywa¢ gtowy zmoczonymi chustkami lub
czapkami,

— kapiel na odpoczynkach stosuje sie umiarkowanie.

1. Marsz nocny stuzy do ukrycia poruszen przed obserwacj
Marsz nocny przeciwnika. Jest on w polu bardzo czesty. Zuzywa wiecej si
niz marsz dzienny i wykonuje sie w wolniejszym tempie (prze-
cietnie 3 km na godzing).
w2 Przed wymarszem oddzialy dopasowuja oporzadzenie, aby
czeSci metalowe nie uderzaty o siebie i niewydawaty szczeku.

3. W czasie marszu nocnego:

zabrania sie zotnierzom pali¢ tytoniu i Swiatet oraz
ogni, $piewac, gtosno rozmawiac,

wewnatrz oddziatu zmniejsza si¢ odlegtoéci az do wzro-
kowej, dowddcy maszerujg bezposrednio przy swych od-
dziatach, pilnujagc zwartosci kolumny oraz ~nie "pozwa-
lajac na pozostawanie zotnierzy, zwitaszcza przy rusze-
niu po odpoczynku,

taczno$¢ z czotem utrzymuje sie przez goncéw lub oso-
biscie. Zboczenie lub Zzatrzymanie sie oddziatu idacego
na przodzie nalezy sprawdzac,

odpoczynki stosuje sie krotkie, jednak czeste, aby utat-
wi¢ tacznos¢ i orientacje,
W razie potrzeby bierze sie pewnych przewodnikdéw.

Dla uchronienia zotnierzy od skutkéw upatu stosuje sie:
— wczesny marsz i zakonczenie marszu przed potud-

niem lub dfugi odpoczynek w czasie najwiekszego upatu,
po czym dalszy marsz po potudniu,

zwigkszenie odlegtoéci miedzy oddziatami,

zwiekszenie ilosci i dtugosci” odpoczynkéw,

zaopatrzenie strzelcow w napoje (woda, kawa w ma-
nierkach),

okrywanie gtéw zmoczonymi chustkami lub czapkami,
mycie n6ég lub kapiel w czasie odpoczynkow,

zakaz spozywania surowych owocéw, picia alkoholu
oraz wody z niepewnych co do zdrowotnosci Zrédet,

—<przewdz tornistréw (w miare moznosci).

Dla podniesienia odporno$ci zotnierzy na mréz stosuje sie:
— zwigkszenie racji zywnosciowej (ttuszcz),

smarowanie twarzy, rgk i stop niesolonym ttuszczem,
np. wazelina,

niesienie broni na szyi lub plecach dla zwolnienia rak,
czesta zmiane strzelcéw najwiecej wystawionych na dzia-
tanie wiatru,

odpoczynki w miejscach zakrytych od wiatu (osiedla,
lasy, doliny),

zakaz siadania na ziemi w czasie odpoczynkéw i na-
grzewania zbytnio przy ogniu twarzy, rak i nég oraz
picia alkoholu.
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3. Stuzba w marszu.

Dowoédca oddziatu (kolumny) reguluje: 94.
— droge i cel marszu, £jwddca
— czas 1 porzadek marszu, oddziatu.

— stuzbe bezpieczenstwa,
— odpoczynki i wyzywienie oddziatow,
—eprzejécie z marszu na postdj.

1. W kazdym batalionie stuzbe w marszu petni oficer stuz- 95.
bowy. Oficer

2. Maszeruje on z patrolem porzadkowym lub strazg tylng stuzbowy,
na koricu kolumny marszowej.

3. Do obowigzkéw jego nalezy:

— przestrzeganie karnosci i porzadku w czasie marszu i od-
poczynkow,

— niedopuszczanie do rozciggania sie kolumny, samowol-
nego pozostawania lub wystepowania zotnierzy i zaprze-
g6w, towarzyszenia kolumnie przez kupcéw itp. lud-
nos¢ cywilna,

— zbieranie_ chorych Ilub wyczerpanych marszem i prze-
kazywanie ich lekarzowi, ‘udzielanie zezwoler zotnierzom
stabszym na siadanie lub sktadanie oporzadzenia na
wozy,

* — organizowanie pomocy uszkodzonym lub ugrzeztym w
drodze zaprzegom,

— kontrola miejsc odpoczynkéw (przestrzeganie nieoddala-
nia sie z rejonu spoczynku, niepalenia tytoniu i ogni
przy budynkach drewnianych, niewyrzadzania szkéd lud-
nosci cywilnej, niepozostawania ludzi po wymarszu, nie-
gubienie przedmiotéw oporzadzenia),

— nadzo6r nad stosunkiem zotnierzy do ludnosci cywilnej
(niedopuszczanie do naduzy¢, nieudzielanie wyjasnien co
do kierunku marszu, punktu wyjSciowego, ~niezapyty-
wania o droge itp.), .

— wykonywanie” wszelkich zlecen dowoédcy batalionu w od-
niesieniu do wyzej wymienionych spraw.

1. W kazdej kompanii w czasie marszu petni stuzbe podoficer 96.

stuzbowy. Podoficer
2. Maszeruje on 'z jednym z dowddcéw plutonu za kompanig.  stuzbowy.
3. Ma widoczng odznake na lewym ramieniu.

4. Obowiagzki jego w stosunku do kompanii sg takie jak oficera
stuzbowego w stosunku do batalionu.

4.  Pluton w marszu.

1. Dowddca powinien przygotowaé swodj oddziat do marszu. 97. .
Brak przygotowania i wynikle stad zte obucie, niedopasowanie Przygotowanie
oporzadzenia itp. powodujg wigksze zuzycie sit zotnierzy niz sam  ‘oddziatu,
marsz.

2. Przygotowujac sie do marszu nalezy:

— zapowiedzie¢ druzynowym wymarsz i rozkaza¢ przygo-
towanie sie do niego,
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— przygotowaé sie osobiScie do marszu,

— przed wymarszem przejrze¢: i .
— stan “zdrowia, broni, amunicji, obucia, dopasowanie

oporzadzenia i odziezy,
— posiadanie porcji rezerwowych,

—ausung¢ S$lady postoju,

— usun?é stwierdzone ~ niedomagania,

— zameldowaé¢ dowddcy kompanii stan plutonu, w razie
potrzeby zgtosi¢ chorych, stwierdzone braki lub niedo-
magania oraz sprawy nie dajgce si¢ zatatwi¢ 7 miesz-
kancami.

3. Przygotowujac oddziat do marszu nalezy stosowac sie do
nastepujacych zasad:

— Bron przed wymarszem powinna by¢ oczyszczona i lek-
ko nawazeli-nowana. Obfitsze smarowanie” broni jest do-
puszczalne tylko w czasie silnych opadéw i zima. Gra-
natniki i reczne karabiny maszynowe — w pokrowcach.
1lo$¢ amunicji do zabrania — “zgodnie z rozkazem do-
wodcy kompanii.

— Oporzadzenie powinno by¢ spakowane $cisle wedtug prze-
1SOW:

p_ tornister ma zawiera¢ na dnie przedmioty miekkie
a na wierzchu twarde, aby nie ugniatat plecéw. Na
tornistrze stroczony ptaszcz lub koc oraz menazka
i hetm. Plachty namiotowej nie nalezy troczy¢ na
tornistrze, gdyz storice i kurz niszcza j3. Pasy torni-
stra réwne i dopasowane; pasy nieréwne lub za dtu-
gie powodujg otarce krzyza, pasy zbyt skrécone kre-
puja ruchy 1 oddech zoinierza,

— chlebak z lewej strony na biodrze, tasmg przytrzymu-
jaca pod pasem gtownym,

— ‘maska przeciwgazowa z prawej strony, tasma przy-
trzymujaca na pasie gtéwnym,

— pas gtéwmy zacisniety tak, aby mozna swobodnie wsu-
na¢ za niego dion; pas zbyt zaci$niety powoduje za-
burzenie zotadka, zbyt luzny ociera biodra i utrudnia

poruszenia,

— topatka z bagnetem — z lewej strony, tuz przed chle-
bakiem,

— tadownice — petne, na pasie gtdwnym, zsuniete nieco
ku Klamrze.

4. Obucie i opatrzenie n6g musi by¢ szczegdlnie staranne, gdyz
od tego zalezy zdolno$¢ marszowa zotnierza:

— nogi powinny by¢ czyste, suche i wygojone, stopy w mia-
re moznosci wysmarowane niesolonym ttuszczem,

— onuce lub skarpety — cate, czyste, suche i dobrze uto-
zone. Onuce mokre, brudne, podarte lub Zle utozone
oraz wktadanie bosych nég w trzewiki powoduja szyb-
kie okaleczenie stép,

— trzewiki suche, wyczyszczone wewnatrz z piasku itp., za-
sznurowane nsezbyt luzno. Strzelcom proszgcym 0 to lub
majacym obuwie w byt ztym stanie moze dowddca kom-
panii pozwoli¢ maszerowac boso,

— owijacze suche, niezbyt $ci$le owiniete. Owijacze mokre
lub  za mocno owiniete krepuja doptyw krwi do nég, co
utrudnia marsz.

5. Zywno$¢ otrzymujg strzelcy przed wymarszem.
Précz strawy goigcej wydaje sie strzelcom na czas maszu,
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~zwhaszcza w upaty, kawe lub wode przegotowang do manierek.
Kazdy zotnierz musi przechowaé porcje rezerwowa w nienaruszo-
nym stanie. Spozy¢ porcje rezerwowa mozna tylko na rozkaz do-
wégcy kompanii.

Obszar postoju (kwatera, biwak, miejsce odpoczynku) musi

by¢ sprzatniety, $lady postoju usuniete, co zawsze nalezy spraw-
dza¢. Wszelkie sprawy z ludnoscig cywilng, nawet wrogo usposo-
biong, nalezy zatatwia¢ sprawiedliwie a w wypadkach spornych
meldowaé przetozonemu.

1. Maszerujagc w sktadzie kompanii, dowodca plutonu znajduje
sie z jej dowddca na czole oddziatu lub petni stuzbe porzadkowa
idac *z podoficerem stuzbowym za kompamg.

2. Dowddcy druzyn prowadza bezposrednio swe oddziaty ma-
szerujagc na swych ‘miejscach w szyku, przestrzegajac karnosci
i porzadku, zarz?dzaja, zmiany niosacych reczny karabin ma-
szynowy, pomoc sfabszym w niesieniu broni itp.

3. Maszerujagc samodzielnie ze swym oddziatem dowédca plu-
tonu maszeruje na jego czole, reguluje tempo, szyk, wybiera naj-
lepsze odcinki drogi (cien), zarzadza ulgi marszowe, odpoczynki,
czuwa nad zwartoscig i "karnoscia, a swym dobrym nastrojem
i osobista sprawnoscig marszowa powinien oddziatywaé na strzel-
cow. Zastepca dowodcy plutonu maszeruje za plutonem.

4. Prow-adzac oddziat nalezy stosowaC sie do zasad podanych
w punkcie 2 ,.Wykonanie marszu®.

1. W czasie krotkiego odpoczynku nalezy:

— nakazaé strzelcom poprawienie obucia, oporzadzenia,

— przestrzegac, abﬁ strzelcy nie oddalali sie z miejsca
spoczynku, nie kkadli sie na $niegu lub mokrej ziemi,
nie zajmowali drogi, nie udzielali ludnosci cywilnej
zadnych wiadomosci wojskowych (skad oddziat' przy-
bywa, dok?d maszeruje), nie popetniali zadnych nadu-
zy¢, nie palili tytoniu w_poblizu budynkéw drewnianych,
nie pozostawiali w chwili wymarszu przedmiotéw opo-
rzadzenia, . i i

— przebywa¢ wséréd swego oddziatu, nie stroni¢ od strzel-
cow, zbada¢ ich stan fizyczny i moralny, stabszych za-
checi¢ do wytrwania, sprawniejszych pochwali¢.

2. W czasie dlugich odpoczynkéw’' nalezy précz tego:

— zapewni¢ strzelcom jak najszybsze pobranie strawy,

— ‘zarzadzi¢ przezucie sie, mycie ndg, a nawet kapiel (jesli
jest dozwolona), X :

— zbada¢ ich stan zdrowia zwikaszcza nég, zgtosi¢ chorych
do dowddcy kompanii,

— przejrze¢ stan broni, amunicji,

— nie pozwala¢ na picie wody z niepewnych Zrédet, alko-
holu, palenie ogni w poblizu budynkdéw.

1. Po ukonczeniu marszu nalezy:
— zapewni¢ strzelcom jak najszybsze przejécie na post6j
i pobranie positku, ., 3 B
— przejrze¢ oddziat, chorych zgtosi¢ dowodcy kompanii,
— nie dopuszcza¢ do picia wody zwihaszcza przez strzelcow
zmeczonych, . . . o
— zarzadzi¢ oczyszczenie broni, oporzadzenie odziezy, spo-
czynek.
2. Spos6b urzadzenia postoju patrz punkt 4 ,,Pluton na po-
stoju* (Str. ).

93.
Marsz.

99,
Odpoczynki™

100. |
Ukonczenie
marszu..
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Il.  Ubezpieczenie marszu.

1. Zasady ubezpieczenia.

101. 1. Marsz ubezpiecza sie:
b Sposob . — od czota straza przednia,
ubezpieczenia. — % boku strazg boczna,

— od tylu strazg tylna.

2. Procz tego oddziaty w marszu ubezpieczajg sie przez:
—. rozpoznanie (patrole i oddziaty rozpoznawcze),
— bezposrednie ubezpieczenia poszczegdlnych czesci ko-
lumny (patrole i szperacze),
— wypatrywaczy specjalnych (przeciwlotniczych, przeciw-
pancernych, ~patrole chemiczne).

3. Sita, sktad i dziatanie ubezpieczenia marszowego ‘zalezg od:
— kierunku marszu,
— stopnia zagrozenia,
— terenu.
Zazwyczaj sita ta wynosi od 1/3 do 1/6 catej kolumny masze-
rujacej,  obejmujac piechote, konnych zwiadowcéw, pionieréw,
$rodki  tacznosci, artylerie, bron pancerna.

102. 1. Zadaniem strazy przedniej jest:
Straz przednia. — ubezpieczy¢ kolumne gtéwna przed zaskoczeniem od
czota,

— zapewni¢ ciggto$¢ marszu i usuwaé przeszkody,
— prze¢ stale naprzéd, odrzucajac patrole i stabsze od-
dziaty przeciwnika, o
— w spotkaniu z przewazajagcym przeciwnikiem:
—'zwigza¢ go i rozpoznaC przez walke,
— opar?owac dogodne punkty do rozwiniecia sit gtow-
nych,
— zapewni¢ im czas potrzebny na przygotowanie sie do
walki.
Zadania te wypetnia straz przednia nacierajac_ energicznie
wzdtuz osi marszu. Inny sposéb dziatania jest wyjatkiem.

2. Sktad strazy przedniej zalezy od jej sit:

— straz przednia w_sile kompanii wydziela z siebie szpice,

— straz przednia wieksza od kompanii dzieli si¢ na:
— oddziat gtéwny,
— oddziat przedni,

— jesli oddziat przedni jest widek_szy od kompanii, wysuwa
Brzed siebie kompanie prze mqi, ktéra wydziela szpice,

grupowanie to objasnia ryc. 11.

103. 1. Szpica piesza chroni oddziat przedni przed zaskoczeniem
Szpica piesza.od czota. Dowodni nig oficer. Sita jej wynosi 1—3 druzyn.

2. Przed szpicg pieszg dziata zazwyczaj szpica konna, skia-
dajaca sie z konnych *zwiadowcéw. Zadaniem jej jest ubezp:eczc-
nie szpicy pieszej i rozpoznanie w_ pasie do 1 km szerokoSci po
bokach osi marszu. Dziata ona mozliwie we wzrokowej tacznosci
ze szpica piesza, wysuwajac sie w terenie odkrytym dalej, w tere-
nie pokrytym blizej (1 — 4 km).
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Szpica konna (lub
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Straz tylna.

105.
Straz boczna.
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Oddziat V,
gtéwny SRV
Hyc. 11.

Ugrupowanie putku, batalionu i kompanii jako strazy przedniej.

1. Straz tylng wydziela sie zawsze, bez wzgledu na kierunek
marszu, tj. tdk w marszu w strone przeciwnika jak | w odwro-
cie i marszu bocznym.

2. W marszu w strone przeciwnika straz tylna ubezpiecza ko-
lumne od oddziatéw nieprzyjacielskich, ktére by mogty sie prze-
dosta¢ na tyl, procz tego ostania tabory i petni stuzbe porzad-
kowa w stosunku do whasnych oddziatow'.

Taka straz tylna jest zazwyczaj staba i wynosi przecigtnie plu-
ton piechoty na batalion.

3. W odwrocie straz tylna ma zadanie:

— umozliwi¢ oderwanie sie sit gtéwnych od przeciwnika,
— zapewni¢ im swobode marszu.

Taka straz tylna dzieli sie, podobnie jak straz przednia, na od-
dziat gtéwny, tylny i szpice tylng oraz konng, a sita jej wynosi
od 1/3 do W6 “sit gtéwnych z duza iloscia Srodkéw ogniowych,
gtéwnie karabinéw maszynowych.

1. Straz boczna ubezpiecza bok maszerujacej kolumny.

2. Moze by¢ ruchoma lub stata (ryc. 12).

3. Straz boczna ruchoma maszerujeé droga rownolegta na wy-
sokosci strazy przedniej kolumny gtéwnej.
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Zaleznie od swej si(ljy_dzieli sie, podobnie jak straz przednia, na
oddziat gléwni/, przedni itd., a précz tego  ubezpiecza sie samo-
dzielnie z odstonigetego boku i od tytu.

4. Straz boczna stata obsadza kolejno ustalone punkty tereno-
we z boku sit gtéwnych, organizujac sie na nich jak na czatach.

1. Dowoddcy strazY( przedniej, bocznej itd. oraz dowddcy po- 106.
szczegblnych czesci olumrgf Edowédcy batalionéw a w terenie Ubezpieczenie
pokrytym i kompanii) wydzielajg ze swych oddziatbw’ ubezpie- bezposrednie,
czcnia® bezposrednie, tj. patrole 1 szperaczy.

2. Ubezpieczenia te kieruje sie przede wszystkim na boki osi
marszu. W terenie przejrzystym moga\beé one” do$¢ stabe, a Cze-
sto wystarczy obserwacja z kolumny. terenie mato przejrzystym
ubezpieczenia muszg by¢ odpowiednio silniejsze i wysuwane na
kolejne zastony.

3. Patrole i szperacze ubezpieczajagcy kolumne podajg jedno-
czednie znaki _ostrzegawcze o0 pojawieniu sie broni pancernej,
kawalerii, lotnikébw oraz gazéw.

1. Obrong przeciwpancerng marszu zapewnia sie przez: 107.
— moziiwe ukrycie marszu i miejsc odpoczynkéw (noc, Obrona prze-
teren pokryty), ciwpancerna.

— stuzbe obserwacyjno-meldunkows

— bron przeciwpancerng odpowiednio rozmieszczong w Kko-
lumnie.

2. Stuzbe cbesrwacyjno-meldunkowsg petnig ubezpieczenia mar-
szowe (patrole i szperacze) oraz obserwatorzy dowdédcéow’ (kom-
anii, batalionu itd.) zaopatrzeni w odpowiednie $rodki sygna-
izacyjne.

3.  Bron i $rodki przeciwpancerne rozdziela sie wewnatrz ko-
lumny tak, aby wszystkie jej czeSci mogty walczy¢ z wozami pan-
cernymi.
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4. W razie natarcia brotii pancernej:

— oddziaty ubezpieczajace i obserwatorzy dajag dowodcy
znak ostrzegawczy,

— dowddca ezarzadza alarm przeciwpancerny,

— bron przeciwpancerna i strzelcy wyposazeni w odpo-
wiednie $rodki zajmujg natychmiast najblizsze stanowi-
ska i hsamodzielnie rozpoczynaja ogien do wozéw pan-
cernych,

— pozostate oddzialz ﬂiesie na rozkaz swych dowddcow
kryja sie po bokach drogi,

— zaprzegi pozostajg na drogach lub zjezdzajg na boki,
jesli im czas i warunki na to pozwalaja, a wozZnice zsia-
daja i trzymajg krotko konie.

108. 1. Obrong przeciwlotnicza w marszu zapewniaja:
Obrona prze- — wybdr odpowiedniej drogi i pory marszu oraz odpo-
ciwlotnicza. czynkow,

— stuzba obserwacyjno-meldunkowa,
—e odpowiednie szyki oddziatéw,
—e3$rodki obrony ‘czynnej.

2. Najwieksze niebezpieczenstwo od lotnictwa daje marsz w
nocy, we mgle, przy silnych opadach (deszcz, $nieg) lub nisklmj
zachmurzeniu. W marszu d'ziennym wykorzystuje sie w miare moz-
nosci drogi witodace przez teren pokryty (lasy, osiedla itp.).

3. Stuzbe obserwacyjno-meldunkows petnia:

— ubezpieczenia (straze, patrole, szperacze),

— patrole obserwacyjno-meldunkowe wystawiane przez do-
wodce kolumny,

— obserwatorzy dowéddcéw baonéw, kompanii itd.

Organa te obserwujg w czasie marszu niebo i w razie spostrze-
zenia samolotéw przeciwnika podajg znaki ostrzegawcze za po-
mocg rakiet lub innych sygnatow.

4. Maszerujgc w zagrozeniu lotniczym za dnia oddziaty zwiek-
szajg odlegtosci miedzy poszczeg6lnymi cztonami:

— miedzy batalionami. 100 — 200 m,
—emiedzy kompaniami i plutonami do 30 m,
—a miedzy wozami i biedkami do 8 m.

5. Jako czynne $rodki obrony przeciwlotniczej wyznacza sie:

— wsz?/stkie ciezkie karabiny maszynowe kolumny,
— okofo 1/3 recznych karabinéw maszynowych,
—epo 1 plutonie strzeleckim na kazda kompanie.

Jednostki te maszerujg zasadniczo na swych miejscach we-
wnatrz kolumny w_gotowosci do natychmiastowego rozpoczecia
ognia. Wyjatkowo, jesli duze niebezpieczenstwo napadu lotniczego
istnieje tylko w pewnych punktach na osi marszu (np. przejscie
przez most, groble), cze$¢ tych $rodkéw moze zawczasu zajac
stanowiska i ostaniaC marsz.

6. W razie pojawienia si¢ 1—2 samolotéw przeciwnika oddziat
nie przerywaja marszu, wykorzystuja éedyme teren po bokac
celu wyznaczone lub ktére otrzymaty odpowiedni rozkaz.
7. Prawo podania alarmu lotniczego przystuguje tylko dowddcy
k()jagalllqnu lub' dowdédcy mniejszego oddziatu maszerujagcego samo-
zielnie.
8. Na ,,Alarm lotniczy“ kolumna zachowuje sie nastgpujgco:
— oddziaty przeznaczone do zwalczania samolotéw natych-
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miast zajmujg najblizsze stanowiska i samodzielnie roz-
poczynajg ogien,

— reszta oddziatéw kryje sie szybko w najblizszym terenie,
wykorzystujgc przede wszystkim cienie,

— zaprzegi zatrzymujg sie, a jeSli to jest mozliwe, kryjg
sie pod $cianami, drzewami itp., woZnice zsiadajg i trzy-
maja konie na krétkich wodzach.

Ogien przeciwlotniczy moga prowadzi¢ tylko odd*ziaty do tego
celu wyznaczone lub ktére otrzymaty odpowiedni rozkaz. .

9. _Alarm gazowy w czasie napadu lotniczego moze zarzadzi¢
tylko oficer.

1. Ubezpieczenie przeciwgazowe w marszu zapewniaja: 109.
— ubezpieczenia ogélne (straze, patrole, szperacze), Obrona prze-
— patrole chemiczne. ciwgazowa.

Oddziaty te wykrywajg w czasie marszu gazy, a précz tego,
jesli maja odpowiednie $rodki, wykonuja odkazanie.

2. W czasie marszu oddziat moze by¢ zagrozony gazami pod
postacia: #

— plaim chemicznych,

— chemicznych bomb lotniczych,

— chemicznych pociskéw artylerii,

— zraszania przez samoloty.

3. Oddziat wystawiony na dziatanie gazéw nieparzacych nie
przerywa marszu.

Dowoddcy zarzadzaja alarm gazowy, strzelcy naktadajg maski
i maszeruja dalejl. W razie potrzeby zwieksza sie odlegtosci mie-
dzy czesciami kolumny, a nawet przechodz! w szyk luzny.

‘4. W razie spotkania gazéw parzacych jako tzw. ,,plamy che-
micznej* strzelcy naktadajg maski gazowe, po czym:

— plamy niewielkich rozmiaréw obchodzi sie najkrotsza
droga, I ;

— plamy wigksze lub trudne do obejécia przekracza sie po
uprzednim odkazeniu $rodkami odpowiednimi lub ziemia,
darning, sianem, gateziami itp. materiatem podrecznym,
wyscielajgc Sciezke, o . i

— wyjatkowo, jesli oddziat jest w bliskim ogniu przeciw-
nika lub zadanie bojowe tego wymaga, dowoédca moze
nakaza¢ przekroczenie plamy bez “jej odkazania.

Przekracza si¢ plamy w wolnym temﬁie_, unikajac gwattownych
ruchéw, biegu i trzymajac sie Scisle odkazonego przejscia.
5. Od zraszania gazami przez samoloty strzelcy chronig sig

kryjac pod drzewa, budynki lub okrywajgc sie ptachtami na-
miotowymi.

1. Pluton w marszu ubezpieczonym moze: 110.
— wechodzi¢ w bezposredni sktad kompanii jako strazy lub Pluton
kompanii przedniej, W marszu
— stanowi¢ szpice (,,przednig" lub ,,tylng"), ubezpieczonym.
— by¢ straza boczna.

2. Pluton jako szpica piesza.

1. Trzyma¢ sie nakapanej osi marszu. 111.
2. Chroni¢ oddziat przedni przed zaskoczeniem od czota. Zadanie.
3. Usuwaé przeszkody z drogi marszu.
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Pluton jako szpica piesza.

| 1. Do plutonu strzeleckiego jako szpicy moga by¢ przydzie-
one:

— patrol chemiczny,

— zwiadowcy konni (kolarze, narciarze),

— patrol tacznosci,

— druzyna pionierdw,

— karabin maszynowy,

— bron przeciwpancerna.

2. Na wysokosci szpicy moga pracowaé zwiadowcy artylerii

i ciezkiej broni; piechoty oraz wypatrywacze przeciwlotniczy i prze-
ciwpancerni. Podlegajq oni dowddcy szpicy tylko pod wzgledem:
bojowego zachowania bie.
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1. Odlegto$¢ szpicy od oddziatu przedniego zalezy od terenu. 113.
2. Przecietnie wynosi 400 m, w terenie przejrzystym wiecej, Odlcg»occ-

pokrytym mniej. %
1. Utrzymanie tacznosci z oddziatem przednim nalezy do do- 114.
wddcy szpicy. m | tacznose.

2. kacznos¢ te utrzymuje sie znakami, goncami, kolarzami,
narciarzami, patrolem tgcznikowym lub tarcuchem gonrcow.

3. Nadzér nad tacznoscig szpicy z oddziatem przednim spra-
wuje zastepca dowddcy plutonu.

4. tancucha goncéw uzywa sie zazwyczaj w nocy lub w te-
renie silnie pokrytym. Strzelcow tfafncucha ustawia si¢ parami na
odlegtosci wzrokowe;j.

5. Patrol tgcznikowy np. w sile 1 + 4 maszeruje *za szpica
i na waznych punktach drogi (skrzyzowania, zakrety, spadki) po-
zostawia pojedync st elcow, ktorzy przekazuja odctziatowi
przedniemu znaki i wskazujg kierunek marszu.

1. Dowddca plutonu maszeruje w przecietnych warunkach 115.
100—150 m przed szpicg. W terenie pokrytym blizej lub nawet Migjsce
bezposrednio przed swym oddziatem. dowddcy.

2. W razie potrzeby dowoddca szpicy moze wysuwaé sie na
przéd do szperaczy idacych po osi marszu lub na boki na odpo-
wiedni punkt obsérwacyjny.

Z dowobdca szpicy maszeruja:
— obserwator,
— goniec,
— kilku szperaczy zapasowych, . .
— dowddcy broni” przydzielonych (podoficer chemiczny, dru-
zynowy pionieréw itp.).

Zastepca dowddcy plutonu:

— prowadzi bezposrednio oddziat,

— utrzymuje z dowddca szpici taczno$¢ wzrokowa,
— wyznacza obserwatoréw z kolumny na boki,

— wydziela z druzyn nowych szperaczy,

— nadzoruje #aczno$¢ *z oddziatem przednim.

1. Zachowa¢ ciaggtos¢ marszu. 116.
Nie tracié czasu na przewlekle badanie terenu po bokach Zasady
drogi. Nie hamowaé marszu oddziatu przedniego. W razie koniecz- dziatania.
nosci zatrzymania si¢ wykona¢ to na punktach pozwalajacych na
dobrg obserwacje i stawienie oporu.
2. Utrzyma¢ tempo marszu.
Posuwanie sie¢ szpicy musi by¢ ptynne i dostosowane do marszu
oddziatu przedniego. Nie zatrzymywac sie do czasu rozpoznania
i osiagniecia odlegtych zaston przez szperaczy. Utrzymujac z nimi
tacznos¢ X odpowiednig odlegtos¢, maszerowa¢ w razie potrzeby
w szyku luznym, aby unikna¢ zaskoczenia ogniem.
3. Szyk plutonu stosowa¢ do terenu.
_ Im moznoé¢ zaskoczenia wieksza, teren bardziej otwarty, prze-
ciwnik blizej, tym szyk powinien by¢ luZzniejszy. Maszerowac
w petni gotowosci bojowej i pogotowiu gazowym.
4. Ubezpiecza¢ sie od przodu i z boku szperaczami.
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marszu.
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Szperaczy na osi wysuwa¢ na okoto 200 m, na boki — na odle-
gtos$¢ skutecznego strzatu karabinu (okoto 400 m). Jesli przy
szpicy sa konni lub narciarze, uzy¢ ich do ubezpieczenia bokéow.

5. Podchodzi¢ do duzych =zaston, zwieksza¢ ilos¢ szperaczy
a nawet rozwinag¢ sige czesciowo lub catkowicie.

Zwiekszenie szperaczy lub rozwinigcie sie konug'e sie nie
przerywajac marszu zawczasu przed podejsciem do zasfony.

6. Maszerujac terenem odkrytym (o rozlegtym horyzoncie) roz-
wina¢ sie czesciowo lub catkowicie, zmniejszy¢ iloSC szperaczy.

7. W marszu przez lasy i osiedla wysungé do przodu i na
boki linie szperaczy.

Odlegto$¢ szperaczy wzrokowa (mniejsza niz w terenie odkry-
tym). ddziat prowadzi¢ zwarcie, bagnet na bron. Ubezpieczyé
sie od tyhu.

8. W nocy we mgle i w dymie sposéb posuwania sie — jak
w lesie.

9. W Swietle rakiet pada¢ natychmiast i kry¢ sie. Po zgasnie-
ciu Swiatta natychmiast rusza¢ naprzéd.

10. Stwierdziwszy plame chemiczng szpica naktada maski, po
czym przystepuje do obejscia jej lub przekroczenia $rodkami
podrecznymi.

Plame nalezy oznaczy¢ umieszczajac u jej skraju kartke z na-
pisem ,,Uwaga — iperyt, dnia... godzina...“ i strzatke wskazu-
chg potozenie plamy. Jesli plamy nie mozna obej$¢, a jest ona
nieduzych rozmiaréw, przygotowaé przejécie jako ‘$ciezke ze sto-
my, ziemi, gatezi, $niegu, ‘a nawet ptacht namiotowych.

11. Spotkanie przeciwnika natychmiast meldowa¢ dowddcy
kompanii.

Drobne patrole spedza¢ uderzeniem i ogniem lub bra¢ w nie-
wole.

W spotkaniu z wieksze/m oddziatem natichmiast uderzy¢ Bo
osi marszu wszystkimi sifami. Nie wolno tak 'zejs¢ z drogi, aby
odstoni¢ oddziaf przedni. Nie mogac przetama¢ oporu, utrzymac
osiggniete stanowisko do nadej$cia oddziatu przedniego.

W razie natarcia przeciwnika *z boku na oddziat przedni, szpica
zajmuje stanowiska na osi marszu i ostania ten oddziat od czota.

12. W razie natarcia czolgébw poda¢ znak ostrzegawczy od-
dziatowi przedniemu.

Uchwyci¢ sie najblizszych zaston (krzakéw, budynkéw, grup
drzew). Rozpocza¢ ogien do piechoty przeciwnika.

13. W czasie nalotu samolotéw nie zwalcza¢ ich.

Poda¢ znak ostrzegawczy i wykorzystujgc teren oraz rozluz-
niajac s*zyki posuwacé sie po nakazanej osi.

3. Czynnosci i rozkazy dowddcy szpicy.

1. Rozkaza¢ zastepcy:

—e przygotowanie plutonu, . i 3
— zebranie przydzielonych szpicy $rodkéw,
— wysuniecie oddzialu na czoto (np. poza miejscowosc).
2. Przygotowa¢ wiasne oporzadzenie (bron, torba, mapa, bu-
sola, blok meldunkowy, lornetka, gwizdek).
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3. Zorientowa¢ sie z mapy co do:
—eo0si _marszu,

wigkszych 'zaston na osi i po bokach »osiedla, wzniesie-
nia, pokrycie itp.).

4. Calemu oddziatowi da¢ rozkaz okre$lajac:

zadanie i 0§ marszu,

— oddziaty na przedpolu i sasiadow,

wiadomosci o przeciwniku,

szyk marszu

znaki i sygna}y (jesli na czas marszu zostaly wydane
nowe).

Przyktad:

,,Pluton nasz z druzyna pionieréw i patrolem chemicz-

nym jest szpicg. O$ marszu... wzdtuz tej drogi (wskazac),

za nami nasza kompania jako oddziat przedni. Przed

nami 2 km na osi marszu sekcja konnych zwiadowc6w.

W prawo okoto 3 km za tymi wzniesieniami maszeruje

nasz drugi baon. W lewo niema nikogo,

przeciwnika mozemy spotka¢ dzi$ koto potudnia, masze-

rujgcego w naszg strong,

za' Inng maszeruje obserwator, dowddca druzyny plome—

réw i patrolu chemicznego, goniec oraz strzelcy A

zastepca:

— bedziecie prowadzi¢ pluton za mng w odlegtosci
150 krokéw,

— zorganizujecie obserwacl? bokdw,

— wydzielicie do tylu patro {qcznlko

— na méj znak... {(poaa¢) bedziecie dostarczac mi szpe-

raczy,
— po wymarszu prowadzi¢ druzyny w rzedach bokami
drogi: i-si

—na czole druzyna 1 i 2 oraz patrol chemiczny,
— za nimi w odlegfosci 30" krokéw druzyna 3 i dru-

zyna_pionierow,

— pozniej bedziecie sami regulowaé¢ szyk plutonu,
sygnaty obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej i prze-
ciwgazowej bez zmian. Konni zwmdowcy beda podawacé
znaki o broni pancernej fioletowa rakietg".

5. Odprawi¢ szperaczy.
[Wysuna¢ ich zawczasu na odpowiednie punkty terenu,, aby
z chwilg ruszenia szpicy mogli od razu posuwaé sie w nakazanym

kierunku.

Przyktad:

.Kapral K, z 3 strzelcami bedziecie, maszerowa¢ po osi

i uwaza¢ na moje znaki. Wysungé sie do tej grupy

drzew. Dalszy marsz na méj znak.

strzelcy C 1 D, dowddca strzelec D, wysungé sie na

przeciwlegty skraj tego sadu. Dalszy marsz na moj znak

poza tym zbozem przez te zagrody i lasek (wskazac).

strzelcy E i M, dowddca strzelec M, wysung¢ sie na ten
?orek Dalszy marsz na moj znak przez te krzaki,

zielone pole i faldy (wskazac),

zrozumiano oowtoérzyc,

—mszperacze odmaszerowac".
6. Wysunaé¢ sie z pocztem i dowoddcami przydzielonymi przed

szpice.
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7. Na ro/U3z dowoddcy oddziatu przedniego da¢ znak ,.Marsz*
szperaczom i plutonowi.
118. 1. Stosowac sie do zasad podanych w punkcie ,»Og6lne zasady*/
Marsz. 2. Kierowaé pracg szperaczy zmieniajagc ich co pewien czas.

Wykorzysta¢ w tym celu przede wszystkim krétkie zatrzyma-
nia sie szpicy.

3. Osobiscie obserwowaé teren wzdtuz osi i na bokach.

4. Trzymaé ostre tempo, nie dopuszczaé do niepotrzebnych
zatrzymywan.

5. Wiglada¢ w meldunki naptywajace od patroli, zaznaczajac
to w ich tresci.

6. Z chwilg ukonczenia marszu lub przejscia na ditugi odpoczy-
nek obsadzi¢ odpowiednie stanowisko w poblizu osi marszu I dzia-
ta¢ jak placéwka do czasu zluzowania.

4. Pluton jako szpica tylna.

119. 1. Pluton jako szpica tylna dziata w my$l zasad podanych
Spaséb w rozdziale ,.Walka" punkt ,,Op6Znianie ogniowe**.
dzlatania. 2. Szpice tylng wzmacnia sie ciezkimi karabinami maszynowy-

mi, bronig przeciwpancerng, dzialem piechoty itp.

3. Czesto szpica musi utrzymac¢ sie na pewnych punktach przez
okreslony czas bez wzgledu na straty.

4. Pod ostong szpicy tylnej pracuja patrole saperskie i che-
miczne, ktérym nalezy zapewni¢ ostone.

120. 1. Szpica tylna ubezpiecza sie podobniie jak szpica piesza.
Spos6b 2. Nalezy potozy¢ wigkszy nacisk na ubezpieczenie bokéw wy-
uoezpieczenja. dzielajgc tam wieksze patrole.
3. Dziatajac w stycznosci z przeciwnikiem szpica najczesciej
bedzie rozwinieta lub rozsypana, ostaniajac sie patrolami bo-
jowymi.

5. Pluton jako straz boczna.

121. 1. Jako straz boczna ruchoma pluton; otrzymuje zadanie, o0$
Straz boczna marszu oraz $rodki dodatkowe (ciezkie karabiny maszynowe,
ruchoma. bron przeciwpancerng, $rodki tgcznosci).

2. Pluton maszeruje zasadniczo na wysokosci strazy przedniej
kolumny gtédwnej.

3. Dowddca plutonu obowigzany jest utrzymaé¢ tacznos$é ze
strazg przednig. W tym celu od dowddcy catosci” otrzymuje punkty,
po ktérych osiagnieciu powinien nawigzac¢ taczno$¢ za pomoca pa-
troli lub przydzielonych $rodkéw (migacze, konni, rakiety itp.).

4. Spos6b ubezpieczenia plutonu jako strazy bocznej jest po-
dobny do ubezpieczenia sie szpicy z ta réznica, ze nalezy wzmoc-
ni¢ ubezpieczenie odstonietego boku oraz wydzieli¢ patrol do tytu.

5. Wobec drobnych patroli przeciwnika straz boczna dziata jak
szpica. Napotkawszy wiekszy oddziat Eluton naciera dla rozpo-
znania jego sit i Kierunku dziatania. Bedac zaatakowany przez
przewazajgce sity pluton dziata jak w opdznianiu ogniowym wy-
cofujac sie w kierunku strazy przedniej i ostaniajac Ja.
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1. Zadaniem plutonu jako strazy bocznej statej jest utrzyma- 122.
nie pewnych CPunkt()w (np. ciasniny, wzgé6rza) z boku kolumny Straz boczna
gtdwnej i niedopuszczenia do przekroczenia ich przez przeciwnika stata.
przed okreslonym czasem.

2. Po wykonaniu swego zadania pluton dotagcza do kolumny
gtéwnej lub tez przesuwa sie na nastepny punkt i z kolei go
obsadza.

3. W dziataniu tym pluton wzmacnia sie karabinami maszyno-
wymi, bronig przeciwpancerng oraz $rodkami tacznosci.

4. Na wyznaczonych stanowiskach pluton grupuje sie jak na
placéwce rozpoznajgc przedpole drobnymi patrolami.

5. taczno$¢ z oddziatem ubezpieczanym utrzymuje sie za po-
moca goncéw, migaczy, rakiet itp.

1. Dziatajgc jako oddziat rozpoznawczy na osi lub z boku od- 123,
dziatbw maszerujacych pluton dziata w mys$l zasad podanych w Oddziat
punkcie ,,Rozpoznanie“ rozdziatu ,,Walka“. rozpoznaweczy.

6. Konwoj.

1. Konwdj jest to oddziat przeznaczony do strzezenia w mar-
szu lub przewozie jencéw, aresztowanych, materiatu wojjein-
nego Itp.

2. Dowddca konwoju ma prawa dowodcy warty.

3. zoknierze konwoju w czasie petnienia swej stuzby maja
uprawnienia wartownikéw na posterunku.

4. Konwoj nie oddaje honoréw.

1. Przygotowujac konwdj nalezy: 124.
jercow, jesli nie byli uporzadkowani i zrewidowani, usta- KONWOj jencow
wi¢ w szyku marszowym i podda¢ rewizji. Wszelkie ode- ~ P!€SZ0:
brane od nich przedmioty zatrzymuje sobie dowddca
konwoju, | L . . .

— dla sprawniejszego ustawienia mozna poleci¢ najstar-
szemu z jencow sprawienia szyku, . .

—. dowddcéw oddzieli¢ od szeregowcédw i wysungé ich na
czoto,

— jencéw rannych umieszcza¢ na koncu kolumny, przydzie-
lajac w razie potrzeby zdrowych do pomocy lub tadujac
ich na wozy,

— pouczy¢ jencéw o zakazie samowolnego wystepowania
W czasie marszu, 0 grozacym uzyciu broni w razie usi-
wanla ucieczki lub niepostuszenstwa,

— oddziat jencéw otoczy¢ konwojem:

—ibron "nabita, bagnety osadzone,

— najsilniej ochrania¢ boki kolumny,

— na czoto kolumny wysunaé 2 — 3 strzelcéw z podofi-
cerem regulujagcym tempo i utrzymujgcym Kkierunek,

— reszte konwoju z dowddca umieszcza sie za kolumna.

2. W czasie marszu konwdj stosuje tempo i sposéb marszu

jak do odziatéw wiasnych, procz tego nalezy przestrzega¢ na-
stepujacych zasad:

—aunika¢ zatrzymywania sie na odpoczynku w osiedlach
i terenie silnie” pokrytym,

— przechodzac osiedla omija¢ ruchliwe ulice,
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Konwodj jencow.

— wystepowanie jenncéw dozwolone jest tylko w czasie od-
poczynkow, . . .

— zadnego jerica nie wolno zostawi¢ nawet na chwile bez
konwoju, - . :

— Zotnierze konwoju nie mogg prowadzi¢ rozmoéw z_jen-
cami oraz pozwala¢ na porozumiewanie sie ich miedzy
soba, przyjmowanie podarunkéw od mieszkancéw cy-
wilnych i prowadzenie z nimi rozméw. Osoby zblizajace
sie do konwoju nalezy wezwa¢ do oddalenia’ sie i prze-
strzec o0 grozacym uzyciu broni w razie niepostuszen-
stwa,

— oddziat jeficéw odpoczywajacych strzeze sie umieszcza-
jac konwojentéw na punktach dajgcych im wglad i pa-
nowanie nad catym oddziatem. (Konwojenci nie spoczy-
wajg tuz przy jencach, ale w pewnym oddaleniu od
nich),

— jesli “istnieje tatwos$¢ ucieczki, a konwdj jest bardzo
s{atg/, mozna jencéw wigza¢ za rece w czwdrkach Ilub
rzedami,

— w razie ucieczki ktéregokolwiek z jencéw lub czynnego
oporu uzywa sie broni po jednorazowym ostrzezeniu
i strzale ostrzegawczym w powietrze.

1. Przewdz kotowy stosuje sie wyjgtkowo, przede wszystkim
do rannych i chorych™ jefncéw.
. 2. Jencéw rozmieszcza sig na wozach stosownie do ich po-
jemnosci.

3. Jedli konwoj maszeruje pieszo, woéwczas wozy z jeficami
otacza si¢ tak, jak podane jest w § 124.

4. Jedli konwoj jedzie réwniez, strzelcow rozmieszcza sie na
wozach w ten sposéb, ze woéz pierwszy i ostatni oraz co trzeci
zajmujg konwojenci, a na pozostatych™ wozach rozmieszcza si¢
jencow.

1. Przy przewozie kolejowym kazdy wagon otrzymuje konwoj
w iloéci jednego dowddcy i 2—3 konwojentéw: Ostatni i pierw-
szy wagon w transporcie otrzymuje wiekszy konwoj. Dowodca
konwoju umieszcza si¢ w pierwszym wagonie.

2. Drzwi wagonu z jednej strony pozostawia sie uchylone,

z drugiej zamkniete od zewnatrz: Jesli wagony sa osobowe,” okna
powinny by¢ zamkniete.
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3. Konwojenci w wagonach w czasie jazdy rozmieszczajg sie
w ten sposéb, ze jeden z nich staje w drzwiach,- a reszta w giebi
wagonoéw, obserwujac jencéw. Bron nabita, bagnet osadzony.

4. Na postojach konwojent stojacy przy drzwiach staje przed
wagonem, ~ nie ‘dopuszczajac do wychodzenia jencow i Zzblizania
sie 0s6b postronnych. JeAcy moga Gpuszcza¢ wagon tylko za ze-
zwoleniem dowodcy konwoju.

5. Wyzywienie jencéw w transporcie odbywa sie na stacjach,
ktérych "wykaz dowodca konwoju otrzymuje wraz z rozkazem
jazdy.

D. Przew6z samochodami.

1. Samochdd ciezarowy:

1 druzyna strzelecka w petnym oporzadzeniu,
lub tornistry catej kompanii strzeleckiej,
lub 1 i p6t do 2 i pét tony materiatu.

2. Samochdd pétclezarowy:
potowa do 2/q wyzej podanych ilosci.
Na drogach bitych: okoto 16 km/godz.

Na drogach gruntowych i w nocy: do potowy tej szybkosci.
Dzienny przemarsz: okoto 100 km.

W

1. Zatadowanie na samochody odbywa sie na placach zata-
dowczych w ukryciu przed obserwacja lotnicza.

2. Sposob i kolejnoé¢ tadowania ustala oficer zatadowczy, do
ktérego wskazéwek "kazdy zotnierz obowigzany jest sie stosowac.

3. Przed zatadowaniem nalezy:
pouczy¢ strzelcow o:

— sposobie siadania i wysiadania z samochodéw,

— zachowaniu sie w czasie postojow (je$li tego nie wy-
konat przetozony),

— zakazie wysiadania, zmieniania raz zajetych miejsc,
hatasowania, palenia tytoniu, ozdabiania “wozéw ga-
teziami lub napisami,  udzielania ludnosci cywilnej
jakichkolwiek wiadomo$ci o przewozie,

—sygnatlach obrony przeciwlotniczej, przeciwpancer-
nej itp.

— podzieli¢  oddziat na czesci odpowiednio do pojemnosci

i ilosci samochoddw,

— zaprowadzi¢ pluton do przydzielonych mu samochodéw
| wydaé¢ rozkaz siadania.

4. Zaladowanie:

—- wsiada¢ do samochodu wolno tylko w sposéb wskazany
przez obstuge z zasady od tytu,

— kazda grupe doprowadza najstarszy w niej w dwdjkach
do otwartej tylnej s’cianz samochodu, po_czym strzelcy
wchodzg do wozéw w takiej kolejnosci w jakiej podeszli,
broi na szyi, tornistry na plecach,

—* nie wolno ttoczy¢ sie, uderza¢ bronia, siada¢ do samo-
chodu po btotnikach, bocznych $cianach Itp.,

— po wejsciu do wozu strzelcy zajmujg miejsca, poczynajac
od przedniej cze$ci samochodu. Jesli samochéd ma *awki,

127,
Pojemno$¢
samochodéw.

128.
Szybko$¢
przewozu.

129.
Wykonanie
przewozu.
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9trzelcy zdejmujg tornistry, kiada je pod tawkami, po
czym siadaja twarza w kierunku jazdy, zachowujac bron
miedzy kolanami. Jesli brak tawek,” strzelcy ustawiajg
sie jeden za drugim twarzg w kierunku jazdy, z bronig
u nogi, tornistrami na plecach, .

— najstarszy na samochodzie jest komendantem wozu i od-
powiada za porzadek i karno$¢ w swym samochodzie.
Zajmuje on miejsce ostatni lub obok kierowcy: wtedy
mechanik samochodu siada na tyle wozu (ryc. 15).

Ryc. 15.
Rozmieszczenie strzelcbw na samochodzie.

fi. Zachowanie sie w czasie przewozu:

—ewszyscy zotnierze obowigzani sa w czasie przewozu:

— pozostawa¢ na swych miejscach,

— nie wysiada¢ na postoju bez zezwolenia,

— nie ozdabia¢ wozéw gateziami i napisami,

— nie udziela¢ obstudze samochodu i ludnosci c¥wilnej
zadnych wiadomosci wojskowych (skad oddziat przy-
bywa, dokad sie udaje itp.).

— W razie niespodziewanego napadu (lotnictwo, kawaleria)
strzelcom nie wolno bez rozkazu komendanta wozu
opuszcza¢ swych miejsc lub rozpoczyna¢ ognia,

— jesli ktérykolwiek z wozéw ulegnie uszkodzeniu, strzelcy
opuszczala go na rozkaz komendanta i przesiadajg sie
po kilku na wozy idace z tytlu lub zapasowe.

6. W razie napadu kawalerii oddziat przewozony samochodami
na rozkaz swego dowoddcy zajmuje stanowiska wykorzystujac wo-
zy i najblizszy teren, po czym rozpoczyna ogien.

7. Obrong przeciwlotniczg przewozu samochodowego zapew-
niaja:

12 — ukrycie maskowanie przewozu (wykorzystanie nocy, ztych

warunkéw atmosferycznych oraz' ukrytych drég,” zwiek-

szenie odlegtosci miedzy wozami itd.), .

—ewypatrywacze oraz trebacze w kompaniach strzeleckich
IEodajalcy znaki ostrzegawcze i alarm lotniczy (na roz-
az dowddcy),
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— ciezkie karabiny maszynowe i umyslnie wyznaczone dru-
zyny strzeleckie.
8. Wytadowanie:

— wysiada¢ wolno tylko na rozkaz dowodcy przewozu,

— strzelcy opuszczajag samochdéd kolejno przez otwarta tylng
sciane” wozu,

— nie wolno wiskakiwaé na wszyskie strony przez boki, po
btotnikach, kotach, przez silnik samochodu,

— broA na szyi, tornistry w reku,

— po opuszczeniu wozO6w strzelcy zbierajg sie koto swych
druzynowych, wktadajg tornistry, po czym udajg sie na
zbiérke Kompanii.

E. Przeprawy.

1. Most potowy przechodzi sie w czwdrkach lub dwdjkach, 130. .
krokiem dowolnym i tempem zwigkszonym. ~ Przechodzenie
2. Kiadki — ‘w dwojkach lub rzedem ‘a nawet rzedem ze zwiek- mostow
szonymi odlegtosciami, szybkim krokiem lub biegiem. i potowych
3. Dowoddca plutonu przeprawia sie na czole swego oddziatu, i ktadék.

po czym nadzoruje jego przeprawe. . . i
Nakazany szyk do przejscia mostu (ktadki) przybiera sie
100 m przed przeprawa, a zmienia po odejsciu tyluz metréw od
przeprawy. Tempo marszu stosowaé $cisle do wskazéwek kierow-
nika przeprawy.
5. Zatrzymanie sie, przys$pieszanie lub zwalnianie kroku, zmia-
na szyku, skupianie si¢ w czasie przekraczania mostéw i kitadek
sg niedopuszczalne.

1. Pojemnos$¢ todzi. P 131.
Pychéwka — 4 ludzf, pashrawa

+0dz saperska — 10 ludzi,

Ponton ,,dwojak" — 19 ludzi.

2. Bezpieczenstwo i sprawnos$c Erzeprawy zaleza od S$cistego
przestrzegania karnosci i wskazéwek kierownika przeprawy.
3. Zaladowanie:

— oddziat przeznaczony do przeprawy nalezy ukry¢ w po-
blizu punktu zatadowania. Na punkt zatadowania wysuwa
sie tylko tylu ludzi, ilu pomiesci $rodek przewozowy
(t6dz, ponton itd.), o

— z pierwsza grupa przeprawia sie dowoédca plutonu z ob-
serwatorem. astepca kieruje siadaniem pozostatych
strzelcow w miare przybywania $rodkéw przeprawy na
punkt zatadowania,

— strzelcy wsiadajg do todzi przez burte lub dziéb w takiej
kolejnosci, w jakiej podeszli do brzegu (dwdjki, rzad),

—ew todzi zajmuje sie miejsca $ciSle wedlug wskazéwek
przewodnika, siadajac na tawkach lub dnie todzi, twarzag
do dzioba lub pffecami do burty ryc. 16),

— 16dz nalezy obcigza¢ réwnomiernie, nie ttoczy¢ sie, nie
biega¢, nie hatasowaé, nie zajmowaé miejsc przeznaczo-
nych dla wioslarzy i sternika. Najwigksze zanurzienie to-
dzi do */* wysokosci burty.

4. Przeprawa:

— W c%]asie przeprawy strzelcy pozostajg na swych miej-
scach,
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Ryc. 16.
Rozmieszczenie strzelcow na todziach.

— oporzadzenie na ludziach, bron w reku, migedzy kolanami,
lufa do gory,

—. nie wolno zmienia¢ swych miejsc, wstawaé, wychyla¢ sie,
hatasowac,

—i jesli todz W czasie przeprawy dostanie si¢ w ogien, zot-
nierze nie_moga strzela¢ bez rozkazu dowoédcy,

— po przvbiciu uo brzegu natychmiast opuszczaC 6dZ bez
tloczenia sie i nadmiernego przecigzania jednej burty,

132. 1. W razie potrzeby mozna przeprawia¢ si¢ $Srodkami przygo-
Przeé)‘zawa towanymi z materiatu podrecznego.
$rodkami

podrecznymi. 2. Do srodkéw takich zalicza sig (ryc. 17):
— tratwy z desek, okraglakow, stomy itp.,
— plywaki z beczek, workéw lub pfacht namlotowych wy-
petnionych sianem lub stoma,
—< ktadki z nadbizeznych drzew, wozéw itp.,
3. $rodki te stosuje sie przy przekraczaniu mniejszych wod.

4. Przeprawiajac sie Srodkami podrecznymi nalezy zachowac
jak najwieksza ostroznos¢:

— strzelcow nie umiejacych ptywa¢ oddawa¢ pod nadzor
dobrych ptywakow.

—=nie obcigzac zbytnio $rodka przeprawy,

—. sterowac i wiostowaé ostroznie, spokojnie, bez nadmier-
nego wysitku, starajac sie, aby raczej prad wody prze-
niost przeprawiajgcych sie na brzeg przeciwlegty.
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2/-*cm lacmj

no$nos$¢ U Indii
Tratwa z beczek.

Ryc. 17.
1'odreczne Srodki przeprawy.



133.
Przeprawa
po lodzie.

134.
Przekraczanie
bagien.
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1. Najmniejsza grubo$¢ lodu:

— dla pojedynczego Strzelca 4— 5 cm,

— dla oddziatu piechoty w luznej kolumnie 10 cm,

— dla koni i wozéw 15 cm.

Uwaga. Pekanie lodu pod naciskiem pieszych jest niebezpieczne
tylko wtedy, gdy na powierzchnig¢ lodu wystepuje woda.

2. Jedli przejscie jest uprzednio rozpoznane, oddziat maszeruje
W nakazanym Szyku ze zwigkszonymi odstepami i odlegtosciami
dowolnym "krokiem, trzymajac sie SciSle wyznaczonej linii prze-
prawy.

3. PrzejScie przez 16d nieznanej grubosci nalezy uprzednio roz-
poznac.

Przejscia nalezy wyszukiwaé¢ w szerszych (ptytszych) miejscach
rzeki, gdzie staby prad sprzyja szybszemu tworzeniu sig skorupy
lodowe]. Miejsca waskie majg zazwyczaj szybszy prad i wigk-
sza gtebokos$¢, a wiec wolnie] zamarzaja.
~ Loéd bada sie rabigc toporem otwor co kilka krokéw i mierzac
jego grubos¢ oraz przyleganie do wody (I6d nie przylegajacy do
wody jest staby). W razie Potrzeby strzelcy badajacy grubos¢ lodu
trzymaja sie za linke lub tyczke.

4. Staby 16d mozna wzmocni¢ za pomoca:

—«stomy, uktadajac ja warstwami grubosci 3 cm, szerokosci
2—'3 metry i polewajac jag wodg (warstwy uktada sie
na krzyz, jedna na druga, az do osiggniecia potrzebnej
grubosci),

— lodu, uktadajagc na stabej skorupie lodowej tafle zawcza-
su nacietego lodu i polewajac wszystko woda az do za-
marzniecia w jedng catosc,

— desek lub chrustu, uktadajac je jak ktadke na wodzie.

1. Przekraczalno$¢ bagna jest bardzo zmienna i zalezy od pory
roku i opadéw atmosferycznych. Mapa nie podaje przekraczalno-
$ci, dlatego nalezy bagno bada¢ lub bra¢ pewnych przewodnikéw.

2. Bagno stabo wytrzymujgce cigzar cztowieka cechujg czesto
rzadka badZ jasna ro$linno$¢ ‘oraz szybkie rwanie sie powtoki pod
uciskiem nogi i wystepowanie wody na powierzchnie.

Brzegi kanatéw, rowow i strumieni biegnacych przez bagna sg
przewaznie mocniejsze i suchsze od odcinkéw dalszych, a précz
tego sa czesto porosniete krzakami, ktére mozna wykorzysta¢ do
budowy przejscia.

3. Zima nalezy omija¢ miejsca nie zamarzniete i punkty, gdzie
$nieg tatwotopnieje.

4. Przy braku $rodkéw przeprawy nalezy gteboko$¢ bagna mie-
rzy¢ tyczka. Jedli bagno jest géebokle do 80 cm i ma dno twarde,
mozliwy jest ruch na Erzelaj ez zadnych $rodkéw pomocniczych,
w przeciwnym wypadku_ trzeba powierzchnie bagna wzmacniag.
Wzmocnienie powierzchni bagna wykonuje sie za pomoca gatezi,
stomy, pni drzewnych, wigzek faszyny, desek, uktadajac z tego
materiatu kiadke.

Jesli czas pozwala, mozna przygotowaé dla strzelcoow rakiety
z wikliny lub drutu (ryc. 18), ktore pozwalajg na ruch nawet po
bardzo stabej powierzchni bagiennej.

5. Przekraczajac. bagno bez kiadek, strzelcy posuwajg sie
w szyku luznym umkaj'qc maszerowania po miejscach, gdzie Slady
poprzednikéw naderwaty powierzchnie bagna.
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Ryc. 18.
Rakiety-bagnotazy z kijkami.

1. Dopuszczalna gtebokos¢ brodu przy pradzie 1,20 m/sek.
i twardym dnie wynosi 1 m.

Przy wiekszej gtebokosci i grzaskim dnie mozna wykonywaé
przeprawe stosujac dodatkowe S$rodki ostroznosci, jak trzymanie
sie strzelcow za r?ce lub line, umieszczanie stabszych ptywakéw
badz strzelcow lekliwych miedzy strzelcami odwazniejszymi, ode-
branie im broni I oporzadzenia.

2. Bréd rozpoznany strzelcy przechodza w szykach luznych
i Scisle nakazanym kierunku. Zawsze wyznacza¢ najlepszych pty-
\é\/alééw do nadzoru, umieszczajgc ich "ha brzegu "rzeki™ ponizej
rodu.

3. Przekraczanie brodu nieznanego poprzedzi¢ rozpoznaniem.

Brodu nalezy poszukiwac:

— na zakolach rzeki (wzdtuz lini A—B i C—D na
ryc. 19),

— najszelrs)zych miejscach koryta rzecznego (F— K na
ryc. )

— W miejscach o jasnej toni. Miejsca waskie na Korycie
rz}e%zrllym lub ton ciemna wskazujg najczesciej punkty
gtebokie.

4. Rozpoznanie brodu wykonywuje sie¢ z todzi lub pieszo. Pty-
nac todzia z nurtem wody ‘mierzy sie tyczka gtebokos¢, z chwilg
natrafienia na miejsce ptlytkie nale?/ rozpoznawa¢ bréd w po-
przek koryta. Do "rozpoznania brodu pieszo nalezy wyznaczy¢
dobrych ptywakéw. Posuwajg sie oni wzdtuz prawdopodobnego
brodu, mierzac gtebokos¢ wody tyczka lub nogami. Rozpoznany
bréd wytycza sie.

1. Oporzadzenie i odziez pakuje sie w mate tratewki z desek,
workéw lub ptacht namiotowych wypychanych sianem.

2. Oddziat przeprawia sie szerokim frontem, unikajac skupienia,
gdyz utrudnia to ptywanie.

3. Nie umiejgcych ptywaé zaopatruje sie w tratewki lub pty-
waki z belek, desek ftp. Dobrych ptywakéw wyznacza sie do nad-
zoru przeprawy, umieszczajac ich ponizej miejsca przeprawy na

135.
Przeprawa
w bréd.

136.
Przeprawa
wptaw.
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Ryc. 19.
Linie AB, CD i FK wskazujg miejsca
gdzie nalezy szuka¢ brodu.

brzegu rzeki oraz powierzajgc Im opieke nad przeprawiajgcymi sie
stabszymi strzelcami.

4. Przeprawiajac sie przez wode biezaca, kierunek przeprawy
wybiera¢ z nurtem ‘pradu, aby woda znosita ptynacych na brzeg
przeciwlegty.



Walka






A. Wiadomosci podstawowe.

1. W walce dzisiejszej zwyciestwo osigga sie droga dtugo-
trwatych ezmagar i wielkich wysitkéw, w czasie ktérych powodze-
nie waha sie raz a i“dna, raz na druga strone, zanim jeden
z walczacych nie ulegnie drugiemu.

2. Walke rozstrza/ga cztowiek, $rodki techniczne stanowig
tylko. pomoc. W dtugotrwatym zmaganiu si¢ na polu walki
Zwycieza zawsze silniejszy moralnie.

3. Sate moralng zotnierzy stanowi przede wszystkim namigtne
dazenie do zwyciestwa i zniszczenia przeciwnika oparte na za-
ufaniu do swych dowo6dcéw i wihasnego oreza.

_ 4. Biernos¢, bezczynno$¢, uleganie nastrojom sg zawsze
zrédtem niepowodzenia i gorszym ziem niz nawet bledne dzia-
tanie.

1. Karno$¢ polega na catkowitym podporzadkowaniu sie woli
rzetozonego oraz na dazeniu kazdego zoinierza do jak naj-
epszego dziatania na korzys$¢ catosci.

2. Poteguje ona wysitki poszczegdlnych zotnierzy taczac je
w jednag cato$¢ kierowang przez dowddce do wspoélnego celu —
zwycigstwa. Wytwarza wewnegtrzng zwarto$¢ oddziatéw i utatwia
przezwyciezanie rozluzniajacych wptywoéw walki (ogien prze-
ciwnika, wyczerpanie fizyczne i moralne).

3. Utrzymanie karno$ci oddzialu w walce jest podstawowym
obowigzkiem kazdego dowddcy. Wszelkie objawy braku karno-
$ci nalezy natychmiast ttumi¢, aby nie dopusci¢” do ich rozpo-
wszechnienia sie.

1. W walce, gdy oddziaty rozcztonkujg sie w terenie, a ogien

1.
Sity moralno,

2.
Karnosé,

3.
przeciwnika utrudni tacznosc¢, rozkazy przetozonego nie zawsze Samodzielnosé,

dojda na czas do wykonawcow.

2. Czesto walka bedzie siWoczy_é jednocze$nie w wielu oddzie-
lonych od siebie ogniskach. takich wypadkach charakter i sa-
modzielno$¢ nizszych dowédcéw (oficeréw i podoficeréw) bedzie
mie¢ rozstrzygajace znaczenie. Kazdy dowoddca, a nawet strzelec
znajagc dotychczasowe potozenie, zadanie i wole przetozonego
musi  dziata¢ na wiasng odpowiedzialno$¢ stosujac sie do otrzy-
manego zadania i polegajeﬁg przede wszystkim na swych sitach,
przedsiebiorczosci i rozsadku.

3. Che¢ walki, wiara we wiasne sity, zaufanie do przeto-
zonych,. podwiadnych i kolegéw, zuchwato$¢ a nawet nieoba-
wianie sie hazardu utatwiaja w wysokim stopniu dziatanie. Im
riloloienie jest mniej jasne, tym decyzja $mielsza bedzie 'zawsze
epsza.



Kolezenstwo,

5.
Wiasciwosci

4

piechoty

w

walce.
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1. Kolezenstwo wytwarza ducha poswiecenia dla wspolne)
sprawy, poteguje ambicje i che¢ wspotdziatania z towarzyszami
broni,” zapobiega fatwemu zatamaniu si¢ w ciezkich chwilach»,
utatwia znoszenie trudéw wojennych.

2. Na
praca w

nim opiera sie mzzycie wewnetrzne oddziatdw, wspot-
walce | wzajemne Zzrozumienie.

Piechote w walce cechuja:

—-

zdolno$¢ do rozstrzygania walki.

Piechota rozstrzyga walke. Ona jedynie moze przepro-
wadzaé¢ bdj od poczatku az do konca. Inne bronie poma-
gaja piechocie w walce wspétdziatajac z nia, jednak dla
uzyskania zwycigstwa decydujace znaczenie ma postawa
piechoty: kazdego dowddcy i Strzelca; =

mozno$¢ walki w kazdym ferenie i w kazdej porze.
Teren i pora dnia sg dla dobrej piechoty sprzymierzen-
cem w walce. Piechur jest zdolny walczy¢ skutecznie
w kazdym terenie 1w kazdej porze dnia i nocy. A umie-
jac_wykorzysta¢ te warunki dla siebie nie leka sie walki
z silniejszym liczebnie lub techniczne przeciwnikiem Te-
ren i pora dnia wywieraja wptyw tylko na sposéb dzia-
tania piechoty, a nigdy nie moga pozbawia¢ jej mozno-
Sci walczenia. W dziafaniach przeciw kawalerii i oddzia-
tom zmotoryzowanym te wiasciwosci piechoty utatwiajg’
jej uzyskanie przewagi;

sifa i réznorodno$¢ ognia.

Wspétczesna piechota ma wielk% i réznorodng site
ogniowa. Obfite wyposazenie w_brori maszynowa za-
pewnia piechocie wielka site ognia ptaskotorowego, po-
trzebnego do niszczenia przeciwnika odkrytego.

Liczna bron stromotorowa (mozdzierze, granatniki) czy-
nig piechote zdolng do walki z przeciwnikiem okopa-
nym lub ukrytym za ochrong. Zmniejszyto to w duzym
stopniu zalezno$¢ piechoty od wsparcia artylerii. Po-
t%ina broi przeciwpancerna nie tylko zabezpiecza pie-
chote przed czotgami, ale czyni ja zdolng do niszcze-
nia tego przeciwnika,

zdolnos¢ do utrzymania terenu.

Piechota jest jedyng bronig, ktéra moze zapewni¢ utrzy-
manie wiasnego lub zdobytego terenu. Najistotniejszym
celem walki jest zniszczenie przeciwnika, Ijednak la do-
konania tego koniecznie jest opanowanie [ub utrzymanie
terenu czy to dla zapewnienia sobie moznosci dziatania,
czy tez aby przeciwnika pozbawi¢ swobody ruchéw Ilub
zada¢ mu ~straty;

rozcztonkowanie = oddziatow.

Na polu walki piechota wystepuje rozcztonkowana
wszerz i wgtgb.

Ma to na celu: -

— jak najlepsze wykorzystanie terenu,

— zmniejszenie skutecznosci ognia_ przeciwnika,

— umozliwienie prowadzenia ognia jednostkom w
giebi po{oionym,

— zwiekszenie dfugotrwatosci i stopniowanie wysitku,

— ‘zapewnienie moznosci manewrowania, tj. kierowa-
nia oddziatu na stabe punkty przeciwnika, prze-
ciwstawienia sie w razie potrzeby zagrozeniu
sakrzyde}, przeciwdziatania cze$ciowemu niepowo-
zeniu;
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— zdolno$¢ do szybkiej 'zmiany formy dziatania.
Piechota moze wkroczy¢ do walki z kazdego szyku i w
réznych warunkach. W toku walki moze ona  szybko
przej$¢ z jednego dziatania do drugiego, np. z natarcia
do poscigu lub obrony.

1. Walka piechoty polega przede wszystkim na wspoétdziata- 6.
nhi ruchu i ognia. Sam ogien nie daje nigdy zwyciestwa. Aby Wspétdzia-
jednak dotrze¢ do przeciwnika i zniszczy¢ go w uderzeniu wrecz, anie,
trzeba whasnym ogniem ostoni¢ swe poruszenia obezwitadniajac
zrédta ognia przeciwnika.

2. Dziatanie piechoty moze osiggna¢ powodzenie, tylko gdy
jest kierowane jednolicie. Jednolitos¢ Kierownictwa poteguje wy-
sitki poszczegélnych jednostek i wigze je w jedng zwarta catosc.

3. Jednolite kierownictwo jest mozliwe w walce tylko przy
zgranym wspoétdziataniu poszczegélnych jednostek migdzy sobg
oraz catkowitym podporzadkowaniu sig¢ woli wspélnego dowddcy.

Wysitki odosobnione, nie zwigzane w jedng catosé i nie kierowane
przgz jednego dowddce rozpraszajg dziatanie i nie przynoszg po-
wodzenia.

1V Zaskoczenie powinno by¢ podstawg kazdego dziatania. 7.
Daje ono przewage moralng nad przeciwnikiem, przez co zwigk- Zaskoczenie,
sza skuteczno$¢ wiasnych $rodkow walki, pozwala _stabszemu
chwilowo stworzy¢ dogodne warunki do pokonania silniejszego.

2. Zaskoczenie osigga sie przez rozpoczecie walki w miejscu,
czasie i w sposob nieoczekiwany dla przeciwika. Spryt, prze-
biegtos¢, zuchwato$¢, dziatania pozorne, tajemnica oraz szybko$¢
wykonania dostarczajg najlepszych warunkow zaskoczenia.

3. Male oddzialy piechoty osiggajg zaskoczenie przez:

gwaltowne skupienie ognia na najwazniejszym celu,
szybkie uderzenie,

ukrycie swych poruszen,

sprawne wykonanie skokéw,

wykorzystanie ztej widocznosci,

niespodziewane wyjscie na skrzydto.

1. Ogien i uderzenie z boku oraz z tylu dajg najwieksze 8.
wyniki moralne i materialne, sprzyjajg zaskoczeniu. Oskrzydlenie.
2. Drziatania takie wymagajag najczesciej zwigzania przeciw-
nika od czota, aby nie dopuscic go do uchylenia sie od manewru
oskrzydlajacego.

3. Mate jednostki piechoty moga najczesciej stosowaé manewr
oskrzydlajacy dopiero po przetamaniu czotowego oporu przeciw-
nika lub tez w wypadku natrafienia na przerwe w Jego ugrupo-
waniu.

1. Walka matych oddziatéw piechody sprowadza sie do dwoéch 9.
zasadniczych form. Sg to: Rodzaje walki.
— natarcie,
— obrona.

2. Dziatania te przeplatajg sie stale ze soba.

3. Procz tego piechota musi umie¢ przerwa¢ walke i wycofac
sie, a w pewnych wypadkach stosowa¢ opéznianie ogniowe, od-
dajac teren a zyskujac na czasie przez utrudnianie przeciwnikowi
posuwanie si¢ i zadanie mu strat.



10.
Rola
dowddcow.

A1
Ciezkie
karabiny
maszynowe.
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4. Dziatania te piechota moze wykonywac w réznych warun-
kach, a wiec w terenie odkrytym, lasach™ i miejscowosciach w
réznych porach roku oraz dnia.

1. Rola i postawa nizszych dowddcow (oficerow i Fodofice-
row) ma w walce rozstrzygajace znaczenie. Gdy oddziaty wejda
w bo6j i rozcztonkuja sie na znacznej przestrzeni, wpiyw wyz-
szych™ dowo6dcow ogranicza sie do zasilania walczacych ogniem
broni przydzielonej i odwodami. Natomiast dowddcy kompanii,
plutonow "a nawet druzyn kieruja bezposrednio walka swych od-
dziatéw, 83 wykonawcami woli przetozonych i wprowadzajg ja
W czyn. jakosci tego wykonania w duzym stopniu zalezy po-
wodzenie w walce. Nawet najlepiej pomyslane przez przetozonego
dziatanie nic ¢a wynikéw, jesli wykonanie zawiedzie.

2. Na polu walki panuje i rozstrzyga sita. Kazdego dowddce
w walce musi cechowac:

— bezwzgledno$¢ w stosunku do siebie i podwiadnych,

— odwaga i spokoj,

— gotowo$¢ dawania osobistego przyktadu az do poswie-
cenia sie,

— przedsiebiorczo$¢ i ruchliwosc.

3. Dowoddca plutonu w walce znajduje sie na czole swego
oddziatu lub w miejscu rozstrzygajq(_:e/m. Jego przyktad osobisty,
charakter, energia 1 mestwo sa najlepsza rekojmig powodzenia
oraz ostojg <podwiadnych w ciezkich chwilach walki.

W kazdym dziataniu dowoédca musi sobie zapewni¢:

— obserwacje przeciwnika, witasnego oddziatu i terenu,
— faczno$¢ “z przetozonym i sasiadem,
— bezposdrednie ubezpieczenie.

W toku walki dowoédca plutonu obowigzany jest troszczy¢ sie o:

— utrzymanie kierunku (stanowisk),
— wykorzystanie terenu,
— wspotdziatanie wewnatrz swego oddziatu i z sasiadami,
— celowe zastosowanie ognia, zuzycie i uzupetnienie amu-
nicji.
4. Zastepca jest pomocnikiem dowddcy plutonu. Gdy do-
woédca znajduje sie przy oddziale, do jego obowiazkéw nalezy:
— przestrzeganie wykonania rozkazéw dowddcy przez po-
szczegblne druzyny,
— troska o #acznos$¢ z sasiadem,
— organizacja zaopatrzenia w amuni(éi'e,
— utrzymanie porzadku na tytach oddziatéw.

Moze on otrzyma¢ dowddztwo nad czescig plutonu lub odrebne
zadanie wy}ania{)qce sie w toku stuzby lub walki (np. przygoto-
wanie ognhia zbiorowego, organizacje stuzby, umocnier " itp.).
Musi by¢ w kazdej chwili gotéw do zastgpienia dowddcy. .

B. Ciezka bron piechoty.
1. Ciezkie karabiny maszynowe s3a najpotezniejsza bronig pie-
choty i gtdwnym Zzrodiem jej sity ogniowej.
2. Znaczenie takie wynika z wilasciwosci technicznych tej
broni, ktére jej pozwalajg na:
—ecelny i masowy ogien,
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— duzy zasieg,

— mozno$¢ szybkiego przenoszenia i skupiania ognia,

—i tatwos$¢ dostosowania wiagzki pociskéw do ksztattu i roz-
miaru celu, *

— towarzyszenie piechocie bezposrednio w pierwszych
rzutach.

3. Przy zastosowaniu specjalnych przyrzadéw celowniczych
mozna uzy¢ ciezkich karabinow maszynowych do zwalczania sa-
molotéw w granicach do 1000 m wysokosci. Amunicja specjalng
moga one zwalcza¢ bron pancerng do odlegtosci 300 m

4. Ceir.0o8¢ ognia ciezkich karabindw maszynowych wynika
z duzej wagi sprzetu i silnej podstawy, co pozawala zmniejszy¢
wptyw " Strzelca na bron i unieruchomi¢” ja w czasie prowadzenia
ognia.

5. Zasieg skutecznego ognia wynosi:

—* w strzelaniu bezposrednim do 2500 m,
— w strzelaniu z ukrycia do 3500 m.

6. Masowo$¢ ognia osigga sie dzieki duzej szybkostrzelno$ci
(do h400 strz/min.) i tatwosci tworzenia silnych jednostek ognio-
wych.

7. Moznos¢ strzelania z gtebi ugrupowania zapewniona jest
przez unieruchomienie broni na podstawie. Wiasciwos$¢ ta po-
zwala na umieszczenie ciezkich karabinéw w glebi ugrupowania
piechoty, co zwieksza potege ognia, utatwia wspoétdziatanie mie-
dzy ogniem a ruchem oraz pozwala skupia¢ mase pociskéw na
oKreélone cele. Ogien  z gleb_i ugrupowania mozna wykona¢ jako
ogien ponad wiasnvmi oddziatami lub przez przerwy w ugrupo-
waniu i przed czoto oddziatow.

. Strzelanie z ukrycia pozwala na zamaskowanie stanowisk
ciezkich karabinéw maszynowych przed obserwacja z ziemi oraz
zabezpiecza czeéciowo “obstuge przed ogniem ~ ptaskotorowym
przeciwnika.

1. Mozdzierz 81 mm jest ciezkg bronig stromotorowa. Stuzy
on do zwalczania:

— gniazd karabinéw maszynowych, mozdzierzy, dziat
I armat przeciwpancernych,

— punktéw obserwacyjnych,

— przeszkéd i lekkich “umocniert polowych.

2. Zastepuje on i irzupetnia ogien artylerii oraz ciezkich ka-
rabinbw maszynowych przeciw celom, ktérych bronie te nie
moga zwalczy¢ z réznych powodéw (trudno$é wskazania celu,
brak tacznosci do tytu,” warunki bezpieczenstwa itp.).

3. Nieduze rozmiary moZdzierza oraz jego stromy tor ognia
utatwiajg ukrycie sprzetu w terenie oraz towarzyszenie oddzia-
tom piechoty wewnatrz jej uprupowania.

4. Znaczna szybkostrzelno$¢ oraz tatwos$¢ obstugi i zmiany
celu pozwalajg mozdzierzom na rozwiniecie duzej Eotegi ognia,
a celno$¢ i maly rozrzut uiatwiajg piechocie szybkie wykorzy-
stanie ich dziatania.

5. Pas niebezpieczny ognia mozdzierzy wynosi:

— dla pociskdw zwyktych przy odlegtosci do 1500 m:
— dla odd7iatéw odkrytych 200 m,
—dla oddziatéw okoEanych 250 m,

— dla pociskdw ciezkich szeroko$¢ ta Zzwieksza sie w
pierwszym wypadku do 250. m, w drugim do 300 m.

12.
MozZdzierz
piechoty.



13.
Armata prze-
clwpancerna.

14.
Dziato
piechoty.

15.
Charaktery-
styka.

16.
Rozwinigcie.
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6. Mozdzierze mogg prowadzi¢ ogien ze stanowisk odkrytych
celujac bezposrednio lub ze stanowisk ukrytych przy pomocy
celowania posredniego. Nie ma to wpltywu na odlegtosC ognia.

1. Armata przeciwpancerna stuzy wylacznie do zwalczania
czotgébw i samochodéw oraz pociggow pancernych.

2. Skuteczno$¢ jej ognia do czotgéw i samochoddw pancer-
nych wynosi 1000 in, do pociagéw pancernych — 1500 m.

3. Znaczna zwrotno$¢, szybkostrzelno$¢ oraz wielka szybko$c¢
poczatkowa pocisku i prostota celowania pozwalajg armatg tg
zwalcza¢ cele bedace w szybkim ruchu.

4.  Nie wolno uzywa¢ armaty przeciwpancernej do walki z in-
nymi celami, gdyz przedwczesne jej zdradzenie $cigga na nig
ogien przeciwnika.

5. Armata przeciw;ﬁancerna zwalcza cele ogniem bezposred-
nim, a ptaski tor pocisku nie pozwala na ogien z ukrycia. Dlatego
stanowisko armaty musi sie bardzo starannie maskowaé, a jej
bezposredniego przedpola nie moga zajmowa¢ wiasne oddziaty.

1. Shuzy ono do zwalczania takich celéw, ktérych inne bronie
piechoty nie moga zniszczy¢ z powodu -zbyt mafej sity, a arty-
leria nie moze zwalczy¢ z braku #acznosci “i trudnosci “wskazania
celu. W pewnych wypadkach mozna uzywa¢ je do obrony prze-
ciwpancernej oOraz ognia w zaporze gtéwnej (np. wzdtuz™ koryta
rzeki, ulicy itp.).

2. Moze prowadzi¢ ogien tak ze stanowisk ukrytych jak i od-
krytych. W tym drugim wypadku stanowisko to musi “sie bardzo
starannie maskowac.

C. Inne bronie w walce piechoty.

l. Artyleria.

1. Artyleria pomaga piechocie w walce, torujac jej droge
lub zatrzymujac posuwanie sie przeciwnika.

2. Dziata ona swymi pociskami na zywe sity przeciwnika
i jego umocnienia oraz sprzet, a procz tego wywiera wielki
wptyw moralny.

3. Dzieki swej donosnosci, ksztattowi toru pocisku oraz moz-
nosci tatwego przenoszenia ognia artyleria moze wykonywac za-
dania ogniowe z ukrycia oraz skupia¢ kolejno pociski® na cele
lezace w réznych odlegtosciach od wiasnej piechoty.

4. Moze ona dziata¢ tak w dzien jak i w nocy (we mgle),
jednak_ilo$¢ amunicji, rozrzut i warunki obserwacji oraz dziatania
artylerii przeciwnika powoduja, ze nie moze zwalczy¢ wszystkich
celow przeciwstawiajacych sie piechocie. Dlatego ognia artylerii
uzywa sie do zwalczania najgrozniejszych czesci przeciwnika.

1. Przed wejsciem do walki artyleria wybiera punkty obser-
wacyjne, rozwija sie¢ tgcznosci i zajmuje stanowiska.

2. Czynnosci te przygotowujg zwiady artyleryjskie dziatajace
najczesciej na wysokosci przednich rzutéw piechoty.

3. Kazda bateria wybiera dla_siebie gtéwny punkt obserwa-
cyjny, z ktérego dowddca baterii kieruje' ogniem. W razie po-
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trzeby wybiera sie wysuniety punkt obserwacyjny dla lepszego
wspierania piechoty. Punkt taki lezy czesto w pierwszej linii pie-
choty. Punkty obserwacyjne taczy sie telefonicznie i za pomoca
radia ze stanowiskami dziat.

4. Stanowiska artylerii sg zakryte, tj. zastoniete od obser-
wacji z ziemi. Odlegto$¢ ich od wiasnej piechoty jest zmienna
K 'zalezy od rodzaju sprzetu artylerii, terenu i formy dziatania
piechoty.

W obronie artyleria zajmuje zazwyczaj stanowiska dalej od
piechoty, w natarciu blizej. Zmiana stanowisk artylerii zajmuje
duzo czasu, gdyz najczesciej trzeba przy tym na nowo organizo-
wac obserwacjé i taczno$¢. Dlatego w’ czasie zmiany stanowisk
artyleria umniejsza swe wsparcie piechoty.

1. Najdalszy zasieg ognia artylerii polowej wynosi:
— artylerii lekkiej 10 km,

\ Zas
— artylerii ciezkiej 12 km (liczac od stanowisk baterii).

2. Artyleria zwalcza cele zazwyczaj za pomoca ze$rodkowa-
nia ognia kilku jednostek. Po zwalczeniu jednego celu przenosi
ogien na cel nastepny.

3.. W pewnych wypadkach artyleria stosuje ogien pociskami
specjalnymi:

— dymnymi dla o$lepiana punktéw obserwacyjnych i sta-
nowisk przeciwnika,

— zapalaj?]cymi dla niszczenia przeciwnika ukrytego w bu-
dynkach,

— przeciwpancernymi.

Artyleria wspiera piechote przez:
— przygotowanie artyleryjskie.

7.
ieg i ogien.
artyleril.

18.

Udziat aity-

Przygotowanie artyleryjskie stosuje sie w natarciu roz-er® w walce»

poczynajac je przed wyruszeniem piechoty i wykony-
wujac Kroce] lub dtuzej, zaleznie od rozmiaréw 1 waz-
nosci  celdw; i

— bezposrednie wsparcie.
Bezposrednie wsparcie zwalcza cele przeciwstawiajgce
sie piechocie na jej kierunku dziatania lub bezposred-
nim przedpolu oraz ostania piechote *2 bokéw i na
skrzydtach; . .

— zwalCzanie artylerii przeciwnika.

— towarzyszenie.
Polega ono na tﬁm, ze pojedyncze dziatony, a nawet
plutony dziatajg bezposrednio w ugrupowaniu piechoty
wykonujac podobne zadania do dziat piechoty. Dziata
towarzyszace podlegajg dowodcom piechoty.

1. Piechota przekazuje artylerii zadanie ognia na pewne cele.
2. Stawiajac zadanie ognia artylerii nalezy okresla¢ je wy-
raznie w terenie lub na mapie oraz w czasie. Zadania swe nalezy
ogranicza¢ tylko do takich celéw, ktérych nie mozna zwalczy¢
whasnymi $rodkami. Artyleria tym skuteczniej zwalcza cele, im
mniej  ma ich do pokonania.
3. Bezpo$rednie wskazywanie celéw oraz poprawianie ognia
artylerii wykonuja zasadniczo:
— obserwatorzy artylerii,
— oddziaty tacznikowe.

4. W pewnych wypadkach dowddca piechoty moze mie¢ prawo

19.

Wskazywanie-
celow,
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bezposredniego wskazywania artylerii celéw, np. gdy chodzi
0 szybkie rozpoczecie ognia przygotowanego zawczasu na sygnat
piechoty. Do tego celu uzywa sie rakiet kolorowych. Sygnatow
tych moga uzywa¢ tylko upowaznieni dowddcy.

20, 1. Ze wzgledu na lozrzut dziat oraz odtamki pociskéw pie-
Bezpieczenstwo chota nie moze zblizy¢ sie¢ zbytnio do celu, gdy go artyleria
oddziatu.  zwalcza. Konieczne jest Zzachowanie tak zwanego pasa niebez-
piecznego, w ktérym moga razi¢ odtamkami i pojedyncze pociski.

2. Szeroko$¢ pasa niebezpiecznego zalezy od odlegtosci ognia,
rodzaju sprzetu i nachylenia terenu. W przecietnych warunkach

Wynosi:
— dla armat lekkich 150 — 300 m,
— dla haubic lekkich 300 — 400 m,
— dla haubic ciezkich 400 — 500 m.

3. Natychmiastowe wykorzystanie, ognia artylerii przez pie-
chote jest wazniejsze nawet od poniesiénia pewnych strat w jej
ogniu. Bedg one zawsze mniejsze od strat, jakie piechota moze
onie$¢, gdy pozwoli przeciwnikowi ochtonal i rozpocza¢ ogien
arabin6w maszynowych. Dlatego dobry piechur w natarciu idzie
w dym pociskow wiasnej artylerii.

21, I. Nawigzanie i utrzymanie tgcznosci z piechota nalezy do
taczno$¢  obowigzkéw artylerii.
z piechota. 2. tacznos$¢ artylerii z piechota utrzymuje sie za pomoca:

— stycznosdci osobistej dowddcéw artylerii i piechoty, kté-
rzy w walce w poblizu siebie posuwaja si¢ i zajmujg
punk_t){, obserwacyijne, . .

— oddziatéw tacznikowych artylerii przydzielanych do tych
dowddcow piechoty, przy ~ktérych nie moze by¢ oso-
biscie dowodca artylerii, .

— llotnictwa rozpoznajacego cele oraz punkty osiagniete
przez piechote i przekazujacego artylerii zadania ognia
wysytane 2 pierwszej linil, i .

— sygnatéw, ktérymi piechota oraz oddziaty tacznikowe
przekazujg zadania ognia na zawczasu ustalone punkty.

» t < pneoWt
ks /m «ddziahjpiechoty
W F-- tr2 8N
\ A

t¢& punktobs arhjlerji

\

stanon/Sko arltjlsrji

Schemat tacznosci artylerii.

Ryc. 20.
Schemat #acznosci artylerii.
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1. Od dobrej tgcznosci i wspétpracy piechoty z artylerig za-
lezy powodzenie w walce.

2. Piechota musi:
— ulatwia¢ prace zwiadom, obserwatorom i oddziatom
tacznikowym artylerii,
— ostania¢ artylerie nie dopuszczajagc do niej przeciwnika.

Il. Lotnictwo.

1. Zadaniem lotnictwa jest:

— rozpoznanie,

— utrzymanie #acznosci,

— zwalczanie przeciwnika w powietrzu i na ziemi.

2. Rozpoznanie lotnicze pozwala na szybkie wykrycie urzadzen

i sit przeciwnika niewidocznych z ziemi. Prowadzi sie je za po-
moca obserwacji wzrokowej z samoloti oraz lotniczych zdje¢ fo-
tograficznych. Rozpoznanie lotnicze nie moze nigdy by¢ tak do-
ktadne jak rozpoznanie naziemne. Dlatego niewykrycie przez
lotnictwo w pewnym punkcie przeciwnika nie daje catkowite] pe-
wnosci, ze go tam nie ma.

3. Jako $rodka #acznosci uzywa sie lotnictwa:

— miedzy oddziatami (np. miedzy kolumnami w marszu).

— miedzy dowodcg a oddziatami wysunietymi (np. z od-
dzialem rozpoznawczym, strazg przednig itp.),

— miedzy piechotg a artylerig dla wskazywania celow,
ustalania punktow zajetych przez piechote Itp.).

4. Zwalczanie przeciwnika na ziemi wykonuje lotnictwo z po-
moca bombardowania, ostrzeliwania karabinami maszynowymi
i za pomoca $rodkéw chemicznych. Lotnictwo zwalcza na ziemi
przede wszystkim cele zwarte mozliwie skupione, np. kolumny
w marszu, oddziaty na przeprawach, na postoju itp.

Zwalczanie przeciwnika w powietrzu lotnictwo wykonuje za
pomocag karabinéw maszynowych i dziatek.

$rodkéw chemicznych uzywa lotnictwo pod postacia gazéw w
stanie ciektym rozpylajac je wprost na wykryte zywe cele lub
na punkty trudne do ominiecia, np. mosty, ciasniny itp.

1. Samolot piechoty:

— obserwuje dziatania wiasne i przeciwnika meldujac o tym
odpowiednim dowddcom,

— przekazuje zadania i_meldunki nizszych dowddcéw ich
przetozonym i artylerii,

— pomaga oddziatom sagsiednim lub oddalonym od siebie
w utrzymaniu tacznosci i wspétdziataniu,

— sprawdza ukrycie i maskowanie sie witasnych oddziatdw.

2. Zasieg samolotu piechoty ogranicza sie do aitylerij prze-
ciwnika. Wiekszo$¢ jednak swej pracy wykonuje on unoszac sie
nad wihasnymi oddziatami.

3. Samolot piechoty nie jest zdolny do dtugotrwatej walki
w powietrzu a _ograniczona szybko$¢ i niewielka wysoko$¢ lotu
czyniag go wrazliwym na ogien przeciwnika. Dlatego “zadania sa-
molotu piechoty sg krotkotrwate.

22,
Obowiazki
piechoty.

23.
Charakte-
rystyka.

24,
Wsp6tpraca.
piechota.
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tacznosce
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26.
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Samolot piechoty utrzymuje tgcznos¢ *z ziemig przy pomocy:

— meldunkéw ciezarkowych.
Meldunki ciezarkowe ~zrzuca samolot na miejsce, gdzie
stwierdziwszy ptachte tozsamosci dowddcy Ilub wiasny
oddziat. Meldunek zrzucony przez samolot nalezy na-
tychmiast ’dostarczy¢ oficerowi, ktéry po zapozhaniu
sle z jego treScig przekazuje go wraz z torba, w ktoérej
sie znajdowat, adresatowi;

— radia.
Radia uzywa sie przede wszc}/stkim do tacznosci z arty-
lerig oraz z wyzszymi dowo6dcami przekazujac im wynik
sv‘\zgj obserwacji 1 otrzymujac nowe zadania;

— rakiet.
Rakiet kolorowych, $wiatet i dyméw uzywa samolot
wedtug ustalonego kodu, ktéry zmienia sie co pewien
czas, 0 czym zawiadamia sie oddziaty rozkazem prze-
tozonego.

Piechota utrzymuje taczno$é z samolotem przy pomocy:
—>ptacht wytycznych pierwszej Unii i tozsamosci do-

wodcy,
P}ach>t/y wyktada sie na znak lotnika ,,Gdzie jestescie”
lub gdy istnieje pewnos$¢, ze nad oddziatem "unosi sie
wiasny “samolot. Zwija¢ ptachty nalezy na znak podany
przez samolot ,Zrozumiano®. Jesli samolot po 10 mi-
nutach nie podat znaku ,Zrozumiano“, wolno zwinaé
ptachty wytyczne. Obecno$¢ w powietrzu samolotéw
przeciwnika nie zwalnia od obowigzku wytyczania ptacht
przed wihasnym samolotem;

— dymow, rakiet, ognisk.
$rodkéw tych uzywa sie do przekazywania prostych
znakéw umoéwionych, np. wskazania = samolotowi, ~ ze
oddzial osiagnat ﬁewmn punkt, ze zada ognia itp.;

— ptacht sygnatowych.
Ptacht sygnatowych uzywa si¢ do podawania samoloto-
wi znakow i rozkazéw przy pomocy specjalnego kodu;

— przekazywacza.
Przekazywacz jest to prz&/rza,d, za_ pomocg ktérego
samolotu  zabiera meldunek z ziemi be*z ladowania.
Uzywa sie go Wte(éy, gdy warunki pozwalaja na zni-
zenie sie samolotu do samej ziemi, a précz tego lotnik
zna miejsce ustawienia tego przyrzadu. Kierunek nad-
loiu samolotu na Brzekazywacz wytycza sie ptachtami
uktadajac jc tak, aby samolot znizajac si¢ po meldunek
leciat pod wiatr.

I1l. Bron pancerna.

1. Czolgi sa bronig zdolng do poruszania si¢ na przetaj w

przecietnym terenie.

2. Przeznaczone sg do walki tacznie z piechotg lub tez sa-
modzielnie.

. 3. Wyposazone sg w silne pancerze oraz karabiny maszynowe
i armaty przeciwpancerna.

4. W walce odnosza najwiekszy skutek wtedy, gdy sie je
wprowadza przez ezaskoczenie VI miejscu i w sposob niespodzie-
wany dla przeciwnika.



95

5. Ze wzgledu na rozmiary opancerzenia i uzbrojenia czotgi
dzielg sie na: lekkie, ciezkie i $rednie.

1 Samochody pancerne sg przeznaczone *zasadniczo do dzia- 2S.
tania po_ drogach. Majg wprawdzie zdolno$¢ poruszania si¢ i na Samochody
przeta), jest ona jednak znacznie mniejsza niz czotgOw. pancerne.

2. Stuza one do rozpoznania i #acznosci oraz wspoétdziatania

z kawaleria.

1. Pociagi pancerne dziatajg na liniach kolejowych. 29.

2. Skladaja sie z opancerzonych wagonéw i parowozu lub Pociagi
WOozU Mmotorowego. pancerne.

3. Uzbrojone sa w karabiny maszynowe i artylerig, a czesto
majg oddziat piechoty przeznaczony do wykonania krotkich wy-
padoéw na boki toru  kolejowego.

4. Dla wiasnego ubezpieczenia pocigg pancerny ma drezyny
motorowe rozpoznajace przed j za pociagiem wzdtuz toru kole-
jowego.

5. Ze wzgledu na przywigzanie do toru kolejowego, ktéry
moze ulec tatwo zniszczeniu, dziatania pociggu pancernego sag
krotkotrwate. Wypady i uderzenia wykonane przez pociag po-
winna piechota natychmiast wykorzystac.

1. Czolgi torujg piechocie droge niszczac gniazda oporu 30.
i urzadzenia obronne przeciwnika. Wspdotdzialanle.
2. Obecno$¢ czotgébw w ugrupowaniu piechoty nie wywiera piecr?ot
wptywu na sposob jej walki, a jedynie na: €z01g
— wybdr kierunku dziatania unikajac terenu niedostepnego
dla czotgow,
— czas przygotowania artyleryjskiego najczesciej zmniej-
szajac go, aby wykorzysta¢ zaskoczenie.

3. Jednostki czotgdéw dziatajace z piechotg podlegajg jej do-
wdédcom co do wspdtdziatania w walce. Sama strona techniczna
dziatania czolgéw nalezy wyltacznie do nich.

4. Jedli piechota naciera z podstaw?]/ wyi'éciowej, czolgi moga
wyruszaé ze wspélnej podstawy z piechota lub tez” z innej (leza-
ce] gtebiej lub z bo us).

5. Piechota posuwa sie w natarciu przed czotgami lub za nimi
w szykach dostosowanych do terenu i ognia przeciwnika.

Ruch za czotgami stosuje sie w terenie otwartym oraz dla wy-
korzystania czotgéw do  przetamania rozpoznanego zawczasu
przeciwnika. Ten sposéb dziatania wymaga od piechoty szybkiego
ﬁosuwania sie za czotgami, aby ich powodzenie natychmiast wy-
orzystac.

Ruch przed czotgami stosuje si¢ w terenie mato przejrzystym
lub gdy piechota nie napotyka na powazniejszy op6r przeciwnika.
W takim wypadku piechota idac przed czotgami rozpoznaje do-
godne dla nich drogi przejScia, a napotkawszy gniazda oporu
przeciwnika wskazuje je czotgom, ktére wysuwajg sie naprzdd
I zwalczajg je ogniem.

6. Czolgi sa duzym i wyraznym celem, $ciggaja na siebie
c’gien przeciwnika. Dlatego piechota posuwajgca si¢ z czotgami
powinna wykryta bron przeciwpancerng przeciwnika natychmiast
/.niszczy¢ swymi  $rodkami. Punktem honoru piechuréw powinno
by¢ nie da¢ sie oderwa¢ od czotgdéw I nie narazi¢ Ich na osamot-
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niong walke z przeciwnikiem. Czotgom, ktére utknely w terenie,
nalezy okaza¢ wszelka mozliwa pomoc.

7. Utrzymanie #acznoéci miedzy czotgami a piechotg wymaga
powaznego wysitku. Przed walka dowoédcy piechoty ustalajg z “do-
wodcami - czotgdbw wszelkie szczegoty dziatania, jak kolejnos¢ po-
suwania sig¢, czas osiagniecia poszczegolnych przedmiotow itp.
W czasie samej walki najlepiej zapewnia tacznosé¢ wykonanie za-
dania $cisle wedtug utozonego planu.

D. Rozpoznanie.

I. Ogélne zasady.

Rozpoznanie ma na celu zebranie wiadomosci o przeciw-

31. 1.
Cel i obowigzekniku i terenie.

rozpoznania.

32.

Rodzaje.
rozpoznania,

33.
Srodki.
rozpoznania.

2. Zbieranie tych wiadomosci jest obowigzkiem kazdego do-
wodcy, gdyz na nich opiera sie spos6b uzycia wihasnych oddzia-
téow w walce oraz ich bezpieczenstwo.

3. _Rozpoznanie prowadzi sie stale: przed walka, w czasie jej
trwania, w przerwach oraz po walce.

4. Brak rozpoznania prowadzi do dziatania na o$lep, a najcze-
$ciej sprowadza zaskoczenie i kleske.

1. Piechota prowadzi rozpoznanie bliskie i bojowe.

2. Rozpoznanie bliskie dostarcza dowodcy tych wiadomosci,
ktére sa potrzebne do ustalenia sposobu uzycia wtasnego oddziatu.

Wiadomosciami takimi najczesciej sa:

— gdzie jest przeciwnik, co robi, jakie sg jego sity i ugru-
powanie,
— jaki jest teren zamierzonego dziatania.

Rozpoznanie bliskie nie ubezpiecza bezposrednio oddziatu, dla
ktérego pracuje. Np. patrol wystany przez dowddce czaty nie ubez-
piecza jej przed zaskoczeniem.

3. Rozpoznanie boiowe dostarcza dowoédcy tych szczegotow
o przeciwniku i terenie, ktére sg potrzebne w czasie walki.

Np. gdzie sg karabiny maszynowe przeciwnika? gdzie jest przej-
$cie w drutach, gdzie jest bréd na strumieniu?

Rozpoznanie bojowe prowadzi kazdy dowddca wkraczajacy do
walki, nie czekajac na przetozonego.

Ubezpiecza ono jednocze$nie oddziat, dla ktérego pracuje. Np.
patrol bojowy idacy przed plutonem rozpoznaje przieciwnika i na-
tychmiast uprzedza o tym swoj oddziat, przez co ubezpiecza go od
niespodziewanego zetknigcia sie¢ z przeciwnikiem.

1. $rodkami rozpoznania piechoty sa:
—>oddziaty rozpoznawcze,
— patrole,
— obserwacja,
— walka.

2. Oddziat rozpoznawczy jest.to jednostka rozpoznajgca w sile
co najmniej plutonu.
. 3. Patrol jest to oddziat w sile mniejszej od plutonu, majacy
Scisle okreslone i samodzielne zadanie rozpoznawcze.
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4. Obserwacja w terenie o rozlegtym horyzoncie pozwala na
rozpoznanie bez wysytania patroli.

5. Walka jest czesto jedynym Zrédtem wiadomosci, zwtaszcza,
gdy obserwacja i patrole” nie wystarczaja.

1. Mozna tez uzyska¢ wiele cennych wiadomosci za pomoca 34.
badania: =~ | Inne Zrédta
— Jencow, wiadomosci.

— zdobytych dokumentéw,
— ludnosci cywilnej.

2. lJency:

— wazietych jencéw nalezy natychmiast rozbroi¢ i zrewi-
dowac, odbierajac dokumenty, gazety i wszelkie znalezio-
ne papiery oraz ukrytg bron i amunicje,

— oficerow 1 podoficerow oddzieli¢ od szeregowcoéw,

— nie traci¢ czasu na dtuzsze badaniie. Poprzesta¢ tylko na
uzyskaniu tych wiadomosci, ktére sg potrzebne bezpo-
$rednio w danym dziataniu. Beda to zazwyczaj:

— skad jeniec przybyt,
— zdja_klego jest oddziatu, .
— gdzie ten oddziat jest i co robi,

— badajagc jenca nic przy nim nie notowaé, nie pyta¢ go
przy jego kolegach lub starszych, gdyz bedzie ostrozny
W zeznaniach,

— jencom chetnie zeznajagcym nie wierzy¢ zbytnio, gdyz
moga kltamaé, aby sie przypodobac,

— jenca zbadanego “odesta¢ pod konwojem, a wyjatkowo
zatrzymac przy sobie,

— dowddcy konwoju wreczy¢ dokumenty znalezione przy
jencach;,

— Jencow rannych otacza¢ takag sama opieka jak swoich,

— 'nie wolno zabiera¢ jeicom przedmiotéw osobistych odzie-
zy i oporzadzenia, wymienia¢ z nimi czegokolwiek, wy-
muszac sita zeznan.

3. Dokumenty:

— mapy, listy, meldunki, gazety itp. znalezione przy jen-
cach polegtych lub w terem%e _moga_dostarczy¢ gardzo
waznych wiadomosci, wymagaja jednak badania przez
specjalistow, . o .

— znalezionych dokumentéw nie zatrzymywac i nie tracic¢
czasu na‘ich badanie, lecz natychmiast odsyta¢ przetozo-
nemu, podajac w meldunku: gdzie kiedy i w jakich oko-
licznodciach je znaleziono, . X

— dokumentéw “agitacyjnych (proklamacje, odezwy, ryciny
itp.) rozrzucanych przez przeciwnika nie nalezy skrywac
zbytnio przed podwtadnymi, gdyz moze to wywotaC nie-
stuszne podejrzenie, ze _zawieraqu one prawdziwe wiado-
mosci. Racze] pokaza¢ je strzelcom i wyjasni¢ tresc.

4. Ludno$¢ cywilna:

— osoba cywilna moze udzieli¢ nawet bezwiednie waznych
\(/jvigadomoéci, trzeba jg jednak ostroznie i umiejetnie ba-
ac,

— zbyt chetnym informatorom nie wierzy¢,

— wiadomosci podawane przyjmowac ostroznie, gdyz miesz-
kancy czesto przesadzajg w_ okre$laniu sity wojska,

— badac przede wszystkim dzieci, starcow 1 kobiety, po-
jedynczo i na osobnosci,
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— zyczliwo$¢, dobre stowo, poszanowanie godnosci i mienia
mieszkancow moze powaznie utatwi¢ sprawe,

— postugiwaé sie w miare moznosci jezykiem mieszkancow,
zapytywa¢ o rzeczy proste, nie uzywa¢ terminéw woj-
skowych, . L .

— czasem konieczne jest przytrzymanie informatora az do
sprawdzenia otrzymanych "od "niego wiadomosci.

Il. Rozpoznanie dowddcy plutonu.

1. Dowobdca plutonu prowadzi tylko rozpoznanie bojowe kie-
rujac sie nizej podanymi zasadami.

2. Podstawa wszystkich zarzadzenn rozpoznawczych dowoédcy
plutonu musi by¢ oszczednos$¢ sit.

Stan liczebny i zadania plutonu pozwalajg na wysytanie tylko
stabych i dziafajacych na m%wielkq odlegtos¢ patroli.

3. Przedmiotéw, ktére mozna rozpoznawa¢ ze stanowisk plu-
tonu przez obserwacje, nie nalezy bez koniecznej potrzeby roz-
poznawaé¢ dodatkowo patrolami.

4. Zanim sie wysle patrol, nalezy ustali¢:
—eco chce sie wiedziec,
— gdzie wiadomosci potrzebnej poszukiwac,
— na kiedy jest ona potrzebna,

. Dopiero na tej podstawie mozna okresli¢ zadanie patroli, ich
ilos$¢ 1 site.

1. Pluton bedacy placowka (placowka samodzielng) organizuie
wiasne rozpoznanie przedpola w mys$l zasad podanych w rozdziale
,,Stuzba w polu*.

2. Rozpoznanie to musi by¢ szczegblnie wytezone przed Switem.

1. Rozwijajac sie do natarcia pluton bez osobnych rozkazéw
wysuwa do przodu na odlegtos¢ skutecznego strzatu karabinowego
patrol bojowy w sile 3— 5 ludzi, o ile moznosci z podoficerem.

2. W terenie mato ﬂrzejrzystym (pokrycie, mgta, noc) trzeba
wysyta¢ nieraz kilka takich patroli badz linie szperaczy.

3. Jesli pluton dziata na odkrytym skrzydle, wysyta i w tym
kierunku patrol bojowy.
4. Patrol bojowy otrzymuje od dowoédcy kierunek posuwanie
sie i odlegtos¢, w jakiej ma maszerowa¢ przed plutonem, a czasem
i znaki porozumiewania sie. Sygnalizuje on obecno$¢ nieprzyjaciela
i przek«?-- a'’0-§¢ te-cnu najprostszymi znakami (reka, "bronia,
ciapka). Znaki — patrz rozdziat ,,tacznos$¢ i obserwacja“.

1. W obronie pluton prowadzi rozpoznanie przedpola zasadni-
czo przez obserwacje ze stanowisk obronnych,

2., Rozpoznawanie zapomocg patroli organizuje dowoédca kom-
panii. "
3. W terenie pokrvtvm oraz dziatajgc na nieostonietym skrzydle,
dowddca plutonu organizuje rozpoznanie przedpola stanowisk bez
osobnego rozkazu. Zasieg tego rozpoznania jak na placéwece.

1. Na dowoédcow patroli nalezy wybiera¢ najpewniejszych i naj-
dzielniejszych podoficeréw lub_strzelcow. i

. Wysytajac patrol w najprostszych wypadkach i gdy czas
nagli, nalezy poda¢ dowddcy tylko zadanie.
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Np. ,Wysuna¢ sie na skraj tego zagajnika, stwierdzi¢, skad,
strzela karabin maszynowy przeciwnika, po czym powréci¢ do
mnie®.

3. W wypadkach wazniejszych i gdy czas pozwala, nalezy wy-
da¢ dowddcy patrolu mozliwie doktadny rozkaz:

— d%kqd) patrol ma maszerowa¢ (w jakim kierunku lub

zie),

— cgo stwierdzié,

— co robi oddziat, ktéry patrol wysyta,

— jakie sa oddziaty na przedpolu,

— ¢cu wiauouo o Pprzeciwniku i jak zachowa¢ sie wobec
niego,

—ejak i gdzie nadsyta¢ meldunki,

— co robi¢ po wykonaniu zadania.

4. Zawsze sprawdzac¢ zrozumienie zadania przez dowoddce pa-
trolu. W miare moznosci 1 potrzieby da¢ dowddcy patrolu szkic
1 lornetke.

5. Jezeli patrol ma szybko przekazywa¢ meldunki nalezy go
zaopatrzy¢ w proste $rodki sygnalizacyjne lub ustali¢'znaki umo-
wione (rakiety, ognie, sygnaly dymne itd.)e

6. Patrol raz wysytany pracuje az do wykonania zadania,
$ciggniecie patrolu z terenu przed wykonaniem zadania oraz zmia-
na raz wydanego zadania w loku pracy patrolu sa niedopuszczalne.

Ill.  Pluton jako oddziat rozpoznawczy.

1. Pluton idacy na rozpoznanie otrzymuje jako zadanie: Kieru-
nek badz cel (obszar) do rozpoznania.

2. Zadania otrzymuje dowddca plutonu w postaci rozkazu jak
w § 39. ,.Odprawa patrolu".

Przyktad: (ryc. 21): L .

— ,,Przeciwnik’ dzi$§ przed Switem natart na 12 p. p., znaj-
dujacy sie bezposrednio na wschéd od m. Dothe — Rud-
nia. Przebieg dziatania nie jest mi znany, jednak z od-
gltoséw ognia ortylerii' przypuszczam, Ze walka mogta
mie¢ niepomy$iny “dla nas przebieg. Przed godzing jesz-
cze konni zwiadowcy 12 p. p. byli w m. Makki, obecnie
nie mam z nimi tacznosci. . . .

— Ma Pan ze swoim plutonem stwierdzi¢, kto jest w obsza-
rze Dothe — 130: o
— czy 12 p. p. (wczoraj wieczorem dowoddztwo 1/12 p. p.

byto w nadlesnictwie Dothe),
— czy przeciwnik.

— W tym drugim wypadku chodzi mi o stwierdzenie, jaki

jest kierunek dziatania przeciwnika:
— czy na ptd. zach. wzdtuz szosg,
— czy na m. Dworzec, na nasz bok. .

— Batalion pozostaje na dotychczasowych stanowiskach.

— W godzine za ;anem wyrusza reszta 1. kompanii i obsa-
gzil wzgorze 121, obecnie powinien tam doj$¢ moj patrol
olarzy.

— Pierwszy meldunek nadesta¢ po rozpoznaniu 121 *—
Matki do Wolki Krélewskiej. Nastepne meldunki kiero-
waé¢ przez 1. kompanie na wzgérzu 121. Przydzielam
Panu 3 kolarzy.

— Po wykonaniu zadania powrdci¢ do swej kompanii na 121
i zgtosi¢ sie do mnie telefonicznie.

— Wymarsz natychmiast".

40.
Zadania
+srodki
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3. Zadanie rozpoznania kierunku nie narzuca dowdédcy plutonu
doktadnej osi marszu (w przeciwienstwie do osi marszu szpicy).
Wskazujac kierunek rozpoznania przetozony zwraca przez to do-
wodcy oddziatlu uwage, skad ma zbiera¢ patrzebne wiadomosci.
Rozpoznajac w takich warunkach dowodca sam wyznacza szczego-
towo drog?( marszu pamietajac jedynie o tym, aby sie trzymaé na-
kazanego™ kierunku.

Ryc. 21.

Précz tego zadanie rozpoznania kierunku wymaga nie tylk-cf
skrytego posuwania sie ale i dostatecznie doktadnego przetrzasania
terenu patrolami wzdtuz tego kierunku. Pochtania to zazwyczaj
duzo czasu.

4. Zadanie rozpoznania pewnego celu lub obszaru pozostawia
dowddcy plutonu catkowita swobode w wyborze kierunku posuwa-
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nia sie, a szybkie i skryte dojscie do celu jest tu wazniejsze niz
rozpoznanie 1 szczeg6towe przetrzasanie terenu po drodze.

5. Pluton idacy na ropoznanie mozna wzmocni¢ konnymi, ko-
larzami, narciarzami i $rodkami tacznosci.

6. Otrzymawszy zadanie dowddca plutonu obowigzany jest:

— zastanowi¢ sie, czy wszystko zrozumiat,

— prosi¢ przetozonego o wyjasnienie, jesli cokolwiek jest mu
niejasne w rozkazie,

— wyregulowa¢ swoéj zegarek wedtug zegarka przetozonego.

Przed wymarszem nalezy przygotowac¢ siebie i oddziat. 1. X
2. Przygotowanie osobiste dowddcy obejmuje: Przyg\?vté)&/ganle
— przygotowanie oporzadzenia (mapa, lornetka, busola, i oddziafu.
blo meldunkowy‘)) i broni,

— przemys$lenie na podstawie mapy lub terenu sposobu
dziatanhia.

3. Przygotowanie oddziatu nalezy powierzy¢ zastepcy.

Obejmuje ono:

— usuniecie_chorych, B i . .

— pozostawienie "'w kompanii tornistréow, listéw i dokumen-
tow strzelcow,

— uzupetnienie amunicji,

— poprawienie obucia ‘i oporzadzenia,

— wydanie w razie potrzeby zywnosci.

4. Przemyslenie sposobu wykonania zadania jest bardzo wazng
czynnoscig dowodcy idacego na roz&oznanie. Od tego zalezy w du-
zym stopniu pomysine I szybkie wykonanie zadania. Dowddca nie-
przygotowany nie bedzie wiedziat, "czego chce i jak dziata¢, tatwo
zblauzs$ i beazie tracit czas i sity swych ludzi.

Sposéb przygotowania dowoédcy — patrz ,.Czynnosci dowoédcy
plutonu na rozpoznaniu®.

1. Przed wymarszem nalezy: 42.
— sprawdzi¢ przygotowanie oddziatu, i L Wymarsz.
— catemu oddziatowi poda¢ og6lne zadanie, spos6b jego
wykonania i w razie potrzeby znaki umoéwione,
— zarzadzi¢ tadowanie broni i pogotowie gazowe.

2. Do linii whasnych ubezpieczern maszerowaé¢ najkrétsza i moz-
liwie ukryta droga, nie tracac czasu na obserwacje i przetrzasanie
wszystkich zaston. Jako ubezpieczenie plutonu wystarczy wydzieli¢
szperaczy na o$ marszu.

3. Przy przekraczaniu linii ubezpieczern nie wolno zdradza¢ ich
stanowisk. Czas ten nalezy wykorzysta¢ do zasiegniecia wiado-
mosci z przedpola od najblizszego dowédcig ubezpieczen oraz do
osobistego rozpoznania terenu. Dowodca najblizsze] placéwki prze-
prowadza oddziat idacy na rozpoznanie przez ilnie czujek.

1. Dowoddca prowadzi oddziat w sposéb okreslony i drogg usta- 43. .
long przed wymarszem. Odchylenia wynikajace z koniecznosci jak Posuwanie sig.
najlepszego wykorzystania terenu oraz potozenia sg zawsze do-
puszczalne.

Z.dW toku posuwania sie nalezy przestrzega¢ nastepujacych
zasad:

.— Ruch oddziatlu powinien by¢ jak najskrytszy. Ukrycie
daje najwiecej pewnosci, Ze zadanie "bedzie “wykonane.
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Trzymanie sie drog, zwilaszcza w bezposredniej bliskosci
przeciwnika, nie jest wskazane; na nie bowiem zwréco-
na jest gtdwna uwaga nieprzyjaciela.

Jadro oddziatu posuwa sie zwyklym krokiem wykorzy-
stujac zastony. Niektére odcinki trzeba przebywac grup-
kami lub szybkim krokiem, a nawet przebiec. Unika¢ bez
rzeczywistej potrzeby gwattownych poruszen i nie nad-
uzywac biegu. Zuzywa to ludzi,” wywotuje wrazenie nie-
pewnosci dowddcy.” Im blizej przeciwnika, tym ruch od-
dziatu musi by¢’ czujniejszy i przebieglejszy. Bliskos¢
p»zeciwnika i mozno$C zetkniecia sie z nim nie moze za-
trzyma¢ dowoédcy, przeciwnie, powinna pobudzi¢ go do
wypetnienia zadania. Posuwania sie oddzialu odbywa sie
w zasadzie od jednego punktu obserwacyjnego do dru-
giego, przy czym za kazdym razem dowddca okresla:
—réas_tlelpny punkt obserwacyjny, do ktérego zamierza
0js¢,
— droge marszu,
— szyk i tempo,
—eubezpieczenie marszu.

punkty obserwacyjne na osi posuwania sie ustala dowdd-
ca zawczasu na podstawie mapy, a w trakcie marszu —
okres$la je juz doktadnie w terenie. Na punkty obserwa-
cyjne wysuwa si¢ tylko dowodca z obserwatorem. Reszta
oddziatu w gotowosci do natychmiastowego dziatania po-
zostaje w najblizszym ukryciu pod bezposrednim do-
woédztwem zasttipcy. Bron maszynowa na stanowisku,
gotowa do strzatu.

Droge marszu nalezy wybiera¢ mozliwie ukryta (przez za-
gtebienia, pokrycie, w cieniu drzew), maszerowa¢ nawet
drogg dalszg, ale bardziej skryta.

Szyk dostosowywac¢ do terenu i potozenia, wiekszo$¢ od-
dziatu skupia¢ nalezy w reku jako jadro. Unika¢ rozpro-
szenia oddziatu i rozrzucania go na duzej przestrzeni.
Oddziat skupion_i lepiej sie kryje, s_zybcielj porusza, ta-
twiej mu przenika¢ w terenie, stawi¢ czofo w wypadku
zaskoczenia, a dowodzenie nim jest pewniejsze i prostsze.
Oddziat zbyt rozrzucony tatwo moze sie zdradzi¢, kiero-
wanie nim jest trudne, 'a tempo jego posuwania sie wol-
ne. Gdy z braku czasu lub przy rozlegtych horyzontach
dowddca nie moze czekaé, az ‘szperacze osiaggna odpo-
wiednie zastony, oddziat posuwa sie w szyku luznym
w pewnej odlegtosci za szperaczami ?patrolem), aby nie
dac sie zaskoczy¢ ogniem przeciwnika.

Tempo marszu musi by¢ $cisle dostosowane do pracy do-

=widcy i patroli. Konieczne beda chwilowe zatrzymywa-

nia sig, aby umozliwié:

— dowoddcy obserwacje, wystanie szperaczy" (patrolu),
napisanie meldunku itp.,

szperaczcom (patrolom) dojscie do nastepnej zastony
i przetrzasniecie terenu,

— broni maszynowej ostong pracy patroli (szperaczy),
oraz obserwacji dowddcy,

— ukrycie oddziatu przed przeciwnikiem, wykonanie za-
sadzki itp.
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1. Dowodca maszeruje ze swym pocztem a czesto i patrolem
zapasowym na czole jadra oddziatu.

2. Dla wykonania osobistej obserwacji moze on oddala¢ sie od
jadra i wysuwac na odpowiednie punkty obserwacyjne nawet az
na wysokos¢ swych patroli, pozostawiajac reszte plutonu w ukryciu.

3. Zastepca dowodcy prowadzi bezposrednio la,dro oddziatu we-
dtug wskazéwek dowoédcy, utrzymujac z nim facznos¢, zarzadza
krycie sig oddziatu, wysunigcie broni maszynowej na stanowisko
dla ostony patroli, wydziela na zadanie dowodcy $wreze patrole,
organizuje obserwacje bokéw i tyhu.

1. Ubezpieczenie plutonu zapewnia sie¢ za pomoca:

— szpera¢ v (patroli),
— obserwacji,
— gotowoscl bojowej jadra oddziatu.

Szperacze (patrole) przetrzgsajac teren ubezpieczajg jedno-
czesme oddzial od zaskoczenia. Nie nalezy wysyta¢ ich w zbyt du-
zej ilosci, gdyz zmniejsza to site jadra, tempo marszu oraz utrud-
nia dowodzenle a nl?dy nie zapewni catkowitego bezpieczenstwa.
(Przecietna sita patrolu_moze sie¢ waha¢ od 2 do 5 strzelcéw). Do-
woédca oddziatu musi mie¢ taczno$¢ wzrokowa ze szperaczami (pa-
trolami). Zasady wysytania patroli podaje § 46 ,,Zbieranie wiado-
mosci".

3. Niezaleznie od obserwacji prowadzonej przez dowddce
i szperaczy wyznacza sig:

— obserwatoréw z jadra na boki,

— patrol do tyhu,

Obserwatorzy posuwajg si¢ razem z jadrem obserwuja,c teren po
bokach drogi oraz znaki podawane przez patrole.

Patrol wydzielony do tylu (3 — 4 strzelcow{< maszeruje W pew-
nym oddaleéniu za ‘jadrem (w #acznosci wzrokowej) i ‘ostania je
z tyhu.

4. Gotowo$¢ bojowa jadra zapewnia sie przez:

— state trzymanie oddziatu zwartego w reku,

— wysuniecle broni maszynowej na stanowiska (dla ostony
pracy patroli, é;dy jadro pozostaje w ukryciu, lub dla
ostony ruchu jgdra oddziatu, gdy potozenie tégo wymaga)

— unikanie nadmiernego Wde|eIan|a patroli.

1. Wiadomosci na rozpoznaniu zbiera sie za pomoca:

— obserwacji dowodcy,
— szperaczy (patroli),
— walki.

2. Obserwacja dowddcy jest podstawa catej pracy rozpoznaw-
czej. Dowoédca musi sam’ okiem lub przez lornetke “szukaé prze-
ciwnika i bada¢ teren.

Dopiero na podstawie wtasnej obserwacji mozna ustali¢ sposéb
dalszego dziatania, droge marszu i ubezpieczenie, wreszcie spo-
rzadzi¢ meldunek do przetozonego. Poprzestawanie tylko na pracy
szperaczy i na ich obserwacji “jest niedopuszczalne. Wazniejsze
meldunki szperaczy dowodca musi sprawdzi¢ osobiscie nie wahajac
sie wysunac az do swych ubezpieczen. Jadro oddziatu stanowi
oparcie dla dowddcy i patroli. Z niego czerpie si¢ szperaczg i gon-
cow, wreszcie jest ‘ono narzedziem walki czy to dla zdobycia tg
drogq wiadomosci, czy tez dla utorowania sobie drogi.

44,
Miejsce
dowodcy
1 zastepcy.

45,
Ubezpieczenie.

46.
Zbieranie
wiadomosci.
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Szperaczy (patrole) nalezy wysyta¢ tam, gdzie obserwacja

dowddcy juz nie wystarcza.
Beda to zasadniczo:

— na osi marszu, — nhastepna zastona,
— na bokach tylko te c[)unkty:
— przed ktérymi oddziat "nie moze ukry¢ swego ruchu,
a istnieje obawa, ze moze by¢ w nich” przeciwnik (np.
grzbiet, gdy oddziat posuwa sie Sciekiem),
— 0 m'.rve mdowouca spodziewa sie uzyskaC potrzebna
wiadomos$¢ lub wglad. (np. zagroda, lasek, wzg6rze
dajace wglad na bok itp.).

Szperaczy (patrole) nalezy wydziela¢ oszczednie i od zadania do
zadania podajac im za kazdym razem:

— dokad i ktéredy majg iS¢ (droga mozliwie skryta),
— Cco tam czynic,
— ktéredy i gdzie dotaczy¢ do oddziatu.

Odlegtos¢ szperaczy (patroli) w przecietnym terenie nie powinna

wn

przekracza¢ 800 m. W terenie pokrytym — mniejsza, gdyz do-
iii

;¢ wzrokowa. Sytanie

szperaczy (patroli) ria_dalszq odlegto$¢ nie jest wskazane, gdyz
czujg sie one osamotnione, moze je tatwo zniszczyC przeciwnik

i trudno nimi kierowa¢. Wynik swych obserwacji szperacze (pa-
trole) meldujg znakami, wyjgtkowo strzatem. Ruch szperaczy

pa-

troli) ostania sie_bronig maszynowa, a nawet czescig jadra wysu-
crj]iet? na stanowisko mozliwie blisko miejsca ukrycia reszty od-
ziatu.

4.
47. 1.

Zbieranie wiadomos$ci przez walke podaje § 51.

Lasy.

Przekraczanie  Mate laski (ogrody, krzaki% rozpoznaje sie¢_najpierw przez ob-

i rozpoznawa- serwacje zza najblizszej zas

ony, a nastepnie przez szperaczy,

nie réznych iloé¢ szperaczy zwiekszaé. Szperacze nieliczni moga wpas¢ w za-
punktéw. sadzke. Gdy szperacze przetrzasng caty przedmiot, mozna do nie-
go wkroczy¢ jadrem oddziatu, po czym szybko przej$¢ na przeciw-

legty skraj.
Wiegksze lasy przekracza sie lub rozpoznaje wedtug nastepuja-

cych

zasad:

— Spoza najblizszej zastony dowddca bada przez lornetke
skraj lasu, zwracajac uwage przede wszystkim na -
stepy lesne, wyloty drég, punkty wynioste lub budynki
stojace na s_kra{u_. B | .

— Na  podstawie 1tej obserwacji dowoddca ustala miejsce,
w ktérym zamierza wkroczy¢ do lasu, oraz kierunek dal-
szego posuwania sig, po czym w tym Kierunku wysyta na
skraj lasu linie szperaczy lub kilka patroli. :
Szperacze powinni uchwyci¢ mozliwie szeroko skraj lasu,
aby zabezpieczyC sie ze skrzydet. .

— BroA maszynowa na stanowisku w gotowosci jlo ostony
szperaczy (patroli) ogniem, reszta jadra ukryta w po-
blizu stanowiska tej broni.

— Gdy szperacze (patrole) uchwyca skraj lasu i zamelduja,
ze jest wolny, oddziat rusza za nimi w szyku luznym.

— Po wejsciu do lasu nalezy sprawdzi¢ jeszcze raz kierunek
posuwania sig, po czym przegrupowa¢ oddziat nastgpu-
Jaco:

— jadro w czwoérkach lub dwojkach,
— szperacze w zmniejszonych odlegtosciach:
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— na przodzie linia szperaczy z podoficerem,
— po bokach 1z tylu patrole,
— wszystko w tgcznosci wzrokowej,
— zastepca dowddcy za plutonem,
— bagnet na bron. o .
— W lesie mate polany 1 wyreby obchodzi sie skrajem,
wieksze przebywa w szyku luznym. B .
— Pojedyncze za%rody, %a]()wkl itp. omija¢ rozpoznajac
w' razie potrzeby patrolami.
— stosowaé czeste zatrzymania dla zorientowania sie
i sprawdzenia kierunku.

2. Osiedla.

Osiedla moze wykorzysta¢ przeciwnik do przygotowania za-
sadzki, a wrogo usposobiona ludno$¢ moze zdradzi¢ oddziat. Dla-
tego nalezy unika¢ wkraczania do osiedli, jesli nie wimaga tego
zadanie, a warunki terenu poza osiedlem sprzyjajg ukryciu.

Mate osiedla i pojedyncze zagrody rozpoznaje sie najpierw przez
obserwacje zwracach uwage przede wszystkim na wlot i wylot
drég, krance osiedla, zachowanie sie ludnosci, pséw itp. objawy,
ktére mo:.;. Ks/ony ruch w osiedlu. Nastepnie nalezy
osiedle przetrzasna¢ patrolami” az do. Frzeci_wleg{ego skraju, po
czym szybko przekroczy¢ jadrem oddziatu. Nie wolno nikogo wy-
pusci¢ w strone przeciwnika.

Wieksze osiedla rozpoznaje sie i przekracza wedtug zasad po-
danych dla duzych lasow:

— dazy¢ do jak najszybszego osiagniecia przeciwlegtego
skraju osiedla.

— Wykorzysta¢ w miare mozno$ci boczne, mato uczeszczane
drogi za budynkami, ogrodami itp.

— maszerowa¢ wzdluz plotéw, rzedéw drzew, w cieniu
s’(_:Lan, nie wypuszcza¢ nikogo z osiedla w strone przeciw-
nika.

— Strzelcy maszerujg z bagnetem na broni.

— Badanie ludnosci cywilnej moze wykonaé¢ tylko dowoédca.
Patrole i pozostali strzelcy nie moge}( rozmawiaé z miesz-
kancami. Chcac zbada¢ kogokolwiek, dowddca moze to
uczyni¢ najlepiej przed wejsciem do miejscowosci zasie-
gajac jezyka od dzieci, pasgcych zwierzeta w poblizu
osiedla, mieszkancéw pracujacych w polu, ogrodach lub
przebywajacych w wysunietych samothie zagrodach. Ba-
danego w razie potrzeby przetrzyma¢ do czasu spraw-
dzenia otrzymanych od niego wiadomosci.

3. Ciasniny.

Ciasniny (mosty, groble, przejScia przez teren pokryty) SErzyja»
ja zasadzkom przeciwnika oraz urzadzaniu plam chemicznych i za-
poér minowych.

Nalezy unika¢ w miare moznosci przekraczania ciasnin. Jesli to
jest konieczne, nalezy przekracza¢ ciasning w nastepujacy sposob:

— przeciwlegly brzeg ciasniny rozpozna¢ przez obserwacje,
badajac przede wszystkim te punkty, ktére panuja nad
ciasnina,

— przerzuci¢ na przeciwlegly brzeg patrole, nakazujac im
obsadzi¢ punkty flankujace i zamykajace ciasning,
—ew czasie przekraczania ciaéninK przez patrole jadro na

stanowisku gotowe do natychmiastowego rozpoczecia
ognia,



48.
Przekraczanie
plam
chemicznych.

49.
Rozpoznanie
_ W nocy
i we mgle.

— gdy patrole zamelduja ze przej$cie jest wolne, szybko
przeprawi¢ jadro w catosci lub grupami.

1. Objawami plam chemicznych sa:
— zapach,
— $lady na ziemi i ro$linnosci.

Zapach w poblizu plamy chemicznej moze przypominaé¢ chrzan
lub musztarde. Nie zawsze jednak to wystepuje. Ziemia skazona
$rodkami chemicznymi jest ciemna lub zgnito brunatna i pokryta
miejscami jakby kropelkami rosy. Ros$linno$¢ — zwiedta lub o cie-
mnym jakby jesiennym zabarwieniu.

2. Stwierdziwszy plame chemiczng oddziat naktada maski ga-
zowe, po czym przystepuje do obejscia jej lub przekroczenia przy
pomocy $rodkéw podrecznych.

3. Jesli piamy nie mozna obejs¢, przekracza sie ja $ciezka wy-
tozong z ziemi, piasku itp. materiatu podrecznego.

1. Noc jest najlepszg porg do rozpoznania, gdyz utatwia ukry-
cie i zmniejsza czujno$¢ przeciwnika.

2. Przed wymarszem na rozpoznanie nocne nalezy starannie
dopasowa¢ oporzadzenie, $ci$le uregulowa¢ prawo rozpoczecia
ognia, zabroni¢ strzelcom wprowadzania naboju do lufy.

3. Posuwanie si¢ w nocy odbywa sig z gory wyznaczong drogg,
Do orientacji nalezy postugiwaé sie busolg oraz przedmiotami, kto-
rych wyszukanie w nocy jest tatwe, np. skrz?/iowanie drég, mosty,
osiedla” wyrazne linie terenowe itp. Nie nalezy jednak nigdy po-
suwacé sie” bezposrednio po takich przedmiotach, gdyz przeciwnik
najlepiej ich strzeze. Nie opiera¢ orientacji w nocy na wzniesie-
niach, gdyz po ciemku nie zawsze moga byC dostrzegalne. W miare
moznosci “bra¢ pewnych przewodnikéw. Unika¢ rozméw i hatasow,
posuwaé sie w jak najwiekszej ciszy, nie ukazywaé sie na wynio-
stych punktach oraz na tle nieba. Postugiwac sie nie tylko wzro-
klenkw, ale i stuchem zatrzymujac sie czesto dla sprawdzania kie-
runku.

4. Szyk oddziatu mozliwie skupiony. Szperaczy wysyta¢ na od-
Ie%{oéc’ wzrokowa (do 50 m). Wystani dalej moga tatwo zbtadzi¢
lub zdradzi¢ przedwcze$nie pluton, a précz tego trudno z nimi
utrzymac¢ taczno$¢. Porozumiewaé sie ze szperaczami za pomoca
prostych znakéw, ktérych uzywaé¢ w jak najmniejszej ilosci, aby
unikngé¢ omytek.

jadro z zasady maszeruje za szperaczami nie czekajac na wynik
ich pracy jak w rozpoznaniu dziennym. Dowddca na czole, zastep-
ca za patrolem z tyhu.

5. W blasku rakiet lub reflektoréw natychmiast pada¢ nie szu-
kajac dalszego ukrycia. Z chwilg zgasniecia $wiatta szybko i cicho
ruszy¢ w obranym “kierunku.

6. Rozpoznanie przeciwnika w nocy za pomocg obserwacLi be-
dzie najczesciej niemozliwe. Raczej “trzeba bedzie nastuchiwac
objawéw jego dziatania (ruch, rozmowy), a nieraz zmusi¢ go ude-
rzeniem lub ogniem do zdradzenia swego potozenia.

7. Przesytanie meldunkéw przez goncéw bedzie czesto niemo-
zliwe ze wzgledu na trudnosci orientacji. Wiadomosci przekazjije
si¢ w nocy za pomocg umoéwionych sygnatéw lub tez po powrocie
z rozpoznania.

8. Mgta utrudnia rozpoznanie oraz orientacje w znacznie wigk-
szym stopniu niz noc. Moze ona szybko opas$¢ i odstoni¢ oddziat.
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We mgle nte dziata Swiatto rakiet i reflektor6w, nie mozna postu-
giwac sie sygnatami wzrokowymi, a stwierdzenie Zrédta odgtosow
I wystrzatow jeset bardzo trudne.

1. W zimie pokrycie ulega znacznemu zmniejszeniu (brak lisci, 50.
zb6z) dlatego ukrycie posuwania sie na rozpoznaniu jest trudniej- Rozpoznanie
sze niz latem. W zimie.

2. Oddziaty zaopatruja sie w biate ptaszcze, a czesto i w narty.
3. Oddziat zaopatrzony w ptaszcze biate powinien posuwaé sie
terenem odpowiednim do swej odziezy, tj. Wykorsztujqc biate tto
i unik o o . "séw, ciemnych $cian itp. Nie
majeﬁ: odziezy biatej nalezy trzymac sie punktéw pokrytych, jak

krzaki, lasy, budynki, jako zblizonych wiecej do koloru ochron-
nego odziezy niz "biate tho pokrywy $nieznej ‘w terenie odkrytym.
1. Zachowanie sie wobec przeciwnika nalezy przede wszystkim 51.
od zadania. Walka nie jest sama w sobie cetem oddzialu rozno-Zachowanie sie:
Znaw- odn tnAr> oddzialu pozwalajag wobec

b _"‘dzie patrole i obserwacja nie wystarczajg, uzy¢ podstepu przeciwnika,
ub sity.
dlz' Pluton na rozpoznaniu podejmuje walke przede wszystkim
a:
— zdobycia wiadomosci,
— utorowania sobie dalszej drogi,
— przeciwdziatania przeciwnikowi.

3. Walka oddziatu rozpoznawczego moze mie¢ rézna postac.
Nie nalezy stosowa¢ zadnegoo szablonu 1nizej podane postacie na-
lezy przyja¢ tylko jako najbardziej typowe przyktady. D_ecydléjaic
sig na Ve K ¢+-nowi sV czy nie utrudni to dal-
sze?(o dziatania przez wzbudzenie czujnosci przeciwnika, odgtosy
walki itp.

4. Podstawowg zasada walki oddziatu rozpoznawczego jest nie
da¢ sie zwigza¢ przeciwnikowi, gdyz najczescitei uniemozliwi to
dalsze dziatanie i wycofanie si¢ po wykonaniu zadania, a moze na-
razi¢ na niepotrzebne straty.

5. Z chwilg napotkania przeciwnika naleiz obserwacja i patro-
lami szuka¢ iego ugrupowaniu przerw i skrzydet. Napotkawszy
op6r w jednym miejscu prébowaé gdzie indzie], nie zrazajac sie
trudnosciami, Zawsze dazy¢ do wydostania sie na bok, a_ nawet
tyt przeciwnika. Tam mozna uzyska¢ najwiece] wiadomosci. Czo-
towe wigzanie sie nie daje wynikéw, a moze utrudni¢ tylko dalsze
dziatanie.

6. W pewnych wypadkach mozna uzyska¢ wiele wiadomosci
prowokujgc lub nekajac przeciwnika patrolami skierowanymi na
niego z roéznych stron.

7. Decydujac sie uderzy¢ catym oddziatem dowédca musi przed-
tem ustalic sobie sposob dziatania, przewidzie¢, co uczyni¢ na wy-
padek niepowodzenia, oraz zapozna¢ podwiadnych ze szczegétami
wykonania.

Uderzenie oddzialu moze mie¢ posta¢ zasadzki lub kroétkiego
natarcia.

8. Spos6b wykonania zasadzki — patrz punkt ,,Zasadzka”.
Spos6b natarcia zalezy od potozenia i zamiaru dowddcy oddziatu
rozpoznawczego.

9. Uderzenie na stojacego w miejscu przeciwnika, np. placow-
ke, najdogodniej wykona¢ w punktach, gdzie teren pozwala skry-
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cie podej$¢ jak najblizej do przeciwnika, wyj$¢ na jego bok, a na-
wet tyt. Natarcie oddziatu musi by¢ krotkie, gwattowne, wykonane
z catym rozmachem bez nadmiernego ognia. Opanowany ~oddziat
rzeciwli-a tieize sie do niewoli lub niszczy nie pozwalajgc ni-
omu uj$é. Po wykonaniu uderzenia natychmiast przystapi¢ do
dalszego dziatania (wycofa¢ sie lub maszerowa¢ w obranym kie-
runku). Na miejscu walki rzeb%waé jak najkrécej. Odchodzac za-
bra¢ tak rannych jak i polegtych kolegéw oraz jehncow.

Polegtych i rannych przeciwnika szybko przeszuka¢, zabra¢ zna-
lezione papiery (mapy, meldunki, rozkazy, szkice), sprzet jesli nie
mozna go zabrac, zniszczy¢ i porzuci¢ na miejscu. Nie pozostawic
po sobie zadnych S$ladéw.

10. Uderzenie na przeciwnika bedacego w ruchu wykonuje sie
przez zaskoczenie nacnajac catym oddziatem na wybrany punkt
jc-o uyrn.nwania. Najkorzystniéj uderza¢ z boku przebijajac sie
przez przeciwnika lub tez "napadajac z tytu. Nie rozprasza¢ sit.
Powodzenie zalei?/ od szybkosci i gwattownosci uderzenia. Ognia
nie rozpoczyna¢ lub popizesta¢ na krotkim gwa}townym napadzie
ogniOW)ém z najblizszej odlegtosci, po czym od razu przej$¢ do ude-
rzenia bagnetem. Na .ni-.jscu waiki nie zatrzymywac sie, przeciw-
nik moze ochtona¢ po pierwszym wrazeniu, co "utrudni oderwanie
sie plutonu. W pewnych wypadkach, np. w dogodnym terenie, po-
zadane bedzie zajecie odpowiedniego stanowiska i zmuszenie
ogniem przeciwnika do zdradzenia swych sit.

11. Chcac sprowokowaé przeciwnika do zdradzenia swego ugru-
powania (Zrédet ognia itp.) mozna wykona¢ pozorne uderzenie
a nawet wycofanie sie. Dziatania takie nie moga doprowadzi¢ do
zwigzania Sie z przeciwnikiem i pozbawi¢ oddzialu moznosci wy-
cofania sif. Teren o liczrych zastonach (drobne faldy, kepy
krzakéw, rozrzucone zabudowana) najlepiej sprzyja takiemu dzia-
taniu, gdyz utrudnia przeciwnikowi rozpoznanie sit oddziatu roz-
poznawczego, co ulatwia Przerwanie walki. Wykonujgc pozorne
dziatanie stosowac szyk ptytki i szeroki, jak najmniej zdradzac
swa site zywa, a rozwina¢ jak najwiekszy ogien. W toku dziatania
dowddca rozpoznaje przeciwdziatanie przeciwnika (jego Zrodia
ognia, punkty obserwacyjne, przesuniecia oddziatow |tp%.

12. Torujac sobie droge przez oddziaty przeciwnika do dal-
szego dziatania dowoédca oddziatu rozpoznawczego powinien naj-
pierw ustali¢:

— wjakim kierunku zamierza rozpoznawa¢,
— ktoredy najdogodniej to wykona¢.

Odpowiednio do tego nalezy stwierdzi¢ mozliwie staby punkt
W ugrupowaniu przeciwnika i nan uderzyC. Zawsze przewidzie¢
sposob dziatania na wypadek niepowodzenia i podwitadnych powia-

omi¢ o swych zamiarach.

Z chwilg wykonania uderzenia na wybrany punkt oddziat rozpo-
znawczy moze dziata¢ zaleznie od zadania 1 potozenia w jeden
z nizei" podanych sposobéw:

— albo obsadzi¢ opanowany punkt jadrem oddziatu i rzuci¢
w kierunkach wybranych patrole. W tym wypadku jadro
staje sie_oparciem patroli, ktére obserwujac i nekajac
przeciwnika beda zbiera¢ wiadomosci,

— albo ruszy¢ natychmiast z catym oddziatem dazac do

m 0 za"ii-rannego celu.

13. W razie zagrozenia otoczeniem lub natkniecie sie z bliska
na przewazajacego przeciwnika nalezy zebra¢ caty oddziat i na-
tychmiast uderzy¢ nim w wybranym Kkierunku. Nie rozpraszaé sit.
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Nie wydziela¢ Zzadnych ubezpieczen, bedzie na to czas poOzniej.
Tylko energiczne i gwattowne uderzenie moze da¢ powodzenie Iu
uratowa¢ oddziat w ciezkim potozeniu. Czekanie Ilub dreptanie
na miejscu doprowadzi do zniszczenia lub rozproszenia oddziatu.

1. Jencéw wzietych badaé¢ krétko i tylko co do wiadomosci po-
trzebnych do dalszego rozpoznania.

2. Jenca badZz pozostawia sie przy sobie, badZ odsyta do tytlu
pod konwojem. Broh zabiera sie z sobg lub niszczy i porzuca na
miejscu.

52. _
Jency, ranni,

t ' -lasnYch jak i nieprzyjaciela, jesli to jest tyl-
ko mozliwe, odsyta sie do tylu lub zabiera z soba.
4. Ciezko rannych mozna wyjatkowo pozostawi¢ na opiece lud-
nofci cywilnej, pouczajac ja o odpowiedzialnosci za powierzonego
zotnierza.

1. Zadanie oddziatu okre$la, jakie wiadomosci i gdzie nalezy 53. )
zbiera¢ oraz dokad przekazywac. Przekazywanie?
2. Zawsze melduje sie pierwsze spotkanie przeciwnika. wiadomosci.

Czasem meldunek stwierdzajacy nieobecno$¢ przeciwnika w pew-
nym miejscu ma duza warto$¢.

3. Wiadomos$¢ przekazuje sie za pomoca:

— meldunkdéw (ustnych lub pisemnych),
— umoéwionych sygnatow.

4. Do przesytania meldunkéw uzywa sie:
— goncow,
— pséw meldunkowych,
— gotebi,
—e radia.

5. Meldunki.

Meldunki ustne przesyta sie wyjatkowo, gdy sg one tak proste,,
ze nie ma obawy przekrecenia lub zapomnienia ich przez gonca.

Forma zasadniczg jest meldunek pisemny. Ukiad takiego mel-
dunku — patrz § 7 rozdziatu ,,Stuzba w polu®.

W pisaniu meldunkéw stosowaé sie S$cisle do zasad podanych
w rozdziale ,Stuzba w polu". Poslug}iwac’ sie szkicem, gdyz po-
zwala to skroci¢ tres¢ meldunku i utatwia przetozonemu zorien-
towanie sie. W meldunku nastepnym ﬁowtérzyé krotko tres¢ po-
przedniego, gdyz nie wszystkie meldunki moga dojs¢ do celu.

Gdy czas nagli, mozna poprzesta¢ na przestaniu dowddcy tylko
krétkiego szkicu wrysowujgc stwierdzone potozenie przeciwnika
i zaznaczajac czas uzyskania tych danych oraz wiasne stanowisko,
wysytajgc “gonca stosowaé sie do zasad podanych w rozdziale
»£acznos¢ I obserwacja“.

6. Sygnaty umoéwione.

Czesto dla szybkiego przekazania wiadomosci przetozonemu od-
dziat moze postugiwac sie sygnatami umoéwionymi, np. zapaleniem
stogu, ogniskami, $wiecami dymnymi, wystrzeleniem rakiety Ilub
granatu recznego.

ngnalc’)w takich uzywa si¢ do przekazywania najprostszych mel-
dunkow, np. czy w danym punkcie nieprzyjaciel jest, czy go nie
ma, czy patrol osiagnat ‘pewna linie itp.



Spotkanie
wiasnych
patroli.

55.
Zachowanie sie
po wykonaniu

zadania.

56.
Ostona
wiasnych
oddziatow.
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1. Przy spotkaniu z wiasnymi patrolami nalezy zachowac
wszelkie srou i noSc-. .. w-asu upewnienia sig, ze spotkany
oddziat jest rzeczywiscie wiasny.

2. Spotkawszy wiasny patrol dowodca kryje swoj oddziat w pet-
nej gotowosci bojowej, po czym przez szperaczy lub osobiscie za-
trzymuje spotkanych, zadajgc znakéw rozpoznawczych. Fo wza-
jemnym sprawdzeniu znakéw dowodcy moga podzieli¢ si¢ posiada-
nymi  wiadomosciami, po czym przystepuja do dalszego wykonania
swytll r-ic-c

3. W razie najmniejszych podejrzen lub nieznajomosci znakow
rozpoznawczych dowoédca patrolu oboww,zaa/ jest spotkany od-
dziat przytrzymaé, nie cofajac sie nawet przed uzyciem broni.

Sposob zatrzymywania oddzm}ow podaje § 77 ,»Stuzba wartow-
nicza“ rozdz. ,,Stuzba w polu®

4. Spotkanym gorcom, Jezell tego zadaja, udzielic potrzebnych
wyjasnien i pomocy, zapoznaC si¢ z trescig przenoszonych przez
nich meldunkéw, zaznaczajac to swoim podpisem.

Po wykonaniu zadania pluton moze:

— powr6ci¢ do swego oddziatu,

— oczekiwa¢ na pewnym punkme nadejscia wiasnych od-
dziatow,

— obserwowa¢ przeciwnika.

2. Powrét odbywa sie zasadniczo |nn?i droga niz marsz na roz-
poznanie. W czasie drogi powrotnej oddziat posuwa sig ubezpie-
czony, zachowujac wsze kle Srodki “ostroznosci. Nalezy pamigtac,
ze W czasie powrotu najtatwiej wpas¢ w zasadzke.

3. Majac zadanie obserwaqk przeciwnika, patrol zajmuje odpo-
wiednie stanowiska i dziata jak na placowce.

1. Je$li pluton jako oddziat rozpoznawczy otrzymat zadanie
ubezoieo - <(lUfia u na i‘go osi marszu lub z boku,
dowddca oddziatu rozpoznawczego dziata w mysl ogdlnych zasad
rozpoznania z uwzglednieniem nizej wymienionych réznic:

— Oddziat _rozpoznawczy musi sie trzymac¢ nakazanego kie-
runku i nie wolno mu zboczy¢ oraz odstoni¢ oddziatu
ubezpieczanego.

— dziatajac na wyznaczonym kierunku, dowdédca ma zupet-
na swobode w wykorzystywaniu terenu dla ukrycia swego
oddziatu, musi jednak zawsze panowa¢ ogniem i obser-
wacja nad nakazanym kierunkiem, aby nie dopusci¢ do
zaskoczenia oddziatu, ktéry ma ubezpleczyc

— Tempo posuwania sie musi by¢ dostosowane do oddziatu
ubezpieczanego. Pluton zazwyczaj wymaszerowuje wcze-
$niej od pozostatych oddziatéw i w toku marszu nie moze
sie zbyt czesto “zatrzymywa¢ i traci¢ czasu na dtugie
przetrzasanie terenu.

— Jedli oddziat zatrzymuje sie na odpoczynek,j)luton dziata
stosownie do otrzymanego zadauia (wraca do oddziatu
lub pozostaje na odpowiednim stanowisku jako plal-
cowka).

— O_spotkanym przemwnlku nalezy natychmiast meldowac
d° »atu i pieczonego. tym celu dowodca
plutonu uzywa szybkich $rodkéw tacznosci (rakieta, s
gnat wzrokowy, strzat, wybuch granatu recznego itn.

— Na przeciwnika nalezy energicznie natrze¢. Jesli przemw—
nik naciera, pluton musi powstrzyma¢ go ostaniajac wia-
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sne oddziaty. Nie wolno zrywa¢ stycznos$ci z przeciwni-
kiem. lecz rozpoznawaé go~ walka.

O pojawieniu sie broni pancernej i lotnictwa oddziat roz-
poznawczy podaje znaki ostrzegawcze, jesli to lezy w je-
go zadaniu.

IV. Czynnosci i rozkazy dowodcy oddziatu

1

2.
1

2.
lornet
3.

rozpoznawczego.

. Powtérzxc’ otrzymany rozkaz, proszac o wyjasnienie rzeczy
niezrozumiatych.

Uregulowaé swdj zegarek wedtug zegarka dowddcy.

Rozkaza¢ zastepcy:

przygotowanie oddziatu,
zebranie $rodkéw przydzielonych plutonowi.

Przygotowa¢ wiasne oporzadzenie (pistolet, mapa, torba,

ka,

busola, gwizdek, blok meldunkowy).

| Przemysle¢ na podstawie mapy 1 utozy¢ sobie ogélny spo-
sob dziatania:

co mam rozpoznac¢? (jaki przedmiot lub kierunek),

skad najdogodniej rozpoznawaé¢ nakazany przedmiot lub
kierunek?

ile mam czasu na konanie? \ A

jaka jest odlegto$¢ do celu? , teg® zaleza
gdzie mam_po drodze dogodne punkty | temP° 1 droga
obserwacyjne? j marszu

—egdzie moge spotka¢ przeciwnika?

57.
Odprawa
u przetozonego

58.
Przygotowanie
do marszu.

—e=co robi¢ po wykonaniu zadania? (jesli powrdt — jaka
drogg? jesli pozostanie — gdzie?).
Nie czyni¢ na mapie lub papierze zadnych notatek zdradzaja-
cych zadanie patrolu.
dzidélonych\PraWdZié przygotowanie oddziatu, przybycie $rodkéw przy-
5. Zameldowa¢ przetozonemu gotowos$¢ oddziatu (jesli to jest
nakazane).
6. Catemu oddziatowi da¢ rozkaz.
Przyktad:

,,Mamy stwierdzi¢, czy w obszarze wsi Dothe i lezacych
tam wzgoérz, stad na ptd. 8 — 10 km sa oddziaty naszego
12 p. p., czy przeciwnika. Dzi$ o $wicie toczyfa sie tam
vfalka.

Batalion nasz pozostaje na dotychczasowych stanowi-
skach. Na przedpolu mozemy spotka¢ naszych kolarzy
oraz konnych 12 p. p i
Pomaszerujemy droga przez ten lasek we wsi Wola —
na to wzgorze, co widzicie na horyzoncie. Stamtad skre-
cimy na potudnie 1 wykorzystujgc zagrody i laski przej-
dziemy do nakazanego punktu. .

Po wykonaniu zadania wracamy do kompanii, ktéra do
tego czasu obsadzi wzgoérze, ktére wskazatem.

zastepca bedziecie prowadzi¢ pluton za mna, wydzie-
la¢ obserwatoréw jia boki i patrol do tytu, uwaza¢ na
moje znald.



112

Szkic dowddcy oddziatu rozpoznawczego.
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— ja maszeruje z obserwatorem i goricem przed plutonem,
kolarze — z moim zastegpca.

— Kapral A — z 2 strzelcami pomaszerujecie ta Sciezka az
do tego lasku przy wsi, tam zatrzymacie si¢ na przeciw-
legtym skraju obserwuja,c wzgoérze na horyzoncie. Dal-
Szy ‘marsz na mOj znak.

— maszerowac*
59. 1. Do czotowych wiasnych oddziatbw maszerowac jak najszyb-
Marsz. ciej marszem ubezpieczonym.

2. Osiggnawszy wiasne ubezpieczenia:

— zatrzymac jadro oddziatu w ukryciu,

— odszuka¢ najblizszego dowddce ubezpieczen (np. pla-
cowki),

— zameldowa¢ mu swe zadanie, czas i droge powrotu (jesli
obok jego stanowisk prowadzn)

— prosi¢ o wiadomosci z przedpola,

— rozejrze¢ sie w terenie 1 ustalic:
— nastepny punkt obserwacyjny na swej drodze marszu,
— jak do "niego dojs¢,
— jak i gdzie ubezpieczy¢ sie.

3. Odprawi¢ szperaczy (patrole).

Przyktad.
Patrol na osi marszu plutonu:

— ,.Maszerujcie przez to zboze i grupe drzew na Wz_gc')rze—
tam zatrzymac sie i obserwowac w kierunku... i czekac
na dalszy méj rozkaz*

Patrol z boku drogi marszu plutonU'

—* ,,Maszerujcie poza tymi drzewami do tych budynkéw, jest
to wioska Matki. Stwierdzi¢, czy nie ma tam konnych
z 12 p. p., po czym do}qczyc do plutonu na tym wzgé-
rzu“.

— ,,Obserwator W czasie marszu plutonu bedziecie obser-
Wowac w kierunku tego patrolu, ktéry poszedt w strone
wioski

4. Po odejsciu patroli da¢ znak zastepcy i ruszy¢ z jadrem od-
dzialu w wybrany kierunek.

5. W dalszym marszu regulowa¢ ruch i obserwacje w kolejnosci:

— wgbraé na ustalonej drodze marszu nastepujacy punkt
o serwacyjn&/, ) o

— przez lornetke zbada¢ teren miedzy swym stanowiskiem
a wybranym punktem,

— odnowi¢ odpowiednia ilo$¢ patroli (na o$ marszu i na
boki

— gdy %)atrole osiggng nakazane punkty lub odlegtos¢ i da-
dza zna¢, ze teren jest wolny, ruszy¢ z jadrem prowa-
dzac go w odpowiednim tempie i szyku.

6. Wysuwaé sie na odpowiednie punkty obserwacyjne na osi
marszu nawet na wysokos$c patroli.

W toku marszu z jednego punktu obserwacyjnego na drugi re-
gulowa¢ obserwacje nha przemian z obserwatorem (jeden masze-
ruje drugi obserwuje).

7. Stale pamieta¢ o:
—* zadaniu,
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— czasie, na ktoéry ma by¢ dostarczony meldunek,
— ukryciu dziatania, . i
— gotowosci bojowej i ubezpieczeniu.

8. Patrole kierowa¢ od zadania do zadania zmieniajac je co
pewien czas.

E. Natarcie.

.  Ogodlne zasady.

1. Natarcie ma na celu zniszczenie przeciwnika. | .60.
2. Polega ono na dazeniu do starcia wrecz z przeciwnikiem C€' I istota

przy wykorzystaniu terenu i ognia wiasnego oraz broni wspieraja- hatarcia.
cych.
Piechota przechodzi do natarcia: s Gl.b
— albo wprost z marszu w kolumnie lub szykach Iuznych, POsoby
— albo z zawczasu zajetej podstawy wyjsciowej. \/}/]%Iéé)&%gla
1. Natarcie raz rozpoczete musi by¢ przeprowadzone az do 62,
osiggniecia nakazanego celu. Ciagtosc¢
2. Zatrzymanie natarcia pociaga za soba wielkie straty, daje  hatarcia.
czas J:)rzeciwnikowi do przygotowania $rodkéw zaradczych (prze-
ciwuderzenie, skupienie ognia itp.).
3. Ciagto$¢ natarcia zapewniaja.
— skierowanie ognia na punkty przeciwnika, ktére hamuja
nasz ruch,
— wykorzystanie do ruchu ognia wiasnego oraz artylerii
i ‘czotgow,
— przenikanie w gtgb ugrupowania przeciwnika przez wy-
kryte stabe punkty i oskrzydlanie gniazd stawiajgcych
jeszcze opor.
1. Natezenie natarcia wzrasta w miare zblizania sie do przeciw- 63.
nika i wzmagania sie¢ jego oporu. Natezenie

2. Na s$rednich odlegtoéciach oddziaty strzeleckie posuwajg sie hatarcia.
pod ostong ognia swej ciezkiej broni i ‘artylerii oraz wykorzystu-
Jac jak najlepiej teren.

3. Na odlegtosciach bliskich oraz w czasie walki wewnatrz
ugrupowania przeciwnika oddziaty strzeleckie musza wspiera¢ swoj
ruch whasng broniag i liczy¢ przede wszystkim na swe sity.

1. Zaskoczenie podnosi skuteczno$¢ wiasnego dziatania, zmniej- 64.
sza przewage przeciwnika. Zaskoczenie.

2. Male oddzialy piechoty osiagaja zaskoczenie przez:

gwattowne skupienie ognia na najwazniejszym celu,
szybkie uderzenie,

ukrycie swych poruszen,

sprawne wykonanie skoku,

wykorzystanie ztej widocznosci,

niespodziewane wyjscie na skrzydto.



. 65.
Kierunki
i pasy
natarcia.

66.
Przedmioty
natarcia.

67.
Natarcie
Z marszu.

6«.
Natarcie
z podstawy
wyjsciowej.

69.
Ruch w ogniu
alekim.

— 6 —

1. Kompanie, plutony i druzyny otrzymuja kierunki wzdtuz kté-
rych maja nacierac.

2. Jednostki wieksze nacieraja w przydzielonych im pasach
natarcia.

3. W kompanii i plutonie wystarczy wskaza¢ kierunek tylko
jednostce kierunkowej. Podawanie kieiunkéw wszystkim jednost-
kom stosuje sie tu wyjatkowo.

4. W toku natarcia kierunkowa moze by¢ jednostka najwiecej
wysunigta do przodu.

1. Kompanie i bataliony, a wyjatkowo mniejsze oddziaty we-
wnatrz swego pasa nhatarcia lub na swym kierunku otrzymujg
przedmioty natarcia.

2. Przedmiotem natarcia jest zazwyczaj wazny w danym dzia-
taniu przedmiot terenowy, np. wzgorze, las bedacy w posiadaniu
przeciwnika itp.

3. Wyznaczenie przedmiotéw natarcia ma na Celu:

— okreslenie kolejnosci wysitku,

— ufatwienie utrzymania_tacznosci i wspotdziatania we-
wnatrz nacierajgcej piechoty oraz z artylerig i z czot-
gami,

— umozliwienie dowéddcom zorientowania sie i wydania po-
trzebnych rozkazéw.
4. Bez wyraZznego rozkazu nie wolno zatrzymac natarcia na
osiggnietym przedmiocie.

1. Natarcie z marszu stosuje sie w walce z przeciwnikiem be-
dacym w ruchu lub stabo przygotowanym, np. w walce strazy
przedniej, natarciu na czaty przeciwnika itp.

2. W takich warunkach zalezy na zaskoczeniu przeciwnika
i wyprzedzeniu go w dziataniu. Aby przy$pieszy¢ wiasne dziatanie,
wszelkie czynnosci zwigzane z organizacja natarcia przeprowadza
sie stopniowo juz w czasie samej walki.

~ 1. Natarcie z podstawy_ wyjsciowej stosuje sie, gdy przeciwnik
jest zorganizowany obronnie.
2. Przetamanie obrony wymaga znacznego wysitku i dobrego
przygotowania.
3. Nacierajacy musi zawczasu przygotowaé swe dziatanie przede
wszystkim przez:
— zapewnienie oddzialom strzeleckim silnego wsparcia
ogniem ciezkiej broni, artylerii oraz czotgéw,
— ustalenie $cistego wspétdziatania miedzy nacierajacymi
oddziatami. -

Aby umozliwi¢ te czynnosci, oddziaty zajmuja przed natarciem
podstawe wyijsciows, tj. odpowiednie zastony naprzeciw tych
gu_nlftéw, na ktére maja natrze¢, i tam przygotowuja sie do
ziatania. X

1. Czesto piechota, zanim zblizy sie do przeciwnika na odle-
gtos¢ skutecznego strzatu swej broni, bedzie zmuszona posuwaé
sie w dalekim ogniu artylerii, ‘i ciezkich karabinéw maszynowych
przeciwnika wykorzystujac jak najlepiej teren i szyki luzne.

2. Dziatanie takie wspiera wiasna artyleria i ciezkie karabiny
maszynowe.
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1. Z chwilg gdy oddziaty nacierajace zblizg sie do przeciwnika

70.
na odlegtosé, w Kktérej moga go dopasé w jednym skoku, naste- Szturm i walka

puje szturm.

2. Szturm moze by¢ miejscowy lub jednolity.

3. Szturm miejscowy wykonuje sie w ten sposéb, ze oddziat,
ktéry najblizej dotart do przeciwnika, przechodzi na swym od-
cinku do szturmu pociagajac za sobg reszte oddziatdw.

4. Jedli piechota zblizy sie w pewnych warunkach doé¢ blisko
do przeciwnika (np. w ciemnosci, dymie, terenie pokrytym, walce
pozycyjnej), natarcie rozpoczyna sie szturmem jednolitym. Szturm
taki wykonuje sie o oznaczonej godzinie lub na umoéwiony znak
catym oddziatem.

5. Z chwilg wtargniecia w stanowiska przeciwnika oddziaty
muszg nieprzerwanie naciera¢ dalej tamigc napotkany opér.

Rzadko przeciwnik ustagpi od razu pod pierwszym uderzeniem
szturmujacyh. Najczesciej trzeba bedzie po opanowaniu czotowych
stanowisk ~ walczy¢ wewnatrz ugrupowania przeciwnika ‘tamiac
z catg zacietoScig i uporem jego préby obrony. W dziataniu ta-
kim piechota musi polega¢ przede wszystkim na wiasnych sitach.
Wsparcie innych broni, zwitaszcza artylerii moze by¢ ograniczone,
a nawet wylaczone z powodu utrudnionej obserwacji 1 tgcznosci
oraz bezpieczenstwa wiasnych oddziatow.

1. Natarcie musi sie konczy¢ poscigiem, gdyz dopiero poscig
daje catkowitg kleske przeciwnika.

2. Oddziaty nacierajqi((:e muszg baczy¢ na wszelkie objawy wy-
cofywania sie przeciwnika i stwierdziwszy je natychmiast przejsé
do “poscigu.

3. Nie wolno dopusci¢ do tego, aby przeciwnik zefwat stycz-
no$¢ i bezkarnie wycofatl sie. Moze fo pozbawi¢ owocoéw zZwy-
ciestwa i zmusi¢ do ponownego natarcia.

4. Z chwilg zauwazenia wycofywania sie przeciwnika kazdy
dowddca obowigzany jest natychmiast ruszy¢ ze swym oddziatem
do poscigu nie czekajac na rozkazy przetozonego lub na dziata-
nie sasiadéw i nie zwazajac na zmeczenie swych podwiadnych.

1. Raz zdobyty teren piechota musi utrzyma¢.

2. Zdobyte przedmioty natychmiast zabezpiecza sie rzez
obsadzenie 'ich bronig maszynowa i odwodami. Jednak i oddziaty
pierwszej linii musza utrzyma¢ zdobyty teren za wszelka cene.

Il. Pluton, w natarciu.

1. Rozwiniecie i ruch w ogniu dalekim.

1. Rozwiniecie do natarcia nastepuje na rozkaz dowddcy
kompanii.

2. Do obowigzkéw dowddcy plutonu nalezy:
— rozwina¢ jak najsprawniej swoéj oddziat,
—e ubezpieczy¢ sie, _ . . .
— zachowa¢™ taczno$¢ z przetozonym i sasiadami.
3. Rozwinigcie wykonuje sie szybkim krokiem, wyjatkowo, np.
w ogniu przeciwnika lub terenie odkrytym, biegiem.
4. Ubezpieczenie zapewnia sie przez wystanie patroli do przo-
du, a w razie potrzeby i na odkryty bok.

wewnatrz

ugrupowania.

71.
Poscig.

72.
Utrzymanie
terenu.

73,
Rozwiniecie
sie.



74.
Szyk!.
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Sita patrolu idacego naprzéd — jeden podoficer i 2 — 3 strzel-
cow. Odlegtos¢ nie wieksza niz 500 m w terenie przecietnym,
a we mgle, nocy i terenie pokrytym — wzrokowa. . .

5 tacznoS¢ z dowodcg kompanii nalezy utrzymaé jak najdiu-
zej wzrokowa. Précz tego na rozkaz rozwinigcia nalezy wystac
do dowddcy tacznika, jesli  przedtem lego nie wykonano. Nad
tacznoscig z sasiadami czuwa zastepca.

1. jesli dowddca kompanii nie podat szyku w rozkazie do
rozwiniecia, dowddca plutonu reguluje szyk samodzielnie.

2. JMalezy tu stosowac¢ sie do nastepujacych zasad:

— Jak dlugo potozenie i teren pozwalaja, zachowaé¢ szyk
marszowy (kolumne czwoérkowa lub dwdéjkowa). B

— Z chwilg” wejscia w teren ostrzeliwany ogniem artylerii
lub dalekim ogniem ciezkich karabinébw maszynowych
przejs¢ w szyk IuinK. Jednym z najodpowiedniejszych
szykobw w ogniu dalekim jest trojkat w przéd, gdy plu-
ton maszeruje w zwigzku z sasiadami, lub schody dla
plutonu maszerujgcego na skrzydle. W terenie pokrytym
rozsypa¢ czotowa druzyne lub” wysunaé¢ do przodu linie
szperaczy.

— W toku posuwania sie zmienia¢ szyk plutonu stosownie
do terenu i ognia przeciwnika. Nie stosowaé¢ bez po-
trzeby szykéw nadmiernie luznych. Nie trzymaé sie
sztywno jednego szyku, zuzywa to niepotrzebnie sity,
powieksza straty (ryc. 24).
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— Druzynowi moga w razie potrzeby zmienia¢ samodziel-
nie ‘wewnetrzny szyk swych oddziatéw. Dowodca plu-
tonu powinien "wkracza¢ w te sprawe tylko wyjatkowo.

— Przekraczanie odcinkéw ostrzeliwanych — patrz 84.

— Biedka plutonu do czasu zabrania jej przez dowddce
kompanil maszeruje od zastony do” ezastony za swym
oddziatem.

1. Utrzymanie kierunku jest podstawa dziatania. 75.

2. Pluton kierunkowy w kompanii maszeruje wprost na po- Kierunek,
dany mu przedmiot. Pozostate plutony stosujg sie do plutonu
kierunkowego.

3. Nieprzestrzeganie kierunku utrudnia dziatanie sgsiadom,
prowadzenie ognia wiasnym cigzkim karabinom maszynowym,
a nawet grozi stratami od tego ognia.

4. Zachowujgc kierunek posuwania si¢ dowddca plutonu moze
chwilowo i na niewielkie odlegtoéci zbacza¢ z niego dla ominiecia
przeszkody terenowej, punktu ostrzeliwanego lub plamy chemicz-
nej.

Nie wolno jednak straci¢ tacznosci wzrokowej z dowodca
kompanii.

5. Druzynowi stosujag marsz swych oddziatéw do druzyny kie-
runkowej plutonu.

1. Tempo marszu stosuje sie do plutonu kierunkowego. 76.

2. Zasadniczym tempem posuwania si¢ w ogniu dalekim jest**08Uwan*e s"*
miarowy krok. Szybkos$¢ posuwania si¢ w takich warunkach spada
do potowy zwyktej szybkosci marszowej.
3. Przestrzenie odkryte oraz ostrzeliwane przez przeciwnika
trzeba Erzebywaé szybciej, nawet biegiem Iub skokami druign,
grup lub pojedynczo.” Nie  wolnov dopusci¢ do tego, aby przeby-
wanie przeszkéd lub odcinkéw ostrzeliwanych zmniejszyto nad-
miernie tempo posuwania sie plutonu lub  utrudnito wykonanie
zadania. Je$li potozenie tego wymaga, trzeba posuwaé sie na-
przéd bez wzgledu na straty.

1. Dowddca plutonu maszeruje wraz z obserwatorem i ordy- 77.
nansem w_odlegtosci 20—30 m przed plutonem. W razie po- Miejsce
trzeby moze wysuna¢ sie wiecej do przodu lub na odpowiedni dowddcy.
punkt obserwacyjny.

2. Zastepca dowddcy maszeruje za plutonem, przestrzega
utrzymania kierunku przez druzyny, czuwa nad tacznoscig z sa-
&uadiem, nie dopuszcza do pozostawania oddziatdbw lub strzelcéw
z tytu.

2. Natarcie do chwili szturmu.

(Zasady podane od § 81 odnosza sie tak do natarcia z marszu
jak i z podstawy wyjsciowej).

Pluton przechodzi do natarcia wprost 'z _marszu w kolumnie 78.
lub szykach luznych badZz tez po uprzednim zajeciu podstawy Sposob
wyjéciowej. prze{sma_

do natarcia.
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Zajecie
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1. Zajecie podstawy wyjsciowej musi sie wykona¢ jak naj-
bardziej skrycie i sprawnie,

Jesli czas pozwala, dowddca kompanii) przeprowadza wraz z do-
wodcami  plutonu rozpoznanie podstawy wyjsciowej. W miarg
moznosci na rozpoznanie to nalezy zabra¢ ze sobg druzynowych
i poczet.

2. W toku rozpoznania trzeba ustali¢:

stanowisko plutonu na podstawie wyj$ciowej,

droge dojscia do niej,

teren natarcia (a w miare moznosci i cele, ktére pluton
ma zdoby¢),

— k&erunel)( natarcia (wyjatkowo kierunki poszczegélnych
ruzyn),

— linig "do osiagniecia w pierwszym odskoku po wyrusze-
niu z podstawy (jeéli nie podat jej dowddca kompanii),

— stanowiska druzyny (druzyny rozmieszcza¢ za zastonami
odpowiednio do terenu na wprost ich kierunku natarcia
(ryc. 25). Unika¢ zajmowania stanowisk przy wyraz-
nych przedmiotach, na skrajach laséw, drogach, szczy-
tach wzniesien. Punkty takie utatwiajg przeciwnikowi
rozpo)znawanie przygotowan do natarcia i wykonanie
ognia),

— stgnowisko wiasne i zastepcy,

— ubezpieczenie (patrol lub czujke, obserwatora, a w razie
potrzeby i wysuniecie czesci recznych karabinéw ma-
szynowych na stanowisko).

3. Jesli ciezkie karabiny maszynowe lub moZdzierze wspierajg
pluton ogniem, nalezy sie porozumie¢ z dowoddcami tych broni
co do ich ognia i warunkéw bezpieczenstwa.

4. Zajecie podstawy wyjsciowej przez pluton moze sie odby¢
tylko w czasie i w warunkach okreslonych przez dowddce kom-
panii. Opo6znienie lub przyspieszenie tego dziatania jest niedo-
puszczalne.

5. Jesli przeciwnik uprzedzi nasze dziatanie i przejdzie do na-
tarfciai pluton zajmuje stanowiska i broni ich. Nie wolno sig
cofnag.

1. Wyruszenie z podstawy wyjsciowej odbywa sie na znak

Ugrupowanie lub rozkaz dowoédcy kompanii. Dowddca plutonu podaje dru-

I ruch.

80.
Wyruszenie
do ‘ natarcia,

zynom sygnat wyruszenia.

2. Pluton musi sie poderwaé¢ jednoczes$nie i jak najszybciej
osiggnaC nakazang linie pierwszego odskoku. Zwioka w dziataniu
moze S$ciggna¢ zesrodkowany ogien przeciwnika.

3. Po osiagnieciu nakazanej linii pluton naciera, dalej, jesli
dowddca kompanii nie dat innego rozkazu.

1. Szyk posuwania silgk nalezy stosowa¢ do terenu, ognia prze-
ciwnika ~ oraz plutonu kierunkowego. Szyk sztywny powoduje
duze straty.

2. Jak najdtuzej zachowac¢ gtebokie ugrupowanie (np. tréjkat
w tyh).

3. Posuwac¢ sie poczatkowo catym cPlutonem, nastepnie kolejno
druzynami, wreszcie grupkami i pojedynczo. Z chwilg rozpocze-
cia ognia nie dopuscic do wyciagania si¢ plutonu w jednag cienka
linie. "Ruch regulowa¢ z ogniem. Stale i uparcie posuwac¢ druzyny
naprzéd jak najbardziej kryjac sie w terenie.
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4. Ogien wiasnej artylerii, karabindw maszynowych i mozdzie-
rzy natychmiast wykorzystywa¢ do ruszenia naprzéd oddziatéw:
— im teren bardziej odkryty, t?:m wykorzystanie niezwtocz-

ne wiasnego ognia ma wieksze znaczenie,

— straty mogace wynikna¢ ze zbyt bliskiego posuwania sig
za wiasnym ogniem beda o wiele mniejsze od tych strat,
jakie pluton poniesie, jeSli pozostawi przeciwnikowi
czas na ochloniecie, wyjscie z ukrycia i rozpoczecie
ognia.

5. Nie hamowac¢ inicjatywy i samodzielno$ci druzynowych,
jesli nie wychodzi poza ‘ramy” zadania. W przeciwnym “wypadku
wkracza¢ natychmiast.

1. Do czasu roonczecia ognia dowodca plutonu posuwa sie
przed oddziatem, jak w marszu w ogniu dalekim.

2. Z chwilg rozpoczecia ognia — w miejscu, skad najlepiej
moze obserwowac¢ przedpole i wiasny oddziat. Bedzie to zazwy-
czaj w $rodku czotowych druzyn.

3. W walce bliskiej, jak szturm i walka wewnatrz ugrupowa-
nia przeciwnika, dowodca plutonu musi sie znalezé na czole swego
oddziatu, w gtownym ognisku walki i wiasnym przyktadem po-
ciggac strzelcow.

4. Wraz z dowoddca posuwajg sie obserwator, goncy i ordy-
nans.

5. Zastepca dowddcy posuwa sie za plutonem. Utrzymuje on
taczno$¢ wzrokowa z dowoddca plutonu i sasiadami, kieruje praca
nosicieli amunicji i wycofaniem rannych, nie pozwala na pozo-
stawanie pojedynczych strzelcow Iub "grup.

1. Utrzymanie w toku walki tgcznosci wzrokowej z dowddcg
kompanii nie zawsze bedzie mozliwe. W walce na “$rednich od-
legtosciach podstawowymi $rodkami tacznosci sa $rodki zywe.
Dowoédca plutonu uzywa do tacznosci 'z dowddca kompanii gon-
céw czerpanych z druzyn. Dowddca kompanii utrzymuje tgcznosé
z plutonami przy pomocy tacznikdw zawczasu wydzielonych przez
te oddziaty.

2. Z druzynami nalezy z zasady utrzymac¢ faczno$¢ wzrokowa,
wyjatkowo postugiwaé sic gorcami.

1. Miejsca ostrzeliwane zesrodkowanym ogniem artylerii na-
lezy omija¢. Zapory ognia artylerii przebywa¢ skokiem catego
oddziatu lub druzynami. Szyk szeroki i ptytki. Skoki wykonywa¢
w przerwie miedzy jedng nawalg a druga.

2. Odcinki ostrzeliwane dalekim ogniem karabindw maszyno-
wych przebywa¢ szybkim iuchem catego plutonu lub druzyn.
Przerwy oddechowe jak najkrétsze.

3. W ogniu bocznym karabinéw maszynowych ruszyé¢ jak naj-
szybciej naprzéd nie zwazajac na nic.

4. W silne/m i bliskim ogniu piechoty przeciwnika stosowac
skoki grup Tub pojedynczych  strzelcow. "W przerwach oddecho-
wych czesto trzeba nakaza¢ okopywanie sie.

1. Jak r)ajIe_Esze wykorzystanie terenu w natarciu chroni od
ognia przeciwnika, zapewnia ciggtos¢ ruchu.

2. Nacierajac w podanym kierunku dowddca plutonu powinien
wykorzysta¢ nawet najmniejsze zastony do ukrycia swego d/.ia-

82.
Miejsce
dowddcy.

83.
tacznose.

84.
Przekraczanie
odcinkéw
ostrzeliwanych

85.
Wykorzystanie
terenu.
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pintonu.
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tania. Chwilowe i nieznaczne odchylenie od kierunku natarcia dla
wykorzystania terenu jest dopuszczalne.

3. Przestrzenie odkryte nalezy przebywaé¢ mozliwie szybko.
Zwiegkszy¢ odstepy i odlegtosci w szykach Ilub stosowac skoki.
Przerwy oddechowe mozliwie krotkie.

4. Przestrzenie zakryte przebywaé¢ catym oddziatem. Zwolni¢
tempo, zwiekszy¢ dtugos¢ przerw oddechowych. Uporzadkowaé
oddziat. Podciggna¢ pozostatych z tyhu.

5. Przedmioty pokrycia wykorzysta¢ jako zastony do ukrycia
ruchu. W przedmiotach niewielkich i dobrze widocznych (np.
maty lasek) nie zatrzymywac sie dlugo, $ciggaja one ogien prze-
ciwnika.

6. Pagorki i wzniesienia przekracza¢ krawedziami, a nie szczy-
tem. Przebywa¢ je mozliwie szybko grupkami Ilub druzynami.
Linie —grzbietowe poprzeczne do kierunku natarcia przekracza¢
szybkim skokiem w ptytkim szyku.

7. Wszelkie skryte podejscia, jak S$cieki, jary, wykopy itp. wy-
korzysta¢ do ukrycia posuwania sie Kkierujgc nimi w razie po-
trzeby kolejno druzyny.

8. Unika¢ nacierania bezposrednio po drogach, bruzdach,
wzdtuz linii grzbietowych.

1. Chwile rozpoczecia ognia wyznacza dowddca plutonu.

2- °gieA nalezy rozpoczaé, gdy:
— dalszy ruch bez jego wsparcia powoduje duze straty,
— odlegto$¢ z punktu widzenia skutecznosci ognia jest od-
powiednia,
— cele rozpoznano.

3. Przedwczesne rozpoczecie ognia lub strzelanie do celéw nie
rozpoznanych opézniajg natarcie 1 sa marnotrawstwem amunicji.
Ciggty i 0 ile moznosci bez wtasnego ognia uparty ruch piechu-
réw ‘naprzéd dziata moralnie silniej na przeciwnika niz przed-
wczesny a nie celny ogien.

4. Kierowanie ogniem w natarciu przez dowddce plutonu po-
lega na:

— wskazywaniu druzynom celéw, ktérych zwalczanie jest

w danej chwili wazne dla catego plutonu,
— wspétdziataniu ruchu jednych druzyn z ogniem drugich,
— wspieraniu ogniem sgsiadéw, gdy warunki walki na
sw%m kierunku na to p_ozwalaj% . . .
— wskazywaniu zadan ogniowych broni przydzielonej,

— regulowaniu zuzycia amunicji.

Sposéb kierowania ogniem przez dowddce plutonu — patrz roz-

dziat ,,Prowadzenie ognia".

1. Wspotdziatanie dowddcy plutonu z ciezkimi karabinami ma-

87.
Wspétdziatanle szynowymi polega na:

z artylerig
i ciezkimi
karabinami
maszynowymi.

— wykorzystaniu ich ognia do ruchu plutonu,

— zachowaniu nakazanego kierunku, przerw lub tempa dla
umozliwienia ciezkim karabinom maszynowym prowa-
dzenia ognia,

— wskazywaniu celéw dowddey kompanii lub najblizsze-
mu dowddcey ciezkich karabindw.

2. Dowddca plutonu wyjatkowo tylko ma ciezkg brori piechoty
podlegta mu bezposrednio.” Zdarza Sie to w pdzniejszym okresie
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natarcia, tj. w czasie walki wewnatrz ugrupowania przeciwnika
i w poscigu. W takich warunkach moze on podporzadkowa¢ sobie
najblizsza ciezka bron i kaza¢ jej wspotdziata¢ z plutonem. Ognia
te] broni nalezy uzy¢ przede wszystkim do zwalczania celéw
wiekszych lub dalszych a najwiecej utrudniajgcych dziatanie plu-
tonu (np. ciezkich karabindbw maszynowych 1lub duzych grup
przeciwnika).
3. Wspodipraca dowoéddcy plutonu z artylerig ogranicza sie do:
— jak najszybszego wykorzystania ognia artylerii na swym
kierunku ~ dziatania,
— wskazywania dowodcy kompanii lub najblizszemu  do-
wodcy oddziatu tgcznikowego, badz wysunigtemu obser-
watorowi celéw.

4. Dowoddca plutonu musi zna¢ sygnaty regulujace ogien arty-
lerii oraz wiedzieé¢, kto je ma prawo podawac. Sygnaty te dotycza
\INy_v_voIania, zaprzestania, przeniesienia i powtdrzenia ognia arty-
erii.

Natychmiastowe wykorzystanie ognia wtasnej artylerii jest de-
cydujace dla powodzenia natarcia. Nalezy prowadzi¢ swoéj oddziat
w dym wiasnych pociskéw. Tylko w ten sposéb pluton zdota do-
pas¢ przeciwnika wczesniej, zanim ten zdota chwyci¢ za bron
I rozpoczaé¢ ogien z karabindw maszynowych.

1. Dowddca plutonu moze otrzymaé¢ pod swe bezposrednie 88..
rozkazy granatniki. Uzycie

2. Granatniki w natarciu posuwaja sie mozliwie blisko do- granatnikéw,
wodcy plutonu i od niego otrzymujg zadania ogniowe.

3. Ogien_ granatnikéw nalezy zachowa¢ na okres walki_bliskiej,
gdy dw_sparcie ciezkich karabinow maszynowych i artylerii bedzie
utrudnione.

4. Do gtéwnych zadar granatnikow nalezy zwalczanie gniazd
karabinéw ~maszynowych i strzelcdbw przeciwnika utrudniajacych
natarcie plutonu.

1. Przeciwnatarcie czotgow. 89.

i i i 4 iWwni S\ Zachowanie si

W razie przec_lyvna_tar_c_la czotgéw przecwv_nlka nalezy: ) W szeze élnycﬁ
— uchwyci¢ najblizsze zastony (krzaki, rowy, doty, leje po- wypadkach.

ciskéw) i przywrze¢ do” ziemi ,aby nie przeszkadza¢

wiasne] broni przeciwpancernej w prowadzeniu ognia

oraz zabezpieczy¢ stizelcow przed czotgami,
— przygotowac sie do rozpoczecia ognia na piechote prze-

ciwnika, ktéra moze nadej$c za czotgami,
— ogien do czotgéw Erowadzu’: przy pomocy amunicji prze-

ciwpancernej i tylko z najblizszej odlegtosci,
— z chwilg przejScia czotgéw dalej” nacierac.

2. Nalot samolotow.

W razie nalotu samolotéw przeciwnika nalezy:
— naciera¢_dalej wykorzystujac wszelkie zastony,
— nie zwaza¢ na samoloty i nie ostrzeliwac ich,
— w razie potrzeby rozluzni¢ szyki.

3. Plamy chemiczne.

Gdy nie mozna spotkanej plamz chemicznej oming¢, przekra-
cza¢ "ja w maskach gazowych. Poda¢ znak  ostrzegawczy do-
wodey kompanii i sasiadom. Unika¢ gwattownych ruchéw i pa-
dania na teren skazony.
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4. Zastona dymna.

W razie wejScia w zastone dymna ruszy¢" natychmiast na-
grzéd prosto przed siebie, aby jak najpredzej jg przekroczyc.
agnet na bron, maski natozone.

1. Nacierajac_z czotgami pluton posuwa sie w szyku okreslo-
nym przez dowddce kompanii.

2. Nacierajagc za czotgami nalezy natychmiast wykorzystywaé
ich dziatanie dla dopadnlecia przeciwnika.

3. Nacierajgc przed czotgami dowoédca plutonu wskazuje naj-
blizszym wozom pancernym te gniazda oporu, ktdre utrudniaja mu
dziatanie i ktérych nie moze ztamaé¢ swym ogniem.

4. Natarcie z czolgami wykonywuje sie w takich samych szy-
kach jak nacierajgc bez nich. Poruszenia czotgéw na polu walki,
zatrzymania, przesuwanie sie w innym kierunku, niz naciera plu-
ton, nie moga wplyna¢ na zmiang kierunku natarcia podanego*
przez dowddce kompanii.

5. Nie skupia¢ ludzi zbyt blisko czolgéw. Wszelkie zastony
terenowe wykorzysta¢ do ukrycia , aby nie ponosi¢ strat od ognia
przeciwpancernego przeciwnika.

6. Wykryta bron przeciwpancerng przeciwnika natychmiast
wzig¢ pod ogien catego plutonu i granatnikéw.

7. Czolgom, ktére utknely w terenie tub musza-by¢ opuszczo-
ne Przez zatoge” udzieli¢ wszelkiej pomocy. Opuszczenie oddziatow
czotgébw na polu walki plami honor piechoty.

8. Ody nadlatuje wiasny samolot lub podaje sygnat ,,Odzie je-
steécie”, ” dziatajac w pierwszej linii nalezy  nakaza¢ wylozenie
ptacht wytycznych. W braku ptacht wyktada¢ chustki, onuce, pa-
pier itp. Obecno$¢ w powietrzu samolotu przeciwnika nie zwalnia
od obowigzku wytozenia ptacht przed wiasnym lotnikiem.

3. Szturm i walka wewnatrz ugrupowania przeciwnika.

1. Inicjatywa szturmu moze wyj$¢ od:
— dowddey kompanii,
— podwiadnych lub sasiaddéw.
— dowddcy plutonu.

Rozpoczecie szturmu przez podwiadnych lub sasiadéw nalezy
natychmiast poprze¢ podrywajgc swoj oddziat. Szturm na rozkaz
dowodey kompanii wykonuje sie catym oddziatem. Z wiasnej ini-
cjatywy dowodca plutonu “obowigzany jest przej$¢ do szturmu,
gdy stwierdzi ostabienie oporu lub cofnie sie przeciwnika araz
dla poparcia podwiadnych lub sasiad6éw.

2. Szturm rozpoczyna sie z chwilg zblizenia sie nacierajacych
na odlegto$¢ pozwalajacg dopa$¢ przeciwnika w jednym skoku.
W pewnych wypadkach, np. stwierdziwszy wycofanie™ sie prze-
ciwnika, mozna przej$¢ do szturmu z dalszej odlegtosci.

1. W przewidywaniu szturmu dowoédca plutonu powinien zde-
cydowaé, na ktdry punkt ugrupowania ma uderzy¢, skupi¢ tam
jak najwiecej ognia swego oddzialu oraz podciggnaé w miare
moznosci w tym kierunku wszystkie swe sity, zwlaszcza grupy
pozostate w tyle.

2. W razie moznosci ezazada¢ od dowddcy kompanii wydtuze-
ria ognia artylerii ciezkiej bron! i granatnikow.
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3. Druzynowych nalezy uprzedzi¢ o szturmie podajac po linii
rozkaz przygotowania sie do szturmu, jego cel i sygnat.

4. Na sygnat dowodcy plutonu wszyscy musza natychmiast sie
poderwaé i z okrzykiem ,hura" o ile moznosci wpas¢ jednym
skokiem na stanowiska przeciwnika.

5. Dowddca plutonu osobistym przyktadem pocigga strzelcow
naprzéd posuwajac sie¢ z pierwszymi grupami szturmujacych.

6. Reczne karabiny maszynowe moga zaleznie od warunkéw
towarzyszy¢ szturmujacym strzelajgc w ruchu lub tez wspiera¢
szturm  ogniem 2z najblizszych stanowisk.

7. Granatniki przydzielone do plutonu ostrzeliwujg gniazda
i karabiny maszynowe przeciwnika, ktére przeciwdziataja sztur-
mujacym.

8. Na najblizszej odlegtosci strzelcy walczg granatem, bagne-
tem i czym 'kto moze. Przeciwnika stawiajacego op6r nalezy na-
tychmiast niszczyé¢.

1. Z chwilg wtargniecia w stanowiska przeciwnika dowddca 93. .
plutonu powinien bezzwiocznie $ciagnaé¢ do siebie bron maszyno-Zachowanie sie
wa, jesli pozostata w tyle, i pod ostong jej ognia uporzadkowaé po szturmie,
szybko oddziat, poda¢ mu dalszy kierunek i natychmiast nacie-
rac dalej nie czekajgc na sasiadow. Nie dopuszcza¢ do nadmier-
nego skupiania sie.

2. Jesli w poblizu dowddey znajduja sie granantniki lub ciezka
bron piechoty, nalezy ja podporzadkowaé sobie i nakaza¢ ostone
dalszego natarcia plutonu.

3. Stwierdziwszy ucieczke przeciwnika zaja¢ natychmiast sta-
nowiska i $ciga¢ go ogniem.

4. Z dowobdca kompanii utrzymacé tacznosc.

1. Druzyny powinny naciera¢é w podanym kierunku ‘tamiac 94.
z catg zacietoscig i uporem przeciwnika oraz przenikajac w wy-  Walka
kryte lub wywalczone przerwy w jego ugrupowaniu. wewnatrz
2. Szyk plutonu mozliwie gleboki, na boki i do tytu wydzieli¢ ugrupowania
patrole, powierzajgc nadzér nad nimi zastepcy. przeciwnika-
3. Ciezka bron, jesli jest w poblizu, powinna sie posuwac za
plutonem ostaniajac ruch strzelcéw swym ogniem.
4. Gniazda przeciwnika napotkane na swych skrzydtach nalez
omijaé. Opér przeciwnika na swym kierunku tamaé Kkrotkim gwaf-
townym ogniem, po czym przechodzi¢ do uderzenia na bagnety.
Gniazda silnie umocnione tama¢ uderzeniem z boku i od  tytu.
Czotowe uderzenie powoduje duze straty.

5. Nie czeka¢ na wolniej dziatajacych sasiadéw — szybki ruch
plutonu tylko utatwi; int walke. Posuwaé sie na czole swego od-
dziatu, osobistym przyktadem i sprawnym uzyciem w razie po-
trzeby broni pociggaé” strzelcéw za soba. .

6.~ Nie dopuszcza¢ do rozpraszania sie druzyn lub strzelcéw, do
poszukiwania za zdobyczg itp. Przeciwuderzenie przeciwnika moze
nadej$¢ lada chwila i musi zasta¢ pluton gotowy do walki.

7. Proby przeciwuderzenia przeciwnika famaé przede wszyst-
kim gwattownym ogniem catego plutonu. Terenu raz zdobytego
nie wolno straci¢. Nie wolno sie cofnag¢ nawet w razie otoczenia
przez wroga. Odwody nadejdg tym szybciej, im opér plutonu be-
dzie zawzietszy. . , X

. Porzucong przez przeciwnika bron, zwtaszcza granatz_ i ka-
rabiny maszynowe wykorzysta¢c w miare moznosci do walki.
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96.
Wykonanie.

97. .
Warunki

zatrzymania
LV,
t szturm.

98.
Wykonaie.
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9. Jencéw rozbraja¢ i odsyta¢ do tylu bez konwoju. Bron
t oporzadzenie porzuca¢ na miejscu.

10. Rannych tak wiasnych jak i przeciwnika pozostawia¢ na
miejscu do nadejscia sanitariuszéw kompanii.

4 Poscig.

1- Obserwujac doktadnie przeciwnika dowédca plutonu moze
sz¥bkp rozpozna¢ objawy zatamania sie w jego szeregach i wy-
cofania.

2. Poruszenia do tylu, hatas, zwiekszenie ognia w czotowych
gniazdach przeciwnika, a brak ognia z gtebi jego ugrupowania,
zapalenie Swiec dymnych itp. objawy moga uwaznie obserwuja-
cemu zdradzi¢ w pore préby wycofywania sie przeciwnika.

3. Stwierdziwszy wycofanie si¢ przeciwnika dowoédca plutonu
obowigzany jest natychmiast zameldowaé ten fakt dowddcy kom-
panii, po czym ruszy¢ do poscigu wprost przed siebie hie ba-
czac na zmeczenie swych podwiadnych.

1. Poscig nalezy prowadzi¢ z calg energig i bezwzglednoscia.
Nie wolno straci¢ stycznosci z przeciwnikiem, da¢ mu chwili wy-
tchnienia i moznosci uporzadkowania sie lub zajecia powtérnie
stanowisk.

2. Slzyk plutonu stosowa¢ do terenu i ognia przeciwnika.
Ubezpiecza¢ sie patrolami na czole i po bokach. B

3. Ciezka bron piechoty znajdujaca sie w poblizu podpo-
rzadkowac sobie i rozkazaC jej towarzyszy¢ w poscigu. i

4. Kierunek prosto przed siebie. Tempo mozliwie ostre. Nie
traci¢ czasu na zwalczanie pozostatych jeszcze na skrzydtach
gniazd oporu. Prébg oporu przeciwnika na swym kierunku fa-
ma¢ uderzeniem z boku i z tytu. JeSli przeciwnik ostania sie
bronig pancerna, posuwac sie przez przedmioty pokrycia (krzaki,
laski, zagrody itp.). . o

5. Nie dopuszcza¢ do zbytniego skupiania sie strzelcow, posu-
wania sie po drogach, wyraznych liniach terenowych. Powoduje
to niepotrzebne straty.

6. Trzymac¢ tacznos¢ z dowddca kompanii.

5. Zatrzymanie natarcia (szturmu).

1. Zatrzymanie natarcia moze nakaza¢ dowoddca kompanii lub
wymusi¢ przeciwnik. b

2. Szturm moze by¢ zatrzymany tylko ogniem przeciwnika,

1. Pluton zatrzymany w najblizszych odlegtosciach od prze-
ciwnika nie ma moznosci wykonania za widna powazniejszego
przegrupowania.

Kazdy broni sie tam, gdzie zostat zatrzymany, bez mysli
o odwrocie.

Dowdédca plutonu swym przyktadem i poswieceniem wymusza
spokdj, porzadek i che¢ do wytrwania podwiadnych.

2. W dogodniejszych warunkach (wieksza odlegto$¢ od prze-
ciwnika, lepsze ukrycie, ciemno$¢ itd.) nalezy dazy¢ do:
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— zorganizowania ognia s(podaé druzynom kierunki ognia),

— ubezpieczenia sie (czujki do przodu, na boki),

— uporzadkowanie oddziatu, uzupetnienia amunicji i ode-
stania rannych,

— okopania sie,

nawigzania #acznosci z dowodca i sasiadami.

6. Pluton odwodowy w natarciu.

1. Miejsce | sposéb posuwania si¢ plutonu odwodowego okresla
dowddca kompanii.
2. Szyk stosuje dowddca samodzielnie, odpowiednio do terenu
i ognia “przeciwnika.

1. Posuwajgc sie dowddca plutonu powinien:
— zachowac ciagta taczno$¢ z dowddca kompanii i plutona-
nami pierwszej linii,
— utrzymywac statg gotowos$¢ swego oddziatlu do walki,
— ubezpieczy¢ si¢ patrolem na odkrytym skrzydle,
— wyznaczy¢ cze$¢ recznych karabinbw  maszynowych
i strzelcow do zwalczania samolotéw.

1. Wkroczenie plutonu odwodowego do walki nastepuje:

— z zasady na rozkaz dowddcy kompanii,
—e wyjatkowo z wiasnej inicjatywy dowoédcy plutonu. .
Ten drugi wypadek stosuje sie najczesciej, gdy pluton jest nie-
spodziewanie zagrozony z boku lub gdy przeciwnik przeciwuderza.
2. Pluton wkracza do walki na jedno ze skrzydet pierwszej
linii lub wyprzedzajac jednostki czotowe.
3. W czasie szturmu plutonéw czotowych dowddca plutonu od-
wodowego, bez osobnych rozkazéw dowddcy kompanii powinien:

— wspiera¢ szturm ogniem swych recznych karabinéw ma-
szynowych, jesli teren na to pozwala,

—eprzygotowa¢ swoj oddziat do szybkiego wkroczenia za
szturmujacymi.

7.  Czynnosci i iozkasy dowddcy plutonu w natarciu.

Ruch w ogniu dalekim.

1. Zarzadzi¢ pogotowie gazowe (jesli przedtem nie byto na-
kazane).

2. Wysiaé:
— patrol bojowy naprzéd s(a w razie potrzeby i na skrzydto),
— +tacznika do “dowoédcy kompanii  (jesli przedtem nie byt
wystany).

3. Dac¢ catemu plutonowi rozkaz rozwiniecia.
Przyktad:
— ,,Pierwszy pluton — Kkierunek zielone wzgérze — dwdj-
kami marsz"
lub:
— ,,Pi_erwsw pluton — kierunek prawy rég zagajnika —
trojkat przod”.

99.
Ugrupowanie
* ruch.

100.
Dziatanie.

101.
Walka

Rozwiniecie
Si?-



103.
Posuwanie sie. przed

podstawy.

105.
Zajecie
podstawy

wyjsciowe;j.
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1. Maszerowaé z obserwatorem, ordynansem i 1— 2 goncami

plutonem.

2. Stosowa¢ tempo i kierunek do plutonu kierunkowego.
3. Zachowa¢ taczno$é wzrokowa z dowddcg kompanii.
4. W toku posuwania sie:

— prowadzi¢ oddziat H(ak najskryciej, . .
zmienia¢ jego szyk stosownie do terenu i ognia prze-
ciwnika,

nie dopuszczac do skupiania sie, nadmiernego naduzywa-
nia biegu lub zbyt luznych szykow prz>ez druzynowych,
stale utrzyma¢ tempo i ciagto$c ruchu.

Natarcie z podstawy wyjsciowej.

104. 1. Zastepcy rozkaza¢ ukrycie oddziatu i wyznaczenie w razie
Przed zajeciem potrzeby obserwatora #acznosci z dowodcq plutonu.

2. Udac sig z obserwatorem i goricem a w miare moznosci i dru-

zynowymi do dowodcy kompanii dla rozpoznania podstawy wyj-

SCIOWeJ

3. W toku rozpoznania:

ustali¢ potrzebne szczegéty (stanowisko plutonu, droge
dojscia, kierunek i cel natarcia, ugrupowanie przeciwni-
ka, linie odskoku, stanowiska druzyn ubezpieczenia itd.),
z dowodcq kompanu wyjasnic wszelkie sprawy zwigzane
z natarciem (zwlaszcza czas i sposob wyruszenia),

z dowddc T(ZkIEJ broni uregulowa¢ wspétdziatanie (je-
§li dowddca kompanii tego nie wykonas)

1. Wezwac przez gonca zastepce i druzynowych (jesli nie brali
udziatu w rozpoznaniu z dowddca plutonu) oraz oddziat potrzebny
na ubezpieczenie stanowisk.

2. Ubezpieczy¢ sie (czujka lub posterunki alarmowe z bronig
maszynowa).

3. Da¢ przybylym podoflcerom w miejscu, skad moga obserwo-
waé przedpole, rozkaz (ryc. 25):

Przyktad:

»Mamy natrze¢ w kierunku tej grupy drzew przy drodze
(wskazac).

Pluton nasz jest kierunkowy.

W prawo od nas naciera pluton drugi przez to zielone
pole, w lewo, schodem, pluton trzeci przez te igke po-
kryta kepami Kkrzakow.

Druzyna cigzkich karabindw maszynowych z tego pagor-
ka wspiera nasze natarcie.

Przeciwnik obsadza ten stok, okoto 800 m przed nami.
Wida¢ stad jego cztery gmazda strzeleckie po obu stro-
nach drogi oraz jedno gniazdo karabinéw maszynowych
w prawym rogu tej zagrody (wskazac).

Wyruszenie do natarcia za po6t godziny po 15-minutowym
przygotowaniu ogniem artylerii i karabinw maszyno-
wych. Sygnat wyruszenia — dwa diugie gwizdy dowod-
cy kompanii powtdrzone przeze mnie. W pierwszym sko-
Ku mamy osiggna¢ przeciwlegty skraj tego zboza przed
nami. W razie wczesmejszeao natarcia przeciwnika ma-
my broni¢ naszych stanowis
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Ryc. 25.
Pluton na podstawie wyj$ciowej.



106.
Wyruszenie
do natarcia.

107.
W toku
natarcia.

108.
Przygotowa
nie.

130

— podstawa wyjsciowa plutonu na tym stoku pokrytym ke-
pami drzew:

— pierwsza druzyna kierunkowa, stanowisko w tym sio-
dle, r. k. m. wysuna¢ do tych drzew (wskazac), kie-
runek natarcia grupa drzew przy drodze,

—edruga druzyna w prawo na tym stoku pokryt m Wrzo-
sem, paru szperaczy wysuna¢ do tych krzaké

— trzecia druzlna z tytu za pagérkiem, gdzie stanomsko
druzyny ¢ m. R. k. m. wysungé na pagérek,

— moje stanowisko przy pierwszej druzynie, zastgpca
przy druzynie trzeciej,

— dowoédca kompanii tam w tym zagtebieniu 50 m za
nami. Goniec — zajmijecie tu stanowisko i bedziecie
uwazaé¢ na znaki dowdédcy kompanii,

— druzynowi drugiej i trzeciej druzyny — po zajeciu sta-
nowisk przysta¢é mi po jednym goncu.

— Sygnaty alarmowe bez zmian
— Punkt amunicyjny tam, gdzie ‘obecne stanowisko dowoéd-
cy kompanii.
— Punkt opatrunkowy przy lasku na drodze 150 m za nami.
— Stanowiska zaja¢ natychmiast”.
4. Dopilnowa¢ sprawmego i skrytego zajecia podstawy wyjscio-
wej przez druzyny.

5. Zameldowaé dowddcy kompanii gotowo$¢ plutonu, w razie
potrzeby sporzadzi¢ szkic swego ugrupowania.

1. Powtérzy¢ sygnat wyruszenia dany przez dowodce kompanii.

2. Wiasnym przyktadem poderwaé oddziat naprzéd.

3. Oddali¢ sie z Elutonem z podstawy i jak najszybciej osignaé
linie pierwszego ods

4. Po osiagnigciu tej linii naciera¢ dalej w tempie i szyku za-
leznych od terenu i ognia przeciwnika.

1. Utrzymaé kierunek natarcia.

Jesli druzyna kierunkowa nie moze chwilowo posuwac si¢ na-
przéd, wyznaczy¢ jako kierunkowy inny oddziat najwiecej wysu-
nigty do przodu” lub mogacy nacierac.

2. Zachowa¢ tacznos$¢ z dowddcg kompanii.

3. Utrzyma¢ ciagto$¢ natarcia.

4. Stale obserwowaé przedpole i wiasny oddziat.

5. Da¢ hasto rozpoczecia ognia, gdy dalszy ruch bez niego jest
niemozliwy.

Regulowaé ruch druzyn i wspétdziatanie ogniowe oraz zu-

zycie amunicji.
7. Wiasnym przyktadem pociaga¢ oddziat do przodu.

Sziurm.

1. Doprowadzi¢ pluton jak najblizej stanowisk przeciwnika.

. Podcuigna,c w kierunku zamierzonego uderzenia grupy strzel-
cow pozostatych w tyle.

3. Da¢ po linii rozkaz przygotowania do szturmu i jego sygnat.

4. Skupi¢ ogien plutonu na punkt, ktéry zamierza sie sztur-
mowac.

5. Da¢ dowddcy kompanii w razie potrzeby sygnat wydtuzenia
ognia ciezkiej broni i artylerii.
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1. Dac¢ sygnat lub rozkaz szturmu.

2. Wiasnym przyktadem poderwac¢ oddziat i na jego czele rzuci¢
3.

C.

si§ naprzéd.
‘Bronigcych sig¢ natychmiast zniszczy¢, do uciekajacych roz-
po

zaé ogien.
4. “Na opanowane stanowiska S$ciggng¢ bron maszynows i gra-
natniki, je$li pozostaty w tyle.
5. Uporzqdkowaé oddziat, jeSli sie zbytnio pomieszat.
6. Poda¢ nowy kierunek i natychmiast naciera¢ dalej.
7. W razie zalamania si¢ szturmu:
—ezagniezdzi¢ si¢ w terenie, okopa¢ i prowadzi¢ walke
ogniowa,
— ani kroku w tyt,
— osoblst)(]m przyktadem i energig trzyma¢ ludzi na stano-
wiskac

—1 meldowa¢ dowoédcy kompanii, zada¢ ognia artylerii i ciez-
kich karabinéw maszynowych

Walka wewnatrz ugrupowania przeciwnika,

1. Posuwac¢ druzyny w wybranym kierunku wykorzystujac za-
g+eb|ema rowy. leje pociskéw.

. |equ bron znajdujaca sie w poblizu podporzadkowac sobie
i kazac jej ostania¢ ruch plutonu.

3. Nie dopuszcza¢ do rozpraszania sig oddziatow.

4. Posuwac sie z pierwszymi grupami nacierajgcych. Patrole
wysung¢ naprzod i na boki. Zastepcy poleci¢ ostong tytu.

5. Nie traci¢ czasu na czekanie na sasiadéw, nie zwalczaé
gniazd na skrzydtach. Kry¢ sie przed nimi i posuwaé sig stale na-
przéd. Opér na swym kierunku tamac uderzeniem z tytu i bokow.

I6t' Proby przeciwuderzenia przeciwnika tamaé¢ ogniem catego
plutonu.

Poscig,

1. Stwierdziwszy wycofanie przeciwnika:
meldowa¢ dowodcy,
—e rusz?/c ze swym oddziatem prosto przed_ siebie,
— najblizszg bron cigzkg podporzadkowac i zabra¢ ze soba.
2. Wysta¢ patrole lub szperaczy naprzéd i na boki.
3. Jak najenergiczniej posuwac sie naprzéd w szyku odpowied-
nim do ognia i terenu.
4. Utrzymacé tacznos$¢ z dowddca, nie czekaé na sasiaddw.

F. Obrona.

. Zasady ogllne.

1. Celem obrony jest utrzymanie terenu, zatrzymanie natarcia
przeciwnika i zadanie mu strat.

2. Site obrony stanowia:

— zacieto$¢ i wytrwatos¢ obroricow,

— dobrze zorganizowany ogien,

—e umiejetne wykorzystanie 1 umocnienie terenu,
— sprawne przeciwuderzenia.

109. |
Wykonanie.

110.
Cel i sita
obrony.
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Ugrupowanie
obrony.

112,
Ogien obronny.
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1. Ugrupowanie obrony obejmuje (ryc. 26):
— ubezpieczenia,
— pozycje gtowna,
— stanowiska odwodu i artylerii,

2. Ubezpieczenia sktadaja sie z linii czat i czat bojowych.

Linia czat ma za zadanie stwierdzi¢ natarcie przeciwnika i za-
alarmowa¢ pozycje gtéwng a potem wycofa¢ sig lub rozpoznaé
gltébwne kierunki natarcia i prowadzi¢ walke opo6Zniajaca. Wysu-
nieta jest Srednio na dwa kilometry przed Ipozycje gtéwna. Skfada
sie z pojedynczych druzyn i plutonow strzeleckich rozmieszczonych
n* m . _ panujacych nad drogami dojscia przeciw-
glrlfslér\i/yzmocnlonych ciezka bronig piechoty oraz wspartych ogniem

odnndiy»

Ryc. 26.
Schemat ugrupowania obronnego.

Czaty bojowe maja za zadanie zaalarmowaé pozycje ‘gtéwna*
o zblizaniu sie przeciwnika i nie dopuszcza¢ do niej drobnych pa-
troli.Sktadaja sie z placéwek i patroli oraz czujek wysunleéych,
przed pozycje gtéwng do 500 m lub do stycznosci z przeciwnikiem
oraz z posterunkéw alarmowych wystawianych na samej pozycji
gtéwne;j.

3. Pozycja gtéwna ma za zadanie zatrzyma¢ i ztamaé natarcie
przeciwnika. Nalezy ja utrz%maé za wszelkg cene. Sktada sie z ze-
spotéw stanowisk ‘obronnych (gniazd i punktéw oporu) rozmiesz-
czonych w terenie wszerz i w glgb i powigzanych ogniem w jed-
na catos¢.

4. Stanowiska odwodéw i artylerii znajdujag sie za pozyc'%a{
gtébwng w takiej odlegtosci, aby znajdujace” sie na nich oddzialty
mogtly skutecznie dziata¢ na korzys¢ tej pozycji.

1. Ogien ciezkiej broni piechoty, a przede wszystkim karabinéw
maszynowych, jest podstawa obrony.

2. Ogien druzyn strzeleckich uzupetnia i zageszcza ogien ciez-
kich karabinéw oraz ostania ich stanowiska (ryc. 27).



Ognie ciezkich i recznych karabindw maszynowych.

3. Piechota w obronie wykonuje:

— ogien na dalsze przedpole, . . .
(jako zesrodkowania przede wszystkim ognia karabinéw
maszynowych i mozdziezy tak aby przeciwnik by} ostrze-
lany 1 ponosit straty przez caty czas posuwania sie w za-
siegu ognia obroncy),

— zapore gtéwna,

(jako ciagty, bez przerw ogiei wszystkiej broni piechoty
na catym bezposrednim przedpolu pozycji gtéwnej przed
jej przednim skrajem),

— zapory ryglowe
(jako” ognie wewnatrz pozycji gtéwnej, zamykajace dalsza
dr_oge przeciwnikowi w razie jego wtargniecia na stano-
wiska obrony),

— ogien przeciwpancerny i przeciwlotniczy

(wykonywar&y za pomocg specjalnego sprzetu i przez wy-

znaczone oddziaty).

4. Piechota musi umie¢ przygotowac¢ swdj ogien nie tylko z da-

ta od przeciwnika, ale nawet w stycznos$ci z nim oraz w nocy
1 we mgle.

Il. Pluton w obronie.

1. Zadaniem plutonu jest broni¢ swego odcinka z calg zacieto-
$cig i uporem bez mysli o odwrocie.

2. W obronie pluton i jednostki wigksze otrzymujg odcinki,
druzyny za$ stanowiska.

3. Dowoddca plutonu jest odpowiedzialny za zorganizowanie
I utrzymanie swego odcinka. Natarcie przeciwnika musi zasta¢ plu-
ton w petnej gotowosci bojowe;j.

1
Zad

13,
anie.
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1. Przygotowanie obrony.

114. 1. Obrone przygotowuje sie w styczno$ci z przeciwnikiem jak
Ogoélne zasady, i zdata od niego. » , .
2. Wywiera to wptyw tylko na doktadnos¢ przygotowan, a nigdy
nie moze zmniejszy¢ gotowosci bojowej i zacieto$ci obroncow.

3. Przygotowanie obrony odbywa sie w nastepujacej kolejnosci:

— ubezpieczenie,

—e rozpoznanie stanowisk, .

organizacja obserwacji i ognia,

rozmieszczenie oddziatu,

nawiazanie stycznosci z przetozonymi i sasiadami,
budowa i zamaskowanie umocnien,

przygotowanie obrony przeciwpancernej, przeciwlotniczej
i przeciwgazowej,

organizacja stuzby i zaopatrzenia.

115. 1. W pewnych wypadkach, np. z powodu zatrzymania natarcia,
Przy%otowanie oddziat bedzie” zmuszony przygotowa¢ obrone bedac w stycznosci
obrony z przeciwnikiem.
w stycznosci 2. Odlegto$¢ od przeciwnika, konieczno$¢ prowadzenia walki,
z przeciw'- teren i pora dnia wywieraja duzy wplyw na mozno$¢ przygoto-
nikiem. wania obrony.

3 W takich warunkach nalezy dazy¢ do:
— ubezpieczenia,
(Wysunaé¢ obserwatora i posterunki alarmowe w druzy-
nach a w razie potrzeby czujke na przedpole, skrzydto
lub przerwe do sasiada);
— organizacji ognia.
(Druzynom wskaza¢ Kierunki lub odcinki ognia skupia-
ch go przede wszystkim tam, gdzie dziatanie przeciwni-
a jest najwigcej “prawdopodobne. ZwigzaC sie ogniem
z sgsiadem. Dowddce kompanii prosi¢ o ogien ci%zkiej
broni i artylerii. Z najblizszym dowddca ciezkiej broni
porozumie¢ sie co do wspotdziatania);
— nawigzania tacznosci.
(Z przetozonym wzrokowo lub przez gonicdw, z sasiadem
wzrokowo i ogniem, a w ostateczno$ci patrolem)’;
— zorganizowanie stanowisk.
(Bez koniecznosci nie przegrupowywaé oddziatéw, wzbu-
dza to bowiem czujno$¢ przeciwnika i powieksza straty.
Jesli przegrupowanie jest konieczna, wykona¢ je dopiero
o zmroku. Druzynom nakaza¢ okopa¢ sie na swych sta-
nowiskach nie przerywajac czujnosci i walki);
—ezorganizowanie stuzby i zaopatrzenia. .
(Wszyscy musza przeébywac na swych stanowiskach. Dru-
zynowi W miare natezenia walki mogi(a( zezwoli¢ czesct
strzelcow 1sgoczywaé w gniazdach, tak jednak, aby co
na'imniej oddziatlu oraz wszystka bron maszynowa
byty gotowe do natychmiastowego podjecia ognia. Wy-
dzieli¢ z druzyn nosicieli amunicji).

116. 1. Dowédca plutonu otrzymawszy zadanie powinien zda¢ sobie
Przygotowanie sprawe z czasu i potozenia, w jakich ma obrone przygotowac,
©brony z dala 2. Jesli czas nagli, wykonuje si¢ przygotowanie obrony podob-

od przeciw nie jak w stycznosci z przeciwnikiem, wydajac tylko najkoniecz-
nika. ni_ejlizehrozkazy a reszte uzupekniajac juz w toku stuzby na stano-
wiskach.
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3. Rozporzadzajac wigksza iloscig czasu nalezy obrone przygo-

towywaé¢ w mysl nizej podanych zasad.

1. Dowoddca kompanii rozpoznaje odcinek obrony wraz z do-

wodcami  plutondw oraz przydzielonej cigzkiej broni piechoty. .

W toku tego rozpoznania wydaje w postaci ustnego rozkazu za-
rzadzenia obrony zawierajgce:

— zadanie kompanii i przebieg przedniego skraju pozycji,

— potozenie wiasne i przeciwnika,

— spos6éb ubezpieczenia odcinka,

— zadania i ognie ciezkiej broni,

—nmzadania 1 odcinki poszczegélnych plutonéw,

— zakres umocnien,

—ezarzgdzenia obrony przeciwgazowej, przeciwpancernej

i przeciwlotniczej,

—e zarzadzenia tgcznosci,

— zarzadzenia zaopatrzenia i ewakuacji,

— czas osiggniecia gotowosci bojowej.

2. Dowoddca plutonu powinien w toku rozpoznania wyjasnic¢
z przetozonym wszelkie sprawy watpliwe, po czym porozumiec sig
z dowddcy ciezkiej broni co do wspdtdziatania, a wreszcie ustali¢
podstawowe skladniki swego wspoétdziatania (ogienn i stanowiska
druzyn, stanowisko wiasne i zastepcy, zakres umocnien, tgcznosé
z przetozonym | sasiadem itp.).

3. Styczno$¢ osobista dowddcy plutonu z ciezka bronig dziata-
jacg na korzy$¢ jego oddziatu lub zajmujgcg stanowiska na jego
odcinku jest podstawg, na ktérej nalezy oprze¢ cata prace przygo-
towania obrony. Brak tej wspéipracy jest Zrédtem stabosci obrony
i powoduje powstanie przerw w zaporze gtéwnej.

1. Ubezpieczenie tak w toku przygotowania obrony jak i w cza-
sie stuzby na odcinku organizuje z zasady dowdédca kompanii.

2. W terenie pokrytym, we mgle 1 w nocy oraz dziatajac na
skrzydle nie majacym “bezposrednie] stycznosci z sgsiadem, dowdd-
ca plutonu powinien nie cz_ekajii: na rozkaz przetozonego ubezpie-
czy¢ sie w odpowiednim kierunku.

3. Jako ubezpieczenie \\?/\)/stawia sie co najmniej obserwatora na
stanowisku oraz czujke. razie potrzeby przygotowujac obrong
trzeba wysuna¢ cze$¢ broni maszynowej na tymczasowe stanowiska
(jak na placéwce).

1. Pluton przygotowuje w obronie ogien:

— na dalszym przedpolu,

— W zaporze g éwngj,

—. na korzys$¢ sasiadow.

2. Ogien na dalsze przedpole wykonuja:

— caly oddziat lub wszystkie reczne karabiny maszynowe,

— poszczegblne druzyny,

— strzelcy wyborowi.

Zasady przygotowania ognia na dalsze przedpole podaje roz-
dziat ,,Prowadzenie ognia". Nalezy tu przestrzega¢ nastepujacych
wskazowek:

— ogien na dalsze przedpole catego oddziatu lub wszystkich
recznych karabinéw maszynowych kierowany bezposred-
nimi rozkazami dowddcy plutonu jest wngtkiem. Przy-
gotowuje sie go tylko wtedy, jesli na przedpolu plutonu

1X7.
Rozkazy
i rozpoznanie
przetozonego.

118.
Ubezpieczenie.

119.
Organizacja
ognia.
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znajduje sie zastona na ktérej mozna spodziewaé sie
z duzym prawdopodobienstwem powaznych celéw a $rod-
ki jednej druzyny moga nie wystarcza¢ do ich zwalczenia
(skraj lasu, wsi, wzniesienie dogodne dla stanowisk ka-
rabinow maszynowych wspierajacych natarcie przeciw-
nika itp.). Na przedpolu plutonu mozliwe jest wykonanie
takiego ognia najwyzej do jednego — dwdch przedmio-
tow terenowych. Naduzywanie tego ognia moze miec
tylko ten skutek, ze zdradzi przedwcze$nie stanowiska
oddziatu. Reczne karabiny maszynowe moga strzela¢ na
dalsze przedpole tylko ze stanowisk zapasowych;

— na zastony o ograniczonych rozmiarach, ktére moga mie¢
duze znaczenie dla nacierajgcego (np. szczyt wzniesie-
nia,, most, skraj zagrody, sadu itp.), nalezy przygotowac
ze$rodkowanie ognia te] druzyny w odcinku ogniowym,
ktére{< dana zastona znajduje si¢. ZeSrokowar takich na
odcinku jednej druzyny nie powinno by¢ wiecej jak jed-
no, dwa;

— strzelcy wyborowi prowadza ogien samodzielnie pozosta-
jac na stanowiskach wewnatrz swych druzyn lub tez
tworzac osobne gniazda w poblizu 1 pod bezposrednimi
rozkazami dowodcy plutonu. W tym drugim wypadku na-
lezy im wskaza¢ punkty, do ktérych ng’a( oceni¢ odle-
gtos¢ i na ktére majg przede wszystkim dawac¢ baczenie.
Powinni oni przygotowa¢ sobie kilka stanowisk zapa-
sowych;

— wywolanie i przerwanie ognia na dalsze przedpole nalezy
scisle regulowaé. Ogien ten jesli jest wykonywany przez
caly pluton lub wszystkie reczne karabiny  maszynowe
moze by¢ otwierany tylko na rozkaz dowodcy plutonu.
Zesrodkowania poszczeg6lnych druzyn na dalszym przed-
polu moga by¢ wykonywane, zaleznie od warunkéw i za-
miaru_dowodcy plutonu, albo na jego rozkaz albo tez
z inicjatywy druzynowych.

3. Oglen w zaporze gtéwnej wykonujg druzyny na swych od-
cinkach ogniowych jako ogiern na wprost tak recznych karabinéw
maszynowych jak i karabinéw powtarzalnych. Dowddca plutonu
powinien zawczasu wyznaczy¢ sobie na przedpolu cPrzy pomocy
przedmiotéw terenowych linie odlegtosci okoto 800 do 400, m od
przedniego skraju, po ktorej osiggnieciu ﬂrzez przeciwnika wpro-
wadzi kolejno do walki ogien recznych karabinéw maszynowych
t strzelcow wyborowych a nastepnie ‘wszystkich broni plutonu.

Przygotowujac ogien w zaporze gtéwnej rralezy przestrzega¢ na-
stepujacych zasad:

— Przedpole plutonu w zasiegu skutecznego strzatu jego bro-
ni musi by¢ catkowicie bez zadnych przerw pokryte
ogniem.

— Druzynom przydziela sie odcinki o?niowe, w ktérych gra-
nicach musza one opanowa¢ dokfadnie przedpole calym
swym sprzetem (karabinami maszynowymi i powtarzal-
nymi). Rozmiary odcinkéw sg zalezne od ‘warunkéw
ostrzalu przedpola. Druz&/nom maqugym przedpole trud-
ne do opanowania (np. krétkie, pokryte, o licznych fat-
dach), wyznacza¢ odcinki wezsze, natomiast druzynom
majacym ‘przedpole otwarte i rozlegte mozna wyznaczac¢
odcinki szersze. Odcinki sasiednich oddziatéw musza za-
cfgodzié za siebie. Styki sa zawsze stabymi punktami
obrony.
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— Odstonigte skrzydta zabezpiecza sie ogniem gniazd nieco
cofnietych lub zaginajac skrzydto odcinka. i

— ksC/..c” ;varauniy iua&zynowe powinny otrzymaé¢ zasadni-
czy kierunek ognia wewnatrz odcinka ogniowego catej
druzyny. Ma to na celu wskazanie karabinowemu w jakim
miejscu powinien on uzupetni¢ ogien ciezkiego karabinu
maszynowego, lub z jakiego kierunku bron te ostoni¢
Rgczny karabin maszynowy musi zwalcza¢ cele na catym
odcinku druzyny wykonujac ogien na podstawie obser-
wacji druzynowego "i karabinowego, natomiast ogien w
kierunku zasadniczym wykonuje si¢ w Koncowym okresie
natarcia przeciwnika, tj. w walce inskieL i w czasie
szturmu, w razie natarcia przeciwnika z bliskiej podstawy
wyjéciowej lub zaskoczenia obronicow wreszcie w zij
widocznosci (noc, mgta, dym i pyt pociskéw itp.).

— W terenie o krotkim przedpolu (w miejscowosci, na od-
cinku pokrytym, falistym), dopuszczalne jest uzycie recz-
nych karabinéw maszynowych do ognia bocznego.

— Granatniki, jesli sa przydzielone do plutonu, “powinny
przygotowa¢ ogien w zaporze gtéwnej przede wszystkim
na te punkty, ktére moga stuzy¢ za stanowiska broni
wspierajgce szturm gr_zeciwnika. Stanowiska granatnikéw
umieszcza sie w poblizu dowddcy plutonu, aby inégt im

rzekazywac bezposrednio rozkazy. Jesli warumki pozwa-
ajg, nalezy zawczasu wstrzela¢ je na wybrane punkty.

— Sygnaly rozpoczecia (przerwania) ognia w zaporze gtow-
nej musza by¢ bardzo proste i wszystkim znane co nalezy
sprawdzac¢. Hasto rozpoczecia zapory gtéwnej podaje do-
woddca plutonu. Druzyny prowadza ogien na podstawie
rozkazéw swych dowodcow.

4. Ogien na korzy$¢ sasiadéw nalezy przygotowywaé catoscig
sit plutonu lub ta czescia, ktéra moze to zadanie wykonac.

W pewnych warunkach trzeba bedzie dla czeéci oddziatu lub
broni maszynowej przygotowaé¢ zawczasu stanowiska zapasowe lub
ryglowe, aby mie¢ moznos$¢ wesprze¢ sasiada ogniem. Ogien na ko-
rzy$¢ sasiada przygotowuje sie obustronnie. Z dowdédcami sgsied-
nich oddziatéw nalezy sie” porozumie¢ co do zasiegu ich ognia na
przedpole plutonu oraz wzajemnego natozenia sie wycinkéw ognia
sasiednich druzyn. Wykonanie ognia catego plutonu na korzys¢
sgsiada zalezy od decyzji dowddcy plutonu. Dowddcy druzyn skrzy-
diowych w plutonie moga, jesli potoZenie tego wymaga samodziel-
nie wspierac sasiada ogniem swego oddziatu.

5. Sie¢ ognia_plutonu w zaporze gtéwnej musi by¢ $cisle zwia-

zana z ogniem ciezkiej broni piechoty.
_Organizujac ogienn dowddca plutonu powinien doktadnie wy-
jasni¢ z dowodca ciezkiej broni sposéb i miejsce uzupetnienia ognia
tej broni $rodkami plutonu, ktérych odcinkéw nie powinno sie ob-
sadza¢ gniazdami strzeleckimi, aby nie utrudnia¢ ognia ciezkiej
broni, wreszcie sposéb ostony jej stanowisk (jesli znajduje sie ona
na odcinku plutonu).

1. Dowbdca plutonu rozmieszcza swoj oddziat na przydzielo- 120.
nym odcinku stosownie do terenu i potozenia. Organizacja
2. Rozmieszczajac oddziat na stanowiskach nalezy przestrzegaé Odcinka.

nastepujacych zasad:
— Ugrquwa_nie oddziatu E_owinno zapewnic: o
— jak najlepsze warunki prowadzenia ogHin wszystkimi
Srodkami plutonu, .
— ukrycie sprzetu i ludzi..



121.
Stanowisko
dowodcy
i jego pocztu,

138

— Nie wolno wytwarza¢ zadnego szablonu. Pluton rozmiesz-
cza sie wszerz i w glab unikajac czotowego wyciggania
druzyn w jednym rzucie i rownomiernego rozmieszczania
gniazd na catym odcinku. W zaleznosci od terenu i poto-
zenia pluton moze mie¢ dwie druzyny w pierwszym rzu-
cie a jedng gtebiej lub odwrotnie, moze by¢ ugrupowany
schodem w kierunku jednego ze skrzydet, wreszcie moze
tworzy¢ punkt oporu prza/gotowany do obrony ze wszyst-
kich stron. Rzecza decydujaca jest, aby wszystkie druzy
ny mogty walczy¢ i wzajemnie ‘sie wspiera¢ ogniem oraz
mie¢ jak najlepsze ukrycie. Szeroko$¢ odcinka plutonu
wynosi 300 m w terenie przecietnym, a w terenie trud-
nym do obrony moze sie znacznie zmniejszy¢. .

— Dowdédcom druzyn nalezy wskaza¢ stanowiska oddziatow
a wewnatrz nich poszczegélne gniazda. Druzyna tworzy
jedno lub kilka gniazd. W tym drugim wypadku reczny
arabin maszynowy nalezy umiesci¢ w gniezdzie, z kt6-
rego moze najlepiej strzela¢ w zasadniczym kierunku.
Zawsze nalezy przyﬂotowaé jedno, dwa stanowiska zapa-
sowe dla recznego karabina maszynowego.

— Gniazda powinny mie¢ mozno$¢ nie tylko ostrzeliwania
przedpola, ale i"przerw miedzy soba oraz mozno$¢ wza-
nego wspierania sie. Kazde gniazdo powinno otrzymac
swe?o dowddce. Przerwy miedzy gniazdami nie moga po-
zwala¢ na przenikanie przeciwnika ( nie powinny mie¢
martvm/(ch pol lub skrytych podejs¢ z przedpola). W tere-
nie _odkrytym mogg byc W|§ksze, w zakrytym muszg by¢
mniejsze. Do ukrycia gniazd nalezy wykorzysta¢ wszelkie
zastony naturalne. Nie nalezy umieszcza¢ gniazd we-
wnatrz lub w poblizu wyraznych przedmiotéw tereno-
wych, bezposrednio na drogach, szczytach pag6rkéw,
i'asr]y_m tle. Wzniesien i fatd _terenowich broni si¢ naj-
epiej ,,zza wegta” umieszczajgc na skrzydtach gniazda,
tak aby ostrzeliwaty dojscie do danego przedmiotu. Gniaz-
da powinny swymi wymiarami pozwala¢ ich dowédcom
na bezposrednie oddziatywanie na strzelcow i moznosé
porozumiewania sie gtosem. Wewnatrz gniazd rozmiesz-
cza sie strzelcbw w grupach po 2 — 3.

— Gniazda granatnikéw umieszcza sie w giebi odcinka plu-
tonu i w takiej odlegtosci od dowddcy, aby mogt im
wskazywaé bezposrednio zadania.

— Wskazujac gniazda dowodcom druzyn nalezy wyraznie
wskaza¢ w terenie odcinki, ktorych nie mo%al zajmowac,
aby nie utrudnia¢ ognia ciezkiej broni piechoty.

1. Dowoédca plutonu zajmuje punkt obserwacyjr:jy w takim
miejscu, z ktérego moze najlepiej obserwowaé przedpole i swoj
oddziat oraz utrzymac tacznos$¢ z ‘przetozonym 1 z sasiadami. Jesli
warunki obserwacji sa trudne, nalezy zapewni¢ sobie przedewszyst-
kim obserwacje przedpola.

2. Woybierajac punkt obserwacyjny nalezy unika¢ wyraznych
przedmiotéw terenowych 1 szczytdw wzniesien dajagcych rozlegly
widok. Raczej zadowoli¢ sie punktem obserwacyjrglm dajacym
ograniczong obserwacje, ale za to zapewniajacym dobre ukrycie
i ciggtos¢ pracy.

3. Zast%pce nalezy umieszcza¢ w gtebi odcinka plutonu w mie-
scu gdzie bedzie moégt on kierowa¢ uzupetnieniem amunicji, ewa-
kuacja rannych, czuwac nad tgczno$cia z dowodca kompanil i z sa-
siadami. Powinien on posiadac mozliwie wzrokowa tgcznos$é¢ z do-
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wédcg plutonu. Wyjatkowo nalezy powierza¢é mu dowddztwo nad
gniazdami na ktdére bezposredni wplyw dowddcy plutonu jest naj-
wiecej utrudniony (np. z powodu pokrycia lub uksztattowania te-
renu, na czas nocy itp.).

4. Obserwator i ordynans zajmuja stanowiska na punkcie ob-
serwacyjnym dowddcy.

5. Goncy i tacznicy przybyli do dowddcy rozmieszczajg sie
w poblizu kryjac sie jak najstaranniej.

6. Na punkcie obserwacyjnym nalezy przestrzegac jak najsuro-
wiej krycia sie, unika¢ zbeunych poruszeri i $wiezych $ladéw w te-
renie.

tacznos¢ z dowddca kompanii utrzymuije sie:
— wzrokowo (w miare moznosci),

— przy pomocy goncéw i tacznikéw,

— srodkami przydzielonymi,

2. Na utrzymanie tgcznosci wzrokowej z dowddca kompanii po-
zwolg tylko wyjatkowe dogodne warunki terenu. Na S$rodku tym
nie nalezy nigdy poprzestawaé, gdyz w toku walki moze by¢ trud-
ny do utrzymania. Czasem mozliwe bedzie wysuniecie na odpowied-
nie stanowisko obserwatora lub Strzelca, posredniczacego w utrzy-
maniu tgcznosci wzrokowej migdzy dowoddca plutonu a kompania.

3. Goncéw czerpie dowddca plutonu z podlegtych mu oddzia-
tow. Do stuzby tej mozna réwniez uzy¢ ordynansa dowoddcy.

4. W pewnych wypadkach dowddca plutonu otrzyma patrole
sygnalistow, pséw lub telefon. Uilycie tych $Srodkéw nalezy opiera¢
na zasadach podanych w rozdziale ,.k3aczno$¢ i obserwacja“.

5. kaczno$¢ z druzynami nalezy utrzymywaé wzrokowo i przez
goncow.

Druzynowi obowigzani sa wyznaczy¢ w swym oddziale jednego
Strzelca, ktéry by uwazat na znaki dowddcy plutonu, lub powie-
rzy¢ to zastepcy. Czujno$¢ i sumiennos$¢ pracy tych obserwatoréw
nalezy co jaki$ czas sprawdzac.

6. taczno$¢ z sasiadem utrzymuje sie wzrokowo, a w razie po-
(tjr*zeby_ wydzielajgc odpowiedni patrol lub gniazdo z druzyny skrzy-

OWEej.

1. Zakres umocnien, a w razie potrzeby i $rodki dodatkowe do
pracy wyznacza dowédca kompanil.

2. Wszelkie prace zwigzane z umocnieniami musza by¢ od pierw-
*zej chwili maskowane. Nalezy to w miare moznosci sprawdzaé
z przedpola. Czesto dla lepszego ukrycia prac umocnienia bedg wy-
konywane w nocy, a maskowanie przed Switem.

3. Sposéb budowy i maskowania umocnien podaje rozdziat
,LUmocnienia i maskowanie".

4. Prace nad umocnieniami wykonuje sie¢ zaleznie od posiada-
nego czasu mniej lub wiecej wszchstronnie.

Najezy przestrzega¢ nastepujacej kolejnosci umocnien:

— punkt obserwacyjny,
odinier7cnie od egtosci i oczyszczenie przedpola,
stanowiska broni 1 strzelcow,
stanowiska pozorne i rowy taczace,

przeszkody,
schroniska.

122.
tacznos¢.

123.
Umocnienia.
* maskowanie,
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5. Ody czas nagli, buduie sie wneki strzeleckie wykorzystujac
jak najszerzej naturalne zastony terenowe (doty, faldy itp.). Przy
wiekszej ilosci czasu buduje sie doty dla stojacych na 2 —3 strzel-
céw Haczac je nastepnie rowami. Nadzér nad budowa umocnien
nalezy powierzy¢ zastepcy.

6. Punkt obserwacyjny dowddcy urzadza obserwator z goricami.

7. Zakres i ogolne potozenie stanowisk pozornych okredla do-
wodca kompanii. Stanowiska te muszg stanowi¢ zwigzang ze sob
cato$¢ i by¢ zamaskowane jak stanowiska rzeczywiste. Umieszczac
je nalezy w j. i v stanowiskami rzeczywistymi, z tylu
za nimi, na szczytach pagorkéw, przy wyraznych liniach tereno-
wyclh itp. Mozna Je wykorzystywac¢ jako stanowiska zapasowe oraz
ryglowe.

8. Rowy laczace buduje sie wtedy, gdy teren nie pozwala na
ukrytg komunikacje. Najpierw buduje sie rowy tgczace miedzy
gniazdami nastepnie do tytu. Wytyczajac je w terenie nalezy wyko-
rzysta¢ wszelkie zagtebienia dla Iegszego ukrycia i oszczedzenia
pracy. W pewnych wypadkach trzeba je bedzie budowaé¢ w taki
spos6b, aby mogty postuzyé za stanowiska ryglowe. Jako rowy ia-
czace mozna wykorzysta¢ czasem rowy pozorne.

9. Jesli obrona trwa wiecej niz jedng dobe, druzyny powinny
budowaé¢ w poblizu swych stanowisk ustepy.

1. Stan gotowosci bojowej na odcinku zalezy od stopnia za-
grozenia.
2. W przecietnych warunkach statg stuzbe na odcinku petnia:

— obserwator dowdédcy, L .
(nalezy mu zapewni¢ mozno$¢ spoczynku wyznaczajac
zastepcow sposrod podoficerow lub strzelcow, obserwu-
jac przez jaki$ czas samemu, wreszcie obarczajgc tg stuz-
ba gonca),

— pogotowie, X
(posterunki alarmowe przy recznych karabinach maszy-
nowych oraz okoto 1/3 obsady stanowisk. Zaleznie od ro-
dzaju umocnien stuzbe te mozna organizowa¢ w ten spo-
s6b, ze gdy druzyny tworzg po kilka gniazd, w kazdym
z nich stale czuwa Jeden strzelec na zmiang, jesli kazda
druzyna tworzy jedno gniazdo poza posterunkiem alar-
wym druzyny czuwa 2 — 3 strzelcéw, a reszta spoczywa
na dnie rowu lub w schronach),

—* czujka,

— podoficer stuzbowy, ) i
(wyznaczony spos$rod druzynowych lub zastepcéw i prze-
strzegajacy porzadku na odcinku, czujnosci stuzby, kry-
cia ' strzelcéw, organizujacy donoszenie zywnosci
i wody), . . . .

— posterunkl alarmowe przy broni przydzielonej
(granatnikach ciezkich karabinach maszynowych, broni
przeciwpancernej‘g.

3. Strzelcy wolni od stuzby moga spoczywaé zaleznie od wa-
runkdw w swych gniazdach lub w schroniskach. Nikomu nie wolno
oddali¢ sie z odcinka. Dowddca moze spoczywaé na przemian
z zastepca.

4. W toku obrony czas wolny nalezy wykorzysta¢ na naprawe
i rozbudowe umocnien, urzadzenie schronisk dla zabezpieczenia lu-
dzi od wplywéw atmosferycznych, konserwacje broni i oprzadzenia.

5. W miare moznosci przecwiczy¢ w alarmie, zajeciu stanowisk
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itp.,, tak aby oddziat wykonywat te czynnoéci odruchowo. Przy
kazdej spos-om spraw” /ac znajomosc¢ przez strzelcow potozenia,
stanowisk dowddcy, sasiadéw, ubezpieczen, punktu opatrunkowego,
skfadu amunicji itp.

6. Przed walka na stanowiskach gromadzi sie amunicje, zyw-

no$¢, wode, $rodki opatrunkowe. Wysoko$¢ zapasu okresla dowod-
ca kompanii. Amunicje gromadzi si¢" na punkcie amunicyjnym kom-
panii lub wewnatrz plutonu. W tym drugim wypadku dowodca plu-
tonu urzadza w dole lub niszy sktad amunicji albo tez rozdziela
naboje miedzy poszczegélne gniazda zaznaczajgc druzynowym, w
jakich warunkach moga ich uzy¢. W skladzie amunicg pociski_gra-
natnika oraz granaty reczne nalezy sktada¢ w osobnym miejscu
i z dala od amunicji karabinowe;j.

1. Odcinek obsadzony za dnia przed zapadnigciem zmroku przy-
gotowuje sie do walki nocnej.

2. W tym celu nalezy:

— bron przygotowaé¢ do ognia nocnego,
reczne karabiny maszynowe wycelowuje sie na ich Kkie-
runki zasadnicze w zaporze gtéwnej. Czasem daje sig¢ im
zauania ognia bocznego na bezposrednie przedpole od-
cinka. Strzelcy prowadza ogient na wprost ze swych sta-
nowisk dziennych przygotowujac na przedpiersiu oparcia
dla swych broni, umieszczajac przed bronig wyrazne
Erzedmloty. Je$li oddziat jest w stycznosci z przeciwni-
iem, _r))alezy stanowiska broni maszynowej bezwzglednie
zmienic),

— uregulowa¢ rozpoczecie i przerwanie ognia,

(ogien prowadza przede wszystkim karabiny maszynowe
i granatniki. Strzelcy moga zaczyna¢ ogien na rozkaz
druzynowych dopiero na najblizsza odlegto$¢ do rozpo-
znanego przeciwnika),

— przygotowac rakiety i uregulowe¢ ich uzycie,

— zmieni¢ stanowiska czujek (jesli sa wystawione),
(czujki zblizy¢ do stanowisk, zwiekszy¢ w razie potrzeby
ich ilo$¢, ustali¢ dokladnie droge wycofania, oznaczy¢
w widoczny spos6b np. znakiem na ‘hetmie, opaska na
ramieniu lub piersi. Dowédcom druzyn wskaza¢ ich noc-
ne stanowiska),

— zwiekszy¢ czujno$¢ na stanowiskach,
(jesli przeciwnik zagraza w kazdej chwili, wszyscy mu-
szg przebywac na swych stanowiskach, zwiaszcza przed
Switem. Jesli warunki ‘pozwalajg, stuzbe zachowaé jak za
dnia. Obserwowac objawy zagrozenia chemicznego. Na
przeszkodach pozawiesza¢ puszki od konserw itp. przed-
mioty, ktére by zdradzaty dziatanie patroli przeciwnika).

3. Organizujac obrong nieznanego sobie odcinka w nocy na-
lezy stosowaé sie do zasad podanych w punkcie ,,Walki nocne™.

1. Luzowanie odcinka nalezy wykona¢ skrycie przed przeciw-
nikiem. Najodpowiedniejszg pora luzowania jest noc.

2. Je$li warunki i czas pozwalaja, luzowanie wykonuje 6ie
w kolejnosci:
— rozpoznanie dowddcéw luzujacych oddziatéw,
— wprowadzenie oddziatébw na’ odcinek,
— $ciagniecie oddziatdw zluzowanych.

125.
Przygotowania
na noc»

126.
Luzowanie
odcinka.
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3. Rozpoznanie odcinka przeprowadza badZ jeden z oficeréw
na cala kompanie, badZz dowddca kompanii z wszystkimi dowdd-
cami plutonéw.

4. W czasie rozpoznawania po przybyciu na odcinek nalezy od-
szuka¢ dowddce oddziatu luzowanego i zazgda¢ od niego wyjasnien
co do:
zadania,
odcinka oddziatu, ubezpieczen, drég do tyhu,
stanowisk sasiadow i sposobéw #acznosci z nimi,
danych o przeciwniku,
organizacji ognia (szkic),
przegrupowan przewidywanych na noc,
srodkéw tacznosci,
wskazéwek co do dalszej rozbudowy stanowisk, zaopa-
trzenia w amunicje, zywno$¢, ewakuacji rannych.

5. Rozpoznanie odcinka luzowanego nalezy przeprowadzaé¢ jak
najbardziej skrycie. Przeciwnik nie moze tego zauwazyé.

6. W razie potrzeby zazgda¢ od dowoédcy oddziatu luzowanego
przewodnikéw, ktoérzy “rozprowadzg druzyny na stanowiska.

7. Wprowadzenie nowego oddzialu na odcinek moze sie odbyé
tylko w porze wyznaczone] przez przetozonego.

Nalezy przy tym:

— poda¢ oddziatowi zadanie,

— wyadzieli¢ potrzebny personel na czujki, patrole ftp.,

— po préybyciu na mlejsce,_QLdzie czekaja przewodnicy, ode-
stac druzyny na stanowiska,

— zastepcy lub rozprowadzajgcemu powierzy¢ zmiang ubez-
pieczen,

— przeja¢_od dotychczasowego dowddcy inwentarz odcinka
(amunicje, $rodki tacznosci, zywno$¢, narzadzia itp.),

— z chwrlg” otrzymania meldunku” od druzynowych i zastep-
3/ o wykonaniu zmiany, zameldowaé dotychczasowemu
owodcy i przetozonemu swojg gotowosc.

8. Wycofanie oddzialu luzowanego nastepuje po catkowitym
przekazaniu stuzby.

Do tego czasu dowodca oddziatu luzowanego jest przetozonym
wszystkich zotnierzy przebywajacych na odcinku. Jednostki zluzo-
wane schodza kolejno ze swych stanowisk na punkt zbiérki, gdzie
pozostajg do czasu zebrania sie catego oddziatu. Jesli w czasie lu-
zowania natrze przeciwnik, stary dowddca obejmuje dowoédztwo
nad obu jednostkami.

Pluton na linii czat grupuje sie i dziata wedtug zasad podanych
dla placéwki, patrz rozdziat ,,Stuzba w polu”.

2, Prowadzenie walki.

Ody sie zbliza przeciwnik, nalezy:
— zarzadzi¢ alarm zatogi odcinka,

— przygotowac sie do walki, n
— meldowa¢ dowodcy kompanii.

1. Przed rozpoczeciem ognia nalezy $ciggna¢ czujki (jesli byty
jeszcze na przedpolu).
Dowddca plutonu daje hasto rozpoczecia ognia, opierajgc
sig na zasadach podanych  w § 119 1| rozdziale ,,Prowadzenie
ognia".
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3. Pluton w toku walki wprowadza kolejno:
— ogien na dalszym przedpolu,
— ogien w zaporze gtéwnej.

4. Ogien na dalszym przedpolu nalezy zaczyna¢ tylko wtedy,
gdy na wybranych zawczasu punktach ukazg sie cele warte ich
zwalczania. Do "celéw podrzednych nie marnowaé amunicji i nie
zdradza¢ swych stanowisk.

5. Ogien w zaporze gtéwnej w warunkach przecietnych nalezy
zaczynac:

— z recznych karabinéw maszynowych od 800 m,
— z karabinéw powtarzalnych — od 400 m.
Czasem pozadane bedzie rozmys$lne op6zZnienie rozpoczecia ognia
dopuszczajgc blisko przeciwnika niszczagc go gwattownym napadem
oghiowym  catego plutonu.

6. Ogien beztadny nalezy natychmiast przerwac.

7. Kierowanie ogniem przez dowddce plutonu odbywa sie
w mis’l zasad podani/ch w rozdziale ,,Prowadzenie ognia“. W mia-
re jak przeciwnik zbliza sie do stanowisk, wzrasta natezenie ognia,
a iergwnictwo nim przesuwa sie od dowddcy plutonu na druzy-
nowych.

1. W czasie szturmu Erzeciwnika przyktad osobisty, mestwo 130.
i zacieto$¢ dowddcey sa rekojmia oporu podwiadnych. Szturm
2. Gniazda szturmowane nalezy wspiera¢ ogniem gniazd sa- przeciwnika,
siednich, skupiajac go na grupach przeciwnika wysunietych naj-
bardziej do przodu.
3. Przeciwnika, ktéry wtargnat na stanowiska, zwalcza sie
przede wszystkim ogniem i granatami, wreszcie bagnetem.

Strzelcy zagniezdzeni w terenie nie dopuszczajg przeciwnika do
posuwania sie w gigb stanowisk. W walce tej prowadzonej bez
mysli o odwrocie decydujg spiawno$¢ i zacieto$c obroAcéw’ sku-
pionych dokota dowddcy. Nalezy pamieta¢, ze przeciwnik, ktory
wtargnie na stanowiska plutonu, jest u kresu swych sit, ma zde-
zorganizowang taczno$¢ i wsparcie ogniem, a czesto i puste fa-
downice. Zdecydowany opoér plutonu moze go przyku¢ do ziemi
i zrobi¢ niezdolnym do dalszego posuwania sie. Chwile te wyko-
rzysta przetozony i swym odwodem wesp6t z plutonem przejdzie
do przeciwuderzenia.

4. Wszelkie objawy zatamania sie strzelcéw lub prébe ucieczki
nalezy natychmiast thumi¢. Ucieczka wobec wroga jest hanba,
a w czasie szturmu przeciwnika grozi zniszczeniem.

5. Utrata stanowisk ﬂrzez sgsiada nie upowraznia dow-6dcy do
opuszczenia swego odcinka. Opér plutonu tylko utrudni dalszy “ruch
przeciwnika i utatwi wiasne przeciwuderzenie. W takim potozeniu
nalezy w miare moznosci i potrzeby przesunaé czes¢ sit na odsto-
niete skrzydto, obsadzajac rowy faczace lub zawczasu przygotowa-
ny rygiel.” Na posuwajgcego si¢ przeciwnika skierowac ogien. Na-
cierajacy w bocznym ‘ogniu moze ponie$¢ ciezkie straty, a nawet
zaniecha¢ dalszego dzialania.

1. Zaskoczenie i natarcie przeciwnika z bliskiej podstawy. 131,
W razie zaskoczenia, w zfej widocznosci oraz "gdy przeciwnik Zachowanie sie
naciera z bliskiej podstawy wyjsciowej, nie wykonuje sie ogni na w szcze ()Ianh
dalsze przedpole. Na sygnat dowodcy plutonu druzyny prowadza wypadkach,
I(()gier’] kna wprost, a reczne karabiny maszvnowre w zasadniczym
ferunku.
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2. Natarcie czotgdéw.

W czasie natarcia czolgéw pluton broni swych stanowisk zwal-
czajac calg potega swego ognia piechote przeciwnika. Nalezy
ja przybi¢ do ziemi i oddzieli¢ od czotgdw’. Ogien do Czotgdw*
prowadzg strzelcy wyposazeni w odpowiednie $rodki. Ogien amu-
nicja zwykly jest dozwolory Wyg)?tkowo, np. gdy czolg zostanie
unieruchomiony w bezposredniej bliskosci gniazda, ukaze wyrazne
szczeliny lub stabe punkty Snp. dno). Gniazdo lub strzelec zagro-
zony bezposrednio przez czolg lub jego bliski ogien moze sie ukry¢
na swym stanowisku, przerywajac nawet na chwile ogien.

3. Nalot samolotéw'.

Wrazie nalotu samolotéw przeciwnika pluton znajdujacy sie
w pierwszej linii nie zwalcza ich. Strzelcy kryja sie w swych gnia-
zdach unikajac zdradzenia stanowisk. Je$li jednocze$nie z nalo-
tem naciera 1 piechota przeciwnika, nie wolno przerywaé¢ walki.

4. Napad gazowy.

W razie ostrzeliwania stanowisk pociskami gazowymi lub zbli-
zania sie fali gazowej nalezy zarzadz¢ alarm i zwiekszy¢ czuj-
nos$é. uzycie gazébw moze poprzedza¢ natarcie przeciwnika. Miegj-
sce silnie nawiedzone gazem moze dowddca plutonu, a nawet dru-
zyny nakaza¢ chwilowo opuscié, jesli to nie zmniejsza gotowosci
bojowej oddziatu.

3. Piutoa odwodowy w obronie.

1. Do zadan plutonu odwodowego naleza:

— przeciwuderzenia na przeciwnika, ktéry by wtargnat do
pierwszej linii, . . .

— przygotowanie i obrona stanowisk w gtebi odcinka kom-
pani, . S . -

— zasilanie pierwszej linii swym ogniem, ludzmi lub sprze-
tem,

— obrona przeciwlotnicza odcinka kompanii,

— dostarczanie oddziatéw na patrole itp.

1. Odcinek plutonu, kierunki przeciwuderzen, a czesto nawet
ugrupowanie, okresla dowddca kompanii.

2. Sposdb organizacji stanowisk plutonu odwodowego jest w
zasadzie taki sam jak w pierwszej linii, z nizej podanymi odchy-
leniami:

— odpadajg zazwyczaj ognie dalekie,

— dochodza:
— przygotowanie przeciwuderzen, o
— wpotdziatanie ogniowe z pierwsza linia,
— zapora wewnetrzna i ryglowa,
—ogleh przeciwlotniczy.

3. Pluton odwodowy otrzymuje zazwyczaj wezszy odcinek niz
bedac w pierwszej linii.

Rozmieszczenie plutonu na przydzielonym odcinku musi  za-
pewnic:

— jak r%ggkepsze warunki wykonania zamierzonych przeciw-

— mozno$¢ obrony na miejscu, L

— wsparcie ogniem oddzialéw pierwszej linii.
Reczne karabiny maszynowe umieszcza sie w punktach, z kto-
rych' moga najlepiej wspiera¢ przeciwuderzenie, bra¢ udziat w
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ogniu przed przednim skrajem (w miare moznosci) oraz wykonaé
zapore wewnetrzna.

Druzyny strzeleckie rozmieszcza sig na ich stanowiskach obron-
nych, ktére sg dla nich jednoczes$nie podstawg wyjsciowg do prze-
ciwuderzenia.

1. Przeciwuderzenia i ich kierunki wskazuje zawczasu dowdd-
ca kompanii.

2. Dowddca plutonu po dokfadnym rozpoznaniu terenu okresla:

— spos6b wyruszenia;
(pluton przeciwuderza wyruszajac ze swych stanowisk.
Nie nalezy przewidywa¢ zadnych przesunieé, gdyz w
ogniu przeciwnika moga by¢ one nie wykonalne),

— sygnat lub znak wyruszenia,

— wsparcie ogniem
(przeciwuderzenie wspierajg $rodki dowédcy kompanii
oraz ogien recznych karabinow, umieszczonych zawczasu
na odpowiednich™ stanowiskach).

1. Dowddca plutonu odwodowego musi zna¢ potozenie pierw-
szej linii i drogi dojscia do niej. Jego punkt obserwacyjny po-
er'_llelr_] _pozwala¢ na obserwacje co najmniej stanowisk pierw-
szej linii.

2. Uczestniczac w walce ogniowej przed przednim skrajem na-
lezy okresli¢:

— warunki wykonania ognia (przez przerwy lub zza skrzy-
dia pierwszej linii),

— sygnaty wywotawcze ognia (kto je podaje?),

— oglen nocny.

3. Jezeli jest przewidziane wzmocnienie pierwszej Unii recz-
nymi karabinami maszynowymi lub zywa sita, nalezy to zawczasu
przygotowaé¢ podajac sposéb wykonania.

1. Ognie wewnatrz odcinka kompanii i ich kierunki podaje do-
wodca kompanii.
2. Na tej podstawie dowddca plutonu ustala:
— $rodki wykonania ) i
(reczne karabiny maszynowe, druzyny strzeleckie),
—. stanowiska sprzetu i kierunki ognia,
— sygnaly wywotania i zaprzestania ognia.
3. Przygotowujac zapore wewnetrzng mozr.a uzy¢ recznych ka-
rabinéw maszynowych do ognia bocznego.

1. Ogien przeciwlotniczy oraz ilo$¢ $rodkéw, jaka na ten cel
nalezy wyznaczy¢, okre$la dowddca kompanii.
2. Dowddca plutonu wyznacza:
— stanowiska recznych karabinéw maszynowych i zespotéw
strzeleckich wyznaczonych do ognia przeciwlotniczego,
— sygnaty alarmu lotniczego i rozpoczecia ognia,
— posterunek  obserwacyjno-alarmowy  (obserwator lub
umyslnie wyznaczony strzelec).

1_.|_Je__s’|i przeciwnik wtargnie na stanowiska plutonéw pierw-
szej linii:
— dowddca plutonu na rozkaz dowoédcy kompanii, a nawet

134,
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z wiasne] inicjatywy, rusza najkrotsza droga i uderza odwodowego.
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catoscig sit plutonu, prowadzac swéj oddziat osobistym
przyktadem,

— reczne karabiny maszynowe i granatniki stojgce na sta-
nowiskach wspieraja swym ogniem przeciwuderzenie,
a jesli teren na to pozwala, towarzysza druzynom
strzeleckim.

O powodzeniu przeciwuderzenia rozstrzyga szybkos¢ wykonania.
Przeciwnikowi nie wolno pozwoli¢ zagniezdzi¢ sie w terenie.

2. Gdy przeciwnik zatamie przeciwuderzenie, wszyscy bronig
sie na miejscu, tam gdzie zostali zatrzymani.

3. Zaniecha¢ przeciwuderzenia i broni¢ swych stanowisk w gte-
bi odcinka kompanijnego wolno tylko na wyrazny rozkaz dowdd-
cy kompanii.

4. Czynnosci i rozkazy dowddcy w czasie
przygotowania obrony.

139. 1. Uda¢ sie z dowoddca kompanii na rozpoznanie odcinka (za-
Przygotowanle bra¢ ze soba obserwatora i gorica a w miare moznosci i druzyno-
obrony z dala wych.

od przeciw- 2. Wyjasni¢ z dowobdca wszelkie sprawy mogace nasunaé wat-
nika. pliwosci.
3. ubezpieczy¢ swoj odcinek
(jesli nie zapewnia tego dowoddca kompanii).
4. Odszuka¢ najblizszego dowddce, ciezkiej broni, poczym:
— zazada¢ od niego wskazania: o
— odcinkéw ostrzeliwanych przez ciezkg bron,
— martwych pél w jej ogniu, . .
— punktéw, Ktorych ‘'nie nalezy obsadza¢ gniazdami strzel-
coéw, aby umozliwi¢ ogien ciezkiej broni,
— porozumie¢ sie co do:
— sposobdw ostony ciezkiej broni (jesli stanowiska jej
znajdujg si? na odcinku plutonu),
— utrzymania tacznosci (sygnaty wywotania ognia itp.).
5. Wyznaczy¢:
— 1 na przedpolu odcinka:
— punkty, na ktére nalezy ﬂrngotowaé ogien zbiorowy
(catego plutonu, recznyc arabinébw maszynowych,
poszczegolnych druzyn), .
— granice ognia w zaporze gtdéwnej,
— granice oucinkdéw ogniowych druzyn,
— zasadnicze Kkierunki ognia recznych karabinédw ma-
szynowych,
— stanowisko czujki (jesli jest konieczna lub nakazana),
— zakres oczyszczenia przedpola 1 punkty, do ktérych
nalezy odmierzy¢ odlegtosc,
— na odcinku plutonu: . L . L .
— pir m eh najdogodniej k najbardziej skrycie
mozna ostrzela¢ martwe pola ciezkiej broni (tam sta-
nowiska recznych karabinéw maszynowych),
— ogolne stanowiska druzyn i broni przydzielonej,
— stanowisko wiasne i zastepcy, .
— punkty, w ktérych nie nalezy umieszcza¢ obsady,
— stanowiska, skad najtatwiej zwigza¢ sie ogniem z sa-
siadami;
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— na zapleczu:
— ukryta droge do tytu,
— sktad amunicji, =
— tacznoé¢ z dowddcg kompanii.

6. Wr . e diizyno\vyci s zastepce (jesli nie brali udziatu
W rozpoznaniu), po czym na punkcie dajagcym dogodng obserwacje
przedpola i odcinka plutonu wyda¢ rozkaz, podajac tylko to, co
sie odnosi do catego oddziatu, tj.:

— zadanie Kompanii i plutonu,

— potozenie:

— ubezpieczen,

— ognia ciezkiej broni przed odcinkiem,
— sasiadow,

— przeciwnika,

—e ogien zbiorowy plutonu,

— zakres umocnien i oczyszczenia przedpola,

—- zarzadzenia tacznosci (stanowiska dowddcéw kompanii
plutonu i zastepcy), tacznoé¢ z druzynami, wyznaczenie
goncow itp.,

— zarzadzenie obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej
i przeciwgazowej,

— zaopatrzenie w amunicje, zywno$¢, ewakuacje rannych,

— czas gotowosci bojowej,

Przyktad (ryc. 28).

— ,,Kompania nasza ma broni¢ tych wzgérz... Pluton nasz
wzmocniony dwoma granatnikami ma broni¢ odcinka gra-
nica prawa: grobla na drodze granica lewa: dw. Wolki,
oba punkty wytacznie;

— linia naszych czat jest wysunigta na te wzgorza i prze-
ciwleglty skraj lasu na widnokregu. Czaty wycofujg sie na
pOIiL_J nie przez odcinek sasiada, dajac sygnat czerwong
rakieta,

— c¢. k. m. ze stanowiska przy drodze ]S‘\I/vvskazac’) ostrzeliwa
take przed nami az po ten krzyz i . Wolki,

— w prawo od nas pluton 1.,d'ego lewe skrzydto, gdzie sta-
nowisko c. k. m. przy drodze. W lewo kompania 2, na
poétnocnym krancu dw. Woiki jej skrzydtowe gniazdo. Za
nami_na stoku przed lasem pluton odwodowy,

— przeciwnik spodziewany jest jutro koto potudnia, obec-
nie styczno$c z nim utrzymuj%1 nasze straze tylne,

— zeérodkowanie ognia wszystkich r. k. m. bedzie przygoto-
wane na skraj tego lasu, zastepca noda wykonawcom je-
go szczygOly, ogiei na korzysc sasiadow wskaze na sta-
nowiskach druzyn,

— stanowiska nalezy kopa¢ jako doty stojgce. Punkty do
odmierzania odlegtosci, rowy taczace i pozorne oraz za-
kres oczyszczenia przedpola podam pdzniej,

— stanowisko dowddcy kompanii na tym wystepie przed la-
sem, m”~ie w rejonie 2 druzyny, zastepca przy 1. dru-
zynie. Druzynowi wyznaczaja obserwatoréw dla taczno-
§ci wzrokowej z moim stanowiskiem i przys$la mi po jed-
nym goncu, . . . .

-- sygnafy -esrodkowania ognia r. k. m. i w ezaporze gtéw-
nej podam pdzniej. Sygnaly obrony przeciwpancernej,
przeciwgazowej i przeciwlotniczej — bez zmian,

— gotowosc bojowag mamy osiagna¢ za 6 godzin. Natych-
miast po zajeciu swych stanowisk druzynowi wysSung
reczne karabiny maszynowe i posterunki alarmowe na
tymczasowe stanowiska".
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Ryc. 28.
Pluton na odcinku obronnym.
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7. Obserwatorowi nakaza¢ przygotowanie punktu obserwacyj-
nego i szkicu odcinka.

8. Z druzynowymi, zastepca i dowddca broni przydzielonej
przej$¢ odcinek plutonu, wskazujgc kazdemu z nich:

stanowiska i gniazda
(ilo$¢ gniazd, ich miejsce, gniazdo recznego karabina
maszynowego),

— ogien na przedpole
(jesli dowddca zamierza go nakazac),

— odcinek ogniowy i kierunek zasadniczy recznego kara-
bina maszynowego

— ognie $rodkéw przydzielonych,

— sposob zwigzania sie ogniem z sasiadem,
druzynom skrzydiowym),

— stanowiska pozorne, rowy taczace, punkty do odmierza™
nia odlegtosci.

Przyktad (rozkaz dla dowddcy 1. druzyny):

— ,,Stanowisko 1. druzyny od tego budynku do tego krza-
ka, oba punkty wyfacznie, . .

— na przeciwlegtym krancu tych budynkéw jest stanowisko
armaty przeciwpancernej i gniazdo 2 kompanii. Na pra-
wo w tyt na tym stoku bedzie 3 druzyna,

— zorganizujecie trzy gniazda, jedno tu..., gniazdo r. k. m.
tu..., trzecie gniazdo tu wskaza¢ w terenie),

— odcinek ognia: lewa granica — krzyz, prawa — kepa
krzakéw, oba punkty wiacznie. Zasadniczy kierunek ognia
r. k. m.: fw. Woiki,

— przed wasze stanowiska granatniki przygotowuja ogien
na skraj fw. Wotki i okolice krzyza przy drodze,

—* ogien na korzy$¢ lewego sasiada przygotowaé w lewo
od krzyza, z dowd6dca 3. druzyny porozumieé sie bezpo-
$rednio,

— odmierzy¢ odlegto$¢ do krzyza i fw. Wotki i poda¢ za-
stepcy,

—ewykopac:

—eréw tgczacy w kierunku tych budynkéw Ldo stanowi-
ska zastepcy w tym zaglebieniu (wskazaé&,
— stanowisko pozorne na 20 strzelcow na skraju krza-

2 <,

kow, na pagdrku za wami“.

(Rozkaz dla dowdédcy sekcji granatnikéw).

— Dowddca granatnikéw, stanowisko tu... (wskazag),

— przygotowaé ognie: nr 1 na skraj fw. Wolki, nr 2 w re-
jon krzyza przy drodze, nr 3 w te krzaki na tace,

— wykonanie na méj rozkaz“.

9. Po wydaniu zarzadzen druzynowym powierzy¢ zastepcy nad-
z6r nad wykonaniem rozkazoéw, organi_zach ognia na dalsze przed-
pole, odmierzenia odlegtosci, urzadzenie sktadu amunicji, zorgani-
zowanie stuzby, dostarczenie zywnosci.

10. Wykonczy¢ szkic sporzadzony przez obserwatora wryso-
wujac stanowiska i ognie plutonu.

11. Sprawdzi¢ wiazanie sie ogniem z sasiadami i wewnatrz plu-
tonu.

12. Nawigza¢ z dowddca kompanii tacznos¢ i zameldowaé mu
obsadzenie odcinka.
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140. 1. Dowoédcom druzyn i broni przydzielonej wskazac:
Przygotowanie — stanowiska,
obrony — kierunki ognia na przedpole i na korzy$¢ sasiadéw,
W stycznosci — stanowisko wiasne, punktu opatrunkowego i amunicyj-
z p_rlf_emw» nego,
nikiem.

— zakres umocnien.
2. Zaja¢ punkt obserwacyjny w miejscu dajagcym widok na
przedpole i stanowiska plutonu.
3. Nawigza¢ tacznosé¢ z przetozonym i dowddca najblizszej ciez-
kiej broni.
4. Uzupetlni¢ w miare moznosci amunicje.
5. W toku walki uzupetnia¢ reszte przygotowan.

G. Opoznianie ogniowe.

I. Zasady ogolne.

141. 1. Opéznianie ogniowe ma na celu:

— zysk na czasie, _
— zuzycie sit_przeciwnika i zadanie mu strat,
— o0szCzedzenie sit wiasnych.

2. Utrzymanie terenu w takim dziataniu nie jest istotne.

142. 1. Powodzenie dziatania zalezy przede wszystkim od dobrego
Wykorzystanie wykorzystania terenu.
terenu. £ stanowiska dogodne do stosowania tej formy walki powinny:

— panowac¢ nad kierunkiem dziatania przeciwnika,
— miec rozlegle przedpole oraz oparcie na skrzydtach,
— zapewnia¢ ukryte wycofanie.

. 1. Ugrupowanie oddziatéw w opdznianiu ogniowym jest ptyt-
Ugrupowanie. sze i szersze niz w obronie.
2. Obsadza sie przede wszystkim punkty dajace daleka obser-
wacje i ostrzat (jak na czatach).
3. Stanowiska zajmuje przede wszystkim cata brori maszynowa
oraz cze$¢ druzyn. Wiekszo$¢ oddziatéw strzeleckich zachowuje sie
na rozﬁoz_nanie, ubezpieczenie, przeciwuderzenie, ostone wycofania,

zasadzki itp.
144. 1. Patrolami | obserwacja stwierdzi¢ zawczasu kierunek dzia-
Sposéb tania przeciwnika.
dziatania. 2. Ogier rozpoczynaé na jak najdalsza '6dlegtosé.

3. Przeciwnika zmusi¢ do rozwinigcia i rozpoczecia natarcia.

4. Nie dopuszcza¢ do walki bliskiej.

5. Wycofa¢ sie skrycie w nakazanym kierunku lub na nastepne
stanowiska, ostaniajgc si¢ patrolami.

6. Na drodze marszu przeciwnika stosowa¢ zasadzki, zniszcze-
nia, krotkie przeciwuderzenia.
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Il. Pluton w opdznianiu ogniowym.

1. Zadanie, stanowiska i wskazéwki co do sposobu wycofania
podaje dowddca kompanii.

2. Rozmieszczajgc pluton na stanowiskach nalezy:

— opanowaé ogniem przedpole na jak najdalszg odlegtos¢
(Jest to wazniejsze od ciagtego i doktadnego ostrzatu
bezposredniego przedpola),

— zapewni¢ ukrycie oddziatu na stanowiskach i w czasie
wycofania,

— wykorzysta¢ naturalne przeszkody przeciwpancerne (po-
krycie,  mokradta).

3. Nie nalezy rozprasza¢ sil na drobne gniazda, rozrzucone
réwnomiernie wszerz i w gtgb na catym odcinku plutonu. Utrud-
nia to dowodzenie, kierowanie ogniem a nastepnie wycofanie i ze-
branie oddziatu.

4. Na przydzielonym odcinku nalezy wybra¢ 1 — 2 stanowiska
panuiac™ r:1 " - z e'-»ciem i obsadzie je wszystkimi recznymi kara-
binami maszynowymi, wigkszoscia druzyn i przydzielona bronig
(jesli ja dowodca plutonu ma).

5. Cz_es’c’zplutonu (okoto jednej druzyny) zachowa¢ jako odwod
przy sobie. nie%o nalezy czerpa¢ patrole, goncédw, wreszcie uzyé
go ‘wrazie potrzeby do ostony wycofania.

6. Druzyny na wyznaczonych im stanowiskach rozmieszczaja
sie w poblizu broni maszynowej. Kazda druzyna tworzy zasadni-
czo jedno gniazdo. Stanowiska zajmuje sie bezposrednio na liniach
grzbietowich a nie na stoku) lub na krancach zaston utatwiaja-
cych szybkie uchylenie sie od obserwacji przeciwnika i skryte wy-
cofanie.

7. Przerwy miedzy gniazdami i miedzy sasiadami nadzoruje sie
obserwacjg, zamyka “ogniem.

8. Sposéb zajmowania stanowisk — jak na placéwce.

Kolejnos¢:

— ubezpieczenie . o )

obserwator a w razie potrzeby czujki i bron maszynowa
na tymczasowym stanowisku),

szybkie rozpoznanie stanowisk i drég wycofania,
rozmieszczenie plutonu w mysl punktow 1— 5 (powyzej),
nawiazanie tacznosci z dowodca i sasiadem, .
ustalenie sygnatéw rozpoczecia ognia i wycofania.

145,
. Zadanie
i ugrupowanie.

1. Dowobdca zajmuje stanowisko w miejscu pozwalajgcym na 146.
Obserwacje przedpola ‘i oddziatu, z zasady tam, gdzie jest wiek- Stanowisko
szo$¢ sit plutonu. dowadcy.

2. Zastgpce dowoddcy nalezy umiescié w czeSci odcinka gdzie
wglad dowodcy plutonu jest najwigcej utrudniony, mozna mu réw-
niez powierzy¢ przygotowanie i rozpoznanie stanowisk w gtebi od-
cinka (dla ostony wycofania).

3. tgczno$¢ z dowddcg kompanii utrzymuje sie wzrokowo lub
przez goncow.

1. Srodki plutonu nie pozwolag na ciagte opanowanie ogniem 147,
catego przedpola. W dziataniu opéZniajagcym wazniejsza jest moz- Ogien.

nosc wikonania ognia na mozliwie daleka odlegto$¢ oraz skupienia
go na kierunku dziatania przeciwnika.
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2. Najbardziej skuteczng formg walki ogniowej plutonu w dzia-
taniach op6zniajacych sa nagte 1 gwattowne napady ogniowe —e
zeSrodkowania ognia catego oddziatu na najwieksze z ukazujgcych
sig ceiow «Kotuu.iia, uuza grupa, domniemane zgrupowania do-
wodztwa przemwmka itp.).

3. Przygotowujac ogien dowoédca plutonu powinien okresli¢:
— odcinki, na ktérych zamierza zesrodkowaé ogierr zbioro-
wy (catego plutonu lub wszystkich recznych karabinéw
maszynowych),
— kierunki ognia poszczegélnych druzyn.

4. Ogien zbiorowy plutonu nalezy przygotowac¢ na te odcinki,
na ktérych najprawdopodobniej moga sie ukaza¢ wazniejsze cele
(np._ wylot drog lub skraj lasu, miejscowosci, wyrazne wzniesie-
nia itp.). Czesto pozadane jest przygotowame ognia do zaston na
przedpolu, w ktérych moze si¢ gromadzi¢ przeciwnik (np. lasek,
duza kepa krzakéw, odcinek pola porosty zbozem itp.).

5. Strzelcow wyborowych nalezy skupi¢ w poblizu siebie i uzy¢
ich do zwalczania wazniejszych a matych celéw (dowodcy, goncy,
karabiny maszynowe itp.).

6. Odlegtos¢ do poszczegbinych punktéw przedpola nalezy oce-
ni¢ na oko lub lornetkg i poda¢ druzynowym.

7. Okresli¢ sygnaly rozpoczecia i przerwama ognia oraz wy-
konanie poszczegolnych ogni zbiorowych.

8. Przed rozpoczeciem ognia nalezy $ciagnaé¢ znakiem patrole
lub czujki, jesli znajduja sie jeszcze na przedpolu.

9. W toku walki ogniowej mozna stosowac zmiany stanowiska

Ilzronl maszynowej, aby myli¢ przeciwnika co do swych sit i $rod-
ow

Zajmujac stanowiska nalezy druzynowym i dowddcy broni przy-
dzielonej podac:
zadanie,
stanowisko plutonu i sasiadéw,
wiadomosci o przeciwniku (skqd kiedy spodziewany),
ubezpieczenie (patrol, czujka itp.),
sltano_wiska, zadania ogniowe druzyn 1 broni przydzie-
onej,
stanowisko dowddcy kompanii, wiasne i zastgpcy,
warunki i drogi wycofania.

1. Sygnat i chwile wycofania okre$la dow*édca kompanii, do-
woédca plutonu powtarza go swemu oddziatowi.

2. Jezeli pluton dziata samodzielnie (np. na placéwce), jego
dowoédca Fam decyduje o chwili wycofania sie.

3. Chwila rozpoczecia wycofania zalezy od terenu i potozenia:

— jesli pluton ma dobrze ukrytg droge Wﬁcofama lub jest
oparty od czota o przeszkode (np. rzeka, bagno) i nic
nie zagraza mu ze skrzydet, mozna przeuwnlka dopusci¢
dos¢ blisko (okoto 400 m),

— w terenie otwartym nalezy sie wycofa¢ na tyle wczesnie,
aby pluton zdazyt wpierw ukry¢ ‘sie za nastgpng zaslonq
terenowg (horyzontem), nim przeciwnik osiggnie opusz-
czone przez niego stanowiska lub bedzie mogt mu za-
grozi¢ bliskim ogniem.
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4. Szyk wycofania zalezy od terenu i ognia przeciwnika. Na-*
lezy dazy¢ do mozliwie szybkiego zebrania oddziatu rozproszo-
nego w czasie wycofania sie. Poza tym sposéb wycofywania sie —
jak w punkcie ,»Wycofanie sie z walki“.

6. W pewnych warunkach pozadane bedzie zawczasu wysta¢
zastepce swego dla rozpoznania drogi i nastepnych stanowisk
plutonu.Podoficerowi temu mozna nastepnie poleci¢ ostonge wy-
cofujacych _si? czotowych druzyn, oddajagc mu w tym celu odpo-
wiedni ‘oddziat.

H. Woycofanie z watku

I. Zasady ogolne.

1. Wycofa¢ sie z walki wolno tylko na rozkaz przetozonego. 150.
2. Wyjatkowo w samodzielnym dziataniu dowoédca sam decy- ngg?;nkila
duje o chwili wycofania. Yy '
3. Wycofanie musi sie odby¢ skrycie przed przeciwnikiem i w
porzadku okreslonym przez dowoédce.
4. Najdogodniej sie wycofaé:
— W nocy,
— w terenie silnie pokry(t:}/m, . .
— w zlych warunkach widocznosci (mgta, silne opady, dym
i pyt pociskéw).
1. Wycofanie za dnia — w obserwacji i ogniu przeciwnika 151.
musi by¢ wykonane planowo, pod ostong ognia wiasnego i z za- Wycofanie
chowaniem surowej karnosci. za dnia.

2. Dziatanie takie wymaga duzej sprawnosci odziatu i zacho-
wania spokoju. Czesto, dla opanowania grozacego zamieszania,
trzeba dziatanie przerwa¢ i prowadzi¢ walke na miejscu az do
przywrécenia spokoju i porzadku. . .

szyscy dowddcy musza Swieci¢ przyktadem mestwa, zimnej
krwi 1 _gotowosci do poswiecenia. Wycofujg sie oni z ostatnimi
grupami zotnierzy.

3. Do oderwania sie od przeciwnika nalezy wykorzysta¢ do-
godnag_ chwile walki, np. ogien, wybuchy pociskéw, zmniejszenie
czujnosci przeciwnika oraz najmniéjsze nawet zastony terenowe.

4. Woycofanie odbywa sie¢ nastepujaco:

— dowddcy podaja kolejnos¢ i sygnat wycofania , nastep-
ne stanowiska i sposéb ostony,

— oddziaty na sygnat wycofujg sie kolejno skokami do tyhu,
ostaniajac sie wzajemnie ogniem.

5. Ostone wycofania zapewnia sie:

— ogniem prowadzonym Kkolejno przez jednostki pozosta-

wione jeszcze na Starych stanowiskach oraz w gtebi.
— patrolami pozostawionymi w styczno$ci z przeciwnikiem,
— zastong dymna.

1. W nocy, mgle, dymie oraz w terenie silnie pokrytym wy- 152,
cofanie sie z walki jest tatwe. Wycofanie

Dziatanie to konuje sie zazwyczaj od razu catym oddziatem ' szczeg6lnych
$ciagajac pod ostong patroli na wyzhaczony punkt zbiérki lub  warunkach.
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nowe stanowiska. Zachowanie catkowitej ciszg jest konieczne do
ukrycia dziatania. Wycofujac sie we mgle lub dymie nalezy pa-
mieta¢, ze sg to zastony krotkotrwate i mogg niespodziewanie od-
stoni¢ wycofujacych.

2. Wobec broni pancernej przeciwnika wycofanie za dnia
ostania sie silnym sprzetem “przeciwpancernym, a czesto i za-
stong dymna. Oddziaty wykorzystuja najmniejsze nawet pokrycie
terenu. "Czasem trzeba wycofanie na chwile przerwac, odeprze¢
bron pancerng i dopiero potem wznowi¢ dziatanie.

3. Nalot samolotéw nie moze zatrzymaé cofania. W takim
wypadku wykorzystuje sie pokrycie terenu, rozluznia szyki, unika
zbiérek w miejscach odkrytych,” na drogach itp.

Il. Pluton w wycofaniu.

1. Od zimnej krwi, energii i gotowosci poswiecenia sie do-
woédcy zalezy w wysokim stopniu, czy oddziat je(?o w?/coa sie
bez nadmiernych strat i zachowa dalsza zdolno$¢ do walki.

2. Nawet w najciezszym potozeniu dowddca plutonu musi
kierowa¢ wycofaniem swego oddziatu i nie wypusci¢é go z rak.
Nie wolno ‘dopusci¢ do samowoli podwitadnych Ilub beztadnego
opuszczenia stanowisk. Moze to spowodowaé wieksze straty niz
walka na miejscu. Prszlad dowddcy i wykonanie dziatania zgod-
nie z ustalonym sposobem najlepiej” chronig od strat i zatamania
sie zotnierzy.

1. W przewidywaniu wycofania dowddca plutonu powinien
okreslic:
— kierunek i punkt zbioérki (stanowisko), na ktéry zamie-
rza pluton wycofa¢ (jesli nie wskazat tego ‘dowoddca

kompanii).
— sposob i kolejno$¢ wycofania,
— sygnat,
— ostone.

2. Jezeli na_odcinku plutonu dzialajg ciezkie karabiny maszy-
nowe, porozumie¢ sie z ich dowoddca odnosnie kolejnosci i ostony
wzajemnej wycofania.

1. Kierunek wycofania powinien pozwala¢ na ukrycie ruchu
przed ogniem i obserwacja przeciwnika i o ile moznosci chroni¢
oddziat przed bronig pancerna.

2. Najdogodniejsze drogi wycofania prowadzg przez:

— Scieki, zagtebienia, i o . o
— odcinki silnie zryte pociskami i rowami strzeleckimi,
— ogrody, krzaki, laski, budynki,

— zboza,

— drobne faldy terenowe.

1. Stanowiska badZ punkt zbiérki, na ktére pluton ma sie wy-

fa¢, nalezy wybiera¢ na tyle w gtebi, aby oddziat mial moznos¢
spokojnego zebrania sie lub ponownego ugrupowania do walki.

2. Za dnia odlegtos$¢ takich stanowisk (punktu zbiérki) w te-
renie przecietnym moze wynosi¢ $rednio 600 — 800 m od stano-
wisk opuszczanych. W terenie pokrytym lub o licznych, bliskich
zastonach mozna wycofa¢ sie blizej, tak jednak, aby przeciwnik
nie zaskoczyt oddziatlu nie przygotowanego.
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3. W nocy 1mgle, aby unikna¢ rozproszenia i btadzenia strzel-

cow,nalezy punkt zbiérki wyznacza¢ mozliwie blisko opuszcza-
nych stanowisk, tak jednak, aby przeciwnik nie ustyszat lub nie
zauwazyt przedwecze$nie dziatania.

1. Jezeli pluton dziata w zwigzku kompanii, sygnat wycofania
daje dowoddca tego oddziatu, a dowddca plutonu powtarza 90
swemu oddziatowi. %

2. Dziatajac samodzielnie dowddca plutonu sam okresla sygnat
wycofam. @ oi.iocg rozkazéw ustnych lub znakéw (reka,” bro-
nia, gwizdem itp.).

1. Jednoczesne wycofanie catego plutonu moze sie odby¢ w te-
renie silnie pokrytym, w nocy i dymie oraz przy silnej ostonie*
ogniem oddziatéw “gtebiej ugrupowanych.

2. Wycofujac si¢ za dnia, dowddca plutonu wykonuje to za-
zwyczaj “druzynami lub grupkami, zaleznie od ognia przeciwnika
i terenu.

3. Jako pierwsza nalezy wycofa¢ te grupe (druzyne), ktéra
jéast najwiecej zagrozona przez przeciwnika lub ma najdalszag
roge.

4. Z pierwsza grupa wycofujgcych sie odchodzi zastepca oraz
ranni, jency i zbyteczny sprzet 1znlszczony, zapasowy Itp.). Za-
stepca po wycofaniu si¢ zbiera oddziat w podanym mu punkcie
zbiérki lub zajmuH'e stanowiska dla ostony reszty plutonu i nie
dopus -cza do " dalszego wycofywania i objawéw zatamania sie
strzelcow.

5. Druzyny majace sie wycofa¢ wyczotgujg sie catoscig lub
grupkami ze swego stanowiska za najblizszg zastong, po czym
wykorzystujac jak najlepiej teren, kieruja si¢ na miejsce zbidrki
(nastepne stanowisko).

Po wycofaniu jedne{( druzyny (grupy) dowodca plutonu daje
znak nasStepnej. Do wykonania odskokow nalezy wykorzystaé kaz-
de zwigkszenie sie ognia wiasnej artylerii i- ciezkiej broni piechoty,
wybuchy pociskéw, przerwanie ognia przeciwnika.

6. Dowddca plutonu z obstuga recznego karabina maszynowe-
go wycofuje sie z ostatnig druzyna.

7. Nie wolno porzuci¢ na stanowiskach broni, amunicji 1 ran-
nych. Jesli wyjatkowo nie mozna zabra¢ jakiego sprzetu, nalezy
go zniszczy¢ (przede wszystkim zamki i przyrzady celownicze).

8. Z chwilg zebrania si¢ plutonu na nowym miejscu_dziata on
stosownie do swego zadania, tj. zajmuje nowe stanowiska i po-
dejmuje walke lub wycofuje sie dalej w szyku dostosowanym do
terenu i ognia.

1. Ostong wycofania plutonu za dnia zapewnia si¢ za pomoca:

— patroli pozostawionych na opuszczonych stanowiskach,
— ognia oddziatéw polozonych w giebi.

2. Patrole zaopatrzone w _duza ilo$¢ amunicji, a nawet reczne
karabiny maszynowe pozostaja na opuszczanych stanowiskach do
chwili wycofania sie plutonu, po czym odchodza za swym oddzia-
tem. w tycn patroli nalézy wyznaczy¢ tegich podofice-
réw lub strzelcow.

Ostone ogniem z glebi zapewniajg te czesci plutonu, ktére juz
zdotaty sie wycofa¢ i zaja¢ nowe stanowiska lub ktére dowddca
odestal zawczasu do tylu z zadaniem ostony, oraz S$rodki przeto-
zonego (ciezkie karabiny maszynowe, moZdzierze, artyleria itd.).

157.
Sygnat
wycofania.

158.
Kolejnosc¢
wycofania.

159.
Ostona..



160.
Czynnosci
dowodcy
w wycofaniu
plutonu
za dnia.

161.
Wplyw nocy
i mglty

na walke.
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3. W nocy, we mgle, w terenie silnie pokrﬁtym ostone wycofa-
nia zmniejsza sie do zwyktych szperaczy lub ~patrolu wycofuja-
cego sie w tacznosci wzrokowej z resztg plutonu.

4. Pluton pozostawiony dla ostony wycofania wiekszego od-
dziatlu musi utrzymaé styczno$¢ z przeciwnikiem do nakazanego
czasu oraz swym ogniem i energicznym dziataniem nie dopusci¢
do tego, aby zdotat on szybko zorientowac sie¢ w potozeniu i roz-
poczat Igoécig._ i . . i

W taKu; “irtrmiu p’uton grupuje sie mozliiwie szeroko, prowadzi
gwattowng walke ogniowg stosujac_czesto zmiany stanowisk broni
maszynowej, aby wprowadzi¢ przeciwnika w btad co do swych sit.
Nie wolno opusci¢ stanowisk, zanim zadanie oddziatu nie” bedzie
wypetnone. W takim dziataniu nie nalezy oszczedza¢ amunlcjil
Wycofanie si¢ oddziatu odbywa sie w sposéb podany wyzej.

1. Okresdli¢:
— kierunek wycofania,
— nastepne_ stanowisko lub punkt zbiérki (jesli dowoédca
kompanii ich nie wskazat),
— sposob i kolejno$¢ wycofania,
— sygnat.
2. Da¢ sygnat lub rozkaz wycofania.
3. Odesta¢ z pierwsza grupa zastepce oraz rannych, zbedny
sprzet itp.
4. Kierowaé wycofaniem pozostatych druzyn:
— nie dopuszcza¢ do zamieszania, samowolnego opuszcza-
nia stanowiska, porzucania sprzetu, oporzadzenia,
— osobistym przyktadem narzuca¢ postuch i spokoj,
— nie cofa¢ sie przed ostrymi $rodkami utrzymania porzad-
ku i karnosci, o
— W razie potrzeby przerwaé¢ ruch, nakaza¢ zajecie stano-
wisk i rozpoczecie ognia.
5. Ostania¢ wycofujacych sie ogniem pozostatych jeszcze na
stanowiskach.
6. Wycofa¢ sie z ostatnig druzyna.
7. Na nowym stanowisku (punkcie zbidrki) dziata¢ stosownie
do otrzymanego zadania.

I, Walki w szczegélnych warunkach.

I. Walki nocne.

1. Ogoélne zasady.

1. Noc:

— utrudnia orientacje, dowodzenie, utrzymanie tacznosci,
wykorzystanie ognia, . n

— ufatwia ukrycie 1 zaskoczenie, » .

— zmniejsza skuteczno$¢ ognia i warto$¢ przewagi tech-
nicznej,

— ogranicza, a czasem wyklucza dziatanie kawalerii, broni
pancernej i lotnictwa, =

—e podnosi wrazliwo$¢ zotnierzy.
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2. Mgta, zwiaszcza gesta, wywiera jeszcze wiekszy wplyw na
walke niz noc. Moze jednak niespodziewanie i szybko opa$ci*
z czym nalezy sie liczy¢.

1. Walki nocne stosuje sie bardzo czesto. 162.
2. O powodzeniu walki nocnej decyduja warto$¢ i zaprawag Charakter
oddziatu, a nie jego sita. walk nocnych .
3. Walke nocng cechuja:
— krotkotrwato$c¢.
(Dziatania dtuzej trwajace sg trudne do wykonania, mo-
ga spowodowaé¢ pomieszanie wiasnych oddziatéw a nawet
niepowodzenie);
— prostota dziatania.
(Dziatania nocne musza prowadzi¢ po najkrc’)tsz%' dro-
dze do celu. Manewrowanie i przesunigcia zawodza ze
wzgledu na trudno$¢ orientacji);
— dokladne przygotowanie.
(Przygotowanie powinno by¢ wykonane mozliwie za dnia.
Dzialania nieprzygotowane $ciggaja niepowodzenie);
— zachowanie jak najdiuzej tajemnicy dziatania.
(Tajemnice dziatania zachowuje si¢ nawet przed wiasny-
mi ‘oddziatami, ktére maja wykona¢ walke nocna);
— $ciste wykonanie.
(Tylko "dziatania wykonane S$cisle wedtug planu moga
w nocy liczy¢ na powodzenie);
— jak najwieksza karnos¢ i cisza.

1. Dziatania nocne stosuje sie dla: 163.
— rozpoznania, Cel dziatan
—e zaskoczenia przeciwnika, r nocnych.

— przeszkodzenia mu w przygotowaniu dziatan (np. w za-
jeciu podstawy wyjsciowej),
— uchronienia sie od przewagi technicznej przeciwnika,
— przygotowania lub ukonczenia dziatan dziennych,
— wycofanie sie z walki.
2. Pr6cz tego noc wykorzystuje sie do luzowania oddziatow
1 zaopatrywania ich w zywnos$c, amunicje itp., co za dnia nie za-
wsze mozna wykonac.

1. $rodkami nocnego natarcia piechoty jest przede wszystkim 164.
bagnet i granat. Srodki

2. Oddziaty strzeleckie rozpoczynaja ogien dopiero przy sztur- wa” nocnej,
mie i walce wrecz z rozpoznanym przeciwnikiem. Przedwczesne
rozpoczecie ognia i nadmierne stosowanie go op6znia tylko ude-
rzenie, zdradza dziatanie przed przeciwnikiem, a przy trudnej
orientacji i podnieceniu zotnierzy moze spowodowaé Straty we
wiasnym oddziale.

3. Ciezka bron piechoty i artyleria prowadza ogien wedtug
przygotowania dziennego.

2, Natarcie.

1. Jeéli warunki pozwalajg, nalezy za dnia przygotowac dzia- 165.
Przygotowanie

tanie przez rozpoznanie. )

2. W toku rozpoznania okresla sie: _dz(ljgla_m'a

— drogi dojécia i podstawe wyjsciowa (wytyczajac w razie ! oddzlaiu.
potrzeby w terenie lub przygotowujac przewodnikow),
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Posuwanie sie.
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— kierunek natarcia (kat kierunkowy, wyrazne przedmioty
terenowe, ktére mozna w nocy wykorzysta¢, przeszkody
naturalne na kierunku, ominigcie ich, usuniecie prze-
szkéd sztucznych, punkty, po ktérych osiagnieciu trze-
ba rozwing¢ itd.),

— cel nauuc.a (0 ue moznosci wedtug przedmiotéw tere-
nowych, tatwych do odszukania w nocy, nie wymagaja-
cych skomplikowanych dziatari i przesuniec),

— ostone ogniowa natarcia (czym, skad, sygnaty wywota-
nia, przeniesienia ognia itd.),

— zachowanie sie po wykonaniu zadania (obsadzenie zaj-
mowanych stanowisk, dalsze posuwanie lub wycofanie
sig, zbidrka, sygnaty itd.).

3. W razie potrzeby wynik rozpoznania dziennego sprawdza
i poprawia sie z zapadnieciem zmroku, wrysowuje w szkice dla
wykonawcow.
4. Na przygotowanie oddziatu sktada sie:
dopasowanie oporzadzenia i uzupetnienie amunicji),
sprawdzenie dziatania broni maszynowej,
podanie wszysiKim zotnierzom (w_ ostatniej chwili:
— zadania i zachowania sie po nim,
— zachowania sie wobec przeciwnika,
— sygnatéw (wywotania ognia, wycofania, zatrzymania

_ — przypomnienie o zachowaniu ciszy, zakazu palenia itd.
0. w razie potrzeby mozna stosowaé oznaczenie wiasnych zot-

i kawie lub pl h tazk ka lub
hetmem itp.)?«Jéc aasig E|ivglc(;zevL\1/. plecach, galazka za czapka U

1. Podstawa nocnego natarcia jest utrzymanie kierunku.

2. Nie nalezy wysyta¢ patroli zbyt daleko. Moga one zdradzi¢
dziatanie, a nie ‘majg moznosci szybKiego przekazywania meldunku.

3. Szyk posuwania sie mozliwie dtugo skupiony.

Oddziat maszeruje w szyku luznym w zmniejszonych do taczno-
Sci wzrokowej odstepach i odlegtosciach. Jezeli to jest nie mozli-
we #aczno$¢ wewnatrz rozwinietego oddziatu nalezy utrzymywac
za pomocg tancucha goncéw. Rozwinigcie do wiasciwego natarcia
powinno nastapi¢ dostatecznie weczes$nhie. Rozwijanie sie wprost
z kolumny w ogniu przeciwnika moze spowodowa¢ zamieszanie
i straty, dlatego lepiej posuwaé sie dluzej w szyku luznym w
zmniejszonych odstgpach i odlegtosciach. . .

Czesto zawczasu mozna oznaczy¢ punkty, po ktérych osiggnie-
ciu oddziat rozwinie sie lub rozsypie. Jesli oddziat wyrusza od
razu z podstawy wyjéciowej, stosuje sie tyralierke w zmniejszo-
nych odstepach (do 1— 2 krokéw).

4. Kierunek posuwania sie na dowddce, ktéry maszeruje z gon-
cem i obserwatorem na czole oddziatu.

5. Zastepca posuwa sie za plutonem, utrzymuje tgczno$¢ z do-
wobdcg kompanii, a w razie potrzeby kieruje patrolem ubezpiecza-
jacym od tytu.

6. Strzelcy z bronig natadowang lufy wolne, baFnety osadzone.

7. Ubezpieczenia niezbyt liczne (patrole lub linia  szperaczy)
wysuniete o ile moznosci na odlegtos¢ wzrokowg do przodu, na
boki oraz do tyhu.

Jezeli ciemnos$¢ klucza #acznos¢ wzrokowa z ubezpieczenia-
mi, zmnjejsza¢ ich oddalenie do 50 — 70 m, postugiwa¢ sie do tej
tacznosci tancuchem goncow.

8. W czasie posuwania stosowac czeste, krotkie przystanki dla
sprawdzenia kierunku, uporzadkowania oddziatu.
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9. Jesli z plutonem dziata ciezka bron, posuwa sie ona w pierw-
szej linii.
. W Swietle rakiet oddziat powinien natychmiast pas¢ i skry¢

sie. Po zgasnieciu rakiet natychmiast rusza¢ do przodu.

1. Spotkane patrole 1 czujki przeciwnika znosi si¢ lub bierze
do niewoli bez strzatu. . . .

2. Jesli przeciwnik rozpoczat ogien, nie wolno sie zatrzymywac,
lecz ruszy¢ bez strzatu jak najszybciej naprzéd w nakazanym
kierunku.

3. Uderzenie na przeciwnika wykonuje si¢ z najblizszej od-
legtosci, od razu z marszu. Uderza Sie bagnetem i granatem.” Roz-
poczecie ognia wczesniej od przeciwnika dopuszczalne jest tylko
na rozkaz dowddcy plutonu. Jezeli przeciwnik ogien juz rozpo-
czat, wolno strzela¢ tylko w walce wrecz, z pierwszej linii do roz-
poznanego przeciwnika.

4. Artyleria i ciezka bron plechoty rozpoczynaja ogien, jesli
jest przewidziany, tylko na sygnat.

5. Po opanowaniu nakazanego przedmiotu nalezy oddziat na-
t ch{mast uporzadkowaé, po czym dopiero przystapic do dalszego
ziatania

6. Zajecie nakazanego punktu sygnalizuje sie broni cigzkiej
i artylerii, je$li wspotdziataja w natarciu.

7. Jezeli” oddziat ma pozosta¢ na zdobytych stanowiskach, or-
gamzuge sie na miejscu jak w obronie nocnej (patrz nizej).

8. Jezeli po wykonaniu natarcia nastepujé wycofanie, daje sig
sygnat odwrotu, organizuje sig¢ ostone z patroli- z bronig maszy-
nowa, powierzajac te czynnosc zasteﬁcy dowddcy.

(o

9. Jencéw i zdobycz oraz wiasn rannych i polegtych zabie-
ra¢ z soba. v Y Y p gy

3. Obrona.

1. Oddziat broniacy sie z chwilag zapadniecia zmroku przegru-
powuje sie w mys$l zasad podanych w punkcie E ,,Obrona”.

1. Gdy tylko warunki pozwalaja, odcinek powinno sie za dnia
rozpoznac, a przy tym okreslic ugrupowanie obronne w mysl za-
sad podan?/ch w punkme E ,,Obrona"”.

Jeze Eolozeme zmusza do obsadzenia w nocy nieznanego
odcmka trzeba poprzesta¢ na ogoélnym zorientowaniu si¢ na pod-
stawie napy i Vv terenie, wykorzystujac przede wszystkim wyrazne
punkty terenowe, majace znaczenie w nocy (drogi, osiedla, wy-
razne linie terenowe)

3. Organizacje obrony w nocy nalezy wykona¢ w nastepujacej
kolejnosct:

— \?/yslta)wienie czat bojowych (czujka lub podstuch, pa-

role),

— rozmieszczenie oddziatu,

4. Czaty bojowe wysuwa sie na kierunki prawdopodobnego po-
dej$cia przeciwnika, tj. drogi, wyrazne linie, skraje osiedli itp.

tesli przeciwnik jest blisko, czaty bojowe wysuwa sig do stycz-
nosci z_nim,

5. Oddziat przeznaczony do obrony rozmieszcza sie naprzeciw
najbardziej prawdopodobnych ~kierunkow dziatania przeciwnika
(np. wpoprzek drogi, na krancach miejscowosci itp.) zwracajac
wzdtuz tych kierunkéw bron maszynowa.

167.
Walka.

168.
Przegrupo-
wanie
na noc.

169.
Przygotowa-
nié obrony
W nocy.
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Druzyr(?/ strzeleckie rozmieszcza sie o ile moznosci w skupieniu,
bezposrednio w poblizu broni maszynowej (ostaniajac ja). Nie
rozprasza¢ sit na réwnomierng obsadg catego odcinka. Ogien przy-
gotowuje sie tylko na bezposrednie przedpole. Wszyscy otrzymu-
ja kierunek ognia na wprost.

Cze$¢ sit (okoto druzyny na pluton) nalezy zachowaé¢ w odwo-
dzie na patrole, ostone skrzydel, przeciwuderzenia itd.

6. Bron przeciwpancerng kieruje sie przede wszystkim na drogi.

7. Jesli nie nakazano budowy wiekszych umocnien nalezy po-
przesta¢ na pojedynczych wnekach. Nie kopa¢ gtebszych stano-
wisk, gdyz z nadejSciem S$witu moga sie one okaza¢ mato warto-
sciowe ze wzgledu na konieczno$¢ przegrupowania.

8. Stanowisko dowoédcy plutonu — w najwazniejszym punkcie,
tatwe do odszukania i bezposrednio w pierwszej linii.

9. Stuzbe na stanowiskach organizuje sie jak za dnia. Jezeli
przeciwnik zagraza w kazdej chwili, wszyscy pozostajg na stano-
wiskach w gotowosci do natychmiastowego rozpoczecia ognia,
Duzy nacisk nalezy potozy¢ na ‘ubezpieczenie przeciwgazowe, gdyz
noc sprzyja uzyciu $rodkéw chemicznych. Przed $witem zwiek-
szy¢ czujnoscé.

170. 1. O chwili rozpoczecia ognia decyduje dowddca plutonu.
Walka. 2. Ogien prowadzi sie przede wszystkim karabinami maszyno-
wymi wedtug planu za dnia przygotowanego. Strzelcy rozpoczy-
naj? ogienn w ostatniej chwili, gdy przeciwnik jest dobrze widocz-
ny lub o$wietlony rakietami. Strzelanie z karabindéw powtarzalnych
0 celéw nierozpoznanych jest marnotrawstwem amunicji i pod-
rywa zaufanie zotnierza do swej broni.
3. W najblizszych odlegtosciach walczy sie granatem i bagne-
tem.

I1. Walki le$ne.

L Ogdlne zasady,

171. Las: i
Wptyw lasu — chroni przed: . .
na walke. — obserwacja z ziemi i powietrza, o
— doktadnym  ogniem artylerii i karabindbw maszyno-

wych, . . .
— dZiataniem czotgéw, lotnictwa i kawalerii,
—i utatwia:
— zaskoczenie,
— ukrycie wiasnych oddziatéw,
— budowe przeszkéd,
— zmniejsza zasieg ognia piechoty,
— zwieksza skutecznos¢ gazow.
Lasy lisciaste po opadnieciu lisci traca znacznie na wartosci
jako ostona przed obserwacja lotnicza,*

172. Walke lesng cechuja:
Charakter — swbkoéé, nagtos$é i bliskosé dziatania. o .
walk lesnych. (Walke rozstrzyga sie podchodzac do przeciwnika mozli-
wie blisko w zwartych oddziatach oraz przechodzac od
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razu do szturmu. Gwalttowno$é, $miato$é¢ uderzenia de-
cydujg _w wiekszym stopniu niz przewaga liczebna Iub
ogien. Zwycieza zawsze $mielszy i ruchliwszy, a nie licz-
niejszy | ‘lepiej uzbrojony. Zaskoczenie jest podstawa
powodzenia jeszcze w wigkszym stopniu niz w odkrytym
terenie);

— trudnoé(): dowodzenia orientacji i kierowania wigkszymi
oddziatami.
(Dziatanie odbywa sie_ najczesciej wedtug kata kierun-
kowego lub z Erzewodnikiem. Dowdédcy maja wptyw tylko
na najblizszych zolnierzy. Utrzymanie tgcznosci wymaga
licznych $rodkéw, a przede wszystkim jak najscislejsze-
go wykonywania zadania i statego meldowania przeto-
zonemu_ o0 swym potozeniu. Powodzenie osigga sie przez
samodzielno$¢ i bitno$¢ nizszych dowédcém%;

— zwiekszona wrazliwo$¢ zotnierzy.
(Ograniczona widoczno$¢, osamotnienie zotnierza oraa
ougiosy walki spotegowane przez echo i uderzenia po-
ciskbw w drzewa dziatajg silnig’ na zotnierza niz w od-
krytym terenie. Utrzymanie oddziatébw w reku, unikanie
nadmiernego rozpraszania sie, surowa karno$¢ oraz do-
bre ubezpieczenie sg tu jeszcze wazniejsze niz w zwyk-
tych warunkach).

2. Natarcie«

1. Male laski spotykane na kierunku natarcia wykorzystuje sie
jedynie jako zastony dla ruchu lub krétkiego zatrz%mar)ia sie (np.
dla’ uporzadkowania oddzialu oraz dla odparcia broni pancernej
lub_kawalerii przeciwnika). . L 3 , L

Dtuzsze zatrzymanie si¢ moze $ciggna¢ zeSrodkowany ogien
przeciwnika. Jesli przeciwnik broni takich punktéw, zdobywa sie
je uderzeniem z boku i z tylu lub ubezwiadnia ogniem i $rodkami
chemicznymi.

1. Natarcie na lasy wieksze rozpada si¢ na dwa okresy:
— opanowanie wejscia do lasu,
— natarcie wewnatrz lasu,

1. Opanowanie wejscia do lasu wykonuje sie wedtug ogélnych
zasad natarcia.

Najpierw naciera sie na wystepy i punkty, z ktérych prze-
ciwnik moze flankowa¢ przedpole lasu.

3. Jezeli skraj lasu jest jednolity, naciera sie roéwnomiernie
w nakazanym kierunku, a dopiero po wykryciu stabszych punktéw
w obsadzie przeciwnika kieruje sie tam swe sity.

4. Po uchwyceniu samego skraju oddziat zagtebia sie w las na

tyle, aby ostoni¢ jednostki idace” za nim.

5. Natychmiast po opanowaniu skraju nalezy oddziat uporzad-
kowag i Erzystqpié do dalszego natarcia w my$l nizej podanych
wskazowek.

1. W lesie przejrzystym (rzadkim lub niepodszytym) stoso-
wac tyralierke lub roje ze zmniejszonymi odstepami oraz patrola-
mi na przodzie i na skrzydtach.

2. W lesie nieerzeﬂ'rzystym (gaszcz 'lub silne podschie) Wysu-
na¢ silne patrole lub linie szperaczy do przodu i na boki, a reszte
oddziatlu prowadzi¢ w dwoéjkach lub gﬁebokim szyku luznym w
zmniejszonych odstepach i ‘odlegtosciach.

173.
Mate laski.

174.
Lasy rozlegte.

175.
Opanowanie
wejscia.

176.
Posuwanie
sie w lesie.



177.
Walka.

178.
Mate laski,

179.

Duze lasy.

180.
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3. Dowddca na czole, oddziat bierze kierunek na niego. Kieru-
nek utrzymuje si¢ za pomoca busoii. mapy, a w miare moznosci
wedtug przedmiotéw terenowych lub przewodnika.

Zawsze ubezpiecza¢ sie z tylu (zastepca dowoddcy z pa-
trolem).

5. %ieika bron piechoty posuwa sie¢ w pierwszych rzutach od-
dziatéw strzeleckich.

6. Patrole chemiczne i pionierzyJ)rzy czole oddziatu.

7. Bron natadowana, bagnet osadzony, granaty przygotowane.

Drogi przysieki |tp wykorzystuje “sie jako punkty orienta-
i/Jne nie posuwac¢ sie jednak bezposrednio po nich, lecz w po-
blizu gdyz na nie przeciwnik zwraca gtdwna uwage.

Kazde zatrzymanie wykorzystuje si¢ do uporzadkowania od-

dZ|aIu, tacznosci 1 orientacji.

10. Obowigzuje jak najwieksza cisza, porozumiewaé sie zna-

.kami .

1. Na spotkanego przeciwnika uderza si¢ natychmiast rozpo-
czynajac krotki, gwattowny ogien, po czym ruszajac do szturmu
prosto przed siebie.

. W czasie szturmu strzelcy walcza strzatem z najblizszej od-
Ieglosm granatem bagnetem,

Po O- \nniu pie -szych stanowisk przeciwnika natych-
mlast prze¢ dalej nie zwaza¢ na opor przeciwnika na swych skrzy-
dtach, naciera¢ prosto w nakazanym kierunku nie czekajac na
sqsmdow

4. Nie da¢ przeciwnikowi odskoczyé. W przeciwnym wypadku
uczepi sieb on_najblizszego terenu (co w lesie jest bardzo tatwe)
i trzeba bedzie ponownie nacierac.

5. Z ChW”?i osiggniecia nakazanego punktu natychmiast upo-
rzadkowac oddziat, skupi¢ go, jesli si¢ rozproszyt, nawiazac tacz-
nos¢ z dowddca i sasiadami.

3. Obrona.

1. Mate odosobnione laski smqgaja, uwage i ogien przeciwnika,
dlatego wieksze oddziaty unikajg ich

2. Liczne parcele lesne, kghpy drzew i krzakéw mozna wyko-
rzysta¢ do umieszczenia w nich gniazd strzelcow i karabinéw ma-
szynowych.

I. Duze lasy broni sie organizujagc stanowiska albo wewnatrz
lasu, albo przed jego skrajem.

2. Sam 'skraj niée nadaje si¢ do obrony, gdyz ufatwia artylerii
przeciwnika wstrzelanie sie.

1. Przygotowanie obrony w lesie wykonuje sie na nastepuja-

Pizygotowanle :ych zasadach:

obrony.

— odpada]a, zasadniczo ognie dalekie.
mozliwie skupione w punktach
oporu lub gniazdach umieszczonych na najwazniejszych
mlejscach (skrzyzowania drée, linie lesne, wzniesienia

it
— lgsadl)(/ punktéw, i gniazd przygotowuja sie do obrony
nletyl 0 od czota, ale z boku, a nawet z tylu (ryc. 29.).
— u i gniazdami strzeze sie
ognlem bocznym karabindw maszynowych 1 dziat, pa-
troluje, zamyka przeszkodami i zasiekami.
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Ryc. 29.
Odcinek lasu przygotowany do obrony.

— Oddziaty strzeleckie rozmieszcza sie w skupieniu, bez-
posrednio w poblizu broni maszynowej.

— Zachowanie odwodu nawet przez takie szczeble jak plu-
ton piechoty jest konieczne. Odwod ten stuzy do miejsco-
wych przeciwuderzen, rozpoznawania, ubezpieczenia itp.

I1l.  Walka w miejscowosciach.

1, Ogolne zasady.

W  poczatkowym okresie walk powstanczych zetkniemy  sig
z kilkoma cechami charakterystycznymi, ktére” wptyna mocno na
losy tych walk. Bedg to cechy nastepujace:

— nieréwnomierno$¢ wyposazenia, przyczem zaznaczy sie
wyrazna przewaga npla zaréwno w jakosci, jak i ilosci
sprzetu i zaopatrzenia,

— wiasna przewaga moralna, wyplywajaca z poczuda
stusznosci sprawy,

— zaskoczenie,  ktére uzyskamy  dzieki $cistemu  zacho-
waniu tajemnicy przygotowan i terminu rozpoczecia dzia-
tan Elowstanczych

— przychylny dla’ powstaficow stosunek ludnosci,

— stopniowe wyréwnywanie sie sit dzieki naplywom ochot-
nikbw do szeregow powstanczych i prawdopodobnej
masowej dezercji z szeregéw npla.

181.
Wstep.
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W walkach tych gtéwnymi elementami beda:

— dziatania, prowadzace do zniszczenia i dezorganizacji
dowddztwa npla, przerywanie tacznosci, komunikaciji,
niszczenie transportéw, dezorganizacja i demoralizacja
sity zywej npla przez odcinanie zaopatrzenia, pro-
pagande, ~oraz ‘'zabezpieczenie zdobytych objektéw
przemystu i uzbrojenia,

— nekanie, niszczenie oddziatbw npla w czasie marszu
i postojow, dokonywane przez niewielkie a ruchliwe
oddziaty partyzanckie.

~ Wszelkie te *zadania wykonywane beda z reguty przez oddziaty

nie wieksze niz kompania, najczesciej za$ przez samodzielne dru-
zyny i plutony. Z tego powodu dowoddcy tych oddziatéw juz dzi$
musza zda¢ sobie sprawe z tego, jak trudne i odpowiedzialne za-
danie spada na ich barki. Wymaga¢ ono bedzie od nich nietylka
odwagi, umiejetnosci dziatania samodzielnego, checi ryzyka, spry-
tu i Inicjatywy, ale niejednokrotnie welkiej sity ducha i réwnowa-
Ei moralnej, ktére to cechy utrzymajg ich na linii dziatania, po
térej musi postepowac oficer polski i nie dopuszcza do zadnych,
zboczen, o ktére w tym okresie ogélnego rozprezenia bedzie
nietrudno, a ktére nie powinny splami¢ munduru polskiego zot-
nierza.

182. W poréwnaniu z dziataniami w otwartym polu walki uliczne
Charakterysty- utrudniaja:

la terenu walk — qbserwacje /przeciwnika i wiasnych oddziatéw,
»licznych. __ dow<Wzenie
«=zorganizowanie i utrzymanie tacznosci, . L
— 'zorientowanie si¢ w potozeniu bojowym i uzgadnianie
dziatan,
— racjonalne uzycie ognia artylerii oraz wspoétprace z lot-
nictwem,
— wogo6le poruszanie sie wojska.

Natomiast utatwiaja:

— skryte podejscie na mate odlegtosci,
— zaskoczenie ogniowe \ ruchowe,

— zwalczanie broni par.c.,

— maskowanie.

Na dziatania w miescie wptywa uksztattowanie terenu 1 zabu-
dowania. Jesli poszczegdlne czeéci miasta lezg na wzgdrzach,
panujacych nad reszta miasta, to punkty te moga by¢ kluczami
pozycyj miejscowosci. Te samg role modgq odegra¢’ kompleksy
wysokich budynkéw. Mozna nawet powiedzie¢, ze w wielu wy-
padkach dec du#‘_e o znaczeniu dla dziatan w pewnej czeSci mia-
sta nietyie konfiguracja terenu, ile rozmieszczenie, 'zazwyczaj w
centrum” miasta, najwazniejszych urzadzen mi%’skich oraz bu-
dynkéw. Kazdy bowiem kompleks zszych budynkéw, tworzac
jak gdyby oddzielne wzniesienie dajgce korzysci wygodnego
strzelania “i obserwacji, moze nastapi¢ naturalne” nieréwnosci te-
renu.

Trzeba Frzytem zaznaczyé, ze w warunkach walk w miescie
dalekie pole obstrzatu nie posiada socjalnego znaczenia, walka
ogniowa bedzie bowiem prowadzona zasadniczo na bardzo mate
odlegtosci. i . . o . .

Duze znaczenie moze mie¢ rzeka, przecinajgca miasto lub obej-
mujaca je z ktoérejkolwiek strony, mozna ja bowiem wykorzystac
jako przeszkode, 'badz dla zabezpieczenia skrzydta walczacych.
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Przeprawa przez rzeke Eowinna by¢ przedmiotem specjalnej uwa-
gi, a decyzja co do ochrony lub zniszczenia mostow moze mieé
rozstrzygajace znaczenie dla’ pézniejszych dziatan. Miasto potozo-
ne nad rzekami, zazwyczaj posiadaja jedng cze$¢ na wysokim
brzegu, a druga potozona nizej. NajczeSciej administracyjne
i ogolne centrum miasta znajduje sig¢ na brzegu wyzszym. Ten
czynnik sprzyja obronie tej czesci miasta.

Zaleznie od wielkosci i rodzaju miast rézny bywa charakter
walk ulicznych. W miastach o domach niskich,  rozrzuconych
ws$réd ogrodéw, walki uliczne zblizajg sie w pewnym stopniu” do
walk lesnych lub walk prowadzonych o wsie i osady. W mia-
stach o ‘donnach wysokich, wielopietrowych, znajdujacych sic
jeden przy dru?(im wzdtuz ulic, walki uliczne nabierajg jak gdyby
charakteru walk gérskich. Wptywa na to z jednej strony ~moz-
no$¢ uzycia tylko wojska pieszego, a ogniem przerzutowym dzia-
ta¢ moze jedynie i to w sposéb ograniczony, artylerja o stromym
torze pocisku.

Z drugiej strony — warunki obserwacji, ukrycia sit i tgcznosci
sq zblizone w duzym stopniu do warunkéw walk goérskich. Na
podobienstwo wptywa réwniez konieczno$¢ utrzymania w swych
rekach najwazniejszych ulic i linij komunikacyjnych oraz placow
lub skrzyzowan ulic (tj. weztéw komunikacyjnych).

W takich miastach zadaniem obronicéw jest wciagnaé¢ nacieraja-
cego w ulice pod ogienn podtuzny karabinéw maszynowych. Dla-
tego tez obronca przygotowuje obrone na ogélnych ~zasadach
grupowego rozmieszczenia sit. Nacierajacy, chcac dotrze¢ do
obroricy i zgnie$¢ go, musi albo posuwac " sie ulicami na duzej
rzestrzeni pod ogniem przeciwnika, albo musi wysadza¢ i wy-
amywa¢ otwory w murach, przedzierajagc sie w fen sposéb do
bronigcego sie przez sasiednie domy, albo wreszcie musi posu-
wac sie po dachach domoéw.

W duzych miastach istniejg ponadto liczne podziemne komu-
nikacje w postaci kolei podziemnych i systeméw kanalizacyjrgf/ch:
Takie komunikacje moga by¢ wykorzystane jako ukryte " drogi
podejécia dla_nacierajgcego. "W ten sposéb podziemne " przejscia
dla pieszych i tunele linij kolejowych beda stuzyly przedewszyst-
kiem do przesuwania odwodéw, cho¢ trzeba sie 'liczy¢ z mozliwo-
$cia przeprowadzenia przez nie réwniez dziatai zaczepnych.
Przewody kanalizacyjne z licznymi studniami kontrolnymi i ulicz-
nymi $ciekami moga umozliwi¢ “prowadzenie walki minowej w ce-
lu wysadzenia zajetych przez przeciwnika budynkéw, wreszcie
moga by¢ uzyte do celéow podziemnej komunikacji. Poniewaz w
wielkich® miastach nowoczesnych znajduje sie pod ziemig jak
gdyby drugie miasto, walka o nie bedzie sie wigc toczyta po-
dobnie do boju, ktéry rozgrywaé¢ sie bedzie na powierzchni.
Opanowanie miasta pod ziemig przyczyni sie znacznie do opa-
nowania_jego czesci naziemnej i odrotnie. Uzyskanie powodzenia
na ziemi bez opanowania czesci podziemnej moze wywotaé prze-
ciggte i krwawe waltfi.

Reasumujgc, widzimy, ze charakter miasta, jego uktad, sposéb
zabudowania, é'akos’é budynkéw itp. odgrywaja rozstrzygagcq
role przy uktadaniu planu ‘dziatan w miescie. Pian trzeba kazdo-
razowo dostosowa¢ do miejscowych warunkéw. Stad wiec ko-
nieczne jest zdobycie odpowiednich danych i wiadomosci. Da sig
to uzyska¢ przez “osobiste obejrzenie miasta, studium na planach,
fotografiach i rysunkach i wreszcie przez rozpoznanie jego naj-
wazniejszych czesci.
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W poréwnaniu do star¢ w wojnie polowej walki uliczne bywajg

Cgolne zasady bardziej zaciete i dlugotrwate. Z jednej bowiem strony obronca

dziatan
bojowych
w miescie,

rozporzadza catg masa $rodkéw, opdzniajacych dziatanie nacie-
rajgcego, z drugiej — nacierajacy, ze wzgledu na che¢ oszcze-
dzenia miasta i ludnosci nie bioracej udzialtu w walce nie moze
stosowa¢ Srodkéw zbyt radykalnych. Skutkiem tego nacierajacy
musi stopniowo i bardzo powoli zdobywaé¢ dom za domem,
kompleks za kompleksem, co wymaga "bardzo diugiego czasu
i wielkich ofiar. W walkach w miescie obowiagzujg te same, co
i w polu zasady taktyki. A wiec tylko natarcie prowadzi do zwy-
ciegstwa. Obrong mozna zyska¢ na czasie, ostabi¢ lub zdemorali-
zowac przeciwnika, ale pobi¢ go nie mozna i w koncu obronca
musi ulec nacierajgcemu. Stad we wszystkich dziataniach w mie-
Scie -nalezy dazy¢ do schwytania inicjatywy w swoje rece i roz-
poczecie jak najszybciej dziatan zaczepnych, chociaz z drugiej
strony dzieki nieiprzejrzystosci terenu i duzej ilosci istniejgcych
oston, a ograniczonej dziatalnosci artylerii oraz lotnictwa, obrone
tatwo jest przeprowadzi¢. Mimo to dazenie do natarcia musi pa-
nowaé¢ nad wszystkimi korzysciami obrony. Najlepsza pora do na-
tarcia bedzie $wit.

Zasady ekonomii sit, manewru, obejscia 1 zaskoczenia obowia-
zujg w walkach ulicznych w tej samej lub zwiekszonej jeszcze
mierze, jak w wojnie polowej. Poniewaz nie wszedzie i nie
zawsze mozna naciera¢, a obrona w miescie jest latwiejsza, na-
IeZﬁ przeznaczy¢ do obrony gorsze oddzialY lub tez wyznaczy¢
stabe sity do utrzymata stosunkowo rozlegtego frontu obronne-
go-, gtdwnymi za$ ‘i najlepszymi oddziatami uderzy¢ w _kierunku
najwazniejszym, gdzie zalezy na ztamaniu oporu przeciwnika.

Sitom, Brzeznaczonym do obrony lub natarcia, nie wolno wy-
znacza¢ zbyt wielu celéw do osiggniecia. Do$wiadczenie szeregu
dizatan nbojowych stoczonych w miastach wykazuje, ze ogdlnie
istnieje dazenie do rozproszenia sit w walkach ulicznych. Dla-
tego tez, wobec koniecznosci obrony wielu objektéw i punktéw
w miescie lub posiadania wielu celéw natarcia, dowddca must
sofoie jasno okresli¢, ktére objekty, punkty lub miejsca sg naj-
wazniejsze i maja dla niego znaczenie rozstrzygajace odpowied-
nio do” tej analizy zarzadzi podziat swych sit.

Manewr w postaci obejscia w walkach ulicznych ma pierwszo-
rzedne znaczenie, gdyz zlokalizowanie walk wytacznie do dziatania
na ulicach zmusza do uderzehr czotowych, powodujacych 'zazwy-
czaj duze strate/.

Z tego wzgledu zastosowanie niespodzianego manewru przez
uderzenie z tylu lub wihasnie z tej strony, < ktérej przeciwnik
najmniej go sie spodziewa, jest nad wyraz pozadane. Jednak
obejécie jest w czasie walk ulicznych bardzo trudne, chociazby
z powo-du matej przestrzeni, ograniczonej domami i zabudowa-
niami. Manewr nieraz bedzie musiat byC wobec tego zwigzany
z przebijaniem sie poprzez mury i $ciany doméw. Manewr zapo-
moca zesrodkowania ognia moze tez odda¢ odpowiednie ustugi
przy tamaniu oporu, pod warunkiem jednak, Zze bedzie prze-
prowadzony z zaskoczeniem.

Ogolnie "biorac, zaskoczenie w miescie, podobnie jak na polu,
daje odrazu znaczng przewage nacierajgcemu. Czynnik ten ma
wigksze zastosowanie w warunkach whlki ze stabo zorganizowa-
nym i gorzej wyszkolonym przeciwnikiem. .

Walki w miescie charakteryzuje ciggta niepewno$¢, na kazdym
kroku mozna spotka¢ niespodzianke. Nieprzejrzystos¢ terenu,
trudno$¢ obserwacji, niemozno$¢ nalezytego uzycia gtéwnych
$rodkdéw rozpoznania tj. lotnictwa i kawalerii — wszystkie te
czynniki utatwiajg zaskoczenie.
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Wobec atmosfery niepewnosci, towarzyszacej walkom ulicznym,
dowddca kazdego ~szczebla powinien zachowa¢ ruchliwy odwod,
ktéry bedzie mu stuzyt dla przeciwstawienia sie wszystkim nie-
spodziankom i zaskoczeniom. Umieszczenie odwodu na samo-
chodach okazato sie bardzo celowe.

Charakterystycznym zjawiskiem w walkach ulicznych jest uni-
kanie dziatan podczas nocy.

Warunki bitwy ulicznej sa tak ciezkie, a orjentacja w catosci
dizatan, #acznos$¢ i rozkazodawstwo tak utrudnione, ze prowa-
dzenie w miescie walki nocnej jest prawie niemozliwe. Précz tego
w nocy nie mozna nalezycie wykorzysta¢ takich gtéwnych S$rod-
kéw dziatania jak ogied i techniczne narzedzie walki. Ma to
szczegblne znaczenie w dziataniach bojowych przeciw stabiej
uzbrojonemu przeciwnikowi. Pamieta¢ bowiem nalezy, ze w_ciem-
nosci i przy ograniczonej #acznosci, rozkazodawstwie i niemoz-
nosci wykorzystania ognia wyréwnuja sie szanse przeciwnika
stabszego. W tych warunkach wieksze "znaczenie ma indywidualna
warto$¢ zotnierza i znajomo$¢ terenu niz uzbrojenie i organi-

zacja.
6Iate$o w pierwsz(ejj fazie walk powstanczych trzeba bedzie
niejednokrotnie zdecydowa sie na walkg w nocy pamietajac
jednak, ze jest to zawsze przedsiewziecie bard'zo ryzykowne.

kazdym razie nalezy zawsze zabezpieczy¢ sie przed “ewentual-
nym nocnym atakiem i, o lle moznosci, mie¢c w pogotowiu srodki
oSwietlajagce jak reflektory, rakiety, a w ostatecznosci beczki *ze
smotg lub nawet stosy drzewa, oblewane w chwili podpalania
spirytusem, benzyng czy naftg. Wystrzega¢ sie jednak zawsze
pozaréw.

Warunki walk w miescie stwarzajg mozliwos¢ bardzo czestych
pozaréw. Pozar miasta bronionego czy zdobywanego nie jest
pozadany dla zadnego ‘z_przeciwnikéw. ~Dlatego tez powinno sie
unika¢ pozaréw lub zmniejszy¢ ich iloS¢ do minimum, z drugie
za$ strony — jak najlepie] przygotowa¢ sie do opanowania wy-
buchajacych pozaréw. W ‘tym celu, poza miejscowymi strazami
pozarnymi, powinno sie wyznaczy¢ specjalne oddziaty, odpowied-
nio wyposazone w material pozarniczy i jako tako w tym kie-
runku “wyszkolone. Nalezy jak najwieksza troska otoczy¢ "przygo-
towania “przeciwpozarowe, zorganizowa¢ doskonale alarm pozar-
ny, dostarczy¢ koniecznych $rodkéw transportowych Itp.

1. W walkach ulicznych piechota jest whasciwie jedynym rodza- 184.
jem broni, ktéry moze dziata¢ bez wiekszych, zasadniczych zmian Poszczeg6lne
w organizacji i~ wyposazeniu. {Ciezar walki wsréd ulic, budynkéw bronie w wal-
i ogrodéw, gdzie grupa walczacych musi_dziata¢ zupetnie samo-kach w miescie,
dzielnie, spoczywa niemal wytacznie na piechocie. Druzyna i plu-
ton strzelecki “sg tymi jednostkami, ktore bardzo czesto otrzy-
muja prawie samodzielne zadania; odpowiednio wyposazone w
$rodki techniczne i ewentualnie wzmocnione patrolami saperéw,
ciezkimi karabinami maszynowymi, mozdzierzami piechotx lub
nawet pojedynczymi dziatami polowymi, moga wypeti¢ wiekszo$¢
zadan bojowych “w miescie.

Gtéwna bronig piechoty w walkach ulicznych jest karabin ma-
szynowy. Trzeba zauwazy¢ przytcm, ze ciezkie Kkarabiny ma-
szynowe odgrywajg wybitng role, cho¢ nie dominujaca;” ogien
prowadzi sie bowiem zasadniczo na odlegto$ciach ograniczonych,
na ktére ogien lekkich i recznych karabinéw maszynowych,
a zwiaszcza pistoletéw maszynowych jest bardzo skuteczny.
Karabin powtarzalny z bagnetem nie jest broniag odpowiednig
dla piechura w walce inlcznej. Jako bron indywidualna w wal-
kach' o budynki lub na dachach doméw jest za ciezki i niepo-
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reczny. Pistolet maszynowy, pistolet, granat reczny i bagnet —
stanowig natomiast znakomite S$rodki walki w podobnych wa-
runkach.

Szczego6lniej do walk, ulicznych nadaja sie granaty reczne i ka-
rabinowe. Granaty reczne oddaja w walkach ulicznych wprost
nieocenione ustugi, jako $rodek walki na bardzo bliskie odle-
tosci, na ktérych “zasadniczo tocza sie dziatania w miescie.
ranaty reczne zaczepne okazaty sie znakomita bronig przy zdo-
bywaniu budynkéw. Uzyte wigzkami stuzag do rozsadzania za-
barykadowanych drzwi “lub okien albo do zwalczania czotgéw
i samochodéw pancernych.

Granaty reczne obronne sa doskonatym $rodkiem walki za-
réwno w obronie, jak i w natarciu. W pierwszym wypadku uzywa
sie ich podobnie jak w wojnie polowej, do rzucania z ukrycia na
nacierajagcego przeciwnika. W natarciu moga by¢. zastosowane
z powodzeniem, gdyz znaczna ilo$¢ ukry¢, jakie "po drodze na-
potyka nacierajacy, pozwala inu na dostateczne zabezpieczenie
sie _przed odtamkami recznych granatéw obronnych. Granaty ka-
rabinowe moga by¢ rowniez z powodzeniem uUzywane zaréwno
w obronie, jak i w natarciu. Sa one specjalnie przydatne wow-
czas, gdy zachodzi potrzeba razenia przeciwnika ukrytego za do-
mami “lub wysokimi mdrami, dokad nie mozna przerzuci¢ gra-
natéw recznych. Wszelkich granatéw trzeba jednak zywaé z za-
chowaniem ‘niezbednych $rodkéw ostroznosci, gdyz "z powodu
ograniczonego pola rzucania tatwo mozna spowodowaé straty
wsrod wiasnych oddziatow.

Przy opanowywaniu_budynku trzeba zwréci¢ specjalng uwage
na to, aby po rzuceniu granatu kawatki szkia, drzewa itp. nie
poranity wiasnych strzelcéw, przy rzucaniu bowiem granatu recz-
nego przez drzwi do sasiedniego pokoju (nawet mimo ich na-
tychmiastowego zamknigcia) rzucajacy zostanie zazwyczaj po-
kaleczony kawatkami drzwi, wysadzonymi sitg wybuchu gazow,
poraniony odtamkami, muru, tynku itp. Podobnie” tez spadajace
na ulice” szyby i futryny okien moga porani¢ zotnierzy, otacza-
jqc(quh ~dom od ulicy. o . .

zycie przez piechote draznigcych i IzawmcKch (ze wzgledu
na bezbronng ludnos¢ miasta) Srodkéw gazowych powaznie zwie-
ksza skuteczno$¢ dziatania, a réwnoczesnie prowadzi do zmniej-
szenia ilosci wiasnych strat. Ten spos6b wskazany jest szcze-
g6lnie przy zwalczaniu i ttumieniu rozruchéw.

Wzmocnienie druzyn* lub plutonéw przez ciezkie karabiny ma-
szynowe jest naturalnym zjawiskiem walki ulicznej. Pozatem od-
dziaty strzeleckie zostaja wzmocnione mozdzierzami lub pojedy-
czymi dziatami strzelajagcymi ogniem bezposrednim. W ten "spo-
séb wzmocniona piechota ma dopiero widoki ztamania oporu prze-
ciwnika. Natomiast do skutecznej obrony wystarcza strzelcy
z recznymi karabinami maszynowymi. W walkach ulicznych na-
lezy usuna¢ z ulic konie; skutkiem tego wszyscy dowddcy wy-
stepuja pieszo; zsi dowddcy w samochodach Tub na motocy-
klach; wézki od karabinéw maszynowych i mozdzierze piechoty
przesuwa sie w obrebie pola walki wytacznie sitami strzelcow;
tabory zmniejsza sie do minimum, najlepiej zastgpi¢ je samocho-
dami ciezarowymi lub nawet osobowymi, a kuchnie potowe przy-
czepi¢ do samochodéw cigzarowych.

2. Kawaleria moze by¢ uzyta jedynie spieszona. W szyku
konnym kawalerie uzywa “sie niekiedy w okresie poczatkowym™ do
rozpraszania manifestacji, gdy jednak wylania sie potrzeba uzy-
cia broni i zachodzi mozliwo$¢ starcia zbrojnego, nalezy kawa-
lerie usunaé¢ z ulic i wycofa¢ z miasta lub spieszy¢.
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. 3. Uzycie artylerii w walkach ulicznych jest ograniczone
i sprowadza sie wihasciwie do 2 wypadkow:

a) uzycia artylerii gtéwnie o stromym torze pociskéw, umiesz-
czon(g ﬁOd ‘ostong poza miastem, albo na dpl_acach lub w
ogrodach miasta, zafetych przez wiasne oddziaty, ty arty-
leria ze wzgledéw politycznych i humanitarnych (oszczedzanie
mieszkancéw, zabytkéw historycznych i~ urzadzen kultu-
ralnych) bedzie dzjatata naog6t rzadko, przytem z duzymi
trudnosciami technicznymi, wskutek ograniczonych warun-
kow obserwacji i utrudnionej tacznosci; i

b) uzycia dziat o stromym, jak i ptaskim torze Eomskéw, przy-
dzielonych do oddziatéw piechoty w charakterze artylerii
towarzyszacej; dziata te bedag zwalczaty o?niem bezposred-
nim opér ukrytych w domach nieprzyjacielskich karabinéw
maszynowych,” wybijaty otwory w muarach lub barykadach,
niszczyty nieprzyjacielskie pancerne $rodki walki itd.

Ten drugi sposéb jest wihasciwie zasadg w walkach ulicznych;
do tego celu moga bzé przydatne dziata wszelkich kalibréow i sy-
stemOw. Dziaka gorskie dzieki swfm stromym torom pociskow,
specjalnie nadaja sie do dziatan w miescie.” Organiczna artyleria
piechoty, specjalnie wyszkolona w Iﬁ)rowadzeniu ognia bezposred-
niego nawprost, odda w walkach ulicznych ‘'znaczne ustugi.
O wspétdziataniu artylerii z piechotg tutaj wogoéle trudno moéwic;
odlegtoéci strzatu sa zbyt mate, a teren nie pozwoli zazwyczaj
na inny rodzaj ognia, niz prowadzony nawprost z odlegtosci” naj-
wyzej od 100 do 1000 metréw.

Ogien bezposredni na tak ograniczone odlegtosci, wobec tatwo-
$ci odbijaniu sie pociskow od muréw, doméw i brukéw ulic,
moze razi¢ odtamkami wiasne oddziaty nawet jeszcze na odlegtosc
500 metréw. W zwiazku z tern nalezy specjalnie uwazaé¢, gdy
wihasna artyleria strzela — kry¢ sie we wnekach domoéw, za za-
tamaniami ulic itp.

$rednie 1 ciezkie moZdzierze piechoty, dzieki swemu stromemu
torowi oraz znacznej ilosci materiatdw kruszacych w pociskach,
dajacych niewiele odtamkéw po wybuchu, przynosza ogromne
LIJS ugi w walkach ulicznych i mogg z powodzeniem zastgpic arty-
erie.

4. Saperzy i pionjerzy oddajg w_ walkach w miescie nieocenio-
ne ustugi. W zasadzie nie bedzie sie ich uzywato catymi oddzia-
tami: rozbici na patrole bedg przydzielani do poszczegélnych od-
dziatébw piechoty. Patrole saperskie sa nie do zastgpienia, jesli
idzie o udziat ich w zdobywaniu budynkéw, przy forsowaniu ulic
itp. Wyposazone w Sﬁecjalne narzedzia oraz znaczne ilosci ma-
terjatbw wybuchowych, “patrole saperskie lub pionierskie beda
otwieraty droge piechocie zdobywajgcej budynki. Nastepnie biorg
udziat w walkach prowadzonych ‘wewnatrz budynkéw, a przy
forsowaniu ulicy poprzez domy po jej obu stronach posuwanie
sie piechoty bez udziatu patroli saperskich wogéle jest niemozli-
we. Pozatem uzywa sie saperéw i pionieréw przy fortyfikowaniu
budynkéw, barykadowaniu ulic, a w szczegdlnosci przy zaktadaniu
min i fugaséw. Wreszcie tylko przy ich  pomocy mozna popro-
wadzi¢ ,,wojne minowg", wykorzystujagc podziemne potaczenia:
sie¢ kanalizacyjna, piwnice, podziemne przejscia itp. Uzycie przez
saper6w miotaczy ptomieni powaznie zwieksza skuteczno$¢ dzia-
tania wiasnej piechoty, szczegdlnie jesli chodzi o zwalczanie
uporczywie bronigcego” sie przeciwnika.

5. Bron pancerna. Czotgi lub samochody pancerne nie przed-
stawiajg powazniejszego niebezpieczenstwa w walkach w mie-
$cie. 'Dobrze umocniony budynek, barykady w ulicach, rowy
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1 przekopy przeciwczotgowe zupetnie dostatecznie hamujg dojscia
szturmowe czotgéw z piechotg. Nieprzyjaciel, *zdajac sobie jednak
sprawe z naszych brakéw wyposazenia w bron przeciwpancerng—
moze wprowadzi¢ do walki "pojedyncze czotgi, traktujac je jako
ruchome opancerzone zrodta ognia, wspierajagce nacierajacg pie-
chote i saperéw. Przeciwstawienie sige wtargnigciu czotgéw do
stanowisk wiasnych lezy w naszych warunkach w pierwszej mie-
rze w zaporach i przeszkodach, przy uzyciu na przedpolu za-
maskowanych min przeciwczotgowych.

W drugiej Kkolejnosci wykorzystanie ognia posiadanej broni,
granatow, podpalan benzyng itp. ‘Czotgi nieprzyjacielskie nie moga
I nie powinny odegra¢ powazniejszej roli w walkach w miescie.

6. Lotnictwo. W pierwszej fazie walk, gdy obie strony sa
pomieszane w miescie, lotnictwo nie ma warunkéw interwencji,
w sensie bombardowan itp. Wystapienie lotnictwa bombardujacego
moze sie ujawni¢ w cate] swojej potedze w chwili, gdy nieprzy-
jaciel opusci miasto lub gdy linja rozdziatu dzielnic czy ulic obu
wrogich stron stanie sie wyrazna. Z ta mozliwoscia winien sie
liczy¢ dowoédca catosci. %

Przeciwstawienie rozporzadzalnej broni maszynowej jest jedyna
obrong czynna, nie pozwalajaca nplowi na loty na niskim pu-
tapie, a wiec bardziej celne. Przyklad obrony Warsza przy
bardzo stabej obronie przeciwlotniczej i zupetnym braku wilasnego
lotnictwa wskakuje na istnienie warunkéw opierania sig¢ czas
jaki$ nalotom.

Bezposrednio po nalocie moze npl przedsiewzigé préby od-
bicia miasta, to tez précz przeciwstawienia sie lotnictwu nalezy
natychmiast przystgpic do umocnienn miasta (dzielnicy) do obro-
ny. Poza czynng obrong z broni maszynowej obowigzuje takie
rozmieszczenie oddziatébw, aby warunki “obrony biernej byty jak
najlepiej wykorzystane: oddziaty odwodowe = umieszcza¢ w pi-
wnicach, ktore zdaty egzamin_ jako schrony przeciwlotnicze, od-
dziaty pierwszej linji ukryte i rozcztonkowane na stanowiskach.

7. Oddziaty kombinowane. Dos$wiadczenia walk berlinskich w
r. 1919 potwierdzity celowo$¢ tworzenia do dziatan bojowych
w miescie specjalnych oddziatéw kombinowanych w sktadzie:

1 kompania piechoty,

1 pluton ckm,

1 pluton mozdzierzy piechoty,

1 pluton artylerii i oddziat saperéw. Takie kombinowane
oddziaty okazaty sie bardzo przydatne do prowadzenia
walk ulicznych.

Stowiecki regulamin sluibyJ)olowej z r. 1920 w § 789 podaje
nastepujace wskazéwki co  do skiadu ugrupowania najbardziej
odpowiednio do walk ulicznych:

— 1 batalion piechoty,
8 ckm,
4 dziata,
1 do 2 samochodéw pancernych,
sekcja saperéw, oraz
oddziat z mat. wyb. i z narzedziami jak dragi, topory,
mioty, oskardy, drabiny itp. Po6Zniejsze doswiadczenia
z walk w miastach catkowicie potwierdzity zapatrywania
na tworzenie kombinowanych oddziatow, ztozonych
niemal ze wszystkich rodzajow broni.

S. tacznosé. W walkach w miescie #aczno$¢ jest bardzo
utrudniona, z drugiej za$ strony odgrywa wielka role.” Warunki
obserwacji nie pozwalajag prawie nigdy na obserwowanie pola
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walki. Poza mozliwoscia wykorzystania sieci miejskiej i wiasnych
potowych linij telefonicznych stosowa¢ nalezy $rodki takie, Jak
oncy, kolarze, motocyklisci, $rodki optyczne i dzwiekowe. Na-
ezy “wiec przedewszystkim dazy¢ do zapewnienia sobie posiada-
nia  siecl miejskiej, pamietajac Jjednak o niebezpieczenstwie pod-
stuchu (uzywac Kryptoniméw). .

Trudno$C obserwacji naktada na podwitadnych obowigzek cze-
stego meldowania przebiegu walki i nawet wypadkéw o pozornie
drugorzednym znaczeniu. Podstawowym warunkiem dobrego dzia-
tania tacznosci jest Sciste okre$lenie miejsc postoju dowddztw
odczas walki oraz doktadne podanie numeréw aparatow tele-
onicznych, ktérymi mozna porozumie¢ sie z danym dowddca,
z uwagi na czeste wypadki psucia sie i zrywania linji telefo-
nicznej tacznosé Eowinna by¢ zawsze dublowana i dziata¢ spraw-
nie w obu kierunkach.

9. Zaopatrzenie.

a) Amunicja. W rejonie swoich stanowisk oddziaty powinny
posiada¢ zapas amunicji potrzebnej na caty okres walki
o miasto, w tym celu kazdy dowodca musi, po utozeniu
planu wykonania zadania rozplanowa¢ umieszczenie zapa-
sow amunicji. Zapasy powinny by¢ ztozone w miejscach
dobrze zabezpieczonych. Kazdy oddzial winien mie¢ wy-
znaczony punkt, w ktdrym ma amunicje uzupetniaé, a do-
woédcy “powinni  zgéry wyznaczy¢ nosicieli amunicji oraz
drogi” dojscia.

b) zywno$¢. W _czasie walki o miasto nie mozna liczy¢ na
zorganizowanie dowozu zywno$ci do grup walczacych.
Przed rozpoczeciem dziatan kazdy zotnierz powinien “by¢
zaopatrzony w zywno$¢ sucha na 2 dni, a dowddcy powin-
ni otrzyma¢ pienigdze dla zorganizowania zaopatrzenia w
zywnos$C przez wykorzystanie zasobéw* w okolicznych do-
mach. Pozwoli to im Zzada¢ przygotowania cieptej” strawy
w budynkach w poblizu miejsca walki.

c¢) Stuzba zdrowia. W kazdym samodzielnie walczagcym od-
dziale powinien by¢ lekarz i pewna ilo$¢ sanitariuszy. Juz
przed akcja musza by¢ -wybrane odpowiednie lokale na
punkty opatrunkowe, najlepiej prywatne gabinety lekarskie,
apteki itd. Przewidzie¢ zaopatrzenie tych lokali w kilka
tozek i brakujace przyrzady. Kazdy zotnierz powinien mie¢
wskazany najblizszy punkt opatrunkowy i droge do niego.

1. Gtéwne cele do opanowania w miescie. 185.
W walkach o miasto opanowaé nalezy najpierw nastepujace = Wskazowki
cele; p 4 I Epua szczegotowe do

sztaby i dowddztwa, walk w miescie
osrodki tacznosci,
osrodki ruchu, (kolejowe i drogowe),
wiadze administracyjno-policyjne,
magazyny i sktady broni, amunicji i sprzetu,
oddziaty " npla na kwaterach i postojach,
zaktady uzytecznosci publicznej (elektrownia, gazownia,
wodociagi),
— wytwornie i warsztaty przemystu wojennego,
— niebezpieczne osoby cywilne.
Przeciw wyzej wymienionym celom nalezy dziata¢ w sposéb
nastepujacy:
— Obezwhadnienie sztabéw i dowoddztw powinno sie opie-
ra¢ na rozpoznaniu przygotowanym zawczasu.
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Opanowanie osrodkoéw tacznosci (radia, telefon i tele-
graf) polega przedewszystkiem na zniszczeniu potaczen
drutowych, prowadzacych poza miasto z wewnatrz mia-
sta, z 'ktérych korzysta npl. Nalezy opanowa¢ centrale
telefondw 1 urzad telegraficzny, wykorzystujac polski
personel tych instytucy;j.

Zamkna¢ lub unieruchomi¢ o$rodki ruchu Kkolejowego
(wezty Kkolejowe, jak dworce, tunele, wiadukty, prze-
jazdy” itp.) ‘oraz o$rodki ruchu szosowego, jak wyloty
arteryj komunikacyjnych, wazniejsze place, parki samo-
chodowe, mosty itp. Wszystkie drogi doprowadzajace
i \/\?/chodza,ce z miasta zamkngé¢, aby nie dopusci¢
positkéw npla, zdazajagcych ewentualnie na odsiecz,
jak réwniez nie pozwoli¢ na wycofanie sit npla, wal-
czacych w miescie. Zasadg jest, by zamknigcie wykonaé
w_takiej odlegtosci od poszczegdlnych ognisk walki w
miescie, by walka prowadzona wewngtrz miasta nie
wplywata na bo] w rejonach zamknigcia i odwrotnie.
Zamyka¢ kierunki w miejscach, dajacych obroricom do-
bre oparcie przeciw broni pancernej i dobrg ostone
przed ogniem oraz ﬂpzwalaja,cych na” dobrg obserwacje
I prowadzenie dalekiego ognia. Pozatem miejsca te
muszg by¢ zabezpieczone przed obejSciem. Wybrane
punkty ostoni¢ przeszkodami przeciwczotgowymi,” drogi
boczne zabarykadowa¢, pamietajac przytem, ze kazda
przeszkoda musi 'znajdowac si¢’ w zaslegu obserwacji
I ognia wiasnego oddziatu.

Zamkniecia kierunkéw powinny posiada¢ duza giebo-
kos¢ i sktada¢ sie z kilku silnych zapér. Ugrupowanie
powinno by¢ takie, by npl, forsujac kolejne zapory, byt
caly czas pod ogniem od przedpola pierwszej az do
ostatniej zapory.

Dowddcy  odcinkéw zamknigé musza utrzymywac Sci-
sta tacznos$¢ z dowoddcy i meldowaé o kazdej zmianie na
swym przedpolu, a szczegélnie o kazdym' zblizajacym
sie’ oddziale npla. Szczegdlnie wazne jest pozatem unie-
ruchomienie wezta kolejowego, opanowanie parowozo-
wni, oraz opanowanie mostéw na liniach kolejowych lub
drogach (wigeksze mosty wolno niszczy¢ tylko na spe-
cjalny rozkaz — wogole nalezy unika¢ wszelkich niepo-
trzebnych niszczen zwiaszcza linij tacznosci i drog).

Ta ‘praca bojowa winna by¢ oparta na przygotowa-
nym planie dziatania i wspétpracy oddziatéw bojowych
z" polskim personelem kolejowym.™ .
Sparalizowa¢ i obezwtadni¢ = funkcjonowanie urzedéw
administracyjno-policyjnych, wykorzystujac grupy ludno-
$ci cywilnej i ich nienawis¢ do okupanta. B
Opanowa¢ 1 zabezpieczy¢ magazyny z bronig, amunicja
i sprzetem wojskowym, wykorzystujac personel skionny
do oddania nam sie na ustugi (zwracac baczng uwage,
aby nie znalazt sie ws$réd tego personelu zdetermino-
wany przeciwnik, ktéry mdgtby magazyn zniszczy¢ przez
po%palenie itp.). n . .,

niszczenie zdobytego sprzetu moze nastgp!c tylko
w wyjatkowych okolicznosciach gdyby zachodzita oba-
wa, ze dostanie si¢ z powrotem w rece npla i zostanie
wywieziony. Grupy, ktorym wyznacza sie zadanie opa-
nowania sprzetu, “winny “zawiera¢ pewng ilos¢ fachow-
céw, mogacych pokierowa¢ zabezpieczeniem, konserwa-
cja i wykorzystaniem zdobyczy.
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— Oddziaty nieprzyjacielskie, znajdujgce sie w miescie,
izolowa¢ i dazyc do ich zniszczenia, nie dopuszczajac
ich do akcji na korzy$¢ sasiednich oddziatéw npla. Nie
wolno do?luéué do potaczenia sit npla, kwaterujacych
w réznych dzielnicach miasta. Nalezy wykorzystac¢
wszelkie obnizenie dyscypliny, brak checi do walki itp.
=zmiany nastrojow dla tatwiejszego opanowania sity zy-
wej npla.

— Opanowa¢ i wylaczy¢ dziatanie zaktadéw uzytecznosci
publicznej, dazac do odciecia dzielnic lub budynkéw za-
Jetych przez npla od wodociggéw, elektrowni, gazowni
itp. Wykorzystanie fachowcéw z posréd polskiego per-
sonelu ‘ma tutaj decydujace znaczenie.

— Opanowa¢ i zabezpieczy¢ przed wywiezieniem lub
w ostatecznosci zniszczy¢ wszelkie wytwornie i war-
sztaty przemystu wojennego. To dziatanie musi oprze¢
sie na szczegétowym planie opracowanym przed rozpo-
czeciem walki.

Plan ten musi przewidzie¢ fachowy personel polski
do przejecia tych zaktadéw. .

— Osoby cywilne; sprzyjajagce wrogowi, lub nawet tylko
podejrzane o sprzyianie nalezy unieszkodliwi¢, nie " po-
zwalajac im na potaczenie sie z oddziatami lub utwo-
rzenie grup. Najlepiej lzolowa¢ je w aresztach. To
dziatanie musi si¢ opiera¢ na uprzednio sporzadzonych
ipisach i adresach. W chwili przystgpienia do_akcji wy-
znaczy¢ oddziaty, ktére Zzlikwidujg to niebezpieczenstwo
odrazu w catym miescie.

2. lzolowanie dzielnicy (bloku domdw) zajetej przez npla.

Okredli¢ doktadnie, ktdra dzielnica (blok domow) ma by¢ izo-
lowana. Trzymac sie zasady, ze nikt nie moze byC wypuszczon
z izolowanego objektu. Do wykonania nalezy przystapic na pod-
stawie szczegdtowego planu. ~ Plan musi opiera¢ sie na doktad-
nym rozpoznaniu przedmiotu zajetego przez npla oraz jego oto-
czenia.

Przedewrszystkiem rozpozna¢ nalezy:

— wszystkie wyloty, wyjscia 1 bramy,

— przej(s;{cia na” sasiednie place, podwdrza, przejScia przez
ogrody,

— sity obsadzajace izolowany przedmiot, ich wielko$c,,
rodzaj broni, uzbrojenie,

— sposéb ochron%/ zajetych budynkéw, ewentualnie sta-
nowisk poza budynkami,

— stanowiska witasne, z ktérych mozna najkorzystniei' pa-
nowa¢ obserwacja i ogniem nad wyjsciami z izolowa-
nego objektu,

— drogi, ktéremi moze nplowi nadej$¢ odsiecz.

Nastepnie wybra¢ w poblizu dogodne stanowisko ogniowe.
Naprzeciw szerokich wyjs¢, pozwalajacych na réwnoczesny wy-
pad wigkszej ilosci ludzi, ustawi¢ bron maszynowa.

Naprzeciw okien i wyj$¢ waskich ustawi¢ ?rupy strzelcow,
Sciany S$lepe obserwowac. Przy ustawianiu strzelcéw nalezy da-
zy¢ do gorowania nad nplem tj. postawi¢ cze$¢ ludzi o jedno pie-
tro wyzej niz stanowiska wroga. Bron maszynowa musi by¢
umieszczona na tej samej wysokosci co gtowne wyijscie z obiektu
izolowa_neao. . .

Drogi, ktéremi moze przyby¢ pomoc, zabarykadowaé, barykad
broni¢ ogniem i obserwowa¢ przedpole. Zachowa¢ ruchliwy od-
wod, ktéory mogtby w kazdej chwili wzmocni¢ jeden z kierunkéw



186.
mObrona ulicy.

174

zamkniecia lub uderzy¢ na oddziat, ktéremu udato sie wyjs¢

z izolowanego objektu. Ocig¢ doptyw wody, $wiatta i gazu,
przerwac potaczenia drutowe. O ile moznosci obsadzone budynki
podpalié. t il

Dzielnice lub kompleksy budynkéw, tworzace cato$¢ taktyczna,
nalezy oddawa¢ dla izolacji lub opanowania jednemu dowdédcy,
ktéry zorganizuje cato$¢ dziatania, pozostawiajac sobie odpowied-
nio silny odwod.

2. Walka.

W dziataniach obronnych nalezy przedewszystkiem ulice za-
grozic, czyli wybudowac barykady, a dopiero potem przygotowac
J¢l do obrony. W_dzisiejszych warunkach, gdy w wiekszosci wy-
padkéw miasta nie posiadajijuz kretych ulic, a_pociski artylerii
I mozdzierzy piechoty w kilka minut ‘'moga rozbic najlepiej zbu-
dowane barykady, rola tych ostatnich zmniejszyta sige ogromnie.
Barykada odgaywa dzi$ na ulicy podrzedng role maski i zastony
oraz przeszkody dla swobodnego posuwania sie nplskiej broni
pancernej i piechoty. Gtdwna 'za$ sita obrany lezy w obsadzaniu
i obronie znajdujacych sie przed nig domoéw.

.Barykady buduje sie z najrozmaitszych materiatéw, poczyna-
jlqc od warstw kamieni, obfozonych materacami i poduszkami
ub workéw i beczek napetnionych zbozem i maka, albo tez
wreszcie z woz6éw zestawionych Ze soba, przewréconych i wypet-
nionych belami papieru, wagonéw tramwajowych itp.” Do budowy
ibarykad najlepiej nadaja sie kloce drzewne Ilub bele papieru,
worki z ziemig oraz wszelkie inne materiaty, przez ktére pociski
Brzenikajq z trudnoscia, nie daj%l: jednak” odpryskéw. Pozatem
arykady mozna budowaé¢ z takich materiatéw, ktére nie stano-
wig wprawdzie dostatecznej obrorgl IErZEd pociskami, Ijak np.
wozy, samochody, meble itp., a jednak moga spetni¢ role prze-
szkody i zagradza¢ ulice. Barykada musi by¢ tak skonstruowana
i powigzana ze soba, aby nie mozna byto szybko jej rozrzucié¢
oraz aby wybuchy pociskdw nie tworzyly w niej duzych wylomoéw.
Z tego samego powodu nie nalezy budowaé barykad bezposrednio
na jezdni i chodnikach, lecz trzeba zerwa¢ bruk, zrobi¢ w po-
przek ulicz niewielki wykop i tam zatozy¢ barykade. Nie budo-
wac¢ barykad jednolitych przez catg szeroko$c ulicy, a tylko
w dwoch odcinkach wzajemnie na siebie zachodzacych. W™ ten
spos6b w barykadzie powstaja przejScia potrzebne dla wiasnych
oddziatbw w celu przeprowadzenia wypadéw lub przeciwnatarc.
Taka luka w barykadzie powinna byC doskonale zamaskowana,
a w poblizu niej musza by¢é przygotowane materiaty do jej
zamkniecia. Dla zabezpieczenia obsady barykady przed odtam-
kami wybuchajacych pociskéw dobrze™ jest zbudowa¢ odpowied-
nie ostony. Przed barykada rozstawia Sie zazwi:cza przeszkody,
najlepiej zwykte z drutu kolczastego lub zasieki. Moga to byc
réwniez wozy, meble lub inne przedmioty oplecione drutem Kkol-
czastym. W “przeszkodach réwniez nalezy porobi¢ przejscia. Dla
obrony przed bronig pancerna nalezy przed barykada zatozyc
pole minowe lub urzadzi¢ putapki przeclwczotgowe, w ostatecz-
nosci wykopa¢ dostatecznie szerokie i gtebokie rowy.

Zbudowane w opisany tu spos6b barykady zaklada sie zazwy-
czaj w takich miejscach, gdzie beda one poprzedzone szeregiem
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doméw po obu stronach ulicy, im dtuzszy odcinek ulicy zamknie-
tej z obu stron domami, znajduje si¢ przed barykada, tern lepiej
dla obroncéw. W miare moznosci miejsce na barykade powinno
wybiera¢ sie za zakretem ulicy, aby przeciwnik, chcac ja zburzyé,
musiat podciagna¢ artylerie na najblizsza odlegto$¢, co ze wzgle-
du na o-gien obroncéw i odtamki wiasnych pociskéw bedzie po-
taczone dla niego z duzym niebezpieczenstwem.

W nowoczesnych miastach trudno bedzie spetni¢ ten warunek,
gdyz ulice sa przewaznie proste, a zamiast armat mozna uzy¢
mozdzierzy, ktére majg bardzo stromy tor pociskéw (a wiec moga
s}r;el_ac’ z za zastony) i dajg odtamki razace na matej odle-

osci.

g Barykade obsadza si¢ bardzo stabo, zazwyczaj tylko posterun-
kami. Gdy przed barykada znajduje sie dtugie pole obstrzatu,
moze sie okaza¢ celowym umieszczeniem na nim_ karabinéw ma-
szynowych lub dziat, Ktéreby strzelaly kartaczami lub granatami
na strzat odbitkowy. Poprzedzenie takiej barykady zapora z trwa-
tych gazéw draznigcych lub wogoble zagazowanie ulicy przed ba-
rykadai(jest bardzo ‘korzystne.

Wiekszos¢ sit przeznaczonych do obrony ulicy rozmieszcza sie
w domach naroznych, poprzedzajacych barykade oraz w pozo-
statych, znfg’dujqcych si¢ miedzy naroznikami, a barykadg. Po-
szczegblne domy przystosowuje sie do obrony w mys$l podanych
dalej instrukcy;j.

Nacierajacy, wchodzac w tak przygotowanag ulicg, zanim do-
trze do barykady musi posuwac sie pod ogniem obroncéw, ulo-
kowanych w oknach, na strychach, balkonach i dachach.

Dla zabezpieczenia tytéw obroncéw domédw, na dachach umie-
szcza sie posterunki obserwacyjne, najlepiej z bronig maszyno-
wa. Zadaniem tych posterunkéw jest sp%dzanie ogniem npla, ktd-
ryby nacieral przez podwdrza, po dachach Ilub przez sasiednie
domy (Ryc. 30).

Nalezycie przygotowana do obrony ulica nie jest objektem fat-
wym do zdobycia. Poniewaz wigkszo$¢ dziatan zaczepnych w
mies$cie polega” na zdobywaniu ulic, oddziaty musza by¢™ odpo-
wiednio przygotowane do ich forsowania, a dowddcy powinni
by¢ nalezycie obznajo,mieni ze sposobem prowadzenia tego ro-
dzaju walki.

&ita obrony ulicy lezy, jak wiadomo, nie w jej barykadach,
lecz w sgsiadujgcych z ‘nimi domach, obsadzonych™ przez obron-
cow. Z tego powodu gtdwnym celem natarcia powinny by¢ nie
barykady, lecz poprzedzajace je domy. W zwigzku z tern, na-
cierajacy musi przejs¢ wzdhuz ‘doméw, w ktérych ukryci strzelcy
beda go razili ogniem. Takie natarcie moze si¢ uda¢ jedynie
woéwczas, gdy nacierajacy, pod ostong silnego ognia dziat 1 broni
maszynowe] zdobedzie szturmem barykadg i w ten sposéb sforsuje
ulice. W innym padkku nalezy stopniowo zdobywaé poszcze-
g6lne domy, a gdy dotrze sie w poblize barykady, mozna ja
opanowa¢ woéwczas juz bez trudu. Nie potrzeba podkresla¢, ze
w obydwu wypadkach, a zwiaszcza w pierwszym, ogien ma nie-
tylko znaczenie przygotowawcze ale wprost rozstrzygajace. Szcze-
6lnie powaznej pomocy i ogromnego utatwienia udzieli¢ tu moga
chemiczne $rodki walki, a wiec zastony dymne i gazy drazniace.
Dzieki nim moze nacieraja,gy ~sforsowa¢ ulice przy znacznie
zmniejszonych stratach. Gaz draznigcy wytworzony przez grapaty
reczne, karabinowe Ilub pociski moZzdzierzy piechoty ogromnie
utatwia sforsowanie ulicy, obezwiadniajgc obsade doméw i ba-
rykady. Wszelkie dziatania, majgce na ce*lu sforsowanie jednej
ulicy,- powinno by¢ potaczone z takimi samymi dziataniami w sg-
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siednich réwnolegtych ulicach, gdyz tylko w ten sposéb mozna
zabezpieczy¢ sobie boki natarcia.

Zaleznie od posiadanych $rodkéw walki i czasu, w ciggu Kkto-
rego ulica ma by¢ sforsowana, wybiera sie ten lub inny sposéb
przeprowadzenia dziatania.

Rozpoznanie przed natarciem powinno obja¢:

— stwierdzenie, jak przeciwnik zorganizowat obrone ulicy,
obsade barykady i przylegtych domow,

— plan budynkéw “i podworzy “w rejonie ulicy,

— Jakimi $rodkami rozporzadza obronca, w’ szczegélnosci
jak rozmiescit bron maszynowa,

—- czy przy forsowaniu ulicy mozna do akcji oskrzydlaja-
cej wykorzysta¢ sagsiednie podwoérza i zabudowania,

— czy dachy doméw umozliwiajag posuwanie sie naciera-

jacych goéra.

Na podstawie zebranych danych d-ca oddziatu, ktéry otrzy-
mat zadanie sforsowania ulicy, postanawia czy ma by¢ ono prze-
prowadzone nawprost, czy przez zdobywanie poszczégélnych do-
méw,d czy tez wreszcie majg by¢ zastosowane rownocze$nie obie
metody.

a) IY—orsowanie ulicy nawprost.

Metoda ta polega na tern, ze piechota probuje przeprowadzi¢
natarcie, posuwajgc si¢ bezposrednio ulica. Takie dziatanie mozna
przeprowadzi¢ wowczas, gdy przeciwnik obsadza domy niezbyt
silnie, lub gdy zalezy na czasie. W ostatnim wypadku natarcie
powinno by¢ poprzedzone Brzygotowaniem artylerii lub mozdzie-
rzy, aby przynajmniej rozbi¢” w sasiadujacych z barykada do-
mach urzadzenia flankujace i domniemane stanowiska Kkarabi-
néw maszynowych oraz, aby zburzy¢ sama barykade. Gdy ognio-
we przygotowanie nie jest mozliwe, trzeba osiagna¢ przynaj-
mnie] wsparcie piechqgl_w czasie jej posuwania sie przy pomoc
ognia artylerii | mozdzierzy piechoty. W niektérych wypadkac
moga s.pein¢ to zadanie czotgl lub samochody pancerne, poprze-
dzajgce piechote. W najgorszym razie juz podczas samego ha-
tarcia kilka ciezkich _karabinbw maszynowych, umieszczonych

u wylotéw ulicy powinno ogniem swoim obezwtadni¢ obrorcéw
barykady i sasiadujacych z nig domoéw.
~ Natarcie piechoty zostaje przeprowadzone w sposéb nastepu-
jacy: na przodzie kolumny, wzdtuz obu stron ulicy, pod samymi
domami posuwajg sie strzelcy, gotowi w kazdej chwili do otwar-
cia ognia_z karabinéw, granatnikéw i rkm do okien przeciwnej
strony ulicy. Nalezy pamieta¢ o wihasnym zabezpieczeniu prze
odtamkami “przez ukrywanie sie w bramach Ilub framugach do-
moéw. Jesli forsowanie ulicy zostalo rozpoczete wprost z mar-
szu ubezpieczonego, to grupe strzelcéow z karabinami oraz gra-
natnikami tworzy zazwyczaj szpica i obserwatorzy strzelcy ze
strazy przedniej. Za tg %rup% posuwa sie pluton czotowy (straz
prze nlag w odlegtosci 50—80 m, za nim na takiej samej odle-
gtosci idzie reszta szturmujacej kolumny.

Oddziaty przyjmuja szyki odpowiednio do potozenia, wyko-
rzystujac “wszelkie wgt({eblema w murach, bramy i nisze. Posu-
wanie odbyw?a sie skokami, od zastony do zastony, grupkami albo
pojedynczo. Uzycie zaston dymnych w tych warunkach jest spe-
cjalnie wskazane. W czotowych oddziatach wyznacza sie strzel-
cow wyborowych, ktérzy obserwuja stale dachy i okna doméw
po przeciwlegfej stronie” ulicy i pozostaja w _gotowosci do nie-
zwlocznego otworzenia ognia na pojawiajace sie tam cele. Reszta
strzelcow zaréwno z plutonu czotowego, jak i z sit gtéwnych bez
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specjalnego rozkazu nie otwiera ognia, dbajac jedynie o szybkie
i mozliwie ukryte posuwanie sie naprzéd. .

Znajdujace si¢ przy sitach  gtéwnych karabiny maszynowe?
i mozdzierze piechoty ustawia sie na stanowiskach, aby ~mogty
wspiera¢ posuwanie ~sie piechoty, w miare postepéw natarcia
przesuwa si¢ je wprzdd. Przy forsowaniu ulicy nawprost wska-
zane jest rowniez wysta¢ oddziaty obchodzace, ktoreby przez
sasiednie podwodrza [ub ogrody docieraty w poblize barykady
i utatwialy posuwanie sie ulicg sit gtownych.

W akcji  forsowania ulicy naW?]rost moga odda¢ duze us}u?i
patrole, posuwajace sie po dachach doméw wzdtuz ulicy. Patrole
te ogniem spedzajg przeciwnika, ktéryby usitowat z géry razi¢
nacierajace ulica oddziaty.

b) Forsowanie ulicy systematyczne.

Gdy przeciwnik silnie ‘obsadza domy i stawia powazny opér,
wtedy zanim nacierajagcy dotrze do samej barykady, trzeba za-
stosowaé planowe oraz systematyczne zdobywanie i oczyszczanie
poszczeg6lnych doméw przy ulicy. Ten sposéb natarcia, bardzo
powolny w dziataniu lecz niezawodny, nie wymaga tak wielkich
ofiar, jak forsowanie ulicy nawprost. Zastosowanie przy zdo-
bywaniu poszczegélnych doméw przygotowawczego ognia arty-
lerii i mozdzierzy piechoty oraz ewentualne obrzucenie bombami
lotniczymi doméw | barykady utatwia znacznie wykonanie zada-
nia. Piechote nalezy doprowadzi¢ jak najblizej barykady, lecz
poza zasiegiem ognia przeciwnika.

Przeznaczone do sforsowania ulicy sity dzieli sie na oddziaty
nacierajace i odwod. Pierwsze przenikaja do doméw po obu
stronach ulicy. Jesli bram% sg pozamykane i zabarykadowane,
oddziaty wdzierajg sie do budynkdow przez okna lub robig wyto-
my w murach. Do oczyszczania domow z resztek npla powinno
sie wyznaczy¢ oddziaty pod dowddztwem oficera w sile od poto-
wy do catego plutonu piechoty z kilkoma saperami. Taki oddziat
po wtargnieciu do bu Knku szybko podgza klatkg schodowag na
goérne pietra_ lub strych, skad™ moze widzie¢ wszystko, co sie
dzieje na nizszych pietrach doméw po przeciwnej “stronie ulicy.
Nastepnie ustawia reczne lub lekkie karabiny maszynowe i bierze
pod ogien przeciwnikéw na ulicy lub w domach™ przewlegtych.
Przez ten czas reszta strzelcow walczy o pozostate ubikacje domu
i wypiera z niego npla.

Po opanowaniu budynku wytamuje sie przejscia do sasiednich
doméw.  Wytomy wykonuje sie zazwyczaj w tych pokojach, gdzie
jest spokojniej, a wiec przewaznie w pokojach nie frontowych.
Robig je saperzy lub specjalnie wyznaczone patrole. W pokojach
przylegajacych do ulicy pozostawia sie posterunki obserwacyjne.

Mozliwie™ najszybciej” nalezy wysta¢ patrole, a nawet specjalne
oddziaty na dachy, ab?/ spedzi¢ niezwlocznie pojawiajacego sie
tam przeciwnika. Patrole te powinny by¢ uzbrojone w bron ma-
szynowa i wyposazone w liny i drabiny. Posuwajac sie po da-
chach w kierunku barykady wspoétdziataja z wiasnymi oddziatami,
walczacymi wewngtrz budynku i w domach po przeciwnej stronie
ulicy. Przeniesienie walki  na dach dalje wiele korzysci “naciera-
jacemu. Oddziaty z dachéw majg  dalekie pole widzenia, mogg
razi¢ przeciwnika z goéry i sa w duzej mierze zabezpieczone prze
dziataniem gazéw. Posuwanie sie po dachach jest potaczone jed-
nak z duzem niebezpieczenstwem. Specjalne ostroznosci zachowac
trzeba po deszczu i w ciemnos$ciach, nie méwiac juz o porze zi-
mowej w czasie Sniegu lub mgty. Oddziaty na dachach nie powin-
ny by¢ wyposazone w podkute buty, najlepiej ubuwie zdjac.

zolnierze nie posiadajg naogét wprawy w chodzeniu po da-
chach i ze$lizguja sie. Najlepiej podczas posuwania si¢ lewa reka
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trzymac sie¢ grzebienia dachu. W nocy zawiesi¢ sobie nalezy na
piersiach latarke, o ile na to pozwalaja wzgledy bezpieczenstwa
oraz konieczno$¢ zachowania tajemnicy dziatania. Najniebezpiecz-
niejsze sg dachy kryte dachoéwka. Najwygodniejsza bronia beda
tutaj pistolety maszynowe, poniewaz kb sg zbyt ciezkie i dtugie.
Przy posuwaniu sie¢’ po dachach dobrze jest ‘wigza¢ sie linami.
Gdy oddziat przedostanie sie do domu, zajetegbo J)rzez obroncow,
rzeprowadza szturm w my$l zasad walki o budynek i rozbraja
ub wypiera npla. Zazwyczaj obroncy po krotkim starciu wycofujg
sie sami przez zawczasu przygotowane ukryte przej$cia. Niecie-
rajacy powinien na ich plecach wedrze¢ sie do naste?nego bu-
dynku. Prac naprzéd poprzez domy po obu stronach ulicy nacie-
ra{(ac&/ wkoncu dotrze do domu, potozonego bezposrednio przy ba-
rykadzie. Woéwczas kilka granatéw rzuconych z okien czy z dachu
na barykade obezwtadni jej obroncéw i pozwoli na uzycie odwodu
do ostatecznego opanowania ulicy.

Forsowanie ulicy przez zdobywanie doméw dobrze jest pota-
czy¢ z réwnoczesnym dziataniem oskrzydlajacym przez przyle-
gte podwodrza i domy. Prowadzenie réwnoczesnego natarcia przez
domy oraz ulicg nawprost bywa bardzo skuteczne, trzeba Jednak
aby oddziaty nacierajagce przez dom .znacznie wyprzedzity od-
dzialy, posuwajgce si¢ ulica. Powolnos¢ dposuwania sie pierw-
szych i szybko$¢ drugich powoduja, ze oddziaty na ulicy wysung
si¢ zawsze naprzod, bedg mialy jednak zabezpieczone tyty. Przy
réwnoczesnym natarciu ulica i przez domy musi by¢ doktadnie
uregulowane wspoétdziatanie nacierajacych oddziatéw “ze soba, aby
zapobiec mozliwym pomytkom. Dlatego tez przygotowuje  sie
zawsze’ zawczasu umowione znaki, prz _?omocy ktorych mozna-
by wyrazi¢, ze dom zajely wiasne oddziaty. Np. hetm ustawiony
tia oknie, wywieszona ptachta umowionego koloru itp. Znaki te
musza by¢ “znane wszystkim oficerom 1 strzelcom. Nalezy je
jednak co pewien czas zmieniaé, aby npl poznawszy je, nie ‘mogt
wprowadzi¢ w biad nacierajgcego. Po zdobyciu barykady trzeba
ostatecznie opanowac¢ uiice. Cofajacego sie npla, zaleznie” od wy-
znaczonego zadania, $cigaja wiasne  oddziaty albo bezposrednio
nastepujac na piety, albo ‘$cigajac go ogniem.

Oczyszczong z npla ulice odgradza sie od reszty miasta, obje-
tego jeszcze walka. Barykade rozbiera sie lub przerabia tak,
aby mozna ja byto wykorzysta¢ dla siebie. qugtgch jencow lub
aresztowanych odsyta sie na wyznaczone punkty zborne. Poszcze-
gélne budynki musza by¢ zrewidowane. W tym celu _o_ddziag/
rozpoczynaja przeszukiwanie doméw, ewentualnie rozbrajaja lud-
no$¢ oraz przeprowadzajg niezbedne aresztowania.

Wszystkie arterie, prowadzace do ognisk walki, ktérymi oto-
czonemu nplowi moze prz%byé pomoc, muszg by¢ ubezpieczone,
a wazniejsze zamkniete. Ubezpieczenie ulicy musi by¢ zastosowa-
ne przedewszystkiem w wypadku zdobywania budynku, znajduja-
cego sie na tej ulicy.

Ubezpieczenie ulicy polega na:

— zamknigciu _barykadami wylotéw w kierunku mozliwego
zblizenia sig¢ npla (barykady bronione ogniem),

— zabezpieczeniu patrolami wszystkich przejs¢ (bramy
przechodnie, przejécia ogrodami itp.), pasaze zamkna¢
techniczne,

— rozstawienie ubezpieczen w domach’ naroznych, daja-
czych dobre punkty oparcia dla obrofcéw i ‘dobre wa-
runki ognia,

— zachowaniu ruchliwego odwodu, ktéry mogtby by¢ szyb-
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ko przerzucony w kierunku, z ktérego jest meldowane
pojawienie sie npla. Odwdd trzymaé¢ w punkcie central-
nym i ukryty.

Do ubezpieczenia nalezy uzywac sit minimalnych, gdyz polega
ono nietylko na sile, co na szybkosci, z jaka zostanie przekazana
wiadomo$¢ o zblizaniu sie npla. W tym celu oddzialy ubezpie-
czajagce musza posiada¢ szybkie S$rodki” tgcznosci, szczegdlnie po-
winno sie w tym celu utozy¢ uméwione znaki. D-ca odwodu musi
osiada¢, obok dowoddcy catosci, bezposrednig tacznos¢ z oddzia-
ami ubezpieczajagcymi.

Wazne ulice (arterie wylotowe), ktérych posiadanie w okresie
walk w mieécie daje przewage nad nplem, musza by¢ przez wia-
sne oddziaty bezwzglednie opanowane i utrzymane. .

Zamkniecie ulicy 1 jej utrzymanie nalezy wykona¢ nastepujgco:

— zamkna¢ oba wyloty ulicy oraz ulic bocznych baryka-
dami, bronionymi z pobliskich domoéw,

—e przejscia przechodnie zabarykadowaé i ubeZﬁiec?/é,

— narozne domy opanowa¢ i rozstawi¢ w nich oddziaty,
wyznaczajac im zadania ogniowe,

— do obrony waznych kierunkow (doj$¢) uzy¢ bron maszy-
nowa, przyczem ckm powinny mie¢ zapewnione stano-
wiska nisko (piwnice, niski ‘parter) i posiada¢ mozli-
wosci ognia bocznego,

— z kierunku prawdopodobnego natarcia npla nalezy bu-
dawac kilka kolejnych barykad w odlegtosci skutecznego
strzalu kb jedna “od drugiej i kazda z nich broni¢
ogniem.

Wigkszo$¢ dziatarn bojowych w mieécie polega na obronie i zdo-
bywaniu budynkéw. Do obrony najlepiej nadajg sie masywne bu-
dynki z kamienia lub cegly (najlepiej o szkielecie zelbetonowym)
jak np. poczta, telegraf, banki itp. Gdy npl nie posiada artylerii,,
wystarczy odpowiednio urzadzi¢ i obsadzi¢ sarn budynek ~prze-
znaczony do obrony. Mozna juz woéwczas skutecznie ‘sie bronié.
Jesli jednak npl rozporzadza artyleria, lub moze w czasie dziata-
nia ja podciagna¢, nalezy wiasciwg obrone budynku rozitozy¢ na
szerszej przestrzeni. W ~odpowiednio ufortyfikowanym budynku
pozostaje jedynie nieliczna obsada oraz cze$¢ odwodu, calg za$
obrone " przenosi si¢ na otaczajace zasadniczy obiekt budynk?,
ulice, place, ogrody itp.

Dziatania obronne przeprowadzamy woéwczas w._ sposéb jak
najbardziej ruchliwy, robigc wypady 1 przeciwnatarcia w przygo-
towanej zawczasu strefie, otaczajgcej broniony obiekt.

Niezaleznie od tego w jaki sposéb zostaje pomyslana obrona
danego obiektu, trzeba przedewszystkiem przygotowa¢ go do mza
ciete] obrony. Gdy za$ obrone jego przenosi sie na szersza prze-
strzen, nalezy woéwczas ufortyfikowaé caty szereg budynkdw,
znajdujacych “sie. w strefie obrony gtéwnego obiektu, ktéry be-
ctzie stanowit miejsce ostatecznego oporu catego systemu obron-
nego. A wiec Erzedewszystkiem nalezy pozna¢ zasady obrony
poszczeg6lnego budynku.

Przy ‘wyznaczeniu budynkéw do obrony wybiera¢ te, ktére sa
zbudowane *z wytrzymatego materiatlu, a wiec z kamienia lub
cegly. W zadnym wypadku nie moga by¢ drewniane lub o da-
chach *z tatwopalnych materiatéw. Stanowiska dla strzelcowl
a zwhaszcza dla broni maszynowej nalezy wybiera¢ jak najnizej,
aby kat padania pociskéw byt mozliwie najmniejszy (w celu
zwigkszenia pola razenia).
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1loé¢ i rodzaj robét, ktére nalezy przeprowadzi¢, przygotowu-
jac budynek do obrony, zalezy od jego wielkosci, rozktadu,
iloéci rozporzadzalnych sit oraz “roli, jaka ma odegra¢ w catosci
systemu obrony. Czas, ktérym sie dysponuje oraz sity robocze
i” srodki techniczne zadecyduja o tern, co bedzie mozng z tych
robét wykonac.

Ufortyfikowanie budynku, przy zalozeniu, ze nie jesteSmy
skrepowani ani czasem, ani $rodkami (Ryc. 32 i 33).

Przystepujac do fortyfikowania budynku nalezy zaczg¢ od za-
barykadowania wszystkich zbednych dla_obrony “otworéw. Drzwi
i bramy zamyka si¢ od wewnatrz, podpiera belkami, a nastepnie
obktada sie workami (Ryc. 31) lub skrzyniami z ziemia, ciezkimi
klocami drzewa itp., tworzac tuz 'za drzwiami czy bramg warstwe
ochronng, zabezpieczajacg przed dpociskami karabinowymi. Po-
niewaz w czasie natarcia bramy doméw sg zazwyczaj ~gtdwnym
celem dla artylerii, dobrze jest, précz wspomniane] warstwy;
ochronnej zagrodzi¢ je od wewnatrz jeszcze jedng barykada.
W ten sposob, nawet w razie rozbicia bramy, utrudnia sie
nplskiej piechocie przenikniecia do budynku. Przy pozostawio-
nych czasowo otwartych wejsciach trzeba przygotowa¢ niezbed-
ny materiat do ich zabarykadowania przed szturmem. Szczeg6l-
nie pozadane jest zabezpieczenie tych wejS¢ kojcami z okopem
i przeszkoda. Nigdy nie bedzie za wiele stararn wtozonych w zamk-
niecie i zabarykadowanie zewnetrznych bram i drzwi.

Okna barykaduje sie w podobny sposéb, jak drzwi. Na parte-
rze zaktada sie na catej wysokosci okien, albo przynajmniej do
wysokosci  strzelnic tj. 1,50° m od podtogi, deski lub belki,” od-
powiednio podparte od wewnatrz, aby npl nie moégt przez nie
wedrze¢ sie do budynku. Okna na ;r)i?(t_rze barﬁkaduje sie jedynie
na wysokos¢ 1,50 m od podtogi. Takie barykady wzmacnia sie
jeszcze materiatami, ktére majg zabezpieczy¢ przed przenikaniem
pociskéw karabinowych (worki z piaskiem, ‘bele papieru, posciel).

W zabarykadowanych w ten sposéb drzwiach i oknach robi sie
strzelnice, ktére musza jednak znajdowac sige conajmniej na -
sokosci 2 m od poziomu ulicy. Jesli okna sa rozmieszczone zdata
jedno od drugiego, wolweczas przebija si¢ miedzy nimi strzelnice
w murach.

Balkony wykorzystuje sie do urzadzenia flankowan muréw bu-
dynku. Na brzegach balkonéw uktada sie miedzy ustawionymi
scianami_z desek worki z piaskiem lub dari, ewentualnie sypie
sie i ubija ziemie. W powstatych w ten sposéb S$cianach robi” sie
strzelnice. W podtodze balkonu, ubezpieczonej od pociskéw war-
stwa ziemi pokrytej deskami lub belkami, wierci sie otwory do
strzelania w dét dla ochrony nizszych czesci budynku. Gdzie niema
balkonu dobrze jest zrobi¢ podobne urzadzenie przez wysuniecie
za okno i umocowanie kilku szyn lub belek oraz przez zatozenie
na nich odpowiednio ubezpieczonego pomostu.

Poddasze nalezy réwniez przygotowaé do obrony. Strzelnice
robi sie przez wyciecie otworéw w pokryciu dachu. Pozatem
urzadza sie obserwatoria, najlepiej w dymnikach.

Piwnice z zewnetrznymi okienkami doskonale nadajg sie do
stworzenia gniazd karabinéw maszynowych. Dzieki niskiemu po-
tozeniu stanowiska mozna catkowicie wyzyska¢ ich site ognia.
Okienka piwnic trzeba H’)ednak odpowiednio = zabezpieczy¢ kratami
i drutem kolczastym lub siatka, aby przeciwnik nie mogt rzuci¢
do $rodka granatéw lub innych materiatéw wybuchowych. Po-
dobnie zabezpiecza sie wszelkie inne otwory na wysoko$¢ sku-
tecznego i celnego rzutu granatu. Wszystkie inne wejécia i okna
P-wr.1c nalezy starannie zabarykadowac. Nalezy réwniez parnie-
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ta¢ o zabarykadowaniu ewentualnych potaczen z piwnicami innych
doméw. W piwnicach bronionego domu nalezy zawsze pozostawi¢
patrol obserwacyjny.

Whnetrze budynku musi by¢ przygotowane do uporczywej obro-
ny, aby npl po wdarciu sie, musiatl pokolei zdobywa¢ poszcze-
golne ubikacje oraz, aby cofajac sie pod jego naciskiem, czes¢
oddziatu nie zostata odmega. Dlatego zaleznie od planu obrony
w poszczegolnych izbach, barykaduje sie drzwi, zostawiajac_tylko
jedno wejscie, obok ktérego ‘inusi by¢ przygotowany materiat do
zabarykadowania. Jako zasade trzeba przyja¢, ze wszystkie zbed-
ne do komunikacji drzwi i przejScia nalezy niezwiocznie zabary-
kadowac¢. W S$cianach — pozbawionych drzwi, gdzie potgczenia sg
konieczne, przebija sie specjalnie “otwory, gromadzac w ich po-
blizu materia! do zabarykadowania.

Ryc. 31.
Zabarykadowane drzwi.

W $cianach miedzy poszczegélnymi izbami przebija_sie strzel-
nice na wysokosci conajmniej 2 m od podtogi. Pod nimi z mebli
lub innych przedmiotéw przygotowuje sie odpowiednio wysokie
stopnie “dla strzelcow. Tak samo nalezy zrobic otwory w podto-
gach aby mozna byto razi¢ npla>z géry, gdy wedrze sie nizsze
pietra (Ryc. 33 — s).

Schody nalezy rozebra¢, a gdy to jest niemozliwe (np. schody
kamienne) zabarykadowa¢. Dla "potaczern miedzy pietrami nalezy
porobi¢ otwory w stropach, w ktérych ustawia™ sie drabiny.

Aby unikna¢ pomytek w labiryncie pomieszczen budynku,
zwtaszcza, gdy czeé$¢ drzwi zostata zabarykadowana i przebito
wiele nowych™ potaczen, trzeba umiesci¢ odpowiednie tabliczki,



183

wskazowki lub strzatki, oznaczajace drogi dojscia do linii ognio-
wej, odwodéw, wyjé¢, magazynéw itp. Wskazane jest uzycie
é;wie%a,cej farby dla umozliwienia odczytania napiséw w ciemno-
Sciach.

Niejednokrotnie w obrebie budynku jest znaczona i przygo-
towana druga linia obrony, ktora sie obsadza, gdy przeciwnik
(I)_panuje cze$¢ pomieszczen przy murach zewnetrznych. Ryc. 32 —
inia a — a.

Z budynkéw nalezy usuna¢ wszystkie tatwopalne przedmioty.
Dachy, o ile nie sa z materiatéw ogniotrwatych nalei% zerwac,
uzywajac uzyskany w ten spos6b materiat do ‘zabarykadowania
drzwi 1 okien. W “poszczegélnych izbach musza by¢ przygotowane
naczynia z wodg oraz przyrzady do gaszenia. Opr6cz wody nale-
zy przygotowaé piasek nawoz itp. Pozatem nalezy wyznaczy¢
specjalne oddziaty, przeinaczone do gaszenia ognia;, oddziaty te
wystawiajg alarmowe posterunki ogniowe. Z przygotowaniami na
wypadek “pozaru #aczy sie sprawa os$wietlenia. Z materiatéw ta-
twopalnych pozostawia sie jedynie niezbedne S$rodki oswietlajgce:
pewng ilo$¢ nafty, Swiece, tuczywo smolne. Te $rodki oswieltajace
musza by¢ zawczasu przygotowane niezaleznie od tego, czy bu-
dynek posiada oswietlenie elektryczne lub gazowe, czy tez nie.

Miejsca dla odwodéw trzeba "tak wybrac, aby znajdowaty sie
przynajmniej poza dwoma murami wewnetrznymi, gdzie sa one
mniejwiecej = zabezpieczone przed ogniem artylerii. Wskazane
jest wykorzystanie piwnic, ktére przez potozenie z wierzchu
1 z boku warstwg ziemi, belek lub szyn kolejowych mozna za-
bezpieczy¢ nawet przed ciezkimi granatami dziat o stromym torze

ocisku.
P Jesli mozna sie liczy¢ z przygotowaniem artyleryjskim prze-
ciwnika, trzeba zabezpieczy¢ zatoge przed skutkami bambardo-
wanla. W tym celu, rozporzadzajac dobrymi pomieszczeniami dla
odwoddéw w wytrzymatych piwnicach, nalez?/ pozostawi¢ przy mu-
rach zewngtrznych™ tj. na linii ogniowej, tylko obserwatoréw oraz
pewne, nieliczne pogotowie, wiekszo$¢ za$ zatogi umiescic w
schronach. Taki system pozwoli zachowaé¢ $wieze sity do walki
w chwili szturmu.” Aby jednak woéwczas zatoga nie zostata unie-
ruchomiona przez uszkodzenie muréw, schodéw lub poditdg i zda-
zyta zaja¢ stanowiska ogniowe w odpowiednim czasie, trzeba
stajle podczas przygotowania artyleryjskiego wysyta¢ patrole,)
sprawdzajace drogi” ‘dojscia do Unii ogniowej oraz ewentualnie
oczyszczajgce je 1 naprawiajgce. Zatoge bronionego budynku sta-
nowi wylacznie piechota. Poszczegélne dziata mozna wykorzystaé
jedynie “do strzelania kartaczami. 1l0$¢ potrzebnej zatogi zalezy
od “wielkosci bronionego budynku i ilosci sit dyspozycyjnych. Bu-
dynek do obrony dzieli sie na_izby linii o%niowej 1izby odwodo-
we. W kazdej izbie linii ogniowe] musi by¢ wyznaczony odpo-
wiedzialny za jej obrone dowoddca.

Zalogg izb powinrgl stanowi¢ organizacane jednostki piecho-
3/_—_ druzyny, w duzych pomieszczeniach —  plutony. Zatoga
zieli sie na obsade strzenic lub okien oraz odwdd izby.

V/ izbach odwodowych, przygotowanych ewentualnie do dal-
szej zacietej obrony, umieszcza sie odwody, punkty opatrunko-
we, sklady “zaopatrzenia itp.

Sktad z amunicjg nalezy rozdzieli¢ i umiesci¢ w kilku miejscach
tak, aby w razie wybuchu nie nastgpito uszkodzenie zewnetrz-
nych muréw obronnych budynku i w ten sposéb zatoga nie zo-
stata pozbawiona dalszej moznosci prowadzenia obrony.

Odwod gtéwr.y umieszcza sie w miejscach, skad bedzie mogt
najtatwiej przeprowadzi¢ przeciwnatarcie. Moga to by¢ specjal-
nie wybrane izby, pewne czesci podwoérza lub odpowiednie przy-
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m&zw. Drzwi zabarykadowane ze strzelnicami.
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Ryc. 32.
Budynek przyggtowany do obrony.
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gotowane piwnice. Z odwodu_gtéwnego nalezy zawsze wydzieli¢
oddziat, ktéry na wypadek pozaru zajmie sie gaszeniem.

Ra/c. 33. o
Budynek przygotowany do obrony (przekréj pionowy).

Karabiny maszynowe trzeba umiesci¢ tak, aby mogty flankowo
ostrzeliwaC mury, a wiec w wystepach budynku, na balkonach,
ewentualnie w specjalnie wz_budowanych kojcach (okop i prze-
szkoda). Umieszczenie karabindw maszynowych na parterze lub
piwnicach dla ezmniejszenia do minimum martwego pola jest nad
wyraz celowe.
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Ryc. 34.
Kojec na narozniku muréw. (Okop a, b, c. przeszkoda e, f, 3
specjalne przejscie d, przygotowane przeszkody i materiaty do
mzabarykadowania przej$¢ h).

Obrona budynku w zasadzie polega na wypadach i przeciwna-
tarciach. Takie dziatanie jest mozliwe tylko Woéwczas, gdy ochra-
niany gtéwny budynek znajduje sie w catym kompleksie innych
bronionych obiektéw. Natomiast przy bezposredniej obronie pew-
negOj okreslonego budynku trzeba sie bedzie ograniczy¢ do za-
cigtej obrony odcinkowej w ramach samego budynku oraz do
przeciwnatar¢, prowadzonych jedynie w obrebie “tego samego
obiektu.
~ Obrona odcinkowa budynku polega na tern, ze w razie wdar-
cia sie¢ npla do wewnatrz, zatoga broni uporczywie kazdej izby,
ubikacji czy korytarza, kazdego zrebu muru 1 rumowiska gru-
z6w, atakuje, cofa sie i znow uderza. Odwody z granatami recz-
nymi prébujg odrzucic wroga. Gdy to si¢ nie uda, cofajg sie, ba-
rykadujac opuszczone przejscia i bronigc zaciecie reszty ubikacji.
Gdy cze$¢ izb linii ogniowej zostanie zdobyta, obroncy zazwyczaj
wycofujg sie na uprzednio  przygotowang “druga lini¢ obrony w
budynku na ktérej znowu bronig sie jak najbardzie zaciecie.

Uzycie w obronie $rodkéw gagowych bywa bardzo korzystne,
szczegblnie gdy sa one rzucane z gérnych pieter budynku na dol-
ne lub na ulice. Swiece dymne okazuja sie réwniez bardzo przy-
datne wewnatrz budynku.

Opisany sposob zacietej obrony odcinkowej stosujg zazwyczaj
wojsko w -oczekiwaniu nadejécia’ positkéw. W przeciwnym = wy-
padku natomiast zw%kle stawiaja zaciety opé6r do chwili "wdarcia
sie przeciwnika do budynku. Gdy ‘za$ fo nastgpi, prébuja wyco-
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fa¢ sie przez przygotowane zawczasu wyjscie do sgsiedniego bu-
dynku, aby tam ~ponownie sie broni¢. Opuszczony budynek na-
16zatoby zburzy¢ przez wysadzenie lub podpalenie.” Budynek moz-
na zniszczy¢, umieszczajac tadunki wybuchowe wewnatrz, u weg-
tow gtéwnych $cian na parterze; wszystkie okna, drzwi i prze-
wody kominowe trzeba wowczas zamkngé, tadunki wybuchowe
zapala sie w mie_ir% moznosci réwnoczesnie.

Dowddca zatogi budynku powinien znajdowac sie w takim miej-
scu, skad moze najlepiej kierowaé catoscig obrony, oraz mozliwie
blisko gtéwnego odwodu. Ze wzgledu na niemozno$¢ opanowania
wzrokiem catosci walki, toczgcej sie w _oddzielnych ubikacjach,
tgcznosC odgrywa w tych dziataniach pierwszorzedna role. Bez
niej nie mozna nawet mys$le¢ o skoordynowaniu dziataii obron
budynkéw. Dlatego juz zawczasu muszg by¢ zrobione odpowied-
nie przygotowania. Telefon, tuby #aczace poszczegdlne ubikacje,
sygnaty  dzwiekowe (gongi i dzwonki) oraz tancuch goncow —
nadajg sie specjalnie do wykorzystania w tych warunkach walki.

Natarcie na budynek« musi by¢ poprzedzone starannym i szcze-
gétowym rozpoznaniem, przeprowadzonym przez agentéw, badz
tez przez patrole i wypady wiekszych oddziatéw piechoty.

Rozpoznanie obejmuye: .

— plan budynkéw, podwdrz, rozktad poszczegdlnych izb,
klatek schodowych,

— wyszukanie i zbadanie najlepszych drég podej$cia, wa-
runkéw wyzyskania dachéw sasiednich doméw dla utat-
wienia natarcia, mozno$¢ przebicia $cian itd.

— stwierdzenie rozmieszczenia broni  maszynowej oraz
okreslenie pol martwych,

— wreszcie zbadanie wyj$¢ do wypadéw lub odwrotu, spo-
s6b zabarykadowania bram, drzwi, okien itd.

Plan miasta, a szczeg6lnie mapy katastralne, plany hipoteczne
i zdjecia lotnicze sa niezbedng podstawa do opracowania na-
tarcia.

Na podstawie zebranych wiadomosci, dowddca oddziatu nacie-
rajacego powinien rozwazyc: )

— jak odcia¢ npla od ewentualnej pomocy, i

— 'gdzie moga znajdowac sie podejscia, hierazone ogniem,

— jakimi $rodkami® mozna obezwitadni¢ npla, a szczegdlnie
jego bron maszynowa, . . .

—. moment szturmu w razie zastosowania przygotowania

arctelle_ryjskiego, i
— za _anladposzczegélnych ‘oddziatow. .

_Przystepujac do przxgot_owama natarcia dowddca powinien
mie¢ na uwadze, ze tylko jak najdalej idace zastosowanie tech-
nicznych $rodkéw walki pozwoli oszczedzi¢ sity zywe, ktére sa
niezbedne w walce wewnatrz budynku. . o

Nastepnym dziataniem przed natarciem jest zupetne odciecie
budynku oraz stworzenie sobie na tytach ~chociazby niewielkiej
przéstrzeni zabezpieczonej. Zupetne odciecie budynku niezawsze
jest mozliwe, zwiaszcza w wypadku, gdy broniony obiekt wci-
Sniety jest pomiedzy inne domy. W kazdym razie nalezy do tego
dazyc jezeli nie przez odciecie go przed natarciem, to przynaj-
mniej w czasie samej walki przez uderzenie na tyly domu.

Natarcie na budynek mozna przeprowadzi¢ albo” z przygotowa-
niem artKIIeryjskim albo bez tego przygotowania.

a

191.
Zdobywanie
budynku.

atarcie z przygotowaniem artyleryjskim zapewnie odrazu

powodzenie, przyczem straty nacierajgcego sg minimalne. Pewna
ilo$¢ pociskow haubic 150 mm lub ciezkich mozdzierzy _piechoty,
skierowanych na budynek, zamieni go wkrétce w rumowisko i bez
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dtuzszej walki zapewnia jego opanowanie. Podobnie niezawodnym
sposobem jest podpalenie bronionego budynku i uniemozliwienie
ogniem gaszenie pozaru.

W wielu jednak wypadkach powyzszy spos6b nie da sie za-
stosowa¢ zaréwno ze wzgledéw politycznych i humanitarnych,
jak i ze wzgledéw taktyczno-wojskowych™ (np. duza trudnosc
uzycia artylerii lub jej chwilowy brak). Dlatego tez bardzo cze-
sto trzeba bedzie ucieka¢ sie do natarcia bez przygotowania art?/—
leryjskiego, a uzycie artylerii ograniczy¢ najwyzej do unieszkodli-
wienia broni maszynowe] npla T zrobiena ewentualnych wytoméw
w murach.

b) W natarciu bez przygotowania artyleryjskiego nacierajacy
w pierwszym rzedzie ogniem swych km, ~mozdzierzy piechoty
1 ewentualnie dzial obezwitadnia broi maszynowa npla, burzac
urzgdzenia flankujace, balkony itp. Obezwiadniajace dziatanie
gazow moze posiada¢ tutaj bardzo duze znaczenie. .

Jednoczes$nie ogniem dziat lub moZdzierzy nalezy rozbi¢ za-
barykowane bramy i drzwi lub zrobi¢ wytom w murach. .

dy natarcie Zzostaje przeprowadzoné zupetnie bez wsparcia
artylerii i mozdzierzy, wowczas wysuwa sie patrole saperéw
i piechoty, ktére pod ostong ognia” witasnej broni maszynowej
i ewentualnie przy uzyciu dyméw bojowych lub gazéw draznia-
cych albo tzawiacych podkradaja sie¢ pod budynek i przy pomocy
inat. wyb. albo wigzek granatéw rwnych wysadzajg drzwi i bra-
my oraz robig wylomy w murach. tym celu kazda szturmujgca
kolumna powinna posiada¢ specjalne oddziaty (najlepiej saper-
skie) wyposazone w topory, $widry, tomy, drabiny i sznury, oraz
w potrzebng ilos¢ mat. wyb. Oddziaty te po wykonaniu pierwszych
wytoméw muszg je rozSzerzy¢ oraz utatwi¢ piechocie wdarcie
sie przez nie do budynku.

W czasie walki o poszczegélne ubikacje oddziaty te wytamuja
zabarykadowane drzwi i tworza przejScia w murach. Dopiero
wowczas, gdy w zewnegtrznych Scianach doméw zostang wybite
przejécia, mozna przeprowadzi¢ natarcie piechoty, ktéra powinna
by¢ “zawczasu przygotowana i podzielona na Kkolumny, naciera-
jace roéwnocze$nie z kilku stron. Natarcie musi by¢ przeprowadzo-
ne koncetrycznie zaréwno od strony ulicy, jak i podworza, z da-
chu sasiednich domodw, jak i z sgsiednich domow przez przebicie
$cian.

Przy zdobywaniu budynku, znajdujacego sie przy ulicy w bez-
posrednim sasiedztwie Innych doméw, wskazane jest przeprowa-
dzi¢ gtéwny wysitek od strony podwoérza, gdyz piechota, nacie-
rajac od strony ulicy, moze dosta¢ sie pod podtuzny ogien prze-
ciwnika, ulokowanego na koricu ulicy. Nalezy tez wykorzystan
dachy sasiednich doméw, aby przez umieszczenie na hnich kara-
bindw maszynowych wzia¢ pod ogien okna bronionego budynku,
a poprzez dachy’ posta¢ oddziaty szturmowe, uzbrojone w pisto-
lety, granaty oraz wyposazone w drabiny i sznury. Przy zdoby-
waniu budynku trzeba stosowa¢ manewr i zaskoczenie, np., po-
zorujgc szturm z frontu od ulicy, wieksza cze$¢ sit rzuci¢ na tyly
domu przez podwodrza i ogrody, cze$¢ za$ skierowal poprzez
domy sasiednie. Ruch jakichkolwiek patroli czy oddziatéw w po-
blizu zdobywanego budynku moze sie odbywa¢ przy jak naj-
dalej idacym wykorzystaniu martwych pdl. Natarcie piechoty
prowadzi sie, wyz%skujac zastony dymne, ktérych zastosowanie
w_walkach ulicznych okazato si¢ bardzo przydatne, prowadzi bo-
wiem do wybitnego zmniejszenia strat naclerajgcego. Nie mate
ustugi przy zdobywaniu budynku moga odda¢ pociski napetnione
gazami draznigcymi. Kilka takich pociskéw (granaty reczne Ilub
karabinowe, pociski moZdzierzy piechoty itp.) wrzuconych do
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budynku wywota poptoch ws$réd obroncéw zwiaszcza, gdy takie
dziatanie bedzie potaczone z uzyciem $wiec dymnych, wytwarza-
jq%ch potezne obtoki dymu. =

chwilg wdarcia sie”oddziatéw szturmowych do budynku roz-
poczyna sie zazwyczaj zacigeta walka o poszczegdlne izby. Glow ng
role odglglwa wtedy pistolet maszynowg i granat reczny. Do
Srodka wdzieraja si¢ gtoéwnie strzelCy; obstugi recznych lub lek-
kich karabinéw = maszynowych pozostajg zazwyczag) nazewnatrz
budKnku, utrzymujac pod ogniem okna i dach ‘zdobywanego bu-
dynku lub sasiednich doméw, albo tez drég odwrotu przeciwni-
ka. Pozostawione nazewnatrz obstugi broni maszynowej stanowig
tez do pewnego stopnia odwod sit zdobywajacych budynek. Cze$c
karabinbw maszynowych wprowadzi¢ "do " chociazby™ czeéciowo
opanowanego budynku, obsadzi¢ okna i ostrzela¢ sgsiednie domy,
skad npl mogtby  razi¢ wiasne szturmujgce oddziaty. Kolumny
szturmujace pra naprzéd, nie czekajac na sasiednie oddziaty,
Iét%re I(powinny uzy¢ wszystkich sit, aby réwniez wedrze¢ sie do
udynku.

IV. Walki na przeprawach.

1. Rzeki 1ich doliny, zwkaszcza wiekszych rozmiaréw, sa po-
wazng przeszkoda.

2. Przekraczanie rzek bronionych przez przeciwnika wykonuje
sie najtatwiej przez zaskoczenie. W przeciwnym wypadku trzeba
wywalczy¢ przejscie sita.

3. Koryta rzeczne i ich doliny dostarczaja dogodnych warunkéw
obrony.

1. Najdogodniejsza porg natarcia na przeprawe jest przeds$wit.
2. Natarcie na przeprawe nalezy starannie przygotowac.

Przygotownie to obejmuje: . o

— 'spedzenie oddziatéw " i patroli przeciwnika z naszego
brzegu, o . i
wyznaczenie celéw natarcia i godziny rozpoczecia,
rozpoznanie dogodnych przejSC przez rzeke,
przygotowanie Srodkéw przeprawy, .
zorganizowanie ostony ogniowej  natarcia,

podziat oddziatéw nacierajagcych na punkty przeprawy.

3. Piechota przekracza rzeki:
—* wbréd i wptaw, i .
— $rodkami podrecznymi (tratwy, phywaki),
— na todziach i _pontonach,
— po kiladkach i mostach polowych.

4. Natarcie na przeprawe odbywa sie nastepujgco:

— oddziaty piechoty wraz ze $rodkami przeprawy grupuje
sie w ‘ukryciu na placach alarmowych w poblizu™ miejsc
przeprawy (ryc. 35), . L .

— na sygnaf lub 'w oznaczonym czasie przeprawiaja sie naj-
pierw patrole, uzywajac do tego najprostszych $rodkéw
(wptaw, w bréd, na tratwach, ptywakach, “todziach),

— natychmiast po odbiciu patroli od wiasnego brzegu od-
dziaty piechoty spuszczaja przygotowane srodki przepra-
wy i ruszajg za patrolami, o i

— z ‘pierwszymi grupami strzelcow przeprawiajg sie ofice-
rowie oraz cze$¢ ciezkiej broni piechoty,

H
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Ryc. 35.
Ugrupowanie do natarcia na przeprawe.

— jesli przeciwnik rozpocznie ogien, wiasna artyleria i ka-
rabiny maszynowe przygotowane na brzegu natychmiast
zwalczajg g0, o .

— gdy pierwsze grupl przeprawia S:f’ a warunki na to po-
zwolg, rzuca sie ktadki lub sktada promy, co zwieksza
szybko$¢ przeprawy, .

— oddziaty po osiggnieciu przeciwlegtego brzegu natych-
miast przechodza do natarcia i prg naprzéd az do osiag-
niecia_nakazanych punktéw. Tam zatrzymuja sig, szybko
organizujg ogien, nawigzujg taczno$¢ i “przygotowuja
sie do odparcia przeciwnika.

— artyleria i ciezka bron piechoty, pozostate na brzec?u
przeciwlegtym, ostaniaja przede wszystkim skrzydta
przeprawionych —oddziatéw | przygotowujg sie do prze-
prawy czesciami,

— W miare przeprawiania sie wiekszych sit oddziaty ru-
szajg do dalszego natarcia,

— przeciwuderzenia przeciwnika odbija si¢ ogniem tak od-
dziatéw przeprawionych jak i pozostatych za przeprawa.

1. Obrone przeprawy organizuje sie wedlug ogélnych zasad
obrony.

2. Zaleznie od rozmiaréw rzeki organizuje sie stanowiska albo
nad samym Kkorytem rzecznym, albo w dolinie rzeki.

3. Pierwszy sposéb stosuje sie przy rzekach duzych i gtebo-
kich, dazac do ‘Zzwalczania ogniem przeprawiajacego sie przeciw-
nika. Drugi spos6b ma zastosowanie przy rzekach matych.
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4. Czasem oddziaty bronigce si¢ nad rzeka organizujg sie cze-

$ciowo lub catkowicie przed linig rzeczng na tzw. ,,przedmosciach”
i przyczoétkach. Utatwia to szybkie przej$cie z obrony do natarcia
oraz ~wykonanie przeciwuderzen na przeprawiajacego sie prze-
ciwnika, wymaga jednak posiadania licznych mostéw i $rodkéw

przeprawy.

V. Oddziat partyzancki.

1. Ogoblne zasady.

Oddziat partyzancki przeznaczony jest przede wszystkim do
wykonywania zniszczen, dezorganizowania #acznosci, = transpor-
téw, sprzetu i lud'zi; oraz znoszenia mniejszych oddziatéw na ty-
tach wojsk nieprzyjacielskich. Niezaleznie od powyzszych zadan
o. p. likwiduje posterunki zandarmerii, zdrajcéw i donosicieli,
ochrania wie$ przed kontyngentami oraz wzbudza nastroje re-
wolucyjno-niepodlegto$ciowe wsréd mas. Podstawowym warun-
kiem ‘powodzenia akcji i bezpieczenstwa oddziatu jest jego akty-
wnos$¢. Oddziat partyzancki musi byé zawsze w natarciu. Bez-
wzgledna ruchliwo$é¢ “od. part. pozwala mu gérowa¢ nad nieprzy-
jacielem, odnosi¢ sukcesy (zdobycie broni, rozrost liczbowy).
Bezwzgledna ruchliwo$¢ od. part. daje mu przewage w walce.
Nalezy pamieta¢, ze w pierwszym okresie walk nieprzyjaciel be-
dzie goérowal nad o. p. iloscia posiadanej broni, rodzajem jej
oraz iloscig ludzi i amunicji.

Podstawowa forma walki oddziatu partyzanckiego jest atak
z zaskoczeniem. Zaskoczenie nie daje nieprzyjacielowi czasu na
przygotowanie sie do boju i wiasciwe uzycie broni. Im wiekszy
Jest oddziat npla tym grozniejsze jest dla niego zaskoczenie. Za-
skoczenie osigga sie przez skryte przygotowanie i szybkie wyko-
nanie dziatania. Kazdy najmni€ejszy nawet podstep moze da¢ duze
wyniki. Dzigki zaskoczeniu stabszy moze pobi¢ silniejszego, a co
najmniej zada¢ mu ciezkie straty. Przez uporczywe a czeste za-
skoczenie osigga sie przewage nad przeciwnikiem. Drobne oddzia-
ty npla nalezy wcigga¢ w zasadzki, gdzie po nagtym ostrzelaniu
lub obrzuceniu granatami uderza¢ na niego bagnetami. Wigksze
oddziaty ostrzeliwuje sie nagtym ogniem z bliskiej odlegtosci
i odrywa sie od nich, zanim nieprzyjaciel rozwinie si¢ do walki.
Na nieprzyjacielskie ubezpieczenia dokonuje sie krétkich a gwat-
townych napadéw, po ukrytym podejSciu na najblizsza odlegtosc.
W razie niespodziewanego natkniecia sie na nieprzyjaciela zasko-
czeniem bedzie stawienie oporu twardszego tam, gdzie nieprzy-
jaciel nie bedzie sie spodziewat, lub oderwanie sie od niego tam,
gdv.ie bedzie spodziewat sie oporu. Nie wolno nigdy dopusci¢ do
okrazenia 0. p. przez npla. Niewolno nigdy, zwitaszcza matym od-
dziatom przyjmowaé walki pozycyjnej w “okopach, czy to, o ile
teren nie pozwala na skryte oderwanie sie od npla, gdyz nie-
Wzyjac_iel_ma do dyspozycji wszelkie $rodki walki i zaopatrzenia.

razie jednak niespodziéwanego okrazenia o. p. (np. obtawa)
nalezy pomieta¢, ze tylko bezwzgledne zmasowane uderzenie w
Jedno miejsce pozwoli” mu przerwac pierscien npla i ujs¢ kom-
pletnej zagtady. W tym wypadku uderza¢ trzeba bez wzgledu na
mozliwe straty.
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Zaskoczenie daje najlepsze wyniki noca, w czasie mgly i na te-
renie pokrytym (lasy, zagajniki, budynki itp.). Kazdy Zotnierz
0. p. musi wiedzie¢, ze tylko wysiték zbiorowy, zdecydowana
waola zwyciestwa, postuszenstwo rozkazom _ze zrozumieniem, ze
najwyzszz nawet wysitek lnest WP/ma_gargjy nie dla osobistych ko-
rzysci nikogo, tylko ‘dla dobra cafosci” oddziatu i powodzenia akcji
i zapewnia ostateczne zwycigstwo. Kazdy zotnierz musi_opanowac
do mistrzostwa swg bron. Kazdy zotnierz o. p. musi sie czué
wspotodpowiedzialnym za powodzZenie akcji. Musi wyrobi¢ 'w so-
bie up6r i mestwo “oraz spokdj w walce. Silny charakter w prze-
ciwnosciach, braterstwo w stosunku do towarzyszy walk. Ztym
zotnierzem o. p. i zdrajcg sprawy jest ten, kto opuszcza swoj od-
dzial w walce, pozostawia rannego Kkolege bez pomocy, wyko-
nuje swa stuzbe opieszale, rabuje, tak jak “ztym dowddca” jest ten,
kto nie dba o zaopatrzenie oddziatu, lekcewazy przygotowanie
akcji, nieSwiadomie czy $wiadomie zabotazowymi rozkazami wy-
wotuje nienawis¢ do oddziatu a co zatym idzie, do sprawifl.

Korzy$¢ ludnosci okolicznej winna™ by¢ jednym 'z gléwnych
motywdéw dziatan o. B Przez™ dobre stosunki z ludnoscia oddziat
p. ma ulatwione zdobywanie zywnosci, wiadomosci o nplu oraz
kwatery. Wsie niemieckie winny by¢ bezwzglednie palone. W
stosunku do pozostatej ludnosci” nalezy by¢ sprawiedliwym lecz
?ugowxm. Nie wolno dopusci¢ do lekcewazenia oddz. part. przez
udnosc.

2. Ubezpieczenie.

Rozrézniamy trzy odmiany ubezpieczen, zaleznie od sytuaciji
oddziatu. Jest to ubezpieczenie oddziatlu na postoju, w marszu
i w walce.

. Terenem postoju 0. p. jest przewaznie las, bagna zaro$nie-
te, gajowki, lesniczdwki, wsZelkiego rodzaju budynki odosobnio-
ne, samotne osady i mniejsze wioski odosobnione. Postéj (nawet
zakonspirowany) na terenach bardziej zaludnionych winien od-
znaczaC sie wzmozonag czujnoscig ubezpieczenia i~ specjalnie bez-
wzglednym wzmozeniem dyscypliny. Nie nalezy zapominaé, ze
nawet zatargi bez znaczenia mogg spowodowaé odwetowy donos.
Oddziat na postoju ubezpiecza sie zaleznie od swojej liczebnosci,
rodzaju terenu, oraz zadania, posterunkami obserwa%yjno—alar—
mowymi, ‘czujkami, podstuchem oraz placéwkami. asadniczo
przeznacza sie na ubezpieczenie od 1/3 do 1/6 swoich sit. Sta-
nowiska ubezpieczen winny by¢ tak dobrane, by oddziat mdégt byc
ubezpieczony jaknajmniejsza “iloscig ludzi. Ubézpieczenia ustawia
siec na ewent. drogach dojscia lub dojazdu do npla, a wiec przy
drogach, wzdluz zagajnikow, wawoz6w, ugrupowan domow. Na
terenach odkrytych wystarczy obserwacja wzrokowa. Oparcie sie
0. p. 0 przeszkody naturalné jak bagna, jeziora, rzeki, zwigksza
warto$¢ obronng ubezpieczenia.

2. Dla utrzymania tacznosci z ubezpieczeniami wyznacza sie
w oddziale posterunek alarmowy. Niezaleznie od tego wigksze
oddziaty w kazdej sytuacji wystawiajg posterunki alarmowe prze-
ciwlotnicze. Zasadnicza kolejno$¢ czynnosci przy ubezpieczaniu
sie oddziatu: H .

— wyszukanie miejsc na stanowiska ubezpieczen,
— dobrze ukryte punkty obserwacyjno-podstuchowe,
— wystawianié ubezpieczen i posterunkéw,

— wyznaczanje zmian, . i

— wyznaczenie stanowisk ogniowych dla oddziatu,
— obmyslanie droég wycofania sig.
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3. Posterunek obr.-alarm. wystawia sie jesli oddziat jest nie-
duzy lub tez teren odkryty pozwala na daleki wglad z miejsca
postoju oddziatu. Stanowisko posterunku obser. alarmowego znaj-
duje ‘sie przy lub w bezposredniej bliskosci oddziatu.

Czujka. jZadanie czujki poléga na obserwacji terenu oraz
wniemozliwienit! ruchu oséb cywilnych i wojskowych w kierunku
zaréwno od jak i do npla. Odlegto$¢ stanowiska czujki od od-
dziatlu zalezy od terenu. Naogdt powinna istnie€ mozno$¢ poro-
zumienia si¢ wzrokiem.

Kazda czujka powinna wiedziec:

— co wiadomo o niiPrz?/jacielu,

— czy i jakie sa oddziaty wihasne na przedpolu,

— gcMe sg sgsiednie czujki,

—*Jaki jest jej odcinek dozoru,

— gdzie znajduje sie oddziat witasny,

— Jak sie zachowa¢ w razie zauwazenia npla,

—  jakie jest hasto.

Hasto wydaje sie zasadniczo tylko oddziatowi petnigcemu stu-
zbe ubezpieczen i tylko na okres petnienia stuzby. W matym oddz.
na okres nocr.y, w duzym oddziale (gdzie zonierze o. p. nawza-
jem sie nie znajg) — na caty dzien. Hasto sktada sie z 2 czesci
z wiasciwego hasta i odzewu. Czujka sktada sie z_ 2 Zotnierzy,
kazdy obserwuje caty odcinek dozoru. Na kazda czujke wyznacza
si¢ trzy zmiany, kazda petni stuzbe 1—2 godz. Czujka patrzy
nieustannie, obserwuje teren, i zwraca uwage na kazdy podej-
rzany ruch. Nie wolno jej wypuszcza¢ broni z reki. Bron winna
by¢ stale gotowa do strzalu. Granaty reczne zwiaszcza w terenie
pokrytym, w pogotowiu. O spostrzeZeniach melduje d-cy placéwki
umoéwionymi ‘znakami. W waznych wypadkach jeden z zotnierzy
Czujki udaje sie¢ do d-cy placowki z meldunkiem, drugi obserwuje
daiej. W ‘razie zaskoczenia czujka alarmuje oddziat strzatami.
Czujka na stanowisku zachowuje postawe nakazang pizez d-ce
stoi, kleczy, siedzi lub lezy), nie wolno jej rozmawia¢, palic.
IMa noc stanowisko czujek zmienia sie. Zaléznie od stopnia zme-
czenia oddziatu czujki nocnej winny sta¢ (przy duzym zmeczeniu
oddziatu) jako zabezpieczenie Iprzed zasnigeciem lub gdy oddziat
jest wypoczety, moga leze¢ (lepsza widoczno$¢ na “tle nieba).
Czujka zatrzymucjje zasadniczo kazdego usitujagcego przekroczy¢
linie¢ czujek. Kazdego zblizajagcego sie czujka zatrzymuge (z kara-
binem lub pistoletem gotowym “do strzatu) niezbyt gfosnym wo-
taniem ,,st6j, kto idzie?* W razie niezatrzymanie si¢ wota po-
wtérnie ,,st0j, kto idzie, bo -strzelam!* W razie nieustuchania
wezwania, usitowania napasci lub ucieczki nalezy bezwzglednie
strzela¢, jesli zblizajacy zatrzyma sie nalezy wezwaé¢ go do po-
dania hasta ,,poda¢ hasto!“, jesli zatrzymany zna hasto przepusz-
cza go sie, mowiac ,,droga wolna*“. Zatrzymany musi poda¢ hasto
wyraznie. Czujka musi mie¢ pewnos¢, ze hasto zostato podane
wilasciwie. Zatrzymany jesli jest zotnierzem oddziatu w dzien moze,
a W nocy musi zapytac¢: ,,odzew” — ktéry podaje mu czujka. Role
bowiem ‘czujki moga tatwo odda¢ wywiadowcy npla. Przy zatrzy-
maniu oddziatu czujka wzywa ,d-ca zblizy ‘sie’ do podania ha-
sta“ — wowczas W strone czujki moze sie “zblizy¢ tylko dowoédca
na odlegto$¢ swobodnego niezbyt gtoSnego porozumienia sie gto-
sem. Zblegom npla, trzymajac ich ha muszce karabinu nalezy "na-
kaza¢ odrzucenie broni, odejScie od niej na kilka krokéw™ oraz
w tyt zwrot. Konnym zsig$s¢ z_koni. Nastepnie czujka przywotuje
patrol oddziatu, ktéry kaze zbiegom kolejno podchodzie i po zre-
widowaniu odprowadza do d-cy. Czujka znajdujaca sie na linii do-
jazdu broni pancernej npla winna by¢ w razie moznosci zaopatrzo-
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na réwniez w rkm. Post6] diuzszy wymaga sporzadzenia dotéw
strzeleckich, okreslenia odlegtosci  ostrzatu, ~ zabarykadowania
(przekopanie drog i zwalenie drzew i dojazdow).

5. Podstuchy stawia oddziat tylko dla zebrania wiadomosci
lub w zasadzce. Podstuchy umieszcza sie w gestych zaro$lach si-
towiu, na drzewach, w stogach, w zwaliskach budynkéw itp. Za-
danie obserwacji w dzien 1 podstuchu w nocy w poblizu drég,
VG h i viye™ ic o i jUD illte «caljaCyCil i1 S OuluK-
tow, jak fabryki, obozy, wieksze garaze, koszary, lotniska itp.*
Wystawienie podstuchéw odbywa sie wytgcznie w nocy. Stuzba na
podstuchu trwa 24 godz. Stuzbe petni 2 zotnierzy. Podstuch niko-
go nie zatrzymuje i w zaden sposob nie zdradza swej obecnosci.
Dla zebrania wiadomosci o swoich spostrzezeniach melduje dopie-
ro po zi.iunk-. rousiUL-h w ¢.usadzie petni swa stuzoe tylko do
czasu spostrzezenia zblizania sie oséb, oddziatu, pociggu, czy
kolumny samochodowej na_ktéra jest przygotowana zasadzka.
Wtedy opuszcza swe stanowisko i udaje si¢ skrycie a jak najszyb-
ciej do oddziatu z meldunkiem.

szystkie dotychczas podane formy ubezpieczeri jak posteru-
nek ob.;e wacv’rv, a.arni- wy. czujka i podduch nie prowadza
walki samodzielnie oraz starajg sie nie zdradzi¢ swej obecnosci.
Dopiero placéwki przewaznie w sile druzyny stanowig oddziaty
ubezpieczenia, wykonywujace swoje zadanie ubezpieczeniowe row-
niez przez walke. Tok pracy na placéwce identyczny z poprzednio
oméwionym sposobem ubezpieczenia sie oddziatu, tj. posterunki
alarmowe i czu;ki. Zaleznie od zadania placéwka po ostrzelaniu
npla badZz wycofuje sie do oddziatu macierzystego, badZz broni sie
na miejscu. Placéwki wystawia oddziat wigkszy (ok. kompanii).

199. Maty oddziat w sile druzyny ubezpiecza sie w marszu jedynie
Ubezpieczenie szperaczam ">n przodu odiMatu wysuwa 2 szperaczy, maszeruja-
w marszu, cych (w razie marszu po osi drogi) rowami po obu stronach drogi
tak samo jak caly oddziat. Zaréwno oddzialcjak _i_sz&eracze po-
suwajg sir i «ej’e ostony terenowej do drugiej skokami. Nie
wolno przej$¢ od jednej zastony terenowej do drugiej dopdki nie
stwierd ;#n" 'n n zez r < wacie nieobecnosci npla” na przedpolu.
W terenie odkrytym oddziat wysuwa jedynie szgeraczKI czotowych
posuwajacycn sie przed oddziatem nie dalej niz 100 m. a boki d-ca
wyznacza jedynie obserwatoréw: do obserwacji_w lewo jednego,
do obserwacii w prawo jednego, do obserwacji z tylu jednego.
Przy podchodzeniu do zagajnikéw, laséw, zabudowar d-ca winien
oddziat zatrzyma¢ na stanowiskach ogniowych. Dopiero po spatro-
lowaniu nohr*7eza »asu czy zabudowan przez szperaczy i dania
przez nich nich znaku bezpieczensintwa oddziat wkracza do takich
zaston terenowych skokiem dla uniknigcia obserwacji npla. Uprzed-
niego spatrolowania zaston terenowych nie wolno oddziatowi nigdy
zaniedbaé, gdyz jednKm z podstawowych sposobéw zwalczania
odziatéw partyzanckich sa zasadzki. A npl przy pomocy réznego
rodzaju volksdeutschow i zdrajcow bedzie z tego sposobu Korzy-
stat. Oddziatowi nie wolno bez spatrolowania mina¢ zadnych za-
ston teren., lezacych z boku osi marszu nie dalej niz 100 m bie-
zacych, o ile teren nie daje ~noznosci skrytego przejécia obok.
Oddziat partyzancki winien” unika¢ za wszelka cene "zdradzenia
sweg obecnosci w okolicy, swej liczebnosci oraz kierunku marszu.
Zwiaszcza jedli udaje sie na miejsce akcji do przeprawy itp. Pa-
trolowanie z boku dokonuje kazdorazowo wyznaczona para szpe-
raczy dnfpr- oinnn - enntrolowaniu do” oddziatu w marszu.
Sz?eracze czotowi przy kazdorazowym zatrzymaniu si¢ oddziatu
petnig_funkcje czujek “ubezpieczajagcych oddziat w kierunku mar-
szu. Przy przekroczeniu laséw miedzy oddziatem a szperaczami
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winna by¢ utrzymana taczno$¢ wzrokowa. Zaleznie od kierunku
zagrozenia, oddziat wysuwa na odlegto$¢ wzrokowa na bok lub
do tylu pare szperaczy jako ubezpieczenie boczne lub tylne. Przy
marszu skrajem lasu jadro oddzialu posuwa sie w glebi lasuy,
wzdtuz brzegu posuwa sie jedynie ubezpieczenie boczne. Bron
Wzygotowana zasadniczo do walki wrecz. Granaty w pogotowiu,

razie zaskoczenia oddziat rzuca sie bezwzglednie do walki
wrecz. Do miejscowosci i wsi wiekszych oddziaty partyzanckie
zasadniczo nie wkraczaja, dla unikniecia zdradzenia stanu liczeb-
nego oddziatu. Stwierdzenie obecnosci npla we wsi, otrzymanie
wiadomosci, przewodnika, zywnosci oddziat moze dokonaC jedy-
nie Jeze ' m a onych, mozliwie niewidocznych
ze wsi w sposOb poprzednio podany przy instrucji wkraczania do
zaston terenowych. Zachowanie sie ‘oddziatu w obsadzonych zagro-
dach jak przy™ postoju ubezp. zadnej moznosci komunikowania
sig ludnosci nazewnatrz bez wiedzy d-cy. Przy chodzeniu z la-
s6w oprocz szperaczy obserwuje d-ca 1 podaje kierunek marszu
od zastony do zastony. W razie rozpoznania npla oddziat zmie-
nia natychmiast kierunek marszu, badz wycofuje sie w teren za-
kryty. razie zaskoczenia oddziat musi sobie bezwzglednie wy-
walczyé oderwanie od npla.

Oddziat part. przy wykonywaniu zniszczen w terenie, np. mo-
stow kolejowych, ubezﬁlecza sig tak jak na postoju, przez rozsta-
wienie tancucha c?uiek. OH strony ewent. zagrozenia bronig_pan-
cerng, patrolem kawaleryjskim wystawia sig ubezpieczenie silniej-
sze ewent. z bronig maszynowa. Bezwzglednie powinien by¢ wy-
stawion)& Fostemek obserwacyjny plotniczy. W akcji na dworce,
sktady kolejowe i inne obiekty 'w miejscowosciach ubezpieczenie
spetnia role jednostki walczacej celem powstrzymania ewent;
akcji ratunkowej ze strony positkdw npla. Ubeézpieczenie po-
winno by¢ tak silne, aby tatwo mogto powstrzymac¢ npla az do
ukonczenia akcji. Dobre” jest umieszczenie posterunku obserwa-
cyin™-alarmn’- n wysokim drzewie itp. celem umoz-
liwienia dalekiej obserwacji. Zniszczenie wszelkich Srodkéw tacz-
nosci jak telefon, telegraf itp. nalezy uwaza¢ jako jeden z pod-
stawowych czynnikéw “ubezpieczenia " akcji. Podstawowym sposo-
bem wykonania rozpoznania terenu jest “wykonanie szKicu. Szkic
terenowy jest wykonywany w skali krokowej i podaje te wszyst-
kie szczegoty terenu, ktére sg wazne dla przeprowadzenia ~za-
mierzonej akcji, a ktérych nie ma na mapie. Kazdy zotnierz od-
dziﬁ}u gartyzancklego powinien szkic terenowy, samodzielnie umie¢
wykonac.

3. Rozpoznanie.

Rozpoznanie jest zebraniem wiadomosci dotyczacych terenu
npla, oraz_obiektdw zniszczen, potrzebnych d-cy do “przeprowa-
dzenia akcji. Rozpoznaje sie przez obserwacje, patrole, iady,
przestuchanie ludnosci 1 jencéw. Te ostatnie” wiadomosci (od jen-
cow i od ludnosci) winny by¢ przeprowadzone przez oddziat.

1. Wiadomoéci zebrane przez obserwacje dotycza jedynie
obecnosci_npla, co robi oraz ile go jest. Sg one Zebrane przez
posterunki obserwacyjne, czujki, podstuchy (patrz rozdz. ubezp.).

2. Patrole sktadajg si% z_matej ilosci zotnierzy (wieksza ilos¢
mnze utrudnia¢ akcje). Zasieg patrolu 2 do 3 'km. Caty patrol

winien by¢ szczegotowo _informowany o zadaniu. Zadanie dla pa-
trolu winno byé proste i obejmowac:
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— wiadomosci o npl. i swoich,

— jakie wiadomosci ma zdoby¢, co obsadzié,
— kiedy konczy sie zadanie oddziatu,

— dokqd ma wracad,

— ewent. poda¢ droge marszu patrolu.

Przed wyruszeniem skontrolowa¢ wyposazenie, uzbrojenie, stan
zdrowia palioiy, ..arsz uiuznwie szybKi, ubezpieczony. Podstawo-
wa zasada: widzie¢, a nie by¢ widzianym. W razie spotkania
npla zttaduzka iuo uapaa. Doszuka¢ zabitych, zabra¢ papiery.
Wazne wiadomosci meldowaé natychmiast, reszte po zakoriczeniu
zadania. Meldunek winien kroétko i weztowato podac:

— o ktorej godzinie pisze,

— gdzie jestem,

— Cco mi sie stato, lub czego sie dowiedziatem i skad,
— co bede dalej robi¢.

Wywiadu uzywa oddziatek partyzancki do zebrania wiadomosci
z posréd ugrupowan npla, zebrania wiadomosci o nastrojach lud-
nosci, rodzaju zabudowan wewnatrz miejscowosci. Jako wywia-
dowca idzie jeden lub 2 zotnierzy uzbrojonych w bron krétka lub
granaty, strojem jak i wygladem mozliwie nie roznigcych sie od
zwyktych cywiléw.

~ Rozpoznanie dot. npla musi poda¢: gdzie jest, co_robi, ile go
jest, jak jest ugrupowany, jak jest ubezpieczony, i rézne: czy
jest wypoczety, czy zmeczony, czy sa to oddziaty doborowe, czy
Swiezy rekrut. Na podstawie tych wiadomosci mozna bedzie stwier-
dzi¢ czy trzeba urzadzi¢ napad, czy zasadzke. Gdzie, w ktérym
miejscu — poda nam mapa i rozpoznanie terenu. Samo rozpo-
znanie terenu musi nam poda¢ czy mapa zgadza sie z terenem,
czy teren umozliwia skryte podejécie celem zaskoczenia czy nie.
Rozpoznanie terenu uzupetnia nam wiadomos$ci podane przez ma-
Ee. Mapa podaje co do woéd: ich rodzaj i kierunek pradu, co do
omunikacji: rodzaj | kierunek, co do osiedli: rodzaj i ugrupowa-
nie, co do zaicoic.ia: iu”mieszczenie i zgrubsza rodzaj (lisciasty
czy iglasty).Natomiast nie wiemy nic co do gtebokosci wod, szyb-
kosci pradu, rodzaju dna, dostepnosci brzegbéw, stanu poziomu
woéd w danej porze roku, nr. f niie: stanu drog i ich utrzymania,
nastepnie: rodzaje budynkéw (mieszkalne czy gospodarcze, drew-
niane czi murowane, ~parterowe czy pietrowe, ich pojemnosci
kwaterunkowych, zasobow wody do picia i innych, nastepnie:
wieku laséw ich podszycia, mozliwosci ukrycia sie lub Przemarszu,
stanu i rodzajéw zasiewdéw, nastepnie co do gleby, gliniasta czy
piaszczysta, podmokia, tak ze nie do przebycia, czy mozliwa do
przejécia i kiedy i inne.

Do wykonania akcji nalezy teren rozpozna¢ co do mozliwosci
skrytego podejécia: czy sa zarosla, wawozy itp. co do mozliwo-
§ci ~ uzycia przez npla” kawalerii, czotgéw “czy samolotéw (wiec
gdzie i jakie sa wody, bagna, geste lasy) co do mozliwosci pro-
wadzenia walki) czy pokrycie terenu pozwala tylko na jedno
uderzenie czy na pari, czemu sprzyja silne zageszczenie réznych
zaston terenowych, jak zaro$la, zagajniki, zagroda itp.

Bezposrednio z rozpoznaniem terenu taczy sie rozpoznanie obiek-
tow zniszczen. Budowle drewniane niszczy sie przewaznie za po-
mocg ognia. A wiec nalezy rozpoznac czy sg tatwe do podpalenia,
z ktore] strony, czy tatwo w poblizu o nafte lub smote, zelazne
budowle, mosty lub tory kolejowe rozpoznaje sie: czy wystarczy
rozkrecenie jakich$ $rub, czy i gdzie sa zwrotnice, do ktérej cze-
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Sci jest najtatwiejszy dostep, gdzie jest miejsce najwrazliwsze.
Czy mozliwe jest dokonanie zniszczenia, czy nositoby ono cha-
rakter samozniszczenia. Rozpoznanie ludnosci dotyczy jej nastro-
jow, czy w razie akcji przyjdzie z pomoca, czy zachowa sie obo-
jetnie, czy wrogo. Cz&/ {'est zaopatrzona w zywnos$¢. Jaki jest
sktad zawodowy. Wiek ludnosci. Czy sa i ilu volksdeutschow.
Czy sa jednostki wspdtpracujagce z nplem, kto, ilu, gdzie, regu-
larne wojsko czy policja.

4. Walka.

Jak bylo podane w zasadach ogdélnych, zasadniczymi cechami
walki oddziatéw part. jest ruchliwos$¢ i zaskoczenie. W kazdej
sytuacji i w kazd¥m terenie oddziat musi zdoby¢ sie na najwyz-
szy wysitek umozliwiajagcy zaskoczenie npla, ktore jest szczegdl-
nie tatwe noca, w czasie mgly, niepogody, w lesie, czy miedzy
budynkami.

Jak powiedzieliSmy noc utatwia zaskoczenie i pozwala prze-
by¢ bez strat ostrzeliwany lub strzezony teren, utatwia skryte po-
dejscie lub oderwanie sie”od npla. Ogélna zasada: kazda noc wy-
korzystana z nadwyzka czy to na marsz, czy na akcje. W walce
nocnej zawsze rozstrzyga nie ilos¢, ale jako$¢ zotnierza obytego
z nocg, czujnego, nie pozwalajacego sie zaskoczy¢. Uderzenie po
dotarciu do npla powinno by¢ gwattowne, bezwzglednie przepro-
wadzone w gestej tyralierze. Podczas uderzenia unika¢ strzelania,
uderza¢ bagnetem, granaty rzuca¢ tylko do okopéw, schronéw
i budynkoéw.Ogien karabinowy grozniejszy moze bowiem by¢ dla
swoich, j)ak rowniez %r_anat reczne rzucane na otwarta przestrzen
razg rac?™» <vrkr*’ *ie ukrytego npla. Pamieta¢ nalezy, ze noc
utatwia skryte podejécie do npla i zaskoczenie go, utrudnia jednak
utrzymanie #gcznosci w oddziale, utrzymanie Kkierunku marszu,
ogranicza mozno$¢ obserwacji, zmniejsza skuteczno$¢ ognia. Jed-

noczes$nie utrudnia nplowi uzycie kawalerii i broni maszynowej,
artyleri i ckm-6w. Oddziat przy spotkaniu z nplem w marszu bez-
wzglednie walki wr»cz. Gwattownos$¢ i bezwzglednosé

uderzenia decyduje tu o powodzeniu. Oddziat part. urzgdzajgcy
zasadzke w nocy zajmuje stanowisko bojowe do ostrzelania, cze-
$ciej do obrzucania granatami maszerujacych oddziatéw nplaj
Autokolumny i pociagi nalezy wpierw zatrzymaé przez urzadzenie
przeszkéd (lina przeciagnieta przez droge, ‘wykop, zwalone drze-
wo, rozkrecone szyny). Przeszkody nalezy urzadza¢ zawsze za
zakretami drogi, na nasypach, w wykonach’ itp.

Las, podobnie jak noc utatwia zaskoczenie. Chroni przed obser-
wacja lotnicza. Dziatanie ognia artyleryjskiego mato skuteczne,
ogranicza sie tylko do skutkéw moralnych, demoralizuje Zle wy-
szkolonego zotnierza hukiem zwielokrotnionym przez echo. Ka-
waleria dziata z trudnoscia. Czotgi moga byC uzyte tylko w lesie
mtodym, lub wzdtuz dro«- i przysiekéw. Marsz przez las dwodjka-
mi, natarcie dtuga tyralierg. Przy spotkaniu bezwzgledny szturm.
Stanowiska oddziatlu w obronie tylko w razie specjalnego zadania
(o. p. nie podejmuje nigdy obrony statej), ukryte nieco w gtebi
lasu, nigdy na skraju, gdyz utatwia to wstrzelanie sie¢ ckm-owi
i artylerii_npla. Umieszczenie strzelcow wyborowych daje dosko-
nate “wyniki: utatwia zaskoczenie, utrudnia nplowi marsz przez
las, utrudnia spatrolowanie lasu, zadajgc nplowi duze straty.
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Miejscowoscilstwarzajg szczegolnie dogodne warunki do obrony
i zaskoczenia. Dobra znajomos¢ miejscowosci, tajnych przejs¢
przez podworza, ogrody itp. specjalnie ufatwia wal i zasko-
czenie. Do walki w miejscowosciach przydatna jest bron stro-
motorowa (mozdziez, granatnik). Skuteczno$¢ ognia artyleryjskie-
go, aczkolwiek uzycie artylerii ograniczone (mozno$¢ ~strzelania
tylko wzdtuz ulic) "wieksza, gdyz précz odtamkéw pociskéw raza
roéwniez i odtamki muru. Poza tym istnieje stale zagrozenie poza-
rem. W nauuciu kazuy ouuziat walczy wzdtluz wyznaczonej
osi, ulice sg_ zazwycza] specjalnie silnie ostrzeliwane ogniem
obrony, natarcie prowadzi ogrodami, podwoérzami, dachami, a na-
wet_przez budynki wigzace jednocze$nie stanowiska obrony npla
ogniem wtasnej ciezkie] broni. Jako sprzet niezbedny do natarcia
w_miejscowosciach sg kilofy, tomy, siekiery. W mafej miejscowo-
$ci nalezy jednym uderzeniem osiagna¢ przeciwlegty skraj. Od-
dziaty posuwajgce sie lub nawet szturmujgce powinny sie posuwac
wzdituz ulicy dwoma rzedami. Jeden rzad pod lewa strong ulicy,
tuz przy ouUyirKacn, uiugt prawg. Dwoch pierwszych zotnierzy
w ka*dvm rzedli** oW-»rwuie wprzod na nieprzyjaciela, dwoéch na-
stepnych — przeciwlegte Sciany kamienic. Obserwujg okna budyn-
kow, “czy kto$ nie strzela, czy npl nie usadowit strzelcow wybo-
rowych na dachach, czy kto$ nie daje znakéw nplowi. Przy zdo-
bywaniu umocnionych ~budynkéw, stodét, posterunkéw zandar-
merii, a nawet czolgéw bardzo dobrym jest uzycie rakietnicy.
Rakieta $wietlna wstrzelona do wnetrza tamie ducha op»ru w nplu.
Dziata jak kieszonkowy miotacz ptomieni. Barykady zdobywa sie
tylko przez okrazenie npla natarciem z bokéw, (przez podwoérza
czy t. p.) lub uzyciem broni pancernej. Obrona_miejscowosci po-
winna zwréci¢ specjalng uwage na obsadzenie silniejszych budyn-
kéw jeko gniazd, wyzyskanie muréw ogrodzeniowych przez po-
robienie w nich strzelnic, porobienie barykad w potaczeniu z ro-
wami przeciwc_zolgowymi, takie roztozenie ognia broni ciezkiej
i stromotorowej, by zadna z ulic prostopadtych do linii oporu nie
zostata pominieta ogniem broni stromotorowej. Walka w miejsco-
wosciach wymaga od odziatéw walczacych = wykazania najwyz-
szych zalet Zotnierskich. Kazdy zotnierz musi umie¢ da¢ sobie rade
w walkach ulicznych. Ten zastuguje na miano dobrego zotnierza,
kto umie pomyslnie przeprowadzi¢ walki w miejscowosciach.

Oddziaty partyzanckie, jako dziatajgce specjalnie chetnie w no-
CI\Y' majg, wszystkie warunki by zadac kawalerii ciosy niszczace.
a nekajace nocne napady specjalnie wrazliwe sg konie, kawa-
leria za$ jest pozbawiona jej specjalnej przewagi tj. ruchliwosci.
W walce z kawaleriag w dzien trzeba wyzyskiwaé je] staba strong
tj. matg zdolno$¢ do dziatania w terenié pokrytym, podmokiym
lub pogci\e/vm. Teren taki nalezy wykorzysta¢ do marszu, postoju
i walki. marszu przez teren otwarty oddzial musi byc przy-
gotowany do odparcia napadu kawalerii w kazdej chwili i z kaz-
dego kierunku, przez marsz_ w odpowiednim ugrupowaniu i na-
tychmiastowe otwarcie ognia. Og}leﬁ do szarzujacej kawalerii
otwiera sie z karabinéw na odlegtos¢ 600 m., z rkm-6w 800 —
1000 m. Strzela sie celownikiem zwyklym celujac pod konie. Strze-
la¢ z pozycji lezacej (jesli napad byt na terenie otwartym), co
zapewnia, wieksza celno$¢, a utrudnia jezdZcom uderzenie "biatg
bronia. W zaskoczeniu przez kawalerie oddzialu maszerujacego
droga, obsadza sie réw znajdujacy si¢ z przeciwnej strony drogi,
przy budynkach oddziat grupuje sie przy samych $cianach Hb
optotkar»-. ' kiedy czotowi jezdZcy sa w
odlegtosci ok. 75-- 80 m, lepiej rzuca¢ granaty zawcze$nie, by
wybuchty przed konmi. | tak szarza kawalerii zostanie wstrzyma-
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na. W przeciwnym bowiem wypadku konie napewno poniosg na-
przéd. W walce wrecz z jezdzcem nalez?/ stara¢ sie przede
wszystkim odbi¢ lance czy szable. Reszte zalatwi¢ ogniem.

Jak w kazdym wypadku welki, tak i tu oddziaty partyzanckie 211.

winny by¢ stale w’ natarciu, stale zaskakiwa¢ npla i niszczy¢, Walka
ngjgdy nieda¢ sie zmusi¢ do obrony, za wszelka cene oderwaé sie z czotgami
od npla, by ten nie oprzytomniat po zaskoczeniu i przechodzi¢ doi samochodami
walki zaczepnej. Zwtaszcza nalezy o tym pam_i(%taé przy walce pancernymi,
z bronig pancerng. Zaskoczenie, napad nha oddzialy pancerne czy
zmotoryzowane dajg zawsze doskonale wyniki. Obstuga jest wy-
szkolona tylko do walki w czotgu. Czolgi same sg zas tatwo pal-
ne.. Czolg™ zaskoczony z bliska z obstugg wewnatrz obezwiadnia
sie przez zarzucenie koca na wierzyczke obserwacyjno-strzelecka.
Obstuga traci panowanie nad czotgiem. Jest to sposéb uzywany
swego czasu przez wojska republikanskie w Hiszpanii. Salwa” przez
szczelin ob_serwacP/jne z broni krétkiej lub rakieta wstrzelona
do $rodka niszczy [ub zmusza zatoge do” poddania sie.

Zasadzki na bron panc. powinny by¢ wykonywane przez zro-
bienie przeszkéd na drogach, tylko za zakretami w miejscach,
gdzie droga biegnie na nasypie, w gtebokim i stromym wykopie,

robla szerokosci 2 m lub gtebokosci 2 m, $ciana skos$na G m,

rzewa S$ciete wierzchotkami rzucone w strone npla, lina stalowa,

przewigzana w poprzek drogi. Na samochody specjalnie skutecz-
ne jest posypanie 20 m odcinka drogi specjalnego typu hakami
dziurawigcymi opony. Przeszkody takie winny by¢ strzezone przez
bron maszynowa (seria cekaeméw oddana’ z “odlegtosci 100 —
150 m przebija pancerz czotgu), wyborowych zotnierzy z wigzka-
mi granatéw lub butelkami benzyny. Pamieta¢ nalezy, ze czolgi
nie ‘moga sie porusza¢ w gestym, starym lesie, na mokradtact
gtebszych niz 60 cm oraz, ze skutecznos¢ ognia broni pancernej,
poruszajgcej sie szybko po nieréwnym terenie, jest mata (raze-
nie raczej przypadkowe niz celowe), ze moznos¢ obserwacji z czot-
gu jest nieduza, ze zmrok i noc wyklucza uzywanie czotgéw cat-
kowicie. Pociaggi pancerne zwalcza¢ mozna “tylko artyierig lub
minami.

Oddzialy partyzanckie stosuja jedynie obrone bierna. Walcza 212.
z lotnictwem jedynie zaatakowane przez nie bezposrednio. Obrona Walka
bierna plotnicza” winna b?/c’ w oddziatach partyzanckich $cisle z lotnictwem,
przestrzegana. W szczeg6lnosci unikac:

— grupowanie ludzi koni i wozéw,

— tworzenie wszelkich ksztattéw regularnych,

— potyskiwania cze$ci metalowych,

— Swiatet w nocy,

— dymu z ogni,

— tworzenie swiezych $ciezek, wykopow, kolein, zaczepnego
ostrzeliwania przelatujacego lotnika, jako przyciagaja-
cych szczeg6lna uwage lotnika, oraz zdradzajacych lot-
nikowi obecno$¢ oddziatu partyzanckiego.

Oddziaty partyzanckie winny zawsze i wszedzie mie¢ posteru-
nek obserwacyjny plotniczy, czy to na postoju, czy w marszu,
czy w akcji. Obrona bierna oddziatu polega na bezwzglednym
kryciu sie na sygnat alarmowy. W razie wykrycia jednak oddziatu
przez lotnika i rozpoczeciu ostrzeliwania czy karabinami maszyn,
czy bombami oddziat partyzancki broni sie “wszelkimi dostepnymi
srodkami. Salwami z broni palnej recznej (k. b.) tylko na rozkaz
d-cy oraz recznymi i lekkimi karabinami_maszynowymi, ostrzcli-
wuje sie samoloty lecace nie wyzej niz 500 m. Uzywajac zwyk-
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tych celownikéw ostrzellwuje sie samoloty nalatujace. Ostrzeliwa-
nie samolotéw przelatujacych lu Iecqcsych skos$nie, bez uzycia spe-
cjalnych celownikéw, jest bezelowe. Samoloty w nadlocie ostrzeli-
wacé “nalezy, celujac w przéd ptratowca, z uzyciem przez potowe
strzelaja,ceﬁo oddziatu celownika 1400 m, a przez drugg potowe
800 m. Ckm-y wyposazone w muszke plotnicza zwalczaé moga
samoloty lecace w kazdym kierunku do wysokosci 1000 m.

Oddziat partyzancki nie moze dopusci¢ do tego, by npl zmusit
go do przyjecia walki obronnej. Przyjecie walki obronnej przez
0. p. iest juz kleska oddziatu. Jedynym sposobem uchylenia sie
od zagtady ‘o. p. Jestzmasowane uderzenie w jedno miejsce pier-
$cienia npla i przerwanie go. Uderza¢ bezwzglednie, bez uwagi na
straty, mimo to straty beda mniejsze niz w obronie.

Przez nalezyte ubezpieczenie, dobre wykorzystanie terenu o. p.
uniknie zawsze walki obronnej. Oddziat part. otrzyma¢ jednak
moze zadanie obrony jakiego¢ punktu czy odcinka dla ostony
akcii reszty oddziatéw, “ladowania desantu itp. Obrona taka musi
spelni¢ swoje zadanie w 100% i utrzymaé¢ swdj odcinek przez
czas nakazany. Bezwzglednie nalezy wykorzysta¢ teren dla wzmoc-
nienia swojej obrony. Jezeli to mozliwe skrzydta oddziatu oprze¢
o przeszkody terenowe, jak bagna, jeziora itp. Pozycja zwihaszcza
0. p. powinna umozliwiaé skr¥_te_ oderwanie sie od npla po wy-
konaniu zadania. leren Erzed inig obrony powinien b%é mozliwie
piaski, niepcciety, niep-okryty na glebokos’é 600 m jako zaplecze
winny oddziaty wykorzystywaé¢ zabudowania, lasy, zagajniki. Po-
zycja winna by¢ dobrze zamaskowana, stanowiska strzeleckie
wykopane, pecta nie staranniej winny by¢ wykopane stanowiska
broni’ maszynowej. Zwréci¢ uwage, by bron maszyn, miata dale-
kie pole obstrzatu i by ze swego stanowiska mogta strzela¢ w
wielu kierunkach, wyznaczy¢ gtdwny kierunek obstrzatu i dodat-
kowe. Pamieta¢ nalezy, ze najbardziej skutecznie dziata ogien
broni maszyn, przy ogniu flankowym. Je$li o. p. ma op6zni¢ po-
scig npla — organizuje dorywcze obrony zmuszajgc npla do roz-
winiecla sie. Wstrzymuje go ogniem jak najdtuzej 1 tuz przed po-
derwaniem sie npla do szturmu unika ciosu i wycofuje sie bie-
giem na dalsza linie oporu. Linie oporu nie powinny by¢ organi-
zowane w odstepach wiekszych niz 3 do 4 km. Pamieta¢ o dobrym
polu ostrzatu i moznosci skrytego wycofania sie.

5. Przeprowadzenie zniszczen.

Waznym dziatem pracy o. p. jlest przeprowadzanie zniszczen.
Dobrze wykonane zniszczenie paralizuje akcje npla, zatrzyma jego
transporty, zada mu straty materiatlowe. Zniszczerh dokonuje sie
rze ~ 'Hipalenie, $cinanie,” rozkrecanie $réb, wysadzanie lub blo-
owanie.

Budynki przede wszystkim drewniane jak i drzewo niszczynmy
zwykle przez podpalanie lub $ciecie. By utatwi¢ podpalenie nalezy
postara¢ sie o stome, nafte lub benzyne. Oddziat part. w sile
druzyny winien posiada¢ w swym wyposazeniu siekiere i pite.
Wysadzanie drzewa stosowa¢ w wypadkach specjalnych jak np.
konieczno$¢ zawalenia drogi w momencie nadjzedzania auta czy
czotgu Ilub sadzanie mosiu drewnianego wraz z kolumng npla.
Wzér na ilo$¢ potrzebnego materiatu wybuchowego: a) ilos¢ mat.
wyb. w gramach, b) szeroko$¢ w cm. grubo$¢ w en. Do drzewa
twarde?o lub mokrego uzywamy tadunku podwojnego. Kore z drze-
wa nalezy przed przymocowaniem #fadunku zdja¢ i zaciosa¢ na
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gtadko, tadunki nalezy dobrze przymocowaé. Strzaty wiertnicze
wymagajg 10 razy mniej mat. 2V}/byb. Swider o $rednicy 35 mm.
Dziury wierci sie na gtebokos¢ grubosci drzewa. Potowe gte-
bokosci otworu taduje sie mat. wyb. reszte zawija sie przebitka,
minimum 5 cm. dtuga. Uwazaé, by nie zerwaé¢ lontu! Dla drzewa
0 $rednicy 35 cm wystarczy jeden strzat. Mosty drewniane nalezy
podpala¢ lub niszczy¢ przez wysadzanie podpdr i przeset nad nur-
tem. zelazo niszczy sie jedynie tadunkami przytozonymi. Materiat
wybuchowy nalezy” z jednej strony zaklinowa¢ drzewem i dobrze
przysznurowaé. Mosty zelazne wysadza¢é w tych miejscach co
1 drewniane tj. blisko podpér i nad nurtem.

Tory kolejowe niszczy¢ na duzej przestrzeni w_ kilkunastu miej- 217.
scach.” Wysadzenie mostu lub przepustu wstrzymuje ruch na 1 —3 Tory.
tygodni. Przy drodze dwutorowej niszczy¢ oba tory. Zwykle roz-
krei\(cenie szyn daje dobre wyniki a ma te przewage, ze moze by¢
dokonane w_ciszy. Do wysadzenia szyny wystarczy 0,4 kg mat.
wyb., przywigzane do szyny od strony, w ktdrg odchodzimy przed
wybuchem. tadunek przysypa¢ ziemia. Najkorzystniej jest tadun-
kiem 1 kg, podtozonym pod szyne wysadzi¢ szyne, gdyz zrﬁwa
sie wtedy 1 podktady. Niszczenie dokonywaé na tukach, “wysokich
nasypach lub gtebokich wykopach. Tory mozna réwniez niszczy¢
przy pomocy parowozu ciggnacego za sobg ling stalowa lub petle
Z szyny zarzuconej na obie lub jedng z szyn toru. Ukryte znisz-
czenie toru daje doskonate wyniki dla wykolejenia transportéw
npla. A wiec: rozkreca sie szyny na stykach i wykreca si¢ szyny
podtrzymujace na podkiadach.

Stacje kolejowa niszczy sie w wielu punktach, by uczyni¢ jg 218.
absolutnie nie do uzytku. Zwrotnice niszczy sie tadunkiem 0,6 kg, Stacje
zatozonym miedzy iglice a szyny. Krzyzownice fadunkiem 2 kg, kolejowe.
zatozonym miedzy dziéb krzyzownicy a szyne. Wieze wodociggo-
we niszczy sie tadunkiem 1,6 kg, zalozonym na dnie zbiornika lub
przecieciem rury wodociagowej wzglednie tez 26 kg tadunkiem
posrodku hali maszyn. Obrotnice — przez zatozenie tadunku 4 kg
pod os u iuo po 1 kg przy konicach szyn i na kotkach.

Z braku materiatu wyb. niszczy sie réwniez mechanicznie tomem

lub miotami. Zwrotnice przez rozkrecenie $rub, wyjecie i pogiecie
Iglic. Obrotnice przez zwalenie do dotu parowozu. Sygnaty przez
przewrdcenie. Wodociagi przez zdjecie kurkéw, zepsucie pomp lub
maszyn. Parow6z przez rozbicie manometru, sitomierza, nasypanie
piasku do oliwiarki, zdjecie klapy bezpieczenstwa, rozbicie 'wodo-
wskazow.

_Dzia’fa_nis_zcszsie tadunkiem w lufie od Erzodu zagtuszonej dar- ~ 219.
nig lub ziemia. nagtym wypadku 3 — 6 kg tadunek przy zamku. Dziata, czotgi.
Czolgi — p,rzez danie 1 kg tadunkéw na gasienicach lub od we-

wnatrz_ przy silniku — 0,6 kg lub poprostu ﬁodpalic’. Samochody
podpali¢ lub rozbi¢ mtotkiem silnik i mechanizm kierowniczy.
Progi, groble przekopuje sig, wysadza si¢ w miejscach wrazliwych
jak tuki, nasypy, wysokie wykopy lub w miejscach, gdzie prze-
chodzg przez "bagna 1 wode. tadunki zaktada¢ jak nagtebiej, wko-
pujacz boku lub "z géry. Zwalenie rzedu wigkszych drzew w miej-
scach wrazliwych, gdzie nie mozna przeszkody ominaé, powoduje
zatarasowanie przejazdu na przeciagg wielu godzin.

Brody blokuje sie przez zarzucenie ich bronami, dylami nabity- 220
mi dtugimi gwozdzmi, ciezkimi, roztozystymi drzewami lub kieba- Blokada
mi drutu kolczastego napietego pod woda na wbitych kotkach. brodéw.
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_Niszczenie TinH telefonicznych, telegraficznych i wysokiego na-
piecia uskutecznia sie przez przeciecie i poptatanie drutéw, Sciecie»
spalenie stupéw ? porozbijanie izolatoréw. Niszczy¢ nalezy od-
cinki po 6 — 8 stupéw na km. Ukryte uszkodzenie polega na po-
taczeniu drutéw miedzy soba lub z ziemig. Telefon niszczy sie
Erzez rozbicie stuchawki, telegraf przez oderwanie lub odgiecie
otwicy od elektromagnesu.

A przede wszystkim pali¢, pali¢ wszystko. Szyny zelazne uto-
zone na stosie z podktadéw gna sie 1 stajag sie niezdolnel do
uzytku. Kazdy dokonujgcy zniszczerh winien o ile okolicznosci na
to pozwalajg” sprawdzi¢ rozmiary zniszczenia.

6. Zaopatrywanie.

Zaopatrywanie w bron, amunicje i sprzet wojskowy, odziez

Zaopatrywanie 1 inne w pierwszej fazie walk oddziat part. bedzie dokonywat
0. p.

223.
Przyktad
pracy o. p.

przez napady na transporty wojskowe, posterunki Zzandarmerii,
oddzialy i pojedynczych zofnierzy npla. zywno$¢ dla oddziatu
part. bedzie pochodzita ze zdobyczy, darowizny, kuﬁna i rekwi-
zycji. Rekwizycje nalezy stosowac tylko w wypadkach:

— odmowienia sprzedazy,

— jako kare za nieprzychylne ustosunkowanie sie do o. p.,

— we wsiach niem., u volksdeutschéw, zdrajcéw i wszel-

kich oséb wsPélpracujqcych z nplem,
— z wielkich skfadow i magazynéw panstwowych.
Wszelkie cieZarﬁ naktadane na ludno$¢, nalezy rozktada¢ spra-

wiedliwie, dba¢, by ludnos¢ ponosita je z catym zrozumieniem
ich potrzeby oraz by ludno$¢ zawsze uwazata 0. p. za swoje
wiasne wojsko. Nie dopuszcza¢, by pod pozorem rekwizycji do-
konywano grabiezy.

7. Scliemat przeprowadzenia akcji.

1. Wywiad (niejednokrotnie parodniowy)

a) co jo mjejsca — Gdzie? — gdzie jest obiekt napadu,
jaki rodzaj terenu w okolicy, jakie sa drogi dojscia,
skryte czy nie?

b) co do czasu — Kiedy? — kiedy obiekt jest mniej strze-
zony, kiedy zmieniajg sie posterunki, kiedy korzystniej
bedzie napas¢, nocg czy dniem?

¢) co do ludnosci — Kto? — pilnuje obiektu, wojsko, poli-
i < i" 'najduia sie poszczegdlne po-
sterunki? czy jest w Eobliiu ludno$¢ cywilna? ile, gdzie,
przyjazna czy wroga®

d) co do sprzetu Co? — co jest potrzebne do wykonania
napadu czy zniszczenia. Jakie przebranie? jaka bron?
jaki9 sprzet saperski? co znajdziemy ze sprzetu na miej-
scu?

2. Organizacja.

a) co do zadania — co oddziat ma wykonaé, co zniszczy¢
i jak, co zabra¢ ze sobag sprzetu i jaki.

b) co do ilosci ludzi — ilu i jakie zadania poszczegélnych
zotnierzy.

¢) co do zachowania si¢ — jak i kto obezwiadnia obrone,
*kto dokonuje zniszczen, kto ma zaja¢ stanowiska czo-
owe.

co do podejscia — ktoredy, jak i ktére grupy gdzie
maja dotrzec¢ i kiedy majg by¢ na swych stanowiskach.
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e) co do wycofania si¢ z akcji — na jaki znak, ktéredy,
ktére maja sie poszczegdlne grupy wycofywaé, czy i kto
pozostaje dla skrycia odwrotu.

S, Wykonanie — marsz!

VI. Dziatania w zimie.

Zima wywiera duzy wptyw na dziatanie:
— marsz poza drogami jest bardzo uciazliwy, a czesto wy-
maga dodatkowych srodkéw (narty, ptozy, sanie),
— ludzie i konie nie moga dtugo przebywa¢ na dworze
i wymagaja S$rodkéw zabezpieczenia od mrozu,
— ukrycie sie i umocnienie terenu jest utrudnione (brak
lisci, zbbz, zamarzniecie ziemi).
1. Troska o ludzi:
— zapewnienie regularnego, obfitego wyzywienia i cieptej
odziezy,
— wydanie $rodkéw przeciw odmrozeniom,
— zapewnienie spoczynku pod dachem,
— unikanie diugiego trzymania ludzi bez istotnej potrzeby
na wolnym powietrzu.
2. Troska o bron:

— obfitsze tluszczenie broni niz latem,
— nodz6r nad pielegnacia, ) i )
—= zapewnienie specjalnych smaréw do broni maszynowe;.

1. Przed wyruszeniem wydaje sie oddziatom goracy positek,
précz tego na droge marszu do manierek kawe, a czesto i ttuszcz
do smarowania nog i twarzy.

2. W czasie marszu strzelcy powinni mie¢ obie rece wolne,
brori na plecach lub szyi.

3. Gdy jest duzy snieg lub wiatr, nalezy stosowac czeste zmia-
ny czotowych czwérek oraz rzedéw wystawionych na wiatr.

4. Na odpoczynki wybiera sielg osiedla badz lasy i zagtebienia
ostoniete od wiatru. Nie pozwala¢ strzelcom na zbytnie nagrze-
wanie konczyn i twarzy przy ogniskach oraz uzywanie alkoholu.

1. Z nasady stosu&'e sie kwaterunek dajacy mozno$¢ ukrycia
ludzi i zwierzat pod dachem.
2. Biwak maga specjalnych przygotowan, budowy szataséw
z gatezi i ptacht namiotowych.
3. Ubezpieczenie postoju zapewnia si¢ za pomoca:
— rozpoznania przedpola,
— placéwek opartych o osiedla,
— wart wewnetrznych,
— przygotowania do bezposredniej obrony obszaru postoju.
Czaty zwarte stosuje sie¢ rzadziej.

1. Walka w zimie zuzywa powaznie oddziaty zwiaszcza przy
silnych opadach $nieznych™ i mrozach.

2. Rozgrywa sie przewaznie dokota miejscowosci.

3. Natarcie stosuje sie najczesciej wprost z marszu.

4. Walki nocne ze wzgledu na dtugi okres tej pory majg duze
zastosowanie.

Obrona ma najczesciej charakter ruchowy (natarcia, dzia-

tania opo6zniajace oraz nieliczne punkty bronione na miejscu).
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Stanowiska obronne wybiera sie w poblizu miejscowosci i od-
cinkéw zalesionych.

Przy diuzej trwajacej obronie konieczne sg $rodki zabezpiecza-
jace ludzi od chtodu (schrony, ogrzewanie itd.).

VIl. Zasadzka.

1. Celem zasadzki jest:

— waziecie jenca dla zdobycia wiadomosci,
— utrudnianie przeciwnikowi dziatania.
2. O powodzeniu zasadzki rozstrz%gajq w wigkszym stopniu
sc,P_ry't i przebiegto$¢ dowddcy oraz dobre wykonanie niz sita od-
ziatu.
3. Dobrze przeprowadzona zasadzka, chociazby stabymi sitami,
moze zupetnie znie$¢ silniejszego przeciwnika lub zada¢ ‘'mu ciezkie
straty i zahamowa¢ jego "dziatanie.

Zasadzke stosuje sie:

— na rozpoznaniu, 3 o
— na przedpolu pozycji obronnej i czat,
— w dziataniach opodzniajacych.

1. Sposob dziatania zasadzki zalezy przede wszystkim od jej
zadania.

2. Podstawowym warunkiem powodzenia jest zaskoczenie
przeciwnika.

3. Jedli zasadzka ma wzigé jenca, konieczne jest uderzenie
wrecz na przeciwnika. Oddziat nieprzyjacielski dopuszcza sie
mozliwie blisko, a nawet przepuszcza obok siebie i uderza z tylu
lub z boku. Uderza¢ raczej na stabsze lub réwne sobie sik iﬁm
silniejszego_ przeciwnika w wyjatkowo dogodnych warunkach),
gdyz "chodzi tu o jak najpewniejsze dostanie jerica, a nie o sama
walke, w Kktérej i wiasny oddziat moégtby ponies¢ zbyteczne
straty.

Ogien w takiej zasadzce stosuje sie dla:

— zniszczenia tych, ktérzy nie chca ztozy¢ broni lub usitujg
uciekaé, . .

— odgrodzenia oddziatu, na ktéry sie uderza, od reszty
sit  przeciwnika,

— ostony wycofania sie.

jesli dalsze zadanie oddzialu wymaga jego ukrycia, np. na pa-
trolu, nalezy uderza¢ na przeciwnika tylko wtedy, gdy Istnieje
duza pewnos¢, ze nikt nie ujdzie. Ognia nie rozpoczynaé. Ucieka-
jacy oraz wystrzaty moga wzbudzi¢ czujno$¢ reszty  przeciwnika,
co utrudni dalsza prace patrolu.

4. Jesdli zasadzka ma utrudnia¢ przeciwnikowi dziatanie i zadac
mu straty, nalezy dziata¢ przede wszystkim ogniem, wykonujac
wattowny napad ogniowy catego oddziatu z mozliwie bliskiej od-
egtosci. Uderzenie bagnetem stosuje sie tu wyjgtkowo, np. dla
zniszczenia bocznych ubezpieczen przeciwnika. Tego rodzaju za-
sadzke mozna stosowaé przeciw znacznie silniejszemu przeciwni-
kowi, przepuszczajac jego ubezpieczenia a zachowujgc sobie moz-
no$¢ wycofania.

5. Zasadzki przeciw kawalerii, broni pancernej i oddziatom
zmotoryzowanym stosuje sie jako napady ogiowe w miejscach,
gdzie bronie te nie moga zejs¢ z drogi i rozwingé¢ sie (groble,
drogi przez miejscowosci, teren pokryty itp.).
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1. Im prostszy sposéb dziatania z zasadzki, tym wieksze, 232.
prawdopodobienstwo powodzenia. Dziatania ztozone zawodzga, Przygotowanie
a moga nawet doprowadzi¢ do rozproszenia wiasnego oddziatu. zasadzki.

2. Przygotowujac zasadzke nalezy:

— okresli¢ sposéb dziatania,

— wybraé¢ teren i pore zasadzki,

— zorganizowa¢ dziatanie,

— okresli¢ sposéb wycofania i ostony.

Wszyscy zotnierze bioracy wudziat w zasadzce muszg dobrze
zna¢ sposob dziatania i znaki.

1. Teren wybrany do zasadzki powinien zapewniac: 233.
— mozno$¢ zaskoczenia przeciwnika z bliska ogniem lubTeren 1 chwila
uderzeniem, zasadzki.

— dobre ukrycie i wycofanie wiasnego oddziatu,
— trudne ukrycie i wycofanie przeciwnika.

2. Najdogodniejsze miejsce do zasadzki:
— teren_ jednostajny  (jednolicie pokryty lub pociety),
— ciasniny (mosty, groble, drogi W lasach, krzakach,
miejscowosciach).

3. Miejsca ukrycia oddzialu wykonujacego zasadzke wybiera
sie z bokoéw prawdopodobnego kierunku marszu przeciwnika, np.
z boku drogi, grobli itp. Nie nalezy ukrywaé¢ oddziatlu w poblizu
rzucajacych sie  w oczy wyraznych przedmiotéw terenowych. Ba-
dajg je zawsze doktadnie ubezpieczenia przeciwnika, co moze
doprowadzi¢ do przedwczesnego zdradzenia zasadzki. Jesli za-
sadzka ma uderzy¢ na przeciwnika bagnetem, miejsce ukrycia
powinno pozwala¢ na jak najszybsze, o_ile moznosci w jednym
skoku, dopadniecie celu. Jedli to jest niemozliwe, oddziat kryje
sig gtebiej, a w poblizu prawdopodobnej drogi Erzeciwnika Wy-
znaczal si¢ punki, do ktérego oddziat ma podejS¢ skrycie i uderzyc.
Jedli zasadzka nie posiada ciezkich karabinéw maszynowych, a ma
dziata¢ przede wszystkim ogniem, stanowisko jej nie” powinno
leze¢ dalej niz 500 m od punktu, w ktérym zamierzamy zasko-
czy¢ przeciwnika. Im blizej — tym lepiej.” Zasadzka zbyt daleka
utatwi _przeciwnikowi skrycie sig, zmniejsza skuteczno$¢™ ognia.

4. Zasadzki w miejscowosciach i lasach zaleca sie¢ umieszczaé
w glebi tych punktéw, tak aby oddziat przeciwnika wciagna¢ w
gtab terenu utrudniajgcego mu rozwinigcie lub przerwanie walki.

5. Ciemno$¢, mgta, silne opady sprzyjaja nawet bardzo zu-
chwatym zasadzkom.

1. Oddziat w zasadzce musi by¢ jak najlepiej ukryty i mozli- 234.
wie skupiony przy swym dowddcy na niewielkiej przestrzeni. Bez Ugrupowanie
potrzeby nie dzieli€ go i nie rozcztonkowywaé, gdyz utrudnia to oddziatu,
ukrycie i dowodzenie, a utatwia ubezpieczeniom przeciwnika wy-
krycie zasadzki.

2. Jesli zasadzka ma dziata¢ uderzeniem, strzelcow trzeba za-
wczasu nastawi¢ w kierunku przysziego dziatania, tak aby z chwi-
la rozpoczecia walki mozna bylo po najkrotszej drodze dopasé
przeciwftika.

Bron maszynowa umieszcza sie na stanowisku mozliwie z boku
prawdopodobnej drogi marszu przeciwnika. Zasadniczo zajmuje
ona stanowisko razem ze strzelcami, wyjatkowo, dla zapewnienia
jej lepszego ostrzatu lub Sciggniecia na” siebie uwagi przeciwnika,
mozna umieszcza¢ ja na stanowisku osobnym, zachowujac jednak
dobrg taczno$¢ wzrokowa. i . ) i

3. Jesli zasadzka dziala tylko ogniem, oddziatl nalezy umiesz-
cza¢ na takim stanowisku, aby na sygnat dowddcy mégt rozpoczaé
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ogienn catym swym sprzetem. Kierunek ognia — boczny i na naj-
bardziej odkryty lub trudny do rozwiniecia sie odcinek drogi mar-
szu przeciwnika (np. grobla, most, polana).

1. Oddziat ukryty w zasadce musi mie¢ bardzo dobrze zorga-
nizowang obserwacje.

2. Obserwacje organizuje sie przede wszystkim na o§ marszu
przeciwnika, a nastepnie na boki i do tytu (dla wiasnego ubez-
pieczenia).

3. Obserwatorzy zajmujg stanowiska razem z resztg oddziatu
lub w poblizu, np. na punktach niostych, jak drzewo, stég itp.
Z wysunietymi obserwatorami nalezy utrzymywac jak najlepsza
tacznos¢ wzrokowy  lub za pomocg umoéwionych sygnatéw, np.
znakiem, gtosem nasladujacym ptaka itp.

1. Sygnaty rozpoczecia ognia, uderzenia oraz wycofania musza
by¢ jak najprostsze, mato zwracajace na siebie uwage i wszyst-
kim znane.

2. Sygnaty daje tylko dowoédca zasadzki.

1. Walka z zasadzki musi by¢ krétka, gwattowna i wykonana
od razu wszystkimi' $Srodkami.

2. Uderzajac bagnetem czyni¢ to z najblizszej odlegtosci bez
okrzyku ,,hura“ i z catym rozmachem.

Uderza¢ z boku, a nawet z tylu. Czesto mozna dopusci¢ prze-
ciwnika na_stanowisko zasadzki, chwytajgc go wrecz. Bronigcych
sie lub uciekajacych natychmiast niszczyc. Jericéw rozbrajaé, "nie
prowadzi¢ zadnego badania, lecz zabiera¢ wraz z bronig i opo-
rzadzeniem. W czasie uderzenia bagnetem bro maszynowa — na
stanowisku gotowa do natychmiastowego rowoczeua ognia do
uciekajacych ~lub 'zblizajagcych sie z pomoca. pewnych warun-
kach, np. przygotowujac zasadzke na patrole przeciwnika, poza-
dane jest takie dziatanie, aby dopiero wracajacy ze swego zada-
nia oddziat zaskoczy¢ i wzig¢ do niewoli lub zniszczyc.

3. Wykonujac zasadzke ogniowa nalezy réwniez dopuszczaé
przeciwnika mozliwie blisko. Rozpoczecie ognia mozna wykona¢
tylko na sygnat dowoédcy. ,,Wyrwanie sie4* z przedwczesnym strza-
tem moze uniemozliwi¢ zasadzke. Ogienn wykonuje sie jako gwat-
towny napad. Pociski nalezy skupia¢ na jeden,” mozliwie zwarty
punkt ugrupowania przeciwnika, a potem, jesli czas pozwoli, prze-
nie$¢ ogien na drugg cze$¢. Nie rozprasza¢ ognia na catym od-
dziale, gdy ten jest znacznych rozmiaréw, gdyz nie wywotuje to
zaskoczenia i nie powoduje duzych strat. Je$li w zasadzce sa
strzelcy borowi, niszcza "oni dowdédcéw maszerujacych na czele
lub za™ oddziatami.

1. Sygnat wycofania daje dowddca.

Chwili wycofania nie da sie uja¢ zadng reguta. Teren, wyko-
nanie zadania oraz wyczucie potozenia przez dowddce sg tu de-
cydujace. Wycofujac sie zabiera¢ jencéw oraz rannych lub po-
legtych kolegdw.

2. Wycofanie nalezy zawczasu przygotowa¢ i uregulowaé,
okres$lajgc:

— sposéb, droge, punkt zbioki, ostone, sygnat.

3. Droga wycofania powinna zapewnia¢ jak najbardziej skryte
i bezpieczne opuszczenie stanowisk i powrdt do swego oddziatu.
Czssto w tym celu trzeba naktada¢ drogi wycofujac sie okreznie.

. Sposob wycofania zalezy od terenu i potozenia. Nalezy sie
stara¢ wycofa¢ od razu caty oddziat, gdyz wtedy najszybciej moi-
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na oderwac sie od przeciwnika i unikng¢ rozproszenia lub btadze-
nia_strzelcow.

5. Jedli wycofanie sie catym oddziatem jest utrudnione, wyko-
nuje sie je grupami. W takim wypadku nalezy wyznaczy¢ punkt
zbiorki, do ktérego podazajg poszczegblne grupy Ppo opuszczeniu
stanowisk.

6. Punkt zbidiid powinien pozwala¢ na spokojne i ukryte ze-
branie oddziatu i dalsze wycofanie.

1. Najlepsza ostone wycofania daje zniszczenie przeciwnika
lub zaskoczenie go i wywotanie zamieszania w jego szeregach
oraz szybki odskok wiasnego oddziatu.

2. W takich warunkach oddziat wykonujgcy zasadzke czesto
moze zupetnie zaniecha¢ ostony lub poprzesta¢c na zwykiYCh szpe-
raczach. Podobnie mozna dziata¢ wycofujac sie w nocy lub w te-
renie silnie pokrytym.

3. W terenie odkrytym oraz gdy potozenie nakazuje liczy¢ sie
z Przeciwdzialaniem przeciwnika, najlepiej zapewnia ostone wy-
cofania bron maszynowa. Pozostaje ona na odpowiednim stanowi-
sku i ostania ogniem wycofujacych sie strzelcow, po czym dotacza
do nich.

VIIl. Obrona przeciwpancerna.

1. Czotg, jak kazda bron, ma_ wiasciwosci dodatnie i ujemne.
2. Piechota walczac z czotgami musi 'zna¢ te wihasciwosci, aby
je wykorzystac.

3. Do dodatnich wtasciwosci czotgdw naleza:

— niﬁewrazliwoéé ich pancerza na ogien zwyklej broni pie-
choty,

— moznos$¢ poruszania sie na przetaj w przecietnym terenie,

— duza szybkos$¢ posuwania si¢ (100—300 m/min.),

— duza wydajno$¢ ogniowa (uzbrojenie w karabiny ma-
szynowe i armaty), . o . .

— mozno$¢ dziatania swym ogniem i niszczenia swym cie-
zarem celéw odkrytych i urzadzen.

4. Ujemnymi cechami czotgéw sa:

— duza zaleznoé¢ od terenu i pory dnia (patrz § 242),

— mata celnoé¢ ognia. ) .
(Wynika to ze wstrzaséw, ktorym podlegajg w czasie
marszu czotg i strzelec, skutkiem czego ogien z czotga
w ruchu jest mato skutecz_r]y_powyzef 250 m);

— ograniczone pole obserwacji i ostrzatu. .
(Konieczno$¢ zabezpieczenia obstugi od ognia oraz
wstrzagsy wozu w marszu utrudniajg obserwacje prowa-
dzong przez waskie szczeliny, a_ksztatt czotga stwarza

dolk<pl)a niego pole martwe przecigtnie 5 — 10 m sze-

rokie) ;

— krotkotrwato$¢ dziatania i niezdolno$¢ utrzymania te-
renu.

(Zuzycie paliwa i amunicji oraz zmeczenie obs{uﬁ(i wy-
maga od czotgéw szybkiego przeprowadzenia walki, po
czym muszg one wycofaé sie poza zasieg ognia prze-
ciwnika. Bez pomocy piechoty czolgi nie moaa obroni¢
zajetego terenu, gdyz walczac na miejscu stajg sie tat-
wym celem).

239.
Ostona,
wycofania.

240.
Whasciwosci
czotgow.
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1. Piechota umiejaca wykorzysta¢ teren i swe $rodki oraz sto-
sujgca odpowiednie szyki nie obawia sie czolgow i zawsze moze
z nimi skutecznie walczy¢. Zna&qc wiasciwosci czotgébw i zacho-
wujac zimng krew, piechur w kazdym dziataniu i w kazdym te-
renie znajdzie mozno$¢ uchronienia sie od czotga » nawet poko-

n32.a Podstawa walki z czotgami jest nie da¢ sie zaskoczy¢ w
nieodpowiednim szyku 1 w niedogodnym terenie.

Dlatego szybkie wykrycie czotgdéw i zaalarmowanie oddziatow
jest rzecza decydujaca w walce z tg bronia. . .

3. Do walki z czotlgami wykorzystuje sie wszelkle $rodki,
Jakle moga by¢ przydatne. A

. Niszczenie czotgow nalezy w zasadzie do oddzuﬂow i strzel-
cow majacych odﬁowuaqu bron.

5. Reszta piechuréw niszczy nieostonigtego przeciwnika (pie-
chote lub kawalerie posuwajacg sie za czotgami) oraz kryje sie
w terenie przed wozami 'zagrazajacymi im bezposrednio.

6. Uzycie zwyktej broni i amunicji przeciw czotgom jest wy-
jatkiem (np. gdy zotnierz znajdzie si¢ w najblizszej odlegtosci od
wozu i ma mozno$¢ razenia obstugi przez szczeling Iub inny
otwor).

Do walki z bronig pancerng wykorzystuje sig:
— teren i pore dnia,
— umocnienia,
— sprzet i amunicje przeciwpancerna.

1. Przeszkodami nie do przej$cia dla czotgéw sa:
— lasy o starym drzewostanie, zwtaszcza podmokie,
— bagna powyzej 1 m ?Iebokosu i 150 m szerokosci,
— wody powyzeg) 1 m glebokosci i 3 m szerokosci, o grza-
skim dnie” lub stromych brzegach,
— pochytosci ponad 450,
— Snieg ponad 1 m glebokosci,
— budynki murowane i kamienne.
2. Utrudniajg dziatanie czotgéw zmuszajqc je do zwolnienia
chodu, zatrzymania sie, skrecania itp.:
——osiedla,
— laski, zagaimkl, krzaki, poreby leéne,
— rowy, kanaly, mokradta, wody ponizej 1 m,
— duze pochytosci (nasypy kolejowe, drogowe itp.),
— teren zryty pociskami i umocnieniami,
—eduze opady S$niezne.
3. Noc, mgta i dym utrudniajg wieksze dziatanie czotgéw.

walce z czolgami stosuje sig:
zasieki i zawaly z drzew,
barykady na_drogach, ulicach i przejsciach,
przeszkody ziemne (rowy, skopywanie stokéw itp.),
miny przeciwczotgowo,
zwoje drutdw,
zniszczenia przej$¢ (mostoéw, grobel itp.).

2. Na]prostsze przeszkody przeciwpancerne podaje rozdziat
,,Umocnienia potowe*.

FHhlrls

Jako sprzetu do zwalczania czotgéw uzywa sie:
— armat przeciwpancernych,
—edzrat piechoty,
— karabindéw wielkokalibrowych,
— miotaczy ptomieni,
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— bomb i wigzek granatéw r%cznych,

— amunicji przeciwpancernej broni zwyktej.
1. Ubezpieczenie przeciwpancerne zapewnia sie przez: 246.
— stuzbe obserwacyjno-alarmowa, Ubezpieczenie
— gbotowos’é bojowa oddziatéw. przeciwpan-
2. Stuzbe obserwacyjno-alarmowsg petnia: cerne.
— ubezpieczenia” ogdlne (straze, patrole, czaty itp.),
— wypatrywacze (obserwatorzy) w kompaniach i  samo-
dzielnie dziatajacych plutonach,
— posterunki alarmowe przy sprzecie przeciwpancernym.
Jalko $rodkéw alarmowych uzywa sie:
— rakiet (dymy kolorowe),
— sygnatéw ~ dzwiekowych " i wzrokowych.
Zasady obrony przeciwpancernej w marszu, na postoju oraz 247.
w walce sg podane w rozdziatach traktujacych o tych dziata- Obrona
niach przecéwlpancer
na w réznych
dziataniach.
IX. Obrona przeciwlotnicza.

1. Piechota musi liczy¢ sie w kazdym dziataniu ze statym za- 248.
grozeniem lotniczym. Zagrozenie
2. Lotnictwo wyszukuje cele na ziemi oraz zwalcza je za lotnicze,

pomoca:
— ognia karabinébw maszynowych,
— bomb,
— zraszania $rodkami chemicznymi.

3. Ogien karabinéw maszynowych stosujag samoloty do zwal-
czania celéw odkrytych, np. kolumny w marszu. Ogieri ten pro-
wadza samoloty z najmniejszych wysoko$ci znizajac sie na tyle,
na ile pozwala teren (do 5 m). .

4. Bombardowanie stosujg samoloty tak przeciwko celom od-
ertym jak i umocnionym. Ogien ten prowadzi sie z réznych wy-
sokosci.

5. Zraszanie $rocHcami chemicznymi wykonujg samoloty wprost
na )cel lub na punkty terenu trudne do ominigcia (mosty, groble
itp.).

249.

Srodkami obrony przeciwlotniczej sa:

1.

— ubezpieczenia przewlotnicze, $rodki obrony

— S$rodki obrony biernej, przeciwlotni-
— $rodki obrony czynnej. czej.
Ubezpieczenia przeciwlotnicze sg podstawag obrony. Oddziat 250.

nie ubezpieczony moze by¢ zaskoczony w nieodpowiednim szyku Ubezpieczenie

1 terenie i ponie$¢ duze straty.
2.

1.

.— stosowanie szykéw luznych,

przeciwlotni-

Ubezpieczenia przeciwlotnicze zapewniaja: Cze*

— ubezpieczenia ogolne (strazy, czaty, patrole, szperacze),

— obserwatorzy dowddcow,

— sie¢ posterunkéw (patroli) obserwacyjno-meldunkowych,
wystawianych przez dowoddce putku i wyzszych.

Bierng obrone przeciwlotnicza zapewniaja: 251.
— ukrycie wihasny dziatan, $rodki
obrony biernej.

— umocnienia przeciwlotnicze.
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2. Dla ukrycia witasnych dziatan wykorzystuje $le:

— naturalne pokrycie terenu (lasy, krzaki, osiedla i drzewa
przydrozne),

— warunki chwili (noc, mgte, cier, silne opady atmosfe-
ryczne, niskie zachmurzenie).

3. Szyki luzne oraz zwiekszanie odlegtosci w kolumnach mar-
szowych "utatwiajg wykorzystanie terenu, utrudniajg lotnictwu wy-
krycie celu i rozpraszaja jego ogien.

4. Umocnienia przeciwlotnicze stosuje sie wyjatkowo, np. na
dtuzszych postojach.

1. Piechota zwalcza samoloty za pomoca: i
— karabinéw maszynowych ciezkich i lekkich,
— karabinéw powtarzalnych.

2. Sposéb prowadzenia ognia przeciwlotniczego patrz rozdziat
,»Prowadzenia ognia".

Zasady obrony przeciwlotniczej w marszu, na postoju i w wal-
ce sg podane w rozdziatach traktujacych o tych dziataniach.

X. Obrona przeciwgazowa,

1. Piechota musi sie liczy¢ w kazdym dziataniu z zagrozeniem
gazowym.

2|.k_ Sposoby uzycia i dziatania gazéw podaje rozdziat ,,$Srodki
walki".

1. $rodkami_obrony przeciwgazowej sa:
— ubezpieczenia przeciwgazowe,
— przeciwgazowe $rodki techniczne.

1. Woczesne rozpoznanie gazéw pozwala na zmniejszenie, a na-
wet unikniecie skutkéw ich dziatania.
2. Shtuzbe ubezpieczenia przeciwgazowego petnia:

— oddziaty ubezpieczen ogélnych (czaty, straze, posterun-
ki alarmowe, patrole),

— posterunki lub patrole przeciwgazowe wystawiane przez
dowddcéw kompanij i wyzszych,

— patrole chemiczne ‘przydzielane przez dowddce putku
do odziatébw najwiecej zagrozonych gazami (np. straz
przednia),

— obserwatorzy dowddcow.

1. Kazdy zotnierz stwierdziwszy gaz obowiazany jest natozy¢
maske i da¢ znak ostrzegawczy najblizszym sasiadom.

2. Patrole, posterunki, obserwatorzy podzg’g znaki ostrzegaw-
cze dowddcom, a na ich rozkaz alarmujg oddziat.

3. Dowodcy nakazujg alarm gazowy i meldujg przetozonym,
a w razie potrzeby i sasiadom fakt stwierdzenia gazow.

4. Koniec alarmu gazowego podajg posterunki i patrole tylko
na rozkaz przetozonego.

1. Technicznymi $rodkami obrony przeciwgazowej sa:
— maski przeciwgazowe,
— opatrunki,
— odziez przeciwgazowa,
— aparaty tlenowe.
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2. Maska przeciwgazowa jest najskuteczniejszym $rodkiem
Obrony. Nalezy do statego wyposazenia kazdego zotnierza. .

Warto$¢ maski zalezy od umiejetnego i starannego obchodzenia
sie z nia. W polu, gdy istnieje zagrozenie gazowe, wszyscy Zzot-
nierze obowigzani sg nosi¢ stale maske przy sobie.

Kazdy dowoédca musi zwraca¢ uwage na dobrg pielegnacje ma-
sek przez swych podwiadnych. W szczegélnosci nie wolno samo-
wolnie wykonywa¢ zadnych napraw, przechowywa¢ masek z in-
nymi przedmiotami, zwiaszcza z tytoniem i zapatkami, oraz uzy-
wa¢ do czyszczenia masek tward?/c_h przedmiotow.

3. Opatrunek przeciwgazowy stuzy do usuwania gazéw parza-
cych z Eowierzchni ciata. Sposob uzycia podany jest przy kazdym
opatrunku. Opatrunku nie wolno przechowywaé¢ w torbie na maske
przeciwgazowa, gdyz to ja niszczy.

4. Odziez przeciwgazowa stuzy do przekraczania plam che-
micznych. Skiada sie z bluzy, spodni, trzewikdéw i rekawic.

5. "Aparaty tlenowe stuzg do przebe/wania dtuzszy czas w miej-
scach, gdzie “nagromadzity sie duze ilosci gazéw (schrony, piwni-
ce), oraz do ratowania zagazowanych. Naleza do wyposazenia
patroli chemicznych.

Zasady obrony przeciwgazowej w marszu, na postoju 1 walce
podane sa w rozdziatach traktujacych o tych dziataniach.
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A. Zasady i srodki tgcznosci.

1. taczno$¢ stuzy do powigzania dziatan réznych oddziatéw
w jedng zwartg cato$¢ i skierowania ich do wspélnego celu.
2. Stanowi ona podstawe dowodzenia, daje rekojmie zwy-
cigstwa. . . .
3. Wzajemne zrozumienie sie dowddcow miedzy sobg i z pod-
komendnymi oraz kolezenstwo sg podtozem tacznoéci moralnej,
na ktorej opiera sie wszelka_ inna tacznosc. . o
4. Kazdy dowddca obowigzany jest zawsze i wszelkimi spo-
sobami szuka¢ i utrzymywac tacznosé¢ z:
— przetozonymi,

— godwladnymi, .
ronia wspierajaca,
— sgsiadami.

5. W matych jednostkach zasadniczy obowigzek nawigzania
tacznosci z przetozonymi cigzy na podwiadnych.

6. tacznos$¢ z sasiadem nawigzuje sie obustronnie (do sigsiada
lewego i prawego) z wyjagtkim telefoniczneL, ktorg buduje sie
w prawo. Nawigzanie tgcznosci z sasiadem i brak jej nalezy mel-
dowaé przetozonemu.

7. Bez wzgledu na nakazany sposéb tacznosci nalezy wspét-
dziata¢ i pomaga¢ sobie wzajemnie w utrzymaniu #acznosci, wy-
kazujac w tej dziedzinie jak najdalej idacg inicjatywe.

8.  Dla utatwienja tacznosci dowddcy przebywaja w _ obrebie
swego oddziatu i informujg si¢ wzajemnie o swym miejscu po-
stoju.

9. Decydujac sie na wybor i uzycie Srodka tgcznosci nalezy
przedtem wzigc po uwagg:

— czas potrzebny do przekazania wiadomosci,

— wiasne zadanie i ilo$¢ posiadanych Srodkow,
— wydajnos$¢ danego $rodka,

— warunki uzycia (ogien, teren, pora dnia itp.),
— zachowanie tajemnicy wojskowe;j. .

10. Brak tgcznosci nie zwalnia nikogo od obowigzku wyko-
nania powierzonego mu zadania.

Wypetnienie zadania czesto najlepiej utatwia nawigzanie tacz-
osci.

n

$rodkami #acznosci sa:

styczno$¢ osobista,

oddziaty (patrole) stycznosci,

goncy i tacznicy,

psy meldunkowe,

gotebie pocztowe,

sygnaty ruchami, narzedziami, ogniami sztucznymi,
pociski meldunkowe,

tachty tozsamosci,

—etelefon i radio.

i.
Cel
i obowigzek
tacznosci.

$rodki
tacznosci.
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1. Styczno$¢ osobista jest najlepszym $rodkiem tgcznosci mie-
dzy dowoddcami a oddziatami.

2. Zawsze nalezy do niej dazyé, gdy tylko jest to mozliwe.

3. W matych jednostkach piechoty, jak druzyna i pluton, jest
ona zasadniczym “$rodkiem #acznosci,” gdyz dowodcy tych oddzia-
téw stale przebywaja wséréd swych podwiadnych i osobiscie kie-
rujg ich dziataniem.

1. Oddziat (patrol) stycznosci stuzy do utrzymania tacznosci
miedzy sasiednimi oddzialami dziatajacymi w pewnym od siebie
oddaléniu, np. przedzielonymi rozlegta " doling, mokradiem, krza-
kami itp. Ubezpiecza on jednocze$nie skrzydta oddziatéw pomie-
dzy ktérymi dziata.

2. Stosuje sie go w marszu, obronie, natarciu, wycofaniu.

3. W sktad jego wchodzg czesto jednostki sasiednich oddzia-
téw. Dowodzi oddziatem stycznosci oficer lub starszy podoficer.

4. Dowobdca oddziatu stycznosci musi zna¢ potozenie obu sa-
siadéw i posredniczy w utrzymaniu miedzy nimi #acznosci.

1. Rodzaje:
— Eiesi,_
— konni,
— kolarze (narciarze),
— motocyklisci,

2. Wydajnos¢:
przebywa 1 km (zaleznie od terenu i ognia):
— Eleszy w 9 — 15 minut,
— konny w 4 — 6 minut,
— kolarz w_3 — 4 minut,
— narciarz jak kolarz, .
— motocyklista w 1 — 3 minut.
3. Zastosowanie:

we wszystkich dziataniach, zwitaszcza gdy inne $rodki nie moga
by¢ uzyte lub zawodza.
4. Spos6b uzycia: . .
— pojedynczo, tj. catg droge przebywa jeden goniec,
— tancuchem (sztafeta), polegajaca na tym, ze wzdtuz dro-
gi, na ktérej ma by¢ utrzymana tacznos¢, rozstawia sie
co pewng odlegtos¢ goncow, np. pieszych co 150,—
200 m, Sposéb ten stuzy do szybkiego przekazywania
rozkazéw i meldunkéw. Goncy w fancuchu przebywajg
swe odcinki jak najszybcie;j.

1. Kazdy dowddca od plutonu w gére w chwili rozwijania sie
Lego oddziatu do walki lub przechodzenia na post6] wysyta do
ezposredniego przetozonego #acznika, nie czekajac na osobny
rozkaz.

2. tacznik pozostaje w poczcie przetozonego i stuzy do prze-

noszenia rozkazéw do swego dowoddcy, ktérego miejsce postoju
musi  znaé.

1. Pies meldunkowy stuzy do:

— przenoszenia meldunkéw,

— dostarczania amunicji, zywnosci, wody, S$rodkéw opa-
trunkowych,

— rozwijania kabla telefonicznego,
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Zastosowanie:
— w terenie trudnym do orientacji i marszu (ba%na, krza-
1

ki, wody do 100 m szerokosci, mgta, noc, silne opady
atmosferyczne), i . . o

— w sﬂniim ogniu (przedstawia maty cel, jest niewrazliwy
na huk).

— gdy zalezy na czasie lub gdy nie ma Innych $rodkéw,
— W terenie nie zagazowanym (jest wrazliwy na gaz).

Szybkos¢:
— 1 km w 3 —'5 minut.

Zasieg pracy:

— do 2 km w warunkach zwyktych,

— do 8 kin przy pomocy sztucznego Sladu.

Spos6b uzycia:

— pies dziata tylko miedzy dwoma znanymi sobie prze-
wodnikami, chodzac w obie stror&y,

— przewodnicy psa powinni sie znajdowa¢ w tych punktach,
miedzy ktorymi chcemy utrzymac #acznosc,

— postugiwanie sie psem’” przez® obcych zotnierzy, zatrzy-
mywanie i karmienie go jest niedozwolone, gdyz od-
zwyczaja psa od przewodnika i czyni go mato wydaj-
nym jako $rodek tgcznosci.

Gotab pocztowy stuzy do przenoszenia meldunkéw,gdy inne

$raodki sg trudne do”uzycia (silny ogien, teren zagazowany,, od-
dziat okrazony przez przeciwnika).

2.
3.

4.

1.

2.
meldun

1

Szybko$¢:

— 1 km w 1 minute.

Zasieg pracy:

nieograniczony (w nocy moze zabtadzi¢ lub przerwac lot).
Sposéb dziatania:

— goiqtt)) ;Ii(zia%a na podstawie przywigzania sie do swego
ofebnika,

— zgab‘r?any zzgoh;_bnika_i odwieziony na jakie$ miejsce go-
tab przez 2 dni pamieta droge powrotng i w tym czasie
moze by¢ uzyty jako $rodek tacznosci .

— dziata tylko w’jedng strone — do_ golebnika,

— nie wolno go karmi¢ poza gotebnikiem, .

— meldunki przenoszone przez gotebja sporzadza sie na
cienkiej bibulce i zawiesza w “specjalnych torebkach lub
tulejkach na szyi badZz tapce ptaka.

Jako sygnaty ruchami stosuje sie:

— ruchy rak, czapkg, hetmem, bronia,

— kieruinek lub sposab swego dziatania.

S&/gnaiy te stuza do podawania najprostszych rozkazéw lub
Ow i majg zastosowanie w kazdym dzialaniu.

Sygnaty dzwigekowe podaje sie za pomoca:

— gwizdka,

— gongu,

— Srodkow _ podrecznych (topatka, puszka do' konserw,' tu-
ska posisku armatniego itp ),

8.
Gotgb
pocztowy.

9.
Sygnaty
ruchami.

Sygnak
dz’v?//?ekov}\//e.
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2. Uzywa sig¢ ich do:
— podawania meldunkéw i rozkazow za pomocg znakow
uméwionych, . . .
—~sl){gna+ow alarmu przeciwlotniczego, przeciwpancernego
p..

11. 1. Tarcze sygnalizacyjne stuza do podawania krotkie* mel-
Tarcze dunkéw i rozkazow za pomocg alfabetu Marse'a.
sygnalizacyjne 2 Zasieg:
— do 11/. km.
3. Zastosowanie:
— w kazdym okresie walki za dnia, ) )
— latem oraz gdy B_oda]qc%/ stoi na tle ciemnym, uzywa sic
dn sygnalizacji biate] sfrony tarcz, )
— zimg | stojac na tle jasnym uzywa sie strony czerwonej.
4. Wydajnos¢:
— przeclctnle 15 znakéw na minute.

12, 1. Migacz jlest to aparat podajacy za pomocg Swiatta elek-
Migacze. trycznego znaki alfabetu Morse'a.
Zasieg:
— za dnia 2—7 km (zaleznie od tta i przejrzystosci te-
renu),

— w nocy 10 — IB km.
3. Zastosowanie:

— w terenie trudno dostepnym (przez bagna, wody),
— dla tgcznoséci z sagsiadami,

4. Wydajnosé:
— przecietnie 25 znakéw na minute.
13. 1. grodki dymne, np. Swiece, granaty itF. stuza do_przekazdy-
Ognle wanla “najprostszych sygnatéw przez patrole, placowki oraz dla
sztuczne, tgcznosci "z lotnikiem.

2. Rakiety:
Rakiety wyrzuca sie za pomoca tw. rakietnicy (ryc. 36).
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Stuzg do:

— alarmowania (kolorowe dymy),
— podawania sygnatéw umdéwionych (kolorowe S$wiatta),

— o$wietlania terenu (biate $wiatta).

1. Pociski meldunkowe stuza do facznosci w terenie silnie 14.
ostrzeliwanym. Pociski
meldunkowe-

2. Wystrzeliwa sie je z granatnikéw 1 mozdzierzy.

2. Plachty wytyczne posiadane przez strzelcow stuza do wska- 15.

. Plachty wytyczne posiadane przez strzelcow stuza do wska- Plachty-
zywania pierwszej linil. Wykladanie ptacht wytycznych podaje
rozdzial ,,Walka przy odpowiednich formach dziatania". i

3. Ptacnty tozsamosci (ryc. 37) stuza do wskazywania lotniko-
wi posterunkéw dowddcéw batalionu i wyzej.

AAA O

L U S 2pp-
Ryc. 37.
Ptachty tozsamosci.
Bataliony. Putk.

4. Plachty sygnatowe stuza do podawania lotnikowi sygnatow
umowionych.

_ 1. Telefon stosuje sie w kompanii i wiekszych oddziatach. Wy- 16.
jatkowo np. na czatach, $rodek ten moze” otrzymaé mniejszy  Telefon-
oddziat.
2. Cechujg go:
— duza wydajno$¢ (do 130 stéw w rozmowie, 25 w fono-
gramie 'w 1 minucie), o

— moznos$¢ bezposredniego porozumienia sie,

— prostota uzycia. . o

— tfatwos¢ uszkodzenia przewodéw i tatwos¢ podstuchu.

t. Radio stosuje sie w oddziatach wiekszych. Wyjatkowo, np. 17-
na_rozpoznaniu lub czatach, $rodek ten moze otrzymac taki od- Radio-
dziat jak pluton piechoty.

2. Cechujg go:

— tatwos¢ 1 prostota uzycia,

— duza wydajnosc, .

— mozno$¢ bezposredniego porozumiewania Ssie,

— duza zalezno$¢ od terenu | warunkow atmosferycznych,

— fatwo$¢ podstuchania nie szyfrowanej rozmowy przez'
przeciwnika.
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Obowigzki
tacznosci.

19,
Srodki.

20.
Styczno$c
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21,
Goniec
(kacznik).
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B. tacznosé w plutonie.

1. Dowddca plutonu obowigzany jest utrzymaé tacznosé:
— z dowobdcg kompanii,
— z sasiadami (z obu stron). . . .

2. Z dowodcg kompanii utrzymuje sie w miare moznosci tacz-
no$¢ wzrokowa. Jesli to niemozliwe — za pomoca gorcéw lub
$rodkéw przydzielonych.

3. Z sasiadami utrzymuje sie tacznos$¢ zaleznie od warunkéw
wzrokowo, patrolami itp.

4. Utrzymanie tacznosci miedzy druzynami i dowddca plutonu
jest obowigzkiem dowddcoéw druzyn.

1. $rodkami #gcznosci dowoddcey plutonu sa:

— styczno$¢ osobista,
— goncy piesi i tacznicy, . .
— syﬂnallzaca ruchami” i dZzwiekami.
2. Wyijatkowo pluton moze otrzymaé inne $rodki tgcznosci (pa-
trol telefoniczny, migacze, pséw, Kolarzy itp.).
Uzycie ich nalezy opierac na zasadach zawartych w punkcie A

1. Styczno$¢ osobista jest podstawowym S$rodkiem tacznosci
dowddcy plutonu z druzynowymi a czeSciowo i dowddca kom-
panii. daje ona najwigkszg rekojmie zrozumienia rozkazu (mel-
dunkug Nigdy nie zawodzi. .

2. owodca plutonu przebywa w walce wsréd swego oddziatu
t osobiscie przekazuje rozkazy podwttdnyin, kontroluje ich wyko-
nanie, oddziatywa na nich ﬁrzyklidem osobistym. Oddalajac” sie
zabiera gonca,” a w niektérych warunkach nakazuje zastepcy utrzy-
manie z nim facznosci wzrokowej.

1. Obowigzki statego gonca w plutonie petni ordynans do-
wodcy.

2. yW razie potrzeby dowddca moze czerpa¢ goncow (faczni-
kéw) z druzyn strzeleckich.

3. Goncow (tgcznikow) uzywa dowodca plutonu pr?ede wszyst-
k_irg do tacznosci z dowodca kompanii, bronig wspierajaca i sa-
siadami.

Wewnatrz plutonu stosuje sie ten Srodek wtedy, gdy odlegtosé
lub potozenie nie pozwalajg na styczno$¢ osobista ani na postugi-
wanle sie znakami 1 sygnaftami. =~ .

4. Natychmiast po rozwinigciu si¢ do walki (przejsciu na po-
stéj) nalezy wysta¢ do dowddcy kompanii tacznika podajac mu do-
ktadnie swoje miejsce postoju.

Przy dowdédcy plutonu moga by¢ wyjatkowo tacznicy broni
wspierajacej, jesli jej dowoddca nie moze utrzymaé stycznosci oso-
bistej dowddcg plutonu. ) . .
assa'd Przy uzyciu gonca nalezy sie stosowa¢ do nastepujacych
z :
— uzywaé goncow jak najoszczedniej, gdy nie mozna w inny

spos6b nawiazac facznosci. Zbyt czeste uz nie gon-
cow zmniejsza ilos¢ walczacych i zuzywa sity strzelcow,
— wysylajac gonca nalezy mu podac:

— dokad ‘i do kogo ma sie udac,

— droge i szybko$¢ marszu, a w miare potrzeby niebez-

pieczne mleLsca, ktére nalezy omijac,

— tre$¢ meldunku,

— co ma robi¢ po wykonaniu zadania (powrét czy po-
zostanie w miejscu dorgczenia meldunku),
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_ zawsze sprawdzaé, czy goniec “rozumiat zadanie i tre$¢

me%jurﬂ(l ustne przesylane przez gofica musza byé jak;
najkrétsze i najprostsze; tylko wtedy nie beda przekre-
cone ani zapomniane,

pisemne melaunki podawaé do wiadomosci gorcowi, zwra-
cajac przy tym uwage na ich dobre ukrycie, zabezpie-
czenie przed zgubieniem i uszkodzeniem oraz obowia-
zek zniszczenia w razie grozacego dostania sie do nie-

nle zqdac powrotu gorica, gdy dowddca nie jest pewny,
fd2|e oddziat jego bedzie przebywat w czasie nieobecno-
ci. niosacego meldunek (np. na patrolu),

wyjatkowo ‘wazne meldunki oraz ‘gdy istnieje duze praw-
dopodobienstwo niedojscia ich do przetozonego (np.
z powodu silnego ognia lub patroli przeciwnika nalezy
wysyfa¢ dwukrotnie, réznymi drogami, lub tez uzywac
do ich przestania 2 goncow.

Dla tacznosci wewnatrz plutonu oraz dla przekazywania

najprostszych meldunkéw do przetozonego nalezy sig¢ postugiwac
Jak najcz smej sygnalizacja za pomoca ruchow i dzwigkow.

Srodki te pozwalajg na oszczedzanie goncow' i nadajg sie

do zastosowanla w._kazdym potozeniu.
3. Dla uniknigcia nieporozumien postugiwac sie¢ znakami regu-

laminow'ymi. Znakéw umoéwionych wprowadza¢ jak najmniej.
4. W druzynach powinni odbiera¢ sygnaty i znaki dowddcy

plutonu zastepcy druzynowych lub umyslnie wyznaczeni strzelcy
| jego obserwator.

1.

W walce zastgpca dowodcy troszczy sie przede wszystkim

o] {qcznosc z sagsiadem oraz organlzuie w razie potrzeby sztafete.

W pewnych wypadkach zapewnia

aczno$¢ z dowddca plutonu,

np gdy ten wysunie sig lub oddali od oddziatu.

W marszu organizuje i nadzoruje tgcznos$¢ z przetozonym

za bomoca patrolu tacznikowego lub tancucha goricow.

C. Zasady i Srodki obserwacji.

W walce nalezy obserwowac:

1.

2.

— przeciwnika na ziemi i w powietrzu,
— oddziat wiasny i sasiadéw,
— teren.

Obserwacie prowadzi sie w kazdym dziataniu bojowym.
Kazdy zotnierz znajdujacy sie w obliczu przeciwnika meldu-

je swemu bezposredniemu dowddcy wszelkie spostrzezenia zwra-
cajace jego uwage.

3.

Kazdy dowoédca:
— organizuje obserwacje przy pomocy posiadanych $rod-

kow i personelu,

— prowadzi osobiscie obserwacje (o ile mu na to warunki

i polozenie pozwalajg),

— nadzoruje obserwacje jednostek podlegtych i sprawdza

jej wyniki,

— melduje przetozonemu wynik swej obserwacji.

22,
Sygnalizacja,.

. 23.
astepca
dowggcy
plutonu:

24,
Zakres.

25,
Obowigzek



26. .
Skutecznos$é.

27.
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28.
Obserwacja
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1na postoju.

29.
Srodki.

30.
Dowodca
plutonu.
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4. Obserwatorzy specjalni w oddziatach od plutonu w goére
prowadza statg obserwacje na korzy$¢ swego dowodcy.
Wyznaczeni czasowo obserwatorzy w jednostkach nie ma-
jacych obserwatoréw statych prowadza obserwacje w zakresie
potrzebnym dla Ich oddziatu.

1. Abi/ obserwacja_byta skuteczna, musi by¢ prowadzona cia-
gle, dokfadnie 1 umiejétnie. Obserwacja prowadzona dorywczo
jest bez wartosci i moze utatwié przeciwnikowi zaskoczenie.

2. Zawsze nalezy zdawac¢ sobie sprawe z tego, co nalezy ob-
serwowac i gdzie, a dopiero odpowiednio do tego prowadzi¢ obser-
wacje. Kto chce widzie¢ naraz wszystko i wszedzie, nic nie za-

obserw\Llj\}'e. . . B
3. 'Wskazane jest zachowanie pewnego porzgdku w obserwagjl
np. obserwowa¢ od prawej do_lewej, od najblizszych zaston do
dalszych itp. Ufatwia to prace i czyni jg systematyczniejsza i do-
ktadng. W nocy konieczne jest uzupetnienie, a nawet zastgpienie
obserwacji nastuchiwaniem. i i .,

Wykrytych celéw nie powinno si¢ traci¢ z oka.

1. _Najpéinie{' z chwilg rozwinigcia swego oddzialu dowddca
zajmuje ‘Wewnatrz niego punkt obserwacyjny, skad moze najdo-
gounici ohse.wuwa¢ pizeciwmka i swoj oddZziat.

2. Obserwatorzy specjalni zajmuja stanowisko w poblizu swych
dowoddcoéw, tak aby zachowac 'z nimi tgcznos$¢ bezposrednig lub
za pomocg nhajprostszych $rodkéw (np. znakéw). Obserwuja oni
przede wszystkim przeciwnika, a nastepnie wiasne oddziaty, sa-
siadéw i niebo. W miare posuwania sie oddziatéw zmieniajg ko-
lejno swe stanowiska trz majec;]c sie swego dowddcy i nie przery-
waja obserwacji. Na rozkaz "dowé6dcéw dajag sygnaty (alarm lot-
niczy, pancerny itp.).

1. W marszu 1na postoju cze$¢ obserwatoréw petni obowigzek
wypatrywaczy powietrza, a cze$¢ obserwuje teren i utrzymuje
tacznoé¢ z ubezpieczeniami.

2. Dowddca w marszu i na postoju obserwuje dorywczo, a za-
leznie od potrzeby i potozenia kontroluje wyniki obserwacji pod-
wiadnych.

1. Dowédcg plutonéw 1 wyzsi majag do pomocy w obserwa(g’i
specjalnych obserwatoréw odpowiednio szkolonych. Nizsi dowdd-
cy Wvkv>nujg oi»s mwacje sami, wyjagtkowo powierzajac ja doryw-
czo ze swego oddziatu strzelcom.
2. Jako srodki utatwiajgce obserwacje majg obserwatorzy spe-

cjalni oraz dowddcy plutonu i wyzej:

— lornetki,

— szkia przeciwodblaskowe,

— dalmierze i katomierze (w jednostkach ciezkiej broni).

D. Obserwacja w plutonie.

. Zasady ogolne.
1. Do obowigzkéw dowddcy plutonu nalezy:
— organizowa¢ obserwacje przy pomocy posiadanych $rod-

— sprawdza¢ wynik obserwacji podkomendnych oraz uzu-
pe}maﬁ: w miare moznosci wyniki obserwacji przeto-
zonych.
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— przekazywac¢ swe obserwacje dowddcy kompanii i druzy-
nowym, a w razie potrzeby i cigzkiej broni,

— wspodtpracowaé w zakresie obserwacji z sasiadami i ob-
serwatorami innych broni dziatajacymi Tv poblizu niego.

1. Obserwator dowoddcy plutonu stale obserwuje w ramach
dziatania swego oddziatu.

2. Przede wszystkim zwraca uwage:
a) u przeciwnika na:
— stanowiska ciezkiej broni,
— posterunki dowddcow,
— objawy zwigkszonej dziatalnosci,
— skutki” whasnego ognia,
— bron pancerng i lotnicza;
b) po stronie wiasnej na:
— dziatanie plutonu,
— potozenie sasiadow,
— sygnaty z pierwszej linii i oddziatéw wysunietych,
— sygnaly wiasnego lotnika.
3. Obowiagzany jest znac:

—e rozmieszczenie druzyn i broni wspierajacej,
— posterunek dowddcy kompanii i miejsce stacji tgcznosci,
— sygnaty obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej i prze-
ciwgazowej oraz znaki umoéwione.
§. Organizuje wspdlnie z goricami punkt obserwacyjny dowdd-
cy plutonu, przebywa na nim i troszczy sie o jego przesuwanie.

Wynik obserwacji oraz zauwazone sygnaty melduje natych-

6.
miast dowddcy

6. Sporzadza szkic ogniowy lub ugrupowania plutonu i prowa-
dzi wrazie potrzeby dziennik obserwacji.

7. Z dowddca plutonu utrzymuje zasadniczo taczno$¢ bezpo-
$rednig (gtosem). Wyjatkowo, np. gdy dowdédca sig oddali lub
zmienia stanowisko, moze te tacznos¢ utrzyma¢ goncem lub sy-
gnatami.

8. Na rozkaz dowddcy plutonu podaje sygnaty alarmu ogélne-
o,pancernego, lotniczego oraz w razie Nﬁ)o_trzeby sygnaty wa/w_o—
awcze o&;lma Jbroni ciezkiej i artylerii. Moze organizowa¢ odmie-
rzanie odlegosci.

0 Praco ' punkcie obserwacyjnym jest bardzo nuzaca. Ob-
serwatora nalezy co pewien czas zmienia¢ dajac mu moznos$¢ spo-
czynku. W tym celu dowddca plutonu powinien obserwowac z nim
na przemian, wyznacza¢ spo$rod gorcow a nawet ze sktadu dru-
zyn odpowiednich zotnierzy.

1. Stanowisko dowoédcy plutonu w walce jest jednocze$nie jego
punktem obserwacyjnym.

2. Punkt obserwacyjny powinien zapewniac:

i— mozno$¢ obserwacji catego przedpola, oddziatu wiasne-

go | sasiadow. o . .
(Jezeli to nie jest mozliwe, nalezy przede wszystkim

dngé do zapewnienia obserwacji nieprzyjaciela. Do-
woédca plutonu z zasady ma jeden punkt obserwacyjny,
a_ tylko wyjgtkowo dwa’ (np. w obronie, dziatajgc na od-
cinku silnie pokrytym lub szerokim). W tym drugim wy-
padku jeden punkt obserwacyjny zajmuje dowoddca plu-
tonu, a drugi zastepca dowédcy¥;

— tacznos$¢ wzrokowa z dowddca ‘kompanii.

31.
Obserwator
dowddcy

plutonu:

32..
Stanowisko
dowddcy.
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Na mapie,

34, .
W terenie,
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(Jezeli to jest niemozliwe, nalezy wyznaczy¢ dodat-
kowego obserwatora, ktéry by posredniczy} w tej facz-
nosci albo postugiwaé sie gorcem);

— fatwos$¢ ukrycia 1 zamaskowania. i .

(Unika¢ wyraznych punktéw wyniostych lub lezacych
w poblizu charakterystycznych przedmiotéw terenowych,
raczej poprzesta¢ na_obserwacji ograniczonej, ale pro-
wadzonej z ukrycia i miejsca trudnego do rozpoznania
przez przeciwnika. Umocnienie punktu obserwacyjnego
wykonuje sie tylko przy diluzej trwajacej obronie, nor-
malnie poprzestajagc na starannym maskowaniu).

3. Na punkcie obserwacyjnym dowddcy plutonu przebywa
jego obserwator. chznicg__przybyli od druzyn lub przetozonego
zajmuja stanowiska w poblizu punktu obserwacyjnego tak jednak,
aby go nie zdradza¢ i_nie skupia¢ sie w jednym miejscu. Wszel-
kie' i s .roo.izu punntu obserwacyjnégo musza by¢ jak
najlepiej zamaskowane.

4. Zmieniajac punkt obserwacyjny w walce dowdédca wykonuje
to na przemian z obserwatorem przesuwajgc Sie kolejno z jednego
punktu na drugi, aby zachowa¢ ciagto$¢ obserwacji.

Il. Wskazywanie celéw.

Chcac wskazaé cel nalezy okresli¢ jego potozenie i odlegtosé.

1. Okres$lenie potozenia celu.

1. Potozenie celu na mapie okresla sie sposobem domiaru do
wyraznych przedmiotéw terenowych.
2. Sposob podaje rozdziat ,»Teren i mapa“.

1. Potozenie celu w terenie okresla sie w stosunku do wyraz-
nego przedmiotu terenowego lub punktu, ktérego potozenie” jest
znane (np. drzewo, dom, stanowisko wt#asnej czujki itp.).

2. Okresli¢ potozenie celu mozna za pomoca:

— dtoni_(palcow)r
— linijki,
— lornetki. i

3. Odmierzanie dtonig (palcami) wykonuje sie reka wyprosto-
wang na calg dtugo$¢ z palcami na wysokosci oka. Oko i reka
musza by¢ jednostronne, w przeciwnym wypadku bowiem moga
powsta¢ ‘omytki (np. mierzac prawa reka postugiwac si¢ prawym
okiem; mierzac lewg postugiwaé sie lewym okiem, ryc. 38).

Przyktad. ,,Na wprost pojedyncze drzewa, odlegto$¢ 800 m»
dwa palce w prawo_karabin maszynowy" .

4. Odmierzajac linijkg wykonuje sie” trzymajac ja reka wypro-
stowang poziomo na wysokosci oka | odczytuj%g ilos¢ centyme-
tréw miedzy przedmiotem a zauwazonym celem. (Oko i reka jedno-
stronnil ink pr'v mierzeniu palcami,” ryc. 39).

Przyktad. »Na prawo w skos stog, odlegto$¢ 400 m, w prawo
4 cm — 2strzelcow" .

Jezeli przedmiot terenowy w stosunku do ktérego okreslany ﬁ)o-
tozenie celu jest znacznych ‘rozmiaréw, nalezy si¢ postugiwac tylko
jedng z jego” krawedzi, "najdogodniej ta z ktorej strony jest cel.

Przyktad. ,Na wprost budynek, odlegtoé¢ 600 tu, diori w pra-
wo od jego prawego rogu — strzelec*.



Rye. 38.

Rye. 39.
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5. Lornetka:

— oprze¢ lornetke o twardy przedmiot (przedpiersle, ka-
mien, pien drzewa, .magazynek z amunicjg),

— odszuka¢ wyrazny przedmlot terenowy w poblizu celu,
ktory mamy wskazac

— plytke ogniskowa Iornetkl ustawi¢ tak, aby kreska plo-
t . i t<i pokrywata przedmiot terenowy a kreska
pozmma przebiegata u podstawy celu,

— odczyta¢ na kresce poziomej odchylenie celu w prawo
lub lewo a na podziatce pionowej odchylenie W g{qb
przyczym powyzej zera przyjmowac jako |, wyzej” a po-
nizej zera jako ,nizej* (ryc, 40),

30 tys. w Jewo
1 20 tys. wyzej poje-
' dynczego drzewa.
Ryc. 40.
Uwaga. Podzialka lornetki ma na kresce pionowej naciecia co

2 tysieczne a na kresce poziomej co 5 tysiecznych.
Liczby na obu .kreskach sa podane co 10 tysiecznych.

2. Mierzenie odlegtosci.

Odlegto$¢ mozna zmierzyc:

Sposoby — z mapy (szkicu),
pomiardw. — na oko,
krokami,
lornetk

_ dioniag e}palcaml)
— linijka milimetrowa.

36. Sposéb mierzenia odlegtosci na mapie — patrz rozdziat ,,Teren
Mapa. mapa”.

37. 1. Na oko pomiar wykonuje sie przy pomocy typowych od-
Na oko. legtosci, np. 100 — 200 metréw, odktadajac je w pamieci na mie-
rzonym o cinku.
2.” Ocena na oko wymaga duzej wprawy i nigdy nie jest zbyt
doktadna.



3. Czynniki wptywajace na ocene odlegtosci.

Co wplywa na
btad w’ocenie
odlegtosci

Postawa
Strzelca

Wielko$¢
celu

Oswietlenie

Oceniajacy
zwrécony do
stonca (Swia Jai

Kolor przed-
miotu

Tho, na kto-
rym sie cel ob-
serwuje

Stan pogody

Pora dnia

Teren

Walka
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Ocenia sie
za daleko za blisko

lezac (w oko-  stojac na wy-
pie ’?ub(_wneku sokirrjfalpunk(\:/%,ey
strzeleckim)

maty lub tylko ;
czeéc%wov?l{do- ko%%y (np. na
czny (np. gtowa) !

W cieniu w stoncu

przodem tytem

ciemny jaskrawy

zblizone kolo-  kontrastowe
rem do barwy w stosunku do
celu celu
g, o E
powietrze \r;vrizetijr;zeyste po-

brzask,

zmierzch, mrok

wask e doliny,
aleje

réwny
falisty 1)
nad woda*)

ze wzgledu na
podniecenie

Uwagi

*) Gdy nie wi-
da¢ obszaréw.
posrednich mie-
dzE/ strzelcem a
celem

2 Trudnos¢ o-
parcia oka o HJ( -
Srednie punkty
terenowe.
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1. Mierzenie krokami mozliwe jest tylko z dala od przeciwnika.

2. Wykonuje sie maszerujac réwnomiernym krokiem po pro-
stej i liczac krok podwdjny.

3. Kroki zamienia sie na metry dodajagc do otrzymanej ilosci
krokéw podwdéjnych ich potowe.

Np. 200 krokéw podwdéjnych + 100 = 300 metrow.

38.
Odmierzanje
krokami.

39. 1. Do pomiaréw lornetkg trzeba zna¢ jeden z wymiaréw celu,
Lornetka. np. szeroko$¢ lub wysokosé.

2. Mierzac cel lornetkg nalezy skrzyzowanie linii na ptytce
wskaznikowej skierowa¢ na jedng krawedz celu, a na ?rzeuwko

drugiej krawedzi odczyta¢ szeroko$¢ lub wysoko$¢ celu w ty-
siecznych.
3. Pomiar odlegtosci wykonuje sie wedtug wzoru:

Odlegtos¢ =
wysoko$¢ (szer.) przedmiotu w m X 1000
wysoko$¢ (szer.) tegoz przedmiotu w tys.
np. (ryc. 41); odlegtos¢ =
150 m X 1.000 _ 5.000 m.

Ryc. 41.

4. W ten sam sposOb znajac odlegto$¢ do celu mozna zmierzy¢
jego wysoko$¢ lub szeroko$¢ wedtug wzoru:

odlegto$¢ w m X wysoko$¢ (szer.) w tys.
g T%OO -( ) Y

wysoko$¢ (szer.)

5.000 X 30
np. szeroko$¢ = 1.000 = 150 m.

40. 1. Linijka powinna mie¢ podziatke milimetrowa.
Linijka. 2. Zasada pomiaru opiera sie na wzorze podanym dla lornetki.
3 Pomiar celu w tysiecznych wykonuje sie linijkg trzymajac
ja 1/2 m przed okiem. Otrzymana ilos¢ milimetréw pomnozona
przez 2 daje mierzong wartos¢ w tysiecznych.
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1. Zasada jak przy lornetce. 41.
2. Szeroko$¢ (wysoko$¢ celu w tysigcznych mierzy sie palcami Palec.
2. Szerokos$¢ (wysoko$¢) celu w tysiecznych mierzy sie palcami
3. Znajac W)(mlary palcow i odktadajac je na celu, do ktérego
mierzymy “odlegto$¢, “znajdziemy szeroko$c¢ (wysokosc) celu w ty-
siecznych. Np cel pokryty 2 razy kciukiem =" 2 X = 80 ty-
siecznych.
Dalsze postepowanie wedlug wzoru dla lornetki.
1. Palce: 42.
kciuk pokrywa 40 tys., Typowe
palec wskazujacy 35 tys wartosci.

palec wskazujacy i $redni 70 tys.,
3 palce srodkowe 100 tys.,
dtori bez kciuka 125 tys.

3. $rednie wysokosci i dtugosci:

gtéwka: 30—50 cm,

strzelec kleczac: 1 m,

strzelec stojac: 1,5 m,

jezdziec na koniu: 2,5 m,

dtugos¢ konia 2,5— 3 m,

dtugo$¢ biedki z koniem: 45 m,

dtugos¢ wozu z parg koni: 8 m,

diugos$¢ dziata z szostkg koni: 15 m,

w sokos$¢ stupa telegraficznego: 5—65 m,
odstepy miedzy stupami: 35—45 m,

przecigtna sosna: 20 m,

wysokos$¢ przecietnej chaty: 6—10 m.

1 Litery. Znaki I\A}I%rse*a.

a . — n —
b — 0 -
c —.— po.
d — q -—- -
e . r .—
f .. — S .

_____ . t -
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1. — y —.
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44.
Sygnaty
1znaki.

Komenda
lub rozkaz

L2Uwaga“
~Marsz*

,Biegiem
marsz*

LKierunek*
,Stoj*
LPadnij*

wZbiorka“

SW  tyraljerke”

»Omytka*
lub_,nié zrozu-
miatem*

LPrzerwij
ogien“

LJAlarm lotni-
czy*

LJAlarm gazo-
Wy

Koniec
alarmu”

,Dwdjkami
marsz” 'w szy-
kach luznyc|

~Rojem
marsz”
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Sygnat
gwizdkiem

1 krotki gwizd

2 dhugie gwizdy

1 dhugi gwizd

Kilka krotkich
gwizdow
Kilka krotkich
wizdow i jeden

—powtorzone

ugi
?(ilkakrotnie
Szereg dtugich

wizdow (przyrza-
em mechanicznym)
Przeciagly gwizd

(przyrggd% 7

chanicznym)

m me-

Znak

Reka_pionowo podniesiona do
gory i trzymana w tym potoze-
niu’

Szybkie opuszczenie reki pod-
n|e5|or]e{ pionowo w gore (re-
ka zgieta w tokciu, pigsc na

wysokos$ci ramienia

Kilkakrotne powtérzenie znaku
~Marsz*

Zwrot w tym kierunku i wska-
zanie kierunku reka.

Powolne opuszczenie reki pod-
négflonej pionowo, bokiem
w dot.

Podniesienie w bok wyprosto-
waggi reki i opuszczenie dionig
w doét.

Wyprostowanie rak poziomo
w bok a nastepnie skrzyzowa-
nie ich na piersiach.

Wymachy w bok rak
sionych poziomo prze

odnie-
siebie.

Ruch_reki prawej jak przy
Scieraniu tablicy.

Podniesienie obu rak pionowo
do gory i trzymanie w tym po-
zeniu przez Kilka sekund.

7atoczenie kilku kot lewg lub
prawa rekg nad gtowa a na-
stepnie podniesienie obu rak
poziomo w bok i trzymanie w
tym potozeniu kilka sekund.
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Komenda Sygnat
lub rozkaz gw%gkiem Znak
. Podniesienie pionowo reki w
L, Trojkat - goére a nastepnie W%mqgme;me
w przod obu’ rak poziomo w bok.
W)(Jciqgniecie obu rgk poziomo
. w bok™a nastepnio podniesienie
#Trojkat - jednej reki pionow-0 w gére z
w tyt jednoczesnym opuszczeniem
drugiej reki.
Wyciagniecie lewej reki pio-
.Schody | — nowo W g%re a pra{ng pgzio-
W prawo mo w bok.
»Schody Odwrotnie niz przy ,Schodach
w lewo” B w prawo”
LDruzyny na Wyciaﬁniec_ie poziomo w bok
rownej, Wyso- - obu rak zgietych w tokciach,
kosci’ przedramiona ‘pionowo w gére.
. . Podniesienie czapki_ lub hetmu
.Nieprzyjaciel w rece lub na karabinie w gore.

.Kawaleria nie-
przyjacielska” -

Zatoczenie kota nad gow
czapka albo hetmem—w rece
lub na karabinie.

,Bron pancer- _ Karabin podniesiony poziomo

na” nad gtowa.

Uwaga. 1. Précz tego mozna uzywaé sygnatdw i znakéw ustalo-
nych kazdorazowo przez dowddcéw, stosownie do
potrzeb.

2. Jezeli 'zachodzi potrzeba powtérzenia pewnego znaku,
nalezy dla uniknigcia pomyiki zrobi¢ to po kilku sekun-
dowe] przerwie.

3. Znak lub sygnat ,.Uwaga“ nalezy podawa¢ przed

kazdym innym znakiem. Kazdy powinien wtedy bez-
warunkowo dpatrzyc’ na dowddce; dowoddey podwiadni
ponadto podnosza reke do géry a odebrany rozkaz
powtarzajg znakiem na dowod zrozumienia.






Szyki 1 poruszenia






A. Szyki zwarte.

1. Rozkaz wyraza wole dowoddcy. Musi by¢ wykonany natych-
miast.

2. Komenda jest to rozkaz wykonywany natychmiast, w po-
stawie zasadniczej, jednolicie jednocze$nie przez wszystkich wy-
konawcow.

th. }Wiekszoéé rozkazéw i komend skfada sie *z zapowiedzi
asta:
— zapowiedZz zwraca uwage i uprzedza wykonawcéw, co
nastapi, i i
— hasto jest znakiem wykonania.

ZapowiedZz wypowiada sie gtosem dono$nym, powoli, przecia-
gajac ostatniag zgtoske. Hasto wypowiada sie “ostro i krotko.

4. Rozkazy i komendy w warunkach bojowych podaje sie naj-
czesciej sygnatami i znakami (tablica znakéw i sygnatéw, roz-
dziat ,,£acznos¢ i obserwacja®).

1. Dowddca plutonu wystepujacego samodzielnie w dwusze-
regu, dwdjkach 1lub kolumnie czwoérkowej ustawia sie trzy kroki
przed druzynowym pierwszej druzyny.

2. Do dania rozkazéw i komend w miejscu dowddca robi zwrot
w lewo lub staje frontem do plutonu; w marszu zwraca tylko
glowe w lewo.

3. W plutonie wystepujacym w zwiazku kompanijnym dowodca
ustawia sie:

— w dwuszeregu — na prawym skrzydle swego plutonu

— w kolumnie czwdérkowe] — na prawym skrzydle pierw-
szej czworki,

—* w dwojkach —e3 kroki przed obserwatorem.

1. Zbiérki wykonuje sie z zasady w miejscu, wyjagtkowo w
marszu.

2. Formy: . . o
— dwuszereg — jest to zasadnicza forma zbiérki plutonu,
— kolumna czwérkowa — stosuje sie ja dla szybkiego

prze{(s’cia z szykéw luznych do kolumny marszowej,
—edwojki — stosuje slﬁ wyjatkowo, np. dla zebrania roz-

winigtego plutonu, dla

drogi, na przetaj itp.

marszu po ucigzliwych odcinkach

1. Rozkaz: ,,Pierwszy pluton — w dwuszeregu — zbidrka4.
2. Wykonanie.

1.
Rozkaz
komenda.

2.
Migjsce
dowddcy.

3.
Zbidrka.

4.
Zbiorka

—”dowddca pierwszej druzyny staje 3 kroki za dowédcagw dWUSZeregu.

plutonu,

— w lewo od niego ustawiajg si¢ pozostate druzyny w dwu-
szeregu, w kolejnosci numerow, z bronig u nogi, posta-
wie swobodnej,



5.
Zbiorka
w  kolumnie
czworkowej.

6.
Zbiodrka
w dwadjkach.

7.
Zbiorki
szczegblnych
wypadkach.

236

— zastepca dowddcy staje 3 kroki za dowddca trzeciej dru-

zyny,

— ogseyrwator kryje dowddce pierwszej druzyny,

— ordynans dowoddcy — na lewym skrzydle plutonu,

— biedka plutonu — teb konia o krok w prawo od zastepcy
dowodcy i trzy kroki od _drugiego szeregu,

— odstgpy miedzy strzelcami na szeroko$¢ “dtoni, odlegtosé
miedzy szeregami — 1,2 m.

1. Rozkaz: ,Pierwszy pluton — w czwdérkach — zbidrka“.

2. Wykonanie:

— dowddca pierwszej druzyny staje 3 kroki za dowoédca
plutonu,

— druzyny ustawiajg si¢ w czwdrkach wedtug kolejnosci
numerow, z bronig u nogi, w postawie swobodnej,

— obserwator wstepuje jako prawoskrzydtowy do pierw?
szej czworki plutonu,

— zastepca dowoédcy na prawym skrzydle pierwszej czwor-
ki trzeciej druzyny,

— ordynans za prawym skrzydiem ostatniej czworki plu-
tonu,

— biedka plutonu — 3 kroki za $rodkiem ostatniej czworki
jesli pluton zbiera sie w skladzie kompanii, biedki staja
za kompania w odlegtosci 3 krokéw jedna za druga.

Rozkaz: ,,Pierwszy pluton — w dwdjkach — zbidrka*.

2. Wykonanie:

— dowddca pierwszej druzyny ustawia sie trzy kroki za
dowoddca plutonu,

— druzyny ustawiaja si¢ w kolejnosci numeréw i nakaza-
nym” szyku, wszyscy kryja, réwnaja, po czym przyj-
muja postawe swobodna.

1. Zbiérka w marszu.

Rozkaz: ,,Pierwszy pluton — kierunek krzyz — w czwoér-
kach — w marszu — zbiérka“.
Wykonanie: _

Druzyny maszeruja we Wskazangm kierunku, zbierajgc sie¢ w
marszu w nakazany szyk. Po przi yciu na miejsce, jesli dowdd-
ca plutonu nie wydat ‘innego rozkazu, czoto plutonu sie zatrzy-
muje. Wszyscy biorg bron do nogi, kryja, réwnaja, po czym
przybierajg postawe swobodng bez osobnego rozkazu.

2. Zbidrka biegiem. o
Rozkaz: ,,Pierwszy pluton — w dwuszeregu — biegiem —
zbiorka*.

Wykonanie:

Jak na zbiérce krokiem z tg réznicg, ze strzelcy zbierajg sie
biegem. W czasie biegu strzelc?/ trzymaja bron w prawej rece po-
nizej goérnego baczka. Reka lewa " przytrzymuje trzonek topatki
i pochwe bagnetu.

3. Zbidérka w_okre$lonym kierunku.

Rozkaz: ,Pierwszy” pluton — kierunek — w czwdérkach —
iKor; &
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Wykonanie:

Druzyna pierwsza ustawia sie w czworkach w kierunku naka-
zanym, w miejscu dogodnym do zebrania sig¢ plutonu. Reszta dru-
zyn ustawia sie za nig w kolejnosci numerdéw, po czym bez osob-
nego rozkazu wszyscy biorg bron do nogi, réwnaja, kryja i przyj-
muja postawe swobodna.

4. Zbiérka w okreslonym punkcie.

Rozkaz: ,»Pierwszy pluton — na drodze — u wylotu wsi —
w dwuszeregu — zbidrka“.

Wykonanie:

Druzyny maszeruja do okreslonego punktu i tam ustawiajg sie
w kolejnosci numeréw po prawelb stronie drogi, frontem do jezdni,
po czym bez osobnego: rozkazu biorg bronn do nogi, réwnajg, kry-
ja i przybierajg postawe swobodna.

5. Zbiérka na dowddce.

Ro*zkaz: ,»Pierwszy pluton — za mna — w dwdjkach — w
marszu — zbiorka“.
Wykonanie:

— druzynowi prowadza w dwodjkach najkrotsza drogi( swe
oddziaty ku dowddcy, ustawiajac sie w marszu w kolej-
noséci numeréw,

— dowddca 1 druzyny maszeruje 3 kroki za dowddca plu-
tonu,

— bron na pasie, krok réwny, postawa swobodna.

1. Odstep miedzy strzelcami — na szeroko$¢ dioni.

2. Odlegto$¢ miedzy strzelcami — 1,20 m, liczac od obcasa
poprzednika do obcasa zaplecznego.

3. Te odstepy i odlegtosci obowiagzuja we wszystkich szykach
zwartych.

1. Shtrzelcy stojgc w postawie swobodnej sg obowigzani samo-
dzielnie wykonywac réwnanie i krycie. Jest to pierwsza czynno$¢
jaka ma wykona¢ zotnierz po komendzie ,,Spocznij“.

2. Réwnanie na rozkaz dowddcy.

Rozkazy: ,,Bacznos¢,
t,Réwnaj — w prawo (lewo)“.

Wykonanie:
— bron u nogi, .
— na hasto ,w prawo (lewo)“ strzelcy pierwszego szeregu
(précz prawoskrzydtowego) zwracaja jednoczesnie gtowy
w prawo i réwnajg front tak, aby kazdy strzelec pra-
wym okiem widziat sgsiada, a léewym caly front dru-
zyny,
— strzelec prawoskrzyditowy pierwszego szeregu pozostaje
w postawie zasadniczej nie zwracajac gltowy,
— strzelcy drugiego szeregu kryja i biorg odlegtos¢ od
pierwszego szeregu me zwracajac gtow.
Uwagi. 1. Wyjatkowo mozna réwnaé¢ oddziat z bronig na ramie-
niu (np. warta, eskorta).
2. Chcac wyréwna¢ dodatkowo drugi szereg daje sie

rozkaz ,Drugi szereg“. Wykonanie — jak szeregu
pierwszego.

S.
Qdstepy,
odlegFo%)éi -

9.
Réwnanie™.
krycie.
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3. dopuszczalne jest réwnanie oddzialu na wyznaczone-
go_Strzelca. Stosuje sie to, gdy chcemy przesungé od-
dziat lub zmieni¢ jego front.

Wykonanie:
— Strzelca, na ktérego mamy rdéwnaé, ustawi¢ tak, jak
chcemy wyréwnaé oddziat, )
— dac¢ rozkaz™,,Na Strzelca X réwnaj — w prawo (lewo)*,
— pozostali strzelcy powinni przesuna¢ sie szybkim krokiem
na podang wysoko$¢ 1 wyréwnac.
4. W czasie réwnania oddziatu uwaza¢ przede wszystkim na:

—elinie obcasow i barkow, = . .
— niewychylanre sie strzelcow i nieskrecanie ramion oraz
tutowia.

10 1. Rozkaz: ,Kolejno — odlicz*.
i

Odliczanie. 2. Wykonanie:

—mwszyscy strzelcy przybierajg postawe zasadnicza,

— jesli" odliczanie” wykonuje sie w dwuszeregu, strzelcy
pierwszego szeregu zwracaja gtowe w kierunku prawo-
skrzyd{owego, .

— prawoskrzydlowy zwraca glowe w lewo podajgc swemu
sasiadowi z lewej ,raz“,

— reszta strzelcéw = pierwszego szeregu odlicza kolejno,
zwracajac gtowy do swych sasiadéw z lewej w chwili
wymawiania liczby po czym_ spoczywa, .

—. ostatni z odliczajgcych w pierwszym szeregu wymawia-
jac swa liczbe zwraca gltowe ku dowddcy i po liczbie
podaje ,,petna“ lub ,S$lepa“,

~ kazdy strzelec drugiego szeregu, z chwilg gdy Jego po-
przednik odliczy, spoczywa z nim jednocze$nie.

Uwagi. 1. Odliczanie wykonuje sie z zasady w dwuszeregu.

2. W podobny sposéb odbywa si?] odliczanie do pewnej
liczby, np.” do dwdch, do trzech, podajac to wyraznie
w rozkazie.

3. Jedli druzynowi stojg na prawym skrzydle druzyn, od-
liczaja Ija o pierwsli, jesli nie, odliczanie rozpoczy-
najg celowniczowie od ,dwa".

11. 1. Komenda: ,,Rozej$¢ sie“.
Rozejs¢ sie. 2 wykonanie:
— strzelcy wystepuja natychmiast najkrotsza droga z szy-
ku, udajgc sie w dowolnym kierunku.
3. Stosuje sie rowiez rozejscie sie oddziatu w okreslonym Kie-
runku, np. ,,Do zagajnika — rozejsc sie“.
~ Na taka komende strzelcy udaja sie w $ciSle podanie miejsce
i tam pozostaja.
4. # ,Rozej$¢ sie“ mozna stosowaé w kazdym szyku, tak w mar
szu jak i w miejscu.

12. 1. Z dwuszeregu.
Kolumna . Arki — _ «
CZWorkowa. Komenda: ,,W czworki W prawo zZwrot* .
Wykonanie:

— czynnos$cig przygotowawczg jest odliczenie do dwoch,
— ,jedynki“ wykonujg zwrot w prawo na miejscu,
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— ,,dwojki" wykonujg cze$¢ zwrotu na prawej piecie, po
czym "lewa noga zaskakuja w lewo od ,jedynek”,

— po  wykonaniu wszyscy strzelcy pozostajg w postawie
zasadniczej.

Powrét do dwuszeregu.

Komenda: ,,W dwuszereg w lewo — front".

Wykonanie:

—",.dwojki" wykonujg zwrot w lewo na miejscu,

— ,jedynki" zaskakujag prawa noga w prawo od ,,dwojek",

— po wykonaniu wszyscy strzelcy pozostajg w postawie
zasadniczej.

Z dwojek.

Rozkaz: ,,W czworki — w przéd".

Wykonanie:

— stosuje sie w marszu,

— czoto skraca samodzielnie krok,

— ,,dwdjki" wysuwaja sie w lewo i na wysoko$¢ ,jedy-
nek", po czym rownajg i biorg zwykte odlegtosci 1 od-
stepy,

— po sformowaniu czwoérek na rozkaz dowdédcy plutonu
»ROwny krok" czoto przybiera krok zwykly.

Powrét do dwojek.

Rozkaz: ,W dwojki — w tyt".

Wykonanie:

— " ,jedynki" maszerujg krokiem zwyklym w dotychczaso-

m kierunku, taczac w prawo,

— ,,dwojki" przesuwaja sie w prawo i w tyt za ,jedynki",

—<po prz?/braniu nowego szyku wszyscy przybierajg zwy-
kie odlegtosci, po czym Kkryja i rownaja.

Z dwuszeregu.
Komenda: ,,W prawo — zwrot".

Wykonanie:

— " strzelcy wykonujg nakazany zwrot i pozostajg w po-
stawie zasadniczej.

Z kolumny czwoérkowej.

Patrz ,,Powrét do dwdjek" 12.

Rozkaz: ,Do przejrzenia — bronA".

Wykonanie:

— " oddziat uprzednio ustawi¢ w szeregu lub dwuszeregu ze
zwiekszonymi odlegtos$ciami,

— na wyzej podany rozkaz strzelcy otwieralja, tadownice
i zamek karabina, po czym kfadg brori na lewym ramie-
niu, prawie poziomo, przytrzymujgc lewa reka za kolbe,
jak w potozeniu ,,Na ramie” bron",

— po przejrzeniu broni kazdy strzelec, bez rozkazu zdej-
muje Karabin z ramienia, zamyka zamek zwalniajac
iglice, po czym bierze bron do I"IO%I i zapina tadownice,

— przy wszystkich tych czynnosciach strzelcy zachowuja
postawe swobodna.

Rozkaz: ,,W kozty — bron".

Wykonanie:

—oddziat nalezy uprzednio ustawi¢ w dwuszeregu i odli-
czy¢ do dwéch, jezeli nie bylo to przedtem wykonane,

— na” zapowiedz. ,W kozty" pierwszy szereg robi w tyt
zwrot,

13.
Kolumna
dwojkowa.

14.
~rzeglad broni.

15.
Sktadanie
broni w kozty.
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Rozbieranie
koztow.

17.
Zdejmowanie
oporzadzenia.

18.
Whkiadanje
oporzadzenia.

19.
Marsz.
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— na hasto ,,bron*“ wszyscy strzelcy ustawiajg broh prawa
reka, kolbg przy podbiciu prawej stopy, kabtgkiem w
lewo, po czym ,jedynki*“ pierwszego i drugiego szeregu
oraz ,,dwgjki" drugiego szeregu zaczepiajg karabiny
wyciorami, tworzac jeden koziot z 3 karabinéw, do kt6-
rego ,,dwojka" pierwszego szeregu dostawia swoj ka-
rabin jako czwarty,

— reczne Kkarabiny maszynowe i granatniki skiada sie na
ziemi lub ustawia na” dwoéjnogu, w lewo od ko*ztéw,

— po) ustawieniu koztéw strzelcy cofaja sie od nich na krok
ll)po_zostaja, w postawie swobodnej zwréceni twarzg do
roni.

Rozkaz: ,,Za — bron“.

Wykonanie:

— na zapowiedZ ,,Za“ strzelcy robig krok do koztéw,

— na hasto ,,bron* ujmuja bron w prawa reke i unoszac
nieco ku gorze rozbierajg kozty, po czym strzelcy pierw-
szego szeregu zwracajg si¢ frontem do dowddcy 1 réw-
najlq, a strzelcy drugiego szeregu Kkryja i przybieraja
odlegtosci oraz™ odstepy,

— jesli strzelcy po ‘ztozeniu broni oddalili sie od koziéw,
to przed wydaniem rozkazu ,Za bron* nalezy oddziat
zebra¢ rozkazem ,,Do broni“. Na ten rozkaZz strzelc
przybywajg szybkim krokiem do koztéw, przy ktéryc
usé_awiaja! sie w oddaleniu jednego kroku, twarzg do ka-
rabinéw.

Rozkaz: ,,Oporzadzenie — zdejm*“.

Wykonanie:

— bron nalezy uprzednio ziozy¢ w kozty,

— strzelcy  zdejmujg oporzadzenie w kolejnosci: o

— tornister, ktadac go przed sobg menazka do ziemi,
goérng czescig zwrocony do broni — pasy na plecach
tornistra,

— pas gtéwny z przynaleznosciami, ktadac go na torni-
strze, klamra do Strzelca — tadownice zsuniete do
klamry, bagnet i topatka pod pasem, korcami skiero-
wane W lewo,

— chlebak, kladac go na ziemi z prawej strony torni-
stra i opierajac o niego, klapa w prawo,

— maske przeciwgazowa strzelcy zdejmujg tylko na czas
zdejmowania oporzadzenia, "po czym bez osobnego
rozkazu wktadajg ja z powrotem na siebie.

Rozkaz: ,,Oporzadzenie — widz“.

Wykonanie:

— " strzelcy wktadajg oporzadzenie w odwrotnym porzadku,
jak zdejmowali” (chlebak, pas gtéwny, z~ przynalezno-
sciami, maska, tornister), I

Komenda: ,,Pluton marsz*.
Wykonanie:

" —"na te komende pluton maszeruje krokiem réwnym w po-

stawie na ,,Baczno$¢“,

— ten spos6b stosuje sie tylko do krdtkotrwatego przemar-
szu dla oddania honoréw lub podniesienia karno$ci, mar-
szowej. Nie nalezy go stosowa¢ do oddzialu niosace-
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go peine oporzadzenie bojowe oraz sprzet dodatkowy
(narzedzia itd.), . .

w polu po komendzie ,,Pluton — marsz*“ daje sie zaraz
komendeg ,,Spocznij*,

po tej komendzie " oddzial maszeruje krokiem réwnym
(gorna czes¢ ciata swobodna), strzelcy nie mogg rozma-
wiagé, Eali(’:, zmienia¢ potozenia broni”i stosowac jakich-
kolwiek ulg marszowych,

tempo marszu 120 krokéw na minute,

dtugos¢ kroku 75 cm,

odstepy i odlegtosci wewnatrz plutonu w czasie mar-
szu zachowuje sie takie same jak w miejscu,
kierunkowym " jest dowdédca czotowej druzyny,
dowddca plutonu maszerujgcego samodzielnie idzie trzy
kroki przed S$rodkiem, aJ’

zwiazku, na prawym skrzydle pierwszej czworki,

caty oddzial maszeruje jednolicie z zasady prawa strong
drogi. W polu dla ukrycia si¢ przed obsérwacjg lotniczg
oraz wykorzystania najdogodniejszej czesci drogi strzel-
cy moga maszerowaé obiema stronami drogi,

chcac przesunag¢ oddziat maszerujacy $rodkiem drogi lub
obu bokami na jedna strone, daje sie rozkaz ,Lewa
(prawa) wolna“.” Na rozkaz ten wszyscy strzelcy, nie
zmieniajagc swego miejsca w kolumnie, przesuwaja sie
w nakazang strone najkrotsza droga.

Ulgi marszowe stosowane umiejetnie zapewniajg strzelcom
swobodg ~ poruszen, zmniejszajg zmeczenie i nie obnizajg karno-
$ci marszowe;j.

»Spocznij“:

daje si¢ po marszu na ,,Baczno$¢*,

bron pozostaje bez zmian,

strzelcy zachowujg jednolite tempo i dtugos¢ kroku,
postawa ciata swobodna, nie wolno pali¢, rozmawiac¢
i zmienia¢ potozenia broni, rozpina¢ kotnierzy.

»Przetéz — bron“:

stosuje sie¢ w marszu na ,Spocznij*,

strzelcy przektadaja bron droga najkrétsza na prawe
ramig, w dowolny sposéb,

powr6t do pierwotnego potozenia odbywa si¢ na powtér-
na komende ,,Przet6z — bron“.

,,Odtrabiono* :

daje sie po rozka'zie ,,Spocznij“,

strzelcy moga nie$¢ brori na ramieniu, opierajac_ja mniej
wiecej w $rodku ciezkosSci, przektada¢ z ramienia na ra-
mig, rozmawac, pali¢, $piewac,

tempo w zasadzie jednakowe.

zdjecie hetmoéw, zdluzenie paséw, rozpiecie kotnierzy do-
puszczalne jest tylko na rozkaz dowddcy.

,,Dowolny krok*:

stosuje sie przy przejsciach przez mosty, kfadki, ciezkie
badz” waskie odcinki ‘drég oraz. w marszu na przefaj,
na ten rozkaz strzelcy maszerujg takim krokiem, na jaki
pozwala im budowa ciata, i nie mzachowujg tempa,
powrét do poprzedniego stanu odbywa Ssie na rozkaz
»Rowny krok*.

ezeli pluton maszeruje w

20.
Ulgl marszowe
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.Pasy zdtz“ , Przez plecy — bron*
,Na pas broA“ ,Na szyje — bron“

— strzelcy po zdtuzeniu paséw zawieszajg bron w sposéb
nakazany.

Komenda: ,Pluton — stéj“.

Wykonanie:

— strzelcy robig jeszcze 1 krok i zatrzymujg sig, .

— po zatrzymaniu sie Wsz?/s_cy zachowuja postawe zasadni-
cza, nie zmieniajgc pofozenia broni.

Rozkaz: ,,Czoto — stéj“.

Wykonanie:

— strzelcy maszerujacy na_czole zatrzymujg sie natych-
miast,” biorac bez osobnej komendy do nogi bron i przy-
bierajgc postawe swobo net

— reszta strzelcow dochodzi kolejno do swych poprzedni-
kow i postgpuje jak strzelcy czotowi, przybierajac zwy-
kie odlegtosci i odstepy.

Rozkaz: ,Stawaj — w lewo*.

Wykonanie:

— stosuje sie do dwojek,

— dwojka czolowa staje natychmiast, go czym wykonuje
bez ‘osobnego rozkazu zwrot w lewo, bierze bro do nogi
i przybiera postawe swobodna},_ K

— pozostali strzelcy dochodzg kolejno do swych poprzedni-
kéw i zachowujg sie jak dwojka (strzelec) czotowa, po
czym przybieraja zwykte odlegtosci i odstepy oraz réw-
naja i kryja.

Rozkaz: ,Pluton biegiem — marsz“.

Wykonanie:

— strzelcy zdejmujq(_broﬁ z ramienia i biorg ja prawa reka
tuz nad celownikiem, lufag w prawo i do przodu, lewa
reka przytrzymujac trzonek topatki i pochwe bagnetu,

— po zdjeciu broni strzelcy przechodza w bieg nie zmie-
niajac’ i nie rozluzniajac” zbytnio dotychczasowego szyku.

Zatrzymanie biegu.

Rozkaz: ,Pluton — stéj“.

Wykonanie:

— strzeley wykonujg jeszcze trzy kroki biegiem, po czym
zatrzymujg sie z bronig u nogi, kryja, rownajg i przy-
bieraja postawe swobodnag.

Zaprzestanie biegu.

Rozkaz: ,Dowolny — krok*.

Wykonanie:

— strzelcy wykonujg jeszcze 3 kroki biegiem, po czym
przechodzg w krok dowolny,

— bron bierze si¢ do takiego potozenia, w jhkim byta
przed biegiem.
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1. Stosuje sie w marszu dwoéjkami i czwoérkami.
2. Rozkaz: ,,Padnij“.
Wykonanie:
— w dwdjkach strzelcy padaja na zewnatrz; lewy rzad na
lewo w skos, ﬁraw na prawo w skos,
— w czworkach skrzydtowi odstepujg krok na zewnatrz, po
czym prawe dwojki padaja na prawo w skos, lew« na
lewo w skos.

B. Szyki luzne.

1. Szyki luzne:
— polegajg na zwiekszeniu odstepéw i odlegtosci,
— zwiekszajg gotowos$¢ bojowa oddziatu,
— stuzg do poruszen w_ogniu przeciwnika,
— umozliwiajg wykonanie witasnego ognia,
— ulatwiajg wykorzystanie terenu.

2. Szyki luzne przybiera sie na rozkaz dowddcy plutonu dany
gtosem [ub znakiem. Znak — patrz rozdziat ,taczno$¢ i obser-
wacja". , |i.ijklid

1. Rozkaz rozwinigcia plutonu zawiera:

— kierunek,
— szyk.

Précz” tego w razie potrzeby podaje sie:

— druzyne kierunkowa,

— odstgp i odlegtos¢ (tylko gdy majg by¢ inne niz regu-
laminowe, podane na szkicach),

— wewnetrzny szyk druzyn.

1. Rozwiniecie wykonujg druzynowi, prowadzac swe oddziaty
najkrétsza droga na miejsca wyznaczone im w ugrupowaniu.

2. Druzyna kierunkowa rusza od razu w nakazanym kierunku,
pozostate druzyny rozwijajg si¢ stosownie do wskazanego szyku.
Druzyna druga zasadniczo rozwija sie w prawo od druzyny
perwszej, druzyna trzecia — zaleznie od_szyku plutonu.
_ Rozwijanie wykonuje sie szybkim_ krokiem, a tylko wyjatkowo
biegiem (silny ogien, blisko$¢ “przeciwnika). Biegu nie nalezy na-
duzywac,

3. Jesli teren i potozenie pozwala, nalezy rozwija¢ pluton za
zastong (skrycie).

Wewnétrzny szyk druzyn zarzadzajag samodzielnie druzyno-
wi, je$li dow'dédca plutonu tego nie nakazat. Dowoédca plutonu
powinien jedynie uwaza¢, aby nie stosowano bez potrzeby zbyt
luznego szyku druzyn.

5. Rozwijajac sie w terenie mato przejrzystym oraz na nie-
ostonietym skrzydle nalezy wysung¢ w najwazniejszym kierunku
(bok lub czoto) Eatrol w sile 2—3 strzelcéw, ktory sie posuwa
w {qczn)oéci wzrokowej z plutonem (400—500 m w terenie prze-
cietnym).

1. Dowoddca maszeruje przed plutonem na 20—30 m. Pozwala
mu to osobiscie orientowac si¢ w terenie i potozeniu przed uzy-
ciem plutonu.

2. W razie potrzeby dowoddca plutonu moze si¢ wysunaé wie-
cej do przodu badz na boki.

23.
Padnij.

24,
Ogoélnie.

25.
Rozkaz.

26.
Rozwinigcie.

27.
Stanowisko
dowaédcy.
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31.
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3. Przy dowddcy maszeruje obserwator i goniec. Jesli z plu-
tonem dziata brori przydzielona, to jej dowddca badz goniec ma-
szerujg w poblizu dowddcy plutonu.

Zastepca dowddcy plutonu maszeruje z tylu za plutonem.

1. ,Pluton — kierunek — trdjkat w przéd“ — (ryc. 42).

2. ,,Pluton — kierunek — trojkat w tyt* — (ryc. .

3. ,.Pluton — kierunek — schody w prawo (lewo)“—(ryc, 44).

4. ZSPIuton — kierunek — druzyny na réwnej wysokosci“ —
ryc. .
'(ysh ,,P%uton — kierunek — tréjkat w przé6d — druzyny w ro-
ach*.
y 6. ,Pluton — kierunek — tréjkat w przdd — perwsza druzy-
na w tyralierce® — (ryc. 46).

1. Rozsypywanie plutonu odbywa sie w zasadzie na rozkanz
(znak) dowddcy plutonu, a wyjatkowo dowédcéw druzyn.
2. Rozsypywanie w tyralierke moze nastgpi¢ tak z szyku luz-
nego' jak i zwartego.
3. Czas rozsypania:
— gdy ogier’] przeciwnika nie pozwala posuwaé si¢ w szy-
ach bardziej zwartych,
— gdy trzeba uzy¢ wiasnej broni.

1. Rozkaz: ,,Pierwszy pluton — kierunek — na stanowisko*.

2. Wykonanie:
— wskaza¢ roztozonymi ramionami front rozsypania,
— druzyny zajmujag natychmiast najblizsze = stanowiska
i przygotowujg si¢ do rozpoczecia ognia na rozkaz
swych™ dowddcow.

1. 'Rozkaz rozwinigcia lub rozsypania si¢ plutonu jest jedno-

Posuwanie siecze$nie rozkazem marszu. Chcac zatrzymaé oddziat natychmiast

po jego rozwinieciu lub rozsypaniu nalezy da¢ rozkaz ,,Padnij*“.

Wznowienie ruchu odbywa si¢ wtedy na rozkaz ,Pierwszy
pluton — marsz*.

2. Kierunek marszu podaje sie na wyrazny przedmiot widocz-
ny w terenie, a nie. w sposéb oderwany (np. ,Kierunek — wzgo6-
rze z chata“, a nie: ,Kierunek na wprost*).

3. Kierunkowg jest zasadniczo druzyna pierwsza, pozostate
druzyny posuwajg sie, stosujac sie do druzyny kierunkowej. Chcac
wyznaczy¢ inng_druzyne kierunkowa, nalézy wyraznie to poda¢
w rozkazie. Wyjatkowa w nocy, w lesie i mgle dla zapewnienia
jak najscislejszej tacznosci z dowoddcag mozna podaé ,,Kierunek na
mnie“.” W tfakim wypadku dowddca plutonu musi sie posuwaé
$cisle w_obranym kierunku.

Jezeli dowddca plutonu nie postanowit inaczej o szyku dal-
1po&‘.uwania sie decyduja. sami dru?/nowi. . .
empo posuwania Sstosuje sie¢ do druzyny kierunkowej. Od-
stepy i odlegtosci miedzy druzynami moga ule?(aé chwilowym
zmianom, zaleznie od terenu i ognia_ przeciwnika. Zasadniczg
rzecza jest utrzymanie kierunku i “spoistosci oddziatu oraz aby
druzyny nie przeszkadzaty sobie w ruchu. Chcac posungé pluton
biegiem Ilub skokiem do pewnego punktu, nalezy to poda¢ odpo-
wiednim rozkazem.

6. Zmiang szyku zarzadza si¢ przez danie rozkazu' do przy-
brania szyku nowrego.

4
szesgo
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Zmiang kierunku narzadza sie:
— w plutonie rozwinietym przez podanie kierunku nowego,
—*w plutonie rozsypanym przez podanie nowego kierunku
lub  wskazanie  nowego frontu roz}ozonyml ramionami

i rozkazem ,Pierwszy pluton — front*
1. Rozkaz: ,Padnij“.
Wykonanie:
— " strzelcy padaja natychmiast, wykorzystujac najblizsze
ukrycie.
2. Rozkaz: ,Kryj sie*
Wykonanie:

— strzeIcK kryja sie za najblizszymi zastonami i pozostajg
nieruchomo "z twarzg zwrécong do ziemi,
— obserwujg tylko dowddcy.
3. Rozkaz: ,Stoj*.
Wykoname
— stosuje sie wyjatkowo, gdy warunki atmosferyczne lub
teren nie pozwalajg na padanie (woda, btoto), a ogien
przeciwnika nie zagraza.
4. Jesli pluton sie wycofuje, wowczas przed rozkazem za-

trzymania nalezy da¢ ,,W tyt — zwrot*
1. Skok catym oddziatem.
Rozkaz: Plerwszy pluton — na wysoko$¢ — skok bie-
giem — marsz*
Wykonanie:

— strzelcy podrywajg sie jednoczesnie 1 nie zmieniajac szy-
ku wysuwajg si¢ biegiem na wskazang wysokos¢,

— jesdli druzyny prowadzity ogien, nalezy go przerwac przed
nakazaniem skoku.

2. Skok druzynaml (grupkaml po;ed)&nczo

Rozkaz (okresli¢ punt w’ terenie) grupkami

(druzynaml poledynczo) — nap

Wykonanie:

—= druzynowi regulujg w swych oddziatach podrywanie sie
strzelcow oraz przestrzegajg, aby nie przeszkadzano w
strzelaniu_lezacym,

— podrywanie sie do skokéw musi by¢ nieregularne, a przy
skokach pojedynczo nie nalezy Fuszczac aby jedno-
cze$nie wykonywato skok zbyt wielu strzelcow.

1. Rozkaz: ,Pierwszy pluton na linie*.
2. Wykonanie:
— druzyny wysuwajg sie skrycie (petzajac lub chytkiem)
mniej ‘wiecej na ‘wysoko$¢ dowoédcy plutonu,
— wszyscy przygotowujg sie do rozpoczecia ognia, jak naj-
mniej zdradzajac swe stanowisko,
— bron przygotowuje si¢ do strzatu w ukryciu,
— unika¢ skupiania sie.

1. Zbiérke wykonuje sie zawsze frontem do przeciwnika, w
miejscu lub marszu.

. Na_ miejsce zbiorki wybiera¢ punkty ukryte (za zastong).

3. Zbiérke wykonujg n E(pIEI‘W druz%nom w druzynach, po czym
prowadza je na miejsce (kierunek) zbiorki plutonu. Druzyny po-
mieszane w walce zbieraja sie tak jak walczyly, a na zbiérce plu-
tonu porzadkujg sie.

4. Szyk zeuranego plutonu wyznacza dowddca.

5. Pluton rozsP/pany mozna zebra¢ w szyk luzny (np tréjkat)
badz zwarty (kolumne, dwus.zeregb itd.) podaia{c to w rozkazie

iera si

zbioérki. Pluton 7. szyku luznego z e tylko w szyk zwarty.



Umocnienia i maskowanie






A. Zasady ogolne.

W kazdym dziataniu nalezy wykorzysta¢ dla ukrycia si¢ od ob- 1.
serwacjii i ognia przeciwnika przede wszystkim naturalne wiasci- Wykorzystanie
wosci terenu (zagtebienia,pokrycie itp.). terenu.

1. Umocnienia: o

— podnosza naturalng obronno$¢ terenu, Umocnienia.
— utatwiajg prowadzenie ognia,
— ostaniaja od obserwacji 1 pociskéw przeciwnika.

2. Umocnienie wykonuje sie przed walkg badZz w czasie jej
trwania, jak i z pomoca personelu oraz $rodkow dodatkowych (ro-
botnicy narzedzia cywilne, oddzialy odwodowe itd.).

1. Maskowanie stuzy do ukrycia wszelkich objawéw dziatania .

1 urzadzen przed wzrokiem przeciwnika. Maskowania.
2. Polega ono w zasadzie na upodobnieniu przedmiotéw ma-

skowanych do otaczajgcego terenu 1 na wprowadzaniu przeciwni-

ka w btad co do ich” potozenia. . L,
3. Maskowanie jest nieodtaczng czesScig umocnien _polowych.

Umocnienia niezamaskowane nie tylko nie majg zadnej wartosci,

ale nawet $ciggajg ogien przeciwnika.
4. Zamaskowanie wszelkich stanowisk nalezy sprawdza¢ od

strony przeciwnika.

B. Okopywanie sie.
I.  Narzedzia.

Dowédca plutonu _dysponuje: .
— narzedziami podlegtych druzyn,
— niekiedy sprzetem saperskim przydzielonym przez prze-

tozonego.
topatka piechoty: 4.
— stuzy do "doraznego urzadzania stanowisk przez strzel- topatka
cow przede wszystkim lezac lub Kleczac, piechoty.
—>nalezy do W)g)osaienia kazdego zotnierza nie majacego
innego narzedzia,
— ciezar z pokrowcem 1 kg.
Topor Il stuzy do: 5.
Topor I1.

— oczyszczania przedpola,

— dcinania 1 tupania mniejszych drzew,

— przygotowania kotkéw do ~przeszkéw drucianych,

— whbijania klamer i gwozdzi przy oplataniu™ przeszkéd
drutem,

— ciezar wraz pokrowcem okoto 1,2 kg.
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6. Nozyce stuzg do:
Nozyce — cigcia przeszkéd drucianych, . i
do drutu. — przygotowania z drutu klamerek i gwozdzi potrzebnych

przy budowie przeszkéd,
— ciezar wraz z pokrowcem okoto 1 kg.

1 . 1. Druzyna strzelecka ma:
11o$¢ narzedzi. —nm1 topdr II,

— 18 fopatek,
— 2 pary nozyc.

2. Pluton strzelecki ma:
— 3 topory |Il,
—m68 topatek,

e — 6 par nozyc do ciecia drutu.

8. topata saperska,

Sprzet, pita poprzeczna,
saperski. oskard,
siekiera.

Il, Stanowiska, rowy, punkty obserwacyjne.

9. . 1. Stanowiska ogniowe buduje sie jako:
Stanowisko — whneki lub "doty pojedyncze (podwdjne),
ogniowe. — gniazda na kilku strzelcow (do druzyny),
— stanowiska ciagte (dla catego oddzia u{

2 Pojedyncze (podwdjne) stanowiska ogniowe:

— " mozna najszybciej wykonaé,
tatwo je rozmiesci¢ w terenie i zamaskowad,
dajg ochrone i ostone strzelcom,
nie zapewniajg skrytej komunicji wewnatrz oddziatu,
utrudniajg 4a}gznoéc, zaopatrzenie i ewakuacje rannych.
3. W terenie odkrytym, je$li czas pozwala, taczy sie stanowi-
ska pojedyncze w gniada lub zwartg catosc.

10.

Czas pracy 30 — 40 minut.
Whek
strzelecki.

Wykop 0,3 m3.

Narzedzia — topatka.

Wykonanie.

— W o?niu kopie sie wnek lezac, poczynajagc od przodu
i_ukladajac topatka najpierw oparcie dla broni w ksztat-
cie potkolistym,

— nastepnie wygrzebuje sie ziemie na szeroko$¢ 50 c¢cm, co-
fajgc sie i zagtebiajagc w t¥+, .

— bron odktada¢ na boki, lufg od wiatru,

— maskowanie ptachtag namiotowg itp. (ryc. 47).

FNEAYNT

Czas pracy — 45 minut.

Wykop — 0,5 — 0,6 m3.

Narzedzia — topatka.

Wykonanie:

— " najpierw zaznaczy¢ zarys na ziemi o wymiarze 1,2x1,2 m,

—* zdja¢ pierwsza warstwe gruntu i odtozy¢ na maske,

— wykona¢ wykop jak na ryc. 48 ukladajac z wydobytej
I?’emi potkoliste przedpiersie ostaniajace od czeta i z bo—f
ow,

— maskowanie — ziemig powierzchniowa, pfachtg namio-
towa itd.

U.
Dot dla
kleczacego.

B whe



B whe

Ryc. 47.

Ryc. 48.
Czas pracy — 1— H/e godz.
Wykop _—y 1 m3. 9
Narzedzia — topatka.
Wykonanie: |

—7zaznaczyé na powierzchni ziemi zarys dotu o érednicy

1— 1,3 m zaleznie od sypkosci gruntu

— pierwsza warstwe gruntu zdjac i od}oiyc’ na maske, po-
zostata ziemie usypa¢ dokota dotu, budujgc przedpiersie

i zaplecze jako jeden ciggly nasyp o wymiarach i
cie podobnym do ryc. 49,

Ryc. 49.

sztal-

12.
D&¥ dla
stojacego.



252

— nadmiar ziemi rozsypa¢ w nieznaczny sposéb dokota
ohu,

— maskowanie — ziemia zdjeta z powierzchni, ptachta na-
miotowa itd.

T3. 1. Czas pracy 4 godziny.
Dot 2. Wykop 2
ipogiebiony. 3. Narzedna— Iopatka
4. Wykonanie:
—edot buduje sie pogiebiajac i poszerzajac dot strzelecki
dla stojacego,
—adciany przedmeJ | przedpiersia nie rusza sie,
— pogiebia sie dno pozostawiajac stopien strzelecki 40 cm
wysoki | szeroki,
— rozszerza sig tylna Sciane,
— ziemie wydobyta wykorzystuje si¢ na poszerzenie zaple-
cza (ryc. 50),
— maskowanie Jak dotu dla stojacego.
Ryc. 50.

Uwaga. Doty d'a klgczacego i stojacego mozna budowa¢ stopnlo-
niowo, poczynajac od wneku i w miare moznosci pogte-
biajac je.

14. 1. Doty dla 2— 3 strzelcébw buduje sie w ten sam sposéb jak

Doty dla 2—3 doly pojedyncze liczac na jednego Strzelca przecigtnie 1 m dlu-
strzelcow. gosci dotu.
2. Sa one bardzo dogodne, gdyz utatwiajg strzelcom wspiera-

nie sie w walce.

15.. 1. Stanowisko granatnika na 1 Strzelca buduje 3| podobnie
Stanowisko jak dot kleczacego (stojacego, z ta réznica, ze podiokletnik po-
granatnikéw. szerza sie do 70 cm a przedpiersie podwyzsza do 40 cm (ryc. 61).
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}fCpddo
1 0som»
| czaspracy JfyJ

rJo —

Ryc. 51.
Dot dla granatnika.

2. Stanowiska granatnika dla 2 — 3 strzelcow buduje sig jak

stanowiska strzeleckie, liczac na kazdego Strzelca 1 m dhugosci
rowu i kopigc wyciecia w przedniej $cianie dla tadowniczego (po
prawej od granatnika). Szeroko$¢ podtokietnika i wysoko$¢ przed-
piersia jak w stanowisku granatnika na 1 Strzelca.

1. Stanowiska recznych karabinéw maszynowych buduje sie

podobnie jak doty dla 2 — 3 strzelcow.
2. Musza one by¢ szczegdlnie starannie zamaskowane.

1. Gniazda powstajg w dwojaki sposob:

— przez rozszerzenie dotdw (wnekéw) pojedynczych na

pewng ilo$¢ strzelcow,

— przez polaczenie stanowisk pojedynczych rowem {3-

czacym.

2. Gniazda w zasadzie nie powinny przekracza¢ rozmiarami
jledn_ej druzyny strzeleckiej. Gniazdo najbardziej typowe: 3 — 4
udzi "lub obstuga broni maszynowej.

Rozmieszczenie gniazd musi uwzglednia¢ w jak najwiekszP/m
stopniu naturalne wiasciwosci terenu (zagtebienia, nasypy, leje
pociskéw, odpowiednie pokrycie).

4. Narys gniazd i rowéw powinien uwzglednia¢ uksztattowa-
nie terenu, biec nieregularnie, unikajac ostrych zataman.

5. Unika¢ rozmieszczenia gniazd na szczytach wzniesien, bez-
posrednio na_ drogach oraz obok wyraznych przedmiotéw tere-
nowych, gdyz ufatwia to przeciwnikowi odszukanie stanowisk
i wstrzelaniée sie.

1. Rowy taczace stuza do:

— Eolqczenia pojedynczych stanowisk w zwartg catosc,
— komunikacji z tylem, gdy teren nie daje dobrego i na-
turalnego "ukrycia.

2. Nie nalezy bez istotnej potrzeby budowa¢ rowéw tgczacych;
moga one zdradza¢ stanowiska ogniowe i wymagaja duzego "wy-
sitkt nad zamaskowaniem.

3. Row do petzania (ryc. 52).

— czas pracy — 1 mb w i/2 do 34 godz.
— narzedzia — topatka,

16.
Stanowiska
recznych
karabinéw
maszynowych .

17.
Gniazda.

18.
Rowy #gczace..
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Ryc. 52.

— wykonanie:
— pod ogniem kopie_sie ptytkie zagtebienie, poczynajac
od swego stanowiska 1 posuwajac sie w potrzebnym

kierunku, . R
— ziemie wydobyta wyrzuca sie w strone przeciwnika,
— zasadniczy kierunek kopania rowu taczacego — w
prawo,

— réow prowadzi sie linig famana, nieregularng, wyko-
rzystujac wglebienia terenu, leje pociskéw itd.
4. ROw petny (ryc. 53).
— czas pracy — 1 mb . 2i/2— 3 godz.
— narzedzia — fopata (topatka),
—ewykonanie:

— najpierw wytycza si? na powierzchni ziemi zarys ro-
wu, prowadzac go linia nieregularna, tamang z wy-
korzystaniem wgtebiern terenowych,

— ziemie wydobywa sie warstwami g’ednoczeénie na ca-
tej dhlugosci rowu, aby mozna bylo w razie potrzeby
wykorzysta¢c go od razu w catosci,

— gtebokos¢ rowdéw zalezy od potozenia ich w terenie
(rowy w czesci prostopadtej do frontu powinny by¢
najgtebsze),

— ziemie wydobyta wyrzuca sie najpierw w strone prze-
ciwnika a nastepnie na druga strone.

Ryc. 53.
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1. Punkt obserwacyjny musi by¢ starannie zamaskowany. 19.
2. Mozna go umieszcza¢ w kazdym stanowisku strzeleckie Punkt
(dole pojedynczym, gniezdzie itp.). obserwacyjny.

3. Ryc. 54 podaje przykladowo punkt obserwacyjny, w dole
dla stojacego po zdjeciu maski.

Ryc. 54.
Punkt obserwacyjny w dole.

I11. Stanowiska w szczegdlnych warunkach.

1. Leje pociskéw utatwiajg skrycie sie w polu walki, gdyz roz-  20.
praszaja_uwage przeciwnika. Przystosowujac lej do roli stanowl- Stanowiska
~ka nalezy jak najmniej zmienia¢ jego pierwotny wyglad (ryc. 55). W leju pocisk«.

Ryc. 55.
Lej jako stanowisko strzeleckie.

2. W razie potrzeby mozna lej niewielkim wysitkiem przygo-
towa¢ na stanowisko strzeleckie, Kopiac podiokietnlk oraz po-
glebiajac dno leja i skopujac przednig $ciane (aby jej nada¢ po-
chyto$¢, dogodng dla strzelajgcego z postawy stojacej.
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21 1. W gruncie kamienistym lub zamarznigtym buduje sie sta-
Stanowiska Nowiska ptytko lub catkowicie na powierzchni, o przedpiersiu i za-
w gruncie  plegzu _z materiaty _naniesion_ego. ; &A S, , .
kamienistym 2. Rdzen przedpiersia mozna wykona¢ z duzych gtazow (grua
lub za- ziemi, br‘XI{ Iodﬁﬂ‘ - . . : "
marznietym. 3. Powierzchnie przedpiersia “nalezy quryc warstwa ziemi,

darnmg lub $niegiem,dla uniknigcia odpryskow | i
4. Przedpiersie od strony Strzelca wyktada¢ darning lub wor-

kami z piaskiem (ryc. 56).

Ryc. 57.
Ryc. 56.
22.. 1. Stanowiska w gruncie podmoklym buduje sie na samej po-
Stanowiska wierzchni gruntu lub nieco zagiebiajac sie w' ziemie.
w gruncie 2. Materiat na przedpiersie wybiera sie sprzed stanowiska

podmoktym. tworzac dot, ktéry z czasem napetni sie woda.
Na bagnach czesto trzeba bedzie uktada¢ pomost z gatezi,
a na nim dopiero sypa¢ przedpiersie (ryc. 57).

23. 1. Jesli $nieg jest lepki i niewielkiej grubosci, stanowisko bu-
Stanowiska duje sie w ten sposob, ze najpierw udeptuje sie snieg na szeroko-
w sniegu.  éci okoto 8 m, a nastepnie w tylnej czesci ubitego $niegu kopie

sie stanowisko. Snieg wybrany wyrzuca sie i ubija na przedpier-
siu (ryc. 58).

3. Odziewanie stanowiskw $niegu wykonuje sie kawatkami lo-
du, zamarznietg ziemig lub polewajgc $nieg woda, c6 przyspiesza
jego twardnienie.
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1. Stanowiska buduje sie podwyzszone, z wysokim przedpier-
slem, gdyz podszycie skraca obserwacje i ogien z niskich stano-
wisk, a korzenie utrudniajg zagiebienie sie w ziemie.

2. Korzenie i pnie drzew utrudniajg kopanie, dlatego budowa
wymaga wigcej czasu niz w terenie przecietnym.

3. Przedpiersie buduje sie z kiéd drzewa, oktadajac je ziemig
i darning (ryc. 59)

Ryc. 59.

~ 4. Wewnatrz odziewa sig¢ stanowiska chrustem, a nawet cien-
kim drzewem.

5. Jezeli las jest podmoklty, mozna ziemige wybiera¢ z terenu
przed stanowiskiem.

1. Rowy przydrozne i zagtebienia drég utatwiaja budowe sta-
nowisk.

2. Stanowiska strzeleckie w takich warunkach buduje sie jako
wciecia dla pojedynczych strzelcow (ryc. 60).

Ryc. 60.

24.
Stanowiska
w lesie.

25.
Stanowiska
w rowach
przydroznych.

3. Jezeli nawierzchnia drogi jest twarda i lezy przed stanowi-

skami, pokrywa sie ja warstwg ziemi grubosci najmniej 10 cm
dla unikniecia odpryskow.

1. Waskie nasypy wykorzystuje sie podobnie jak rowy przy-
drozne, kopigc niszé dla oddzielnych strzelcow.

2. Na na&g/pach szerokich stanowiska buduje sie badZ na ich
krawedzi, badz na Srodku.

3. Czesto konieczne bedzie skopanie stoiku nasypu, dla unik-
niecia martwych pél na bezposrednim przedpolu (ryc. 61).

26.
Stanowiska
w nasypach.



27..

Stanowiska

w ogrodze-
niach.

28.
Stanowiska

w budynkach.
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1. Ogrodzenia ostaniajg przed wzrokiem przeciwnika, jednak
dla ochrony przed pociskami wymagajg przewaznie wzmocnienia
(ziemia, darning, workami z piaskiem i innym materiatem pod-
recznym).

Wzmocnienie ogrodzern nalezy wykonywaé od strony we-
wnetrznej (tam, gdzie strzelcy zajmuja stanowiska).

3. Dla prowadzenia ognia wybija Sie strzelnice, rozmieszczajac
je nieregularnie i nie zajmujac stanowisk nad sama linig ogro-
dzenia (ryc. 62).

1. Budynki drewniane wykorzystuje sie jedynie jako prze-l
szkody iub jako material do budowy stanowisk.

II\Iie dajg one powazniejszej ochrony od pociskéw, a sg tatwo-
palne. i

2. Budynki murowane wykorzystuje sie do obrony przez:

— budowe stanowisk “strzeleckich (wykorzysta¢ przedmioty
podreczne jak dywany, ksiazki, posciel,” worki z ziemia,
skrzynie itd., pootwiera¢ okna, balkony, wletrznlki,
otwory na strychach, stosowac stanowiska pozorne),

— zabarykadowanie wej$¢ do budynku (bramy, podwoérza,

okna” parteru i piwnic, przejsScia miedzy budynkami,
ulice wyprowadzajgce w strone bronionego budynku),
Ryc. 62.

Ryc. 63.
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—. wykorzystanie piwnic jako schronéw lub stanowisk ka-
rabin6w maszynowych,
— wydanie zarzadzen przeciwpozarowych.
Wewnatrz budynkéw umieszcza s% stanowiska nieco cofniete
w gtab od otworéw strzelniczych. Same otwory przystania sle
firankami, storami itp., strzelajac przez nie.

1. Rowy przeciwlotnicze stulg do ukrycia oddziatu bedacego 29.
na postoju przed napadem lotniczym (ryc. 632< Rowr
2. Stosuje sie je w braku naturalnego ukrycia przeclwlotni- rzectw-
czego otnicze.
. Umieszcza sie w bezposredniej bliskosci oddziatu, ktéry ma
je wykorzystac. i

(AVA Wewnetrzne urzadzenie stanowisk.

1. Sciany nasypy wysychajac pod wplywem storica oraz 30.

wstrza,sow od wybuchow pociskéw osypujg sie. Odziewanie.
apobiega temu odziewanie.
ziewanie wymaga znacznego czasu i $rodkéw oraz od-

p0W|edn|ego materiatu, dlatego ogranicza¢ je trzeba tylko dla ko-

niecznych ~rozmiaréw, zabezpieczajagc przede wszystkim stopnie

i przedniersie.

4. Nie wolno uzywaé¢ do odziewania materiatu, ktor?/ by |I:)O—
wiekszat skutek dziatania pociskow przez dodatkowe odfamki
zatarasowanie rowoéw (szyny, belki, kamien, cegta, deski).

5. Na]odpomedmegszym materiatem do odziewania sg:

— “darin (ryc

Ryc. 64.

— galezie,
— worki z ziemig (ryc. 65),
— stoma, badz sitowie.
6. Odziewanie musi by¢ zakotkowane badZ zakotwiczone, aby
sie nie usuwato (ryc. 66).

1. Odwadnianie ma na celu odprowadzenie wody, ktéra sie 31.
gromadzi w rowach z opadéw atmosferycznych lub jako woda Odwadnianie,
zaskérna. Wykonywa sie je jednoczes$nie z budowa stanowisk.

2. Odwadnianie osigga sie¢ przez:

— nadawanie rowom odpowiedniego spadku,
— unikanie budowy stanowisk w miejscach niskich,
— niezagiebianie sie w budowie do poziomu wody zaskor-

nej,
— budowanie $ciekéw i rowkéw odptywowych oraz studzien.
3. $cieki odprowadzajg wode nagromadzong w rowach.

4. Najprostszy Sciek buduje si¢ wykopujac rowek wzdtuz tyl-
nej Sciany rowu. Wystarcza to do odprowadzania niewielkiej ilosci



32.
Wyijscia.

33.
Strzelnice.
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Kyc. 65.

Ryc. 66.

wody w rowach mato uczeszczanych (ryc. 67). Scieki trwate wy-
magaja odziania ich, np. korytkami z drzewa (ryc. 68).

5. Jezeli wody nagromadzonej w rowach nie mozna odprowa-
dzi¢ na powierzchnie ziemi (faka, zagiebienie, strumien itd.&,
wtedy kopie sie¢ studzienki w najnizszych punktach stanowisk.
Ujscia $ciekéw do studzienek nalezy zabezpiecza¢ sitem z chru-
stu, i%t\))/ zapobiec zamuleniu. o . i

6. ode splywajaca l[(Jo powierzchni ziemi nalezy od(i)rowadzn‘,
rowkami odptywowymi, kopanymi od strony spadku wody.

Rowkéw odptywowych nie naleig kopa¢” zbyt blisko stanowisk,
dyz pr)zy przepuszczalnosci gleby niszcza™ same stanowiska
ryc. 69).

1. Wyjscia z rowéw pozwalaja na opuszczenie stanowisk w

strone przeciwnika i wtyt
2. Stosuje sie:
— drabinki,
— stopnie z zerdzi,
— pochylnie (tylko jako wyijscie w tyt, ryc. 70).

1. Strzelnice stuzg do ochrony gtowy i ramion streelca.

2. Sg trudne do zamaskowania, dlatego nalezy je stosowac
wyjatkowo, nF. dla strzelcéw wyborowych.

3. Szczegoélnie starannie musi by¢ zamaskowany otwoér strzel-
nicy.
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Ryc. 67.

Ryc. 70.

_ 4. Sciana rowu przeciwlegta do strzelnicy powinna by¢ za-
ciemniona (darnina itp.).

5. Na'prostszqkstrzelnice mozna zbudowaé z workéw z ziemig
i zerdzi lub desek.

Wymiary:

— wysoko$¢ wewnatrz 15 cm,
— dfugos¢ 1 m (ryc. 71),
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Ryc. 71.

— szeroko$¢ u wlotu 10 c¢cm, u wylotu 30 cm,
— llo$¢ workéw 7.

C. Oczyszczenie przedpola, przeszkody.

1. Oczyszczenie przedpola ma na celu poprawienie ostrzatu

Oczyszczanie i obserwacji.

przedpola.

35.
Przeszkody,

Nie moze zdradza¢ przebiegu wiasnych stanowisk, zwiasz-
cza waznych Zrédet ognia (karabinéw maszynowych, armat prze-
ciwpancernych itp.); aby temu zapobiec oczyszcza sie przedpole
tylko z tego, czego wymaga konieczno$¢, unikajac catkowitego
usuwania pokrycia i wykonywania cie¢ w ostrych liniach.

3. Krzaki zZwarte przerzedza sie w mniejszym lub wiekszym
stopniu, pozostawiajac pojeda/ncze kepy, ktore utatwiajg orien-
tacje, wskazywanie celéw, odmierzanie “odlegtosci itp. i

Las zaleznie od gestosci i drzewostanu przerzedza sie badz
tylko usuwa jego podszycie. Pnie zwalonych drzew nalezy z przed-
pola usuwaé, gdyz dostarczajg przeciwnikowi dobrych” zaston.

5. Drewniane budynki, jesli to jest konieczne, rozbiera sig,
materiat sie usuwa lub wykorzystuje do budowy schronisk. Bu-
dynki murowane burzy sie.

Oczyszczajgc najblizsze przedpole z czesci budynkéw nie moz-
na pozostwiac mieszkaricow cywilnych, zeby ich ‘nie wykorzystat
przeciwnik.

1, Przeszkody stuza do zatrzymania przeciwnika jak najdiuzej
w naszym ogniu, badZ tez uniemozliwiaja mu wykorzystanie drég.
2. Jako przeszkody stosuje sie:
— przeszkody druciane,
— zasieki,
— barykady,
— przeszkody przeciwpancerne.

3. Wytyczajac przeszkody w terenie nalezy przestrzegac:

— mozliwosci ostrzelania przeszkody ogniem wzdtuz ze-
wnetrznego zarysu,

— niezdradzania przez narys przeszkodg szczegdtow roz-
(mieszc722e)nia stanowisk, = zwtaszcza broni maszynowe]
ryc. ,
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—mmozliwosci zamaskowania od obserwacji naziemnej przez
wykorzystanie zagtebieh terenowych, pokrycia itd.
Odlegtos$¢ przeszkéd od stanowisk waha sie od 40 do 100 m.
6. Budowe sieci wykonuje sie w nastepujacej kolejnosci:

— wytrasowanie sieci,

— rozmieszczenie materiatu  wzdtuz zarysu,

— zabijanie kotkow (kotki dtugie wbija si¢ do glebokosci
40 — 60 cm, kotki krotkie do 20 — 40 cm, zaleznie od
rodzaju, gruntu)

— oplatanie drutem w kolejnoéci podanej na zatgczonych
rycinach oraz umocowanie rutu lamerkami  albo
gwozdziami lub wprost przywigzujac drut do kotkow,

przejécia w sieci pozostawia sie w ilosci przecietnie 1 na
pluton (ryc. 73).

&>

Ryc. 72. Ryc. 73.

1. Plot kolczasty buduje sie w jednym lub kilku szeregach ig
czac je co 20 — 30 m przeszkodami poprzecznymi (ryc. 74). tot kolczasty

1. Sie¢ niska jest tatwa i szybka w budowie a trudna do roz-

37.
poznania przez przeciwnika (ryc.” 75). Sieé niska.
Ryc. 75.
1. Potykacz jest niskg siecia z naciggnietego, gtadkiego drutu 38.
(ryc. 76). Potykacz.
2. Uzupetnia sie go czesto petlicami $lepymi, badz zaopatruje

W samoczynne miny.
3. Szeroko$¢ — “jak sieci niskiej.

2. Stosuje sie tam, gdzie ukrycie sieci jest konieczne, badz
przed stanowiskami broni maszynowej.

3. Powinna by¢ co najmniej 6 m. szeroka (4 rzedy kiokéw).
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lasiepi Zastap?2

Zastapi Zastgpili
S.

39. 1. Koziot hiszpanski (ryc. 77) stuzy do:
_ Koziot | — budowy przeszkéd w obliczu przeciwnika,
hiszpanski. — naprawy uszkodzen w ptotach,
— budowy barykad i rogatek,
— niszczenia brodow.
ustawienia.

2. Wykonuje sie w ukryciu i przenosi na miejsce
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Ryc. 77.

1. Jez (ryc. 78) stuzy do barykadowania rowoéw, lejéw, po-
ciskéw, okien, przejs¢ w budynkach.

2. Wydajnos$¢ pracy: oddziat roboczy 4 strzelcéw buduje 9 jezy
w 1 godzin«.

1. Barykady sa to przeszkody wykonane z materiatu podrecz-
nego w ciasninach (drogi nie do obejscia, ulice, wawozy, groble
itp.).

2. Nadajg sie do zatrzymywania tak ludzi jak i broni pancer-
nej

23

41.
Barykady,
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3. Materiat uzywany na barykady powinien by¢ o duzym cie-
zarze (drzewo, materiat budowlany, maszyny, wozy wszelkiego
tyBu, narzedzia rolnicze, beczki, skrzynie napetnione kamieniami
lub ziemig itp.). . .

4. Miejsca na barykady nalezy wybiera¢ za skretem lub za-
tamaniem u“Cfé édrogi). Przez to uniemozliwia sie przeciwnikowi
burzenie barykad strzalem bezposrednim dziat z wiekszej odle-
gtosci (ryc. 79). o o . i .

5. Calos¢ barykady wiaze sie i wzmacnia drutem i_ kolkami,
a czesto skaza Sie $rodkami chemicznymi i uzbraja minami.

Ryc\ 79.
Zasieka i barykada na drodze.
42. 1. Zasieka jest to przeszkoda z drzewa Ilub grubych gatezi,
Zasieka. zwalonych skos$nie lub wierzchotkami w strone przeciwnika.

2. Shuzy do zamykania przejs¢ w lasach, cie$ninach itp.
3. Wykonanie:
— drzewa $cina sie jak na ryc. 80,
— po obaleniu drzew w iidanym kierunku oczyszcza sie
je z lisci i cienszych gatezi, zaostrzajac grube konary,
— przeszkode wigze ‘sie wewnatrz drutem kolczastym Iub
tadkim i przymocowuje do ziemi za pomoca kotkéw,
akow itp. (ryc. 81),
— czasem uzbraja sie zasieki w miny i skaza S$rodkami
chemicznymi,
— W razie potrzeby zostawia sie w zasiece przejscie.

Ryc. 80.

43. i. Przeszkody przeciwpancerne stuzg do uniemozliwienia dzia-
Przeszkody #ania czotlgom 1 samochodom pancernym lub tez zatrzymania ich
przedwpan- w skutecznym ogniu broni przeciwpancernej. . .

ceme. 2. Naturalne ~przeszkody przeciwpancerne podaje rozdziat

,,Walka" pkt. ,,Obrona przeciwpancerna".
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Ryc. 81.

3. Sztucznymi przeszkodami przeciwpancernymi sg: .
— zasieki z drzew (Scinanych na wysokosci 1 m nad zie-

— bary%<ady (patrz wyzej),
—« putapki,
— rowy i nasypy zblizone do kata 45o0.
4. Ryc. 82 podaje przekroje najprostszych przeszkéd przeciw-
pancernych.
5. Do budo rowéw i nasypéw przeciwpancernych nalezy wy-
korzysta¢ przede wszystkim "istniejgce w terenie nieréwnosci,
rowy i nasypy, skopujac stoki powyzej 450.

1. Przeszkody, ktérych nie zniszczyt dostatecznie ogien arty- 44,
lerii i mozdzierzy, piechota przekracza przy pomocy swoichPrzekraczanie
Srodkow. przeszkod.

2. Jako $rodkéw pomocniczych do tego uzywa sie:
— nozyc do ciecia drutu
— fadunkéw od}uznﬁ
— desek, drabin ow faszyny, stomy itp.

3. Przekraczajgc zasieki i barykady nalezy zachowaé wszelkie
$rodki ostroznosci, gdyz urzadzenia te moga by¢ uzbrojone mi-
nami i skazone $rodkami chemicznymi.

4. Przekraczanie przeszkéd naturalnych — patrz rozdziat
,,Stuzba w polu“ pkt ,,Przeprawy“.

D. Maskowanie.

1. Maskowanie utrudnia przeciwnikowi rozpoznanie z powietrza 45,
i ziemi naszych stanowisk oraz rozprasza jego ogien. Zasady ogélne,-
2. Maskowanie musi by¢ wykonywane jednoczesnie z zajmo-
waniem stanowisk i umocnieniami terenu.
3. $rodkami maskowania sg:
— surowa karno$¢ i krycie sie oddziatow,
— naturalne zastony terenowe,
— maski sztuczne,
— urzadzenia pozorne.
4. Stanowiska zdradzaja:
regularny narys (dtugie, ostre lub ciagte linie),
cienie (tym wieksze, Im sg glebsze stanowiska),
$wiezo wyrzucona ziemia,
zmiany W naturalnym pokryciu terenu,
ruch, "hatas, bieganina obsady.

Chcac ukry¢ stanowiska nalezy unikaé tych bledéw.



268

5. Przeciwnik wyszukuje w obrebie naszych stanowisk przerte
wszystkim:
— broni maszynowej, . o o
— armat_przeciwpancernych i granatnikbw, mozdziezy,
— punktéw obserwacyjnych.

Te punkty nalezy maskowaé w pierwszej kolejnosci i naj-
starannrijej. y y P | ] j
M46-k. 1. Rodzaje:
aski .
'Sztuczne. - gi*;itc‘?ity namiotowe.

— darn, liscie, chrust, ziemia powierzchniowa.
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2. Plachty namiotowe — nadajg si¢ do maskowania stanowisk
pojedynczych (podwdjnych) oraz wej$s¢ do schronisk. Utozone
nieregularnie, usuwaja catkowice cien stanowiska i Strzelca. Sa
nieprzejrzyste. Nalezy je przysypywac¢ nieco ziemig itd., dla upo-
dobnienia do otoczenia.

3. Siatki stuzg do maskowania wazniejszych urzadzen (punkt
obserwacyjny, posterunek dowodcy, gniazdo Kkarabina maszyno-
wego). Moga by¢ dostarczone w stanie gotowym lub wyrabiane
jako plecionka wprost nad przedmiotem maskowanym (ryc. 83).

4. Darn, liscie, ziemia powierzchniowa sa bardzo dobrym ma-
terialtem maskujacym. Musza by¢ starannie dobrane do "najbliz-
szego otoczenia. Slady z Eobrania tego materiatlu nalezy usuwac.
Liscie i galezie tracg rychlo swoj kolor, nalezy je wiec czesto
zmienia¢.  Ziemia powierzchniowa jest jednym z najlepszycn ma-
teriatbw do maskowania i najtatwiej ja upodobni¢ ‘do otoczenia.

5. Maski sztuczne nie powinny ‘krepowaé¢ obstugi sprzetu
i zmniejsza¢ nadmiernie zasiegu obserwacji i ognia.

6. Uszkodzenia w maskach wynikte z ognia przeciwnika usu-
waé nieznanie, stopniowo, zeby nie zdradzi¢, ze maska kryje waz-
ne urzadzenia.

1. Stanowiska pozorne Wprowadzz(ijg ‘w bitad przeciwnika co
co do rzeczywistego rozmieszczenia oddziatu i sprzetu.

2. Sy nieodﬁgznq cze$cig umocnien terenu; ilo$¢ ich powinna
dochodzi¢ do urzadzen rzeczywistych.

3. Osiagaja cel tylko wtedy, gdy stanowig pewng logiczng
zwartg cato$¢ (rowy strzeleckie, kommunikacje, stanowiska broni
itd.) 1 sa maskowane jak stanowiska rzeczywiste.

Ro rozrzucone beztadnie, odkryte, nie zamaskowane, nikogo
w blagd nie wprowadza.

4. Jednym z najlepszych sposobéw mylenia przeciwnika jest
state lub ~ dorywcze wykorzystanie umocnien pozornych przez
drobne jednostki (mate "gniazda strzelcéw, reczne karabiny ma-
szynowe itd.).

5. Stanowisk pozornych mozna uzywa¢ jako stanowisk zapa-
sowych lub rowéw taczacych.

6. Budowe stanowisk pozornych wykonuje sie:

— kopiac réw (dé+§) o profilu jak stanowiska rzeczywiste,
— trasujac stanowiska za pomoca ptytkich wykopéw badz
przez budowe tylko przedpiersia i zaplecza (ryc. 84),

— wyorujac ptugiem ptytki profil rowoéw.

47.
Stanowiska
pozorne.



48.
Przeszkody
pozorne.

49,
Niszczenie
budynkow.

.50,
Niszczenie
mostow.
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Ryc. 84.

7. Trasowanie stanowisk pozornych wykonywa sie w naste-
pujacy sposoéb:
wykop gtebokosci 30—60 cm,
mozliwie ostre krawedzie (daja wiekszy cien),
zaplecza i przedpiersia znizone (15 — 20 cm),
dno rowu, aby wywota¢ wrazenie giebokosci, musi by¢
ciemniejsze od $cian. Osigga sie to wysypujac je ziemig
ciemniejszg od Scian (zwir, zgnite liscie) a w ostatecz-

noéci skopujac nieregularnie.

W podobny sposéb buduje sie stanowiska pozorne przez nasy-
pywanie tylko przedpiersia i zaplecza. . .

8. Pozorowanie broni na stanowiskach nie powinno by¢ tatwe
do rozpoznania. Mozna do tego uzy¢ broni zniszczonej lub pozo-
stawionej przez przeciwnika.

1. Pozorng sie¢ kolczastg buduje sie:
— badZz whbijajgc kotki jak w sieci rzeczywistej, o
— badz trasujac_ziemie w_szachownice dla wywotania cie-
nia na powierzchni ziemi zblizonego do cienia sieci
rzeczywistej.
2. Przy budowaniu sieci pozornej w terenie dobrze widocznym
wskazane  jest oplatanie jgj i{adkim drutem tylko po wierzchu
lub wzdtuz pierwszego rzedu kotkéw od strony™ przeciwnika.

E. Niszczenia.

1. Budynki drewniane pali sie, a tylko wyjatkowo rozbiera,
wykorzystujagc materiat do umocnien polowe/ch.

2. Budynki murowane nie majac materiafu wybuchowego nisz-
czy sie palac czesci wewnetrzne 1 dachy oraz Trozbijajac $ciany
tomami, kilofami | toporami.

1. Mosty (ktadki) drewniane niszczy sie w jeden z ponizszych
sposoboéw:

— palac nawierzchnie lub podpory,
— Scinajgc pale,
— rozrzucajac nawierzchnig.

2. Palenie mostu drewnianego najszybc_iei umozliwia jego zni-
szczenie. Do palenia potrzebny jest materiat tatwopalny, jak sto-
ma, nafta, smota, szmaty itp. Materiat ten (];romadu sie albo
wprost na nawierzchni mostu, albo, co jest eﬂsze, umocowuje
pod nawierzchnig przy jarzmach lub przyczotkach.
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3. Pale scina sie pitg lub toporem tuz nad powierzchnig wody
uko$nie, aby utrudni¢ odbudowe. Jesli most jest duzych rozmia-
réow, nalezy pale podcina¢ przede wszystkim w najgtebszym miej-
scu  wody.

4. Zerwanie powierzchni jest najprostszym ale tylko czescio-
wym sposobem zniszczenia mostu (ktadki). Zniszczenie takie nfe
utrudnia piechocie przejscia wody i moze by¢ szybko naprawione.
Zerwang nawierzchnie nalezy spali¢ lub usunaé z miejsca potoze-
nia mostu, np. rzucajac do biezacej wody.

5. Chcac zwiegkszy¢ trudno$¢ odbudowy mostu rozkopuje = sie
dojazdy w miejscu trudnym do odbudowy lub niszczy przyczoétki.

1. Groble i przepusty na stawach itp. niszczy sie rozkopujac 51,
je na tyle, aby woda “swym cisnieniem sama Trozszerzyta dalej Niszczenie
wykop. grobel

2. Groble nalezy niszczy¢ w miejscu, gdzie najtatwiej skiero-* przepustow,
wa¢ w przekop nurt wody lub gdzie najtrudniej odbudowaé
zniszczenie.

|3. Ziemie z grobli zrzuca sie do wody, a materiat drewniany
pali.

1. Sie¢ facznosci niszczy sie: .52, .
— na stacjach przez usunigcie lub ‘zniszczenie aparatéw . NI%ZCZEnI,E.
i urzadzen stacyjnych, SIecl tgcznoscl.
— na linii $cinajac’ stupy, przerywajac przewody, tlukac
izolatory.

2. Urzadzenia stacyjne, jesli ich nie mozna zabra¢ ze soba,
rozbija sie¢ toporami lub skifada na jedno miejsce i pali. Przewo-
dy stacyjne 'zrywa sie i tnie, izolacje i ogniwa ttucze.

3. Na linii $cina sie stupy telefoniczne na wysokosci 30 cm
nad ziemia, S$cina¢ nalezy najmniej 5 stupdw na 1 km. Jezeli
jest dos¢ czasu, nalezy stupy obalone cig¢ na kilka cze$ci 2 m
dilugie, aby nie mozna ich bylo wykorzysta¢ do odbudowy linii.
Druty tnie sie i zwija w kieby. W braku nozyc mozna przewody
skreca¢ fomem, bagnetem lub” pretem zelaznym, tak zeby trudno
je byto rozwinaé. lzolatory sie thlucze.

4. Jako narzedzia do niszczenia sieci tacznosci potrzebne sa:
pity, cegi, nozyce do cigcia drutu oraz siekiery.

1. Tof kolejowy mozna uszkodzi¢ bez pomocy materiatu wy- .53, .
buchowego w jeden z nastepujacych sposobéw: Niszczenie
rozebranie szyn i podkiadéw, toru kolejo-

rozkreczenie Szyn w miejscach ztgczenia, Wego.

rozkopanie nasypu kolejowego,

usuniecie podktadow,

wykolejenie wagonéw lub parowozu.

2. Do pracK nad zniszczeniem toru sg potrzebne topory, tomy,
pity, topaty, klucze do S$rub, liny.

- 3. Wskazane jest niszczenie toru w miejscach, gdzie fatwo
est materiat usuniety z toru ukryé, np. topigc w wodzie lub
agnie albo tez, gdzie naprawa toru jest bardzo trudna (zwrot-
nice, skrzyzowania, tuki itp.).

~ 4. Jako minimalne zniszczenie toru nalezy przyjgé zniszczenie
jednego jarzma (jednej pary szyn).
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6. Zniszczenie toru w sposéb ukryty i wykolejenie mozna wy-
kona¢ za pomoca jednego z nastepujacych sposobow:
— przez wyijecie podktadéw w miejscu sthu szyn zasy-
pujac powstate po nich zagtebienie piaskiem i odkreca-
Jac ziacza szyn,
— przez rozszerzenie toru w kilku miejscach od 3 do 5cm,
— przez zasypanie kamieniami lub zarzucenie zelazem od-
stepobw miedzy szyng rzeczywista i ochronng na prze-
jezdzi¢ kolejowym:
Sposoby te najlepiej stosowaé¢ na tukach Ilub wykopach toru
kolejowego.
6. Wykolejenie wagonéw lub parowozéw najtatwiej wykonaé
na zwrotnicach.



Prowadzenie ognia






A. Znaczenie ognia.

1. Ogien na polu walki:
— ufatwia wiasne dziatanie, zadajac przeciwnikowi straty
i utrudniajgc mu skuteczne uzycie bront
— hamuje dziatanie przeciwnika, zmuszajagc go do Kkrycia
sie i przerwania ognia.

1. W walce warto$¢ ma tylko ogien celny i w pore rozpoczety.
Daje on natychmiastowag przewage nad przeciwnikiem.

- Ogien niecelny rozzuchwala przeciwnika, podrywa zaufanie
zolnierzy do wiasnej broni, marnuje amunicje.

2. Im celno$¢ naszego ognia bedzie wieksza, tym straty prze-
ciwnika powazniejsze i jego zdolno$¢ do walki mniejsza, a wiasne
dziatanie bedzie fatwiejsze i wykonane z mnigjszymi stratami. Dla-
tego obowigzkiem kazdego zotnierza | dowédcy jest jak najsku-
teczniejsze prowadzenie Ognia.

3. Na polu walki cele beda_ sie ukazywaé tylko przez Kkrotki
czas. Na pierwsze nasze pociski ukryja sie “albo odpowiedza
ogniem. Stad konieczno$¢ dziatania ogniem krotkotrwatym, nie-
spodzianie rozpoczetym a mozliwie gwattownym. Osigga sie to
najtatwiej przez ukrycie przygotowan do strzelania, zesrodkowa-
nie ognia 1 skrécenie czasu éego trwania.

4. "Ogien nasz niszczy lub obezwiadnia przeciwnika.
_Aby zmusi¢ przeciwnika do zaniechania dziatania, nie jest ko-
nieczne catkowite zniszczenie jego sit. Nalezy zawsze dazy¢ do
zadana przeciwnikowi jak najwiekszych strat, jednak juz obez-
wiadnienie jego, przez zmuszenie do ukrycia sig, przywarcia do
ziemi i przerwania ognia moze ulatwi¢ wiasne dziatanie.

1. Karno$¢ ogniowa jest podstawowym warunkiem skuteczno-
$ci ognia.
2. Wymaga ona:
— dobrego wykorzystania terenu dla zwiekszenia celnosci
ognia wiasnego i uchronienia sie od ognia przeciwnika,
— uwagi na rozkazy dowddcy, dziatania przeciwnika i sg-
siadow,
— starannego nastawiania celownika,
— wykonywania ognia $cisle wedtug zasad strzeleckich
i “rozkazéw dowddcy,
doktadnego przekazywania rozkazéw ogniowych,
oszczednosci amunicji. <

B. Podstawowe wiadomos$ci o strzale.

Strzat polega na gwattownym spaleniu fadunku prochowego
zawartego w tusce naboju.

1'.
Ogolnie.

2.
Skutecznoséé
ognia.

3.
Karnosé
ogniowa.

4.
Strzat.
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5. 1. Gazy wytworzone przy spalaniu si¢ tadunku prochowego
Zjawiska powoduja:
przy strzale. — wyrzucenie pocisku w kierunku wylotu lufy,

y
— odrzut, tj. rzucenie broni w tyt (odrzut kaTabina po-
wtarzalnego pokonuje strzelec' swym _ramieniem, od-
rzut broni maszynowej wykorzystuje si¢ do samoczyn-
nego dziatania broni), i
— huk wynikajacy z uderzenia gazéw prochowych o po-
wietrze.

2. Précz tego przy strzale ukazujg sie ptomieri i dym powsta-
ty przy spaleniu sie prochu (dym jest nieznaczny w karabinie po-
wtarzalnym a nieco wigkszy w broni maszynowej, ptomien jest
widoczny tylko w nocy).

3. Jesli ‘bron ptaskdtorowa strzela w naszg strone, styszymy:

— gdy bron strzelajaca jest odlegta od nas do 900 m, naj-
pierw suchy trzask powstaly 'ze zgeszczenia powietrza
przed pociskiem, a bezposrednio potem huk wystrzatu.
Im mniejsza odlegto$¢ strzelajacego od nas, tym te
zjawiska wystepuja szybciej po sobie. Gdy strzat jest
any z mafej odlegtosci w naszg strone, stycha¢ précz
tego uderzenie pocisku w teren, ktére sie zlewa z trza-
skiem WywoluPc wrazenie wybuchu matego pocisku;

— gdy bron strzelajaca {(est odlegta od nas do 1700 m, sty-
szymy kolejno trzask,
wystrzatu, . i

— w dalszych odlegtosciach stycha¢ przyttumiony trzask,
potem huk, a wreszcie $wist pocisku.

Powyzsze zjawiska huku wystrzatu utrudniajg odszukanie zréd-
ta ognia, gdyz czesto bierze sie trzask za huk.

$wist ~ pocisku, a wreszcie huk

6. 1. Tor pocisku jest to droga zakres$lona przez pocisk w po-
Tor pocisku_ wietrzu. . . .
| jego czeSci. 2. Tor pocisku moze by¢ ptaski lub stromy (ryc. 85).

Tor ptlaski. Tor stromy.
Ryc. 85.

3. Czesci sktadowe toru (ryc. 86):

— podstawa toru (DP) jest to wyobrazona linia na pfa-
szczyznie poziomej przechodzaca przez wylot rufy w
chwili strzatu,

— wierzchotek (W) jest to najwyzszy punkt toru,

— linia celowania (A —B—C) jest to linia przeprowadzona
od oka sirzelca przez szczerbing i muszke do punktu ce-
lowania,

— wysoko$¢ toru (X—Xi) jest to odlegtos¢ kazdego punktu
toru od jego podstawy, mierzona na pionie,
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wysoko$¢ wierzchotkowa (W —Wi) jest to odlegtos¢
wierzchotka toru od linii celowania mierzona na pionie,
— kat strzatu ( >a) jest to kat zawarty miedzy osig luly

— kat*upadkuZI(*>b)Tjelt’to kat zawarty miedzy podstawag
toru a kierunkiem “pocisku w koricowym punkcie toru,

— kat uderzenia jest to kat zawarty miedzy kierunkiem po-
cisku a powierzchnig celu w chwili uderzenia, i

— kat potozenia celu (<>c) jest to kat zawarty miedzy
linig celowania (A—B—C) a podstawa toru (D—P),

__kat celowania ( >d) jest to kat zawarty miedzy limg
celowania a przediuzeniem osi lufy, i

— czas przelotu jest to czas potrzebny do przebycia przez
pocisk drogi od wylotu z lufy do celu.

4. Na ksztatt toru pociskow wptywaja:

— szybko$¢ poczatkowa, tj. szybko$é¢, z jaka pocisk opuscit
lufe (im jest ona wieksza, tym tor jest bardziej ptaski),

— kat strzatfu (im kat ten jest wiekszy, tym tor jest bar-
dziej stromy), = | .

— przycigganie ziemi (ciezar pocisku), . i

— opoér powietrza (zmniejsza szybkos$c¢ lotu pocisku i przy-
$piesza jego opadanie), i .

— ksztatt pocisku ‘i budowa lufy (pocisk wydtuzony wpra-
wionyw obrét dokota swej osi za pomocg gwintdw traci
swa szybkos$¢ wolniej i lepiej pokonuje op6r powietrza
niz pocisk okragly i wyrzucony z lufy gtadkiej).

1. Wplywy atmosferyczne dziataja na tor pocisku i oko strzel- 7.
ca; wymagajag uwzglednienia ich przy celowaniu. Wplywy
2. Wiatr od czota skraca strzat. Wiatr zgodny z kierunkiematmos*e*7czH®-
strzatu wydtuza donosnos$¢. Wiatr boczny znosi pocisk z kierunku.
Chcac rop. trafic w cel przy silnym wietrze z prawej nalezy do-
biera¢ punkt celowania w prawo od celu, tj. w kierunku wiatru.
3. Duza gesto$¢ powietrza skraca lot pocisku (wystepuje to
zimg i na nizinach). Mata gesto$¢ powietrza wydtuza lot pocisku
<wystepuje to latem i w gdrach).

4. Swiatlo stoneczne:

— z_goéry — powoduje os$wietlenie muszki, ktéra wydaje
sie” wyzszg (grubszg); wskutek tego celujac jej pozor-
nym “szczytem dotujemy strzelajac w ‘rzeczywistosci
muszka ,.cienkg” (ryc. 87). Przy takim Swietle albo

zwigkszyC nieco celownik albo mierzy¢ w $rodek celu,
a nie w jego spod;
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JWiifi

Ryc. 87.

— z botku—powoduje ztudzenie, ze cze$¢ muszki silnie o$wie-
tlona jest wieksza; wskutek tego celujagc odchylamy
bron od Swiatta i jedli Swiatto mamy z prawej, dajemy
strzat w lewo od celu 1 odwrotnie. Chcac wiec ftrafic
w ceII, nalezy dobiera¢ punkt celowania w kierunku
Swiatta.

5. Dzien pochmurny (zmrok) utrudnia widzenie muszki
szczerbinie. Nie widzac dokladnie jej szczytu celujemy muszka
grubg — za wysoka. Chcac temu przeciwdziata¢, nalezy albo
nieco Izmniejszyé celownik, albo dobiera¢ punkt celowania poni-
zej celu.

W

1. Pole razenia jest to przestrzen, na ktérej tor pocisku nie

wznosi si¢ wyzej celu (ryc. 88).

__Ryc. 88. -
Cele B i C s3g w polu razenia.
Cele A i D nie s3 w polu razenia.

“Jest ono tym wieksze, im tor pocisku jest bardziej ptaski i le-
piej przylega do terenu ora*z im cel jest wiekszy. Dlatego strze-
lajac z J?odnc'JZa wzniesienia maimy lepsze pole razenia niz ze
szczytu. Teren o-padajgcy w kierunku strzelajgcego skraca pole ra-
zenia: teren wznoszacy sie w kierunku strzelajgcego zwigksza pole
razenia (ryc. 89).

2. Pole martwe jest to przestrzen za ochrona, w ktérej cel nie
moze by¢ trafiony.

Nalezy pamieta¢, ze cel bedacy w polu martwym broni ptasko-
torowej moze by¢ razony poci-kami stromotorowymi, padajacymi
niemal pionowo na cel i razacymi odtamkami.

3. Pole zakryte jest to przestrzern niewidoczna dla Strzelca,
w ktérej cel jednak’ moze by¢ trafiony.

Na ryc. 90 wszystkie cele sa w polu zakrytym przy czym strze-
lec kleczacy najblizej zastony jest w polu martwym, drugi z ko-
lei jest w polu razenia, a trzeci poza polem razenia.
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J w ktéry nalezy wycelowaé bron, aby trafi¢ w cel, 9.
nazywa si¢ punktem’ celowania. Najdogodnlejszym punktem celo- Ptmkt celowa-
wania jest spéd celu. nia i jego

2. Punkt celowania nie zawsze pokrywa sie doktadnie z punk- dobér,

tern, w ktory trafia pocisk, tj. z punktem’ trafienia.

Roznice te powoduja:

— wplywy atmosferyczne (patrz pkt. 7),
— wiasciwosci  broni:

— przyrzady celownicze broni sg budowane poczynajac
od” pewnej odlegtosci (np. od 400 lub 300 metréw).
Dlatego strzelajac na o eg}osc mniejszg nalezy mie-
rzy¢ ponizej celu, strzelajagc zas na odlegtos¢ celow-
nika nalezy mierzy¢ w $rodek celu. Aby jednak utat-
wi¢ sobie’ celowanie, mozna powigkszy¢ celownik
i mierzy¢ w spdéd celu. Strzelajac na odlegtosci dal-
sze podnosimy celownik,

— wiasciwosci budowy broni i jej zuzycie powodujg, ze
jedna bron dotuje, "a druga géruje Iub zbacza w pew-
nym kierunku. ~Strzelec musi te wiasciwosci znac
i uwzglednia¢ przy doborze punktu celowania, np.
wiedzac, ze karabin zbacza WcPraWO nalezy dobie-
ra¢ punkt celowania w lewo od celu
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10. 1. Rozrzut polega na tym, ze pociski wyrzucane kolejno z bro-
Rozrzut ni wycelowanej do jednego punktu nie trafiajg wszystkie w ten
i wigzka. punkt, lecz ukfadaja sig¢ dokota niego (ryc. 91). Rozrzut ognia
zbiorowego jest znacznie wiekszy od rozrzutu jednej broni.

— wplywy atmosferyczne,
— nierownomierne Spalanie sie prochu,
—* odrzut broni,
— rozgrzanie lufy,
— bledy strzelajgcego (powodujg one najwiekszy rozrzut).
2. Wiazka nazywa sie zbior toréw pociskow powstaty prz
daniu killgu strza{gv‘\llv’z teﬁ samej broni d[()) tego samego celu.p y
Jesli wigzka pada na ptaszczyzne pionowa, mamy rozrzut pio-
nowy (ryc. 91a). jesli wiazka pada na ptaszczyzne pozioma, mamy
rozrzut poziomy éryc. 9lb).
Odlegto$¢ miedzy najblizszym i najdalszym punktem trafienia
na plaszczyznie poziomej nazywa sie gtebokoscig rozrzutu, a na
plaszczyznie pionowej wysokoscig rozrzutu.

Ryc. 92.
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Na gtebokos$¢ wiazki wplywaja:
— kat upadku,
—ewysokos$¢ rozrzutu.

Na matych odlegtosciach gdy kat upadku i wysoko$¢ rozrzutu
sa mate, gtebokos¢ rozrzutu jest duza (ryc. 92 "ui, w,, gt). Na
odlegtosciach dalszych, gdy t upadku ‘wzrasta przy nieduzym
wzroscie wysokosci rozrzutu, gtebokos$¢ rozrzutu maleje (ryc. 92
u*> w.,, go). Gdy jednak wysoko$¢ rozrzutu wzro$nie wiecej niz
kat upadku, wtedy wzrodnie i gteboko$¢ rozrzutu (ryc. 92 us, wir

w)e

C. Dziatanie pociskow.

Pociski dziataja: . 11,
— bezposrednio swojg masa, Sposéh
— odtamkami swej skorupy, dziatania.
— sitg wybuchu materiatu” zawartego w skorupie pocisku.
1. Pociski karabinowe raza cel bezposrednio swa masg prze- 12,
bijajac go. Karabin
. . . . powtarzalny
2. Dziatanie pocisku karabinowego. maszynowy.

Zdno& przebijania wam
e odeéaét’:

ng
MATERIAL E
i

Pocisk ,,S" przebija 5 mm plyte stalowa dobrej jakosci z od-
legtosci 200 m.

Pocisk ,,P'# przebija 10 mm phyte stalowa dobrej jakosci z od-
legtosci 200 m . . i . .

1. Pocisk granatnika dziata zasadniczo odtamkami a cze$cio-
wo i sitg wybuchu.

I2. Wybuch pocisku nastepuje przy zetknieciu sie z ziemig lub
celem.

13.
Granatnik.
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3. Odtamki razg skutecznie w promieniu 10 m od miejsca wy-
buchu, a cze$¢ z nich ma jeszcze site razenia w_promieniu 100 ni.
Wiekszo$¢ odtamkéw pocisku razi na boki. Do przodu i tylu
dziata niewielka ich ilos¢.

14. 1. Pociski mozdzierza dziatajg odtamkami i sita wybuchu.
Mozdzierz 2. Granat zwykly razi w promieniu 25 m, a cze$cig odtamkéw’
wz. 31. do 150 m. Uzywa sie¢ go do zwalczania celéw odkrytych.

3. Granat ciezki razi odtamkami w promieniu 50 'm, a czescia
odtamkéw do 200 m. Uzywa sie. go do zwalczania celéw zywych
ukrytych w lekkich schronach oraz do niszczenia przeszkéd. Przy
zastosowaniu_ zapalnika ze zwioka moze on wybuchaé dopiero po
zanurzeniu sie¢ w celu, rozrywajac go sita wybuchu.

15. 1. Pocisk armaty przeciwpancernej dziata sitag przebicia oraz

Armata prze- odtamkami swej skorupy.
ciwpancerna. 2. Przebija on pancerz istniejacych dzi§ czotgéw, wybuchajac
w ich wnetrzu i razac odtamkami” obstuge oraz wrazliwe czesci

czotga.
16. 1. Dziata piechoty wchodzace organizagy}jnie w skiad putku
Dziato stanowig armaty potowe kaliber 75 mm. Dziato jest bronig zdolng

piechoty. stale towarzyszy¢ piechocie w walce dziatajac w jej ugrupowaniu.
Ma pociski dwojakiego rodzaju:
— granat,
— szrapnel.
2. Granat dziata swymi odtamkami i sitg wybuchu. Zaleznie
od spoisobu dziatania i rodzaju zapalnika moze razi¢ cel (ryc.
93).

Ryc. 93.
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Ryc. 94.
Rozprysk szrapnela przy odlegtosci 5000 m.

— wybuchajgc nad celem,
— po zanurzeniu sie w celu, .
— przy zetknigciu sie z powierzchnig celu.

Odtamki granatu wybuchajagcego na powierzchni ziemi razg w
promieniu 20 m, a niektére z nich do 200 m.

3. Szrapnel dziata kulami otowianymi, wypetniajacymi jego
wnetrze. Wybucha nad celem, pokrywajgc przestrzen przecietnie
25 m szerokosci i 150 m giebokosci.

Szczegblnym sposobem strzelania szrapnelem jest tzw. strzat
kartaczem. "Polega on na tym, Zze szrapnel wybucha zaraz po
o‘?uszczeniu lufy, razac cele odkryte do 600 m przed stanowi-
skiem dziata. Strzat kartaczem stosuje sie w walce z kawalerig
oraz dla samoobrony dziata w walce bliskiej. (Ryc. 95).

Ryc. 95.
Strzat szrapnelem na Kkartacz.

D. Ogien plutonu.

1. Na ogien plutonu sktadaja sie:

— ogien druzyn strzeleckich (recznych karabinédw maszy- ugoinie.
nowych oraz strzelcéw_zwyk{xch i wyborowych),
ogien S$rodkéw przydzielonych (granatnikéw, ciezkiej
broni piechoty itp.).

2. Prowadzenie ognia przez pluton jako cato$¢ na podstawie
bezposrednich rozkazéw jego dowoédcy jest wyjatkiem, a mozna
je stosowac: i . L. i . i

— W razie Kkoniecznosci szybkiego rozPocz cla ognia ca-
tego plutonu (np. dla odparcia kawalerii lub zwalczania
nagle sie ukaZLéjalcego bliskiego celu),

— przy ogniu na dalsze odlegtosci. . i

3. W razie l§1otrzeb?/ dowddca plutonu moze zebra¢ czes$¢ broni
maszynowej lub strzelcow wyborowych z podlegtych mu druzyn
i da¢ im odrebne zadania ogniowe.
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1. Dowddca plutonu kieruje ogniem swego oddziatu przez:

— wydanie rozkazu rozpoczecia (przerwania) ognia,

— wskazywania zadan ogniowych druzynom,

— obserwacje skutkéw ognia wiasnego "i przeciwnika,

— regulowanie wspoétdzialania ogniowego wewnatrz pluto-
tonu i z sasiadami, o o L
normowanie natgzenia ognia i 'zuzycia amunicji,
wskazywanie zadan ogniowych $rodkom przydzielonym.

Ogiert wolno rozpoczynaé¢ tylko na odlegto$¢ skutecznego

strzatu.

OéFegloéé taka do przecietnych celéw wynosi:

— dla korabinéw powtarzalnych:

— strzelec zwykty 400 m,
— cele wigksze 600 m,
— strzelec  wyborowy 600 — 800 m,

__ dla recznych Kkarabindw maszynowych — 800 m,
cele duze — 1200 m,

— dla granatnikbw — 600 m,

— dla zbiorowego ognia plutonu — 1200 m.

2. Liczby te sg to orientacyjne — gorne odlegtosci skuteczne-
go ognia broni plutonu. Nalezy jednak pamieta¢, ze najskutecz-
niejsza formag ognia piechoty jest ‘nagty i z bliskiej odlegtosci wy-
konany napad ogniowy. . . | o

Rozpoczecie ognia na odlegtosci zbyt duze lub do celéw niewi-
docznych jest tylko marnowaniem amunicji, op6znia lub utrudnia
wiasne dziatanie, podrywa zaufanie zotnierzy do broni, rozzuch-
wala przeciwnika. . i ) .

3. 'Rozpoczecie ognia plutonu musi by¢ uregulowane. Wszelkie
niedoméwienia w tym zakresie mogg da¢ jako skutek beitadng
strzelanine lub przedwczesne wyrwanie sie z ogniem.

Rozpoczecie ognia mozna uregulowa¢ w jeden z nastepujacych
sposobow: .

— na rozkaz dowodcy plutonu (podany znakiem, gtosem lub
gwizdem, badZ tez za pomocg umoéwionego sygnatu, np.
ognia tej druzyny lub broni maszynowej, przy ktoérej sie
znajduje dowddca plutonu), .

— z inicjatywy druzynowych (czy to na podstawie samo-
dzielngj ‘ich’ decyzji, czy tez po spetnieniu sie pewnego
warunku, np. gdy przeciwnik lub druzyna dotrze do
pewnelgo punktu). . o .

4. Sygnaly znaki rozpoczecia ognia, jego przerwania lub
przeniesienia” musza byc¢ g)ak najprostsze i wszystkim znane.

5. Pozostawienie swobodnej inicjatywy druzynowym w wybo-
rze chwili rozpoczecia ognia” nalezy ~stosowa¢ wyjatkowo, ~gd
wptyw dowdédcy plutonu jest utrudniony, np. przy rozrzuceniu od-
dzialu na znacznej przestrzeni.

6. Dowddca plutonu obowiqzang jest przerwaé ogien gdy:

— cele zostaty zwalczone lub Zznikty,

— ogien zaczyna by¢ nieskuteczny (np. z powodu oddale-
nia sie celu),

— oddzial zaczyna strzela¢ beztadnie lub nie stucha roz-

. kazu dowodcy. . =

Ogier nalezy przerywa¢ rozkazem: ,Pierwszy pluton przerwij
ogien* lub znakiem: ,Szereg krotkich gwizdow*.

Przerwanie ognia uzywa sie réwniez dla zmylenia przeciwnika,
np. aby go zacheci¢ do wyjscia z ukrycia oraz_dla oszczedzania
amunicji. Ponowne rozpoczecie ognia nakazuje si¢ rozkazem ,Da-
Ie{ strzelaj“ . Jesli o?ieﬁ po przerwie ma by¢ wykonany na inny
cel, nalezy poda¢ caly rozkaz ogniowy.
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1. Dowddca plutonu podaje druzynowym i broni przydzielonej
zadania ogniowe w jednym z ponizszych sposobow:
— jako rozpoznane osobiscie cele, .
— Jako kierunki lub odcinki ogniowe druzyn, )
— Jako odcinek lub punkt terenu, na ktéry druzyny maja
skierowaé swdj ogien.
2. Ody czas pozwala, a w obronie i na czatach obowigzkowo
dowddca plutonu powinien ogienn swego oddziatu przygotowac.

Przygotowanie to obejmuje:

— wyznaczenie kierunkéw lub odcinkdéw badZ punktéw do
ostrzelania przez druzyny i przydzielone $rodki,

— odmierzenie odlegtosci i oczyszczenie w niezbednym za-
kresie przedpola,

— zamaskowanie Zzrédet ognia, i . .

— powigzanie ognia wewnatrz plutonu i z sasiadami oraz
ciezka bronia, o . .

— okreslenie sygnatéw wywotania i przerwania ognia oraz

zapasu i zuzycia amunicji.

3. W natarciu i gdy czas nagli, nalezy ograniczy¢ wskazywanie
zadan ogniowych do: . .

— podania pierwszego ogdlnego celu lub kierunku druzy-
nom jednoczesnie z wydaniem rozkazu rozpoczecia
ognia,

— wsgkaz wania druzynowym w toku walki tylko tych ce-
6w, ktorych, zwalczanie jest szczegolnie wazne lub wy-
maga skupienia ognia wigkszej ilosci broni,

— wspierania sasiadow

Wybér poszczegdlnych celéw nalezy pozostawi¢ druzynom.
Sposob wskazywania ‘celéw patrz rozdziat ,,taczno$¢ i obser-
wacja".

4.J Zadania ogniowe granatnikom i ciezkim karabinom maszy-
nowym towarzyszacym plutonowi podaje dowddca bezposrednio
w miare potrzeby tégo ognia.

5. Ogien granatnikéw nalezy zachowa¢ na te chwile walki, gdy
blisko$¢ przeciwnika, trudno$¢ utrzymania tacznosci lub inne wa-
runki nie pozwola liczy¢ na wsparcie przetozonego.

Najbardziej typowymi zadaniami granatnikéw sa:
— ‘zwalczanie gniazd, zwitaszcza karabinéw maszynowych,
— przygotowanie i wspieranie szturmu,
— wspieranie strzelcow w czasie walki wewnatrz ugrupo-
wania przeciwnika,
— ostrzeliwanie martwych pél na bezpos$rednim przedpolu
plutonu.
6. Zadanjem ciezkich karabinéw maszynowych przydzielonych
do plutonu jest zwalczanie:
— najgrozniejszych gniazd, zwlaszcza broni maszynowej
przeciwnika,
— tych elementéw przeciwnika przeciw ktérym ogien plu-
tonu jest mato skuteczny, np. ze wzgledu na zasieg bro-
ni lub rozmiary celu.

1. Wspoétdziatanie ogniowe wewnatrz plutonu polega na:
— Wzajemnym wspieraniu sie ogniem poszczegélnych dru-
zyn,
— uzgadnianiu ruchu z ogniem,

— wykorzystywania ognia $rodkéw przydzielonych bez-
posrednio "do plutonu.

20.
Wskazywanie
zadan
ogniowych.

21,
W) é{-
dziatanie
ogniowe-
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2. Obserwujac przeciwnika i wiasny oddziat dowoédca plutonu
reguluje wzajemne wspieranie sie druzZyn ogniem. Druzyny, ktére
maja w pewnych chwilach najtrudniejsze warunki dziatania, np.
odkryty teren, silny ogien przeciwnika itp., nalezy wesprzec¢
ogniem tych oddziatéw,  ktére sa w dogodme]szych warunkach,
np. nie maja powazniejszych celéw przed soba, sa wysuniete do
przodu, nie sa zbyt silnie zwalczane CPrzez przeciwnika itp. .

3. Druzyny posuwajace sie naprzéd nalezy wspiera¢ 1 ostaniaé
ogniem oddziatdw zajmujacych jeszcze stanowisko lub tez wysu-
nigtych do przodu. o . . |

4. Jednostki przykute do ziemi silnym ogniem nalezy wesprzec
ogniem reszty plutonu lub $rodkéw przydzielonych, skierowujac
go na najbardziej dokuczliwe Zrédta ognia przeciwnika. o

5. Druzyny szturmowane przez przeciwnika nalezy wspiera¢
mogniem catego plutonu, kierujagc go na najwiecej do przodu wy-
suniete_grupy szturmujacych. . . .

Ogien "z przydzielonych karabinéw maszynowych skierowuje
sie _ponad gtowami lub zza skrzydta plutonu (przez przerwe do
sasiada). Przy oEniu ponad gtowami nalezy w porozumieniu z do-
wodcg cigzkich karabinébw maszynowych uregulowac scisle posu-
wanie sie druzyn (pas bezpieczenstwa” i okre$li¢ punkty, do kto-
rych oddziaty strzeleckie moga dotrze¢ bez zmiany stanowisk ciez-
kich karabinow. Jezeli cigezkie karabiny maszynowe wykonuja ogien
przez przerwy, nalezy dokladnie wyznaczy¢ kierunek dziatania
poszczeg6lnym druzynom.

7. Ogien granatnikéw skierowa¢ tam, gdzie bron ptaskotorowa
nie _{no)ze skutecznie zwalcza¢ przeciwnika (martwe pola, zasto-
ny itp.).

8. Wspotdziatanie ogniowe z sgsiadami polega na:

— \{vykorzystaniu skutkéw ich ognia do witasnego dzia-
ania,

—- wsparciu sasiadéw swym ogniem, gdy zadanie na to
podwala,

— opanowaniu ogniem miedzypola do sasiad6w.

1. Obserwacja ognia wiasnego oraz przeciwnika jest koniecz-
nym warunkiem skutecznej walki ogniowej.
2. U przeciwnika nalezy obserwowac skutek dziatania ognia
W{asne(go oraz wyszukiwac¢ zrédta jego ognia. o
3. bserwacja” skutkéw ognia pociskéw wybuchowych nie jest
trudna, gdyz dym i pyt powstaty przy wybuchu utatwiajg zadanie,
Oceniajac potozenie pociskdw wybuchowych nalezy sie kierowad
nastepujacymi wskazéwkami:
— gdy cel jest widoczny na tle dymu i pytu powstatego
z "wybuchu pocisku, “mozna uzna¢, ze ogien jest ,,za
dtugi”, tj. sklerowani/ za daleko,
—1gdy dym’i pyt przystaniajg cel, ogien jest ,,za krotki",
tj. skierowany za blisko,
— gdy cel ukazuje sie czeSciowo na tle dymu i czesSciowo
jest nim przystfoniety, pociski pokrywajg "dostatecznie cel.
Obserwacja skutkéw ognia karabinowego jest utrudniona bra-
kiem $ladéw uderzenia pociskéw w teren Pewne wskazoéwki co
do skutecznosci tego ognia mozna wyciggnaé z:
— padania %znikania) celéw,
— zaniechania dziatania przeciwnika,
— odgtoséw walczacych (np. w nocy),
4. We wiasnym oddziale nalezy obserwowac:
—. karnos¢ ogn!owaB . . .
— przestrzeganie bezpieczeAstwa przy wspieraniu ruchu
ogniem oraz ogniu przez przerwy 1 ponad glowami,
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— wspotdziatania ogniowego migdzy druzynami,
— Kkrycia i maskowania zrddet ognia.

1. Ukrycie stanowisk broni decyduje o moznosci jej uzyda. 23.
Bron nie maskowana umieszczona bezposrednio przy charak- Ukrycie Zzrédet
terystycznych przedmiotach terenowych moze by¢ zniszczona za- ognia,
nim sama dojdzie do gtosu. Z drugiej stronz nie odpowiednie, np.
nie dostosowane do tla lub pokrycia maskowanie utatwia prze-
ciwnikowi wykrycie stanowisk broni.
3. Przygotowanie broni do strzatu musi si¢ odbywac¢ w ukryciu.
Sprzet nie strzelajgcy nalezy natychmiast Sciggngé ze stanowiska.
4. W walce bliskiej i w czasie szturmu wiasnego badz przeciw-
nika_nie nalezy sie waha¢ z wysunieciem broni na stanowiska zu-
petnie otwarte. Konieczno$¢ jak najszybszego rozpoczecia ognia
oraz wprowadzenia do walki wszystkiego sprzetu jest w takich
chwilach wazniejsza od jego ukrycia.

1. Natezenie ognia nalezy stosowa¢ do waznosci i rozmiaru 24,
celu. Ogien kierowa¢ przede ‘wszystkim na cele blizsze i zjawiaja- Natezenie
ce sie przed frontem plutonu. Cele dalekie, z boku lub naprzeciw ognia i zuzycie
sasiadoéw zwalcza¢ wyjatkowo, gdy potozenie na to pozwala. amunicji.

2. Cele mate zwalcza sie¢ ogniem pojedynczych strzelcow lub
krétkiemi _seriami recznych karabindw maszynowych.

Cele wieksze nalezy zwalczaé¢ skupionym ogniem catego oddziatu,

3. Nie zdradza¢ "przedwcze$nie i w walce celami drobnymi
swych karabinédw maszynowych. Przeciwnik moze dziataniami
l&‘.)wyc_h patroli prowokowa¢ nasz ogien, szukajac stanowisk tej
roni.

4. Regulowanie zuzycia amunicji jest nieodlaczng czescig pro-
wadzenia ognia. Naduzywanie ognia do celéw drugorzednych,
zwlaszcza w poczatkowej fazie dziatania, moze pozbawi¢ oddziat
amunicji na najciezsza chwile walki na matych odlegtosciach, gdy
uzupetnienie amunicji jest bardzo utrudnione, a nawet niemozliwe.

5. Jak najsurowiej naiezv przestrzega¢ karnosci ognia druzyn.

Na ognie dalekie nie nalezy zuzywal wiecej niz i/3 posiadanej
amunicji. Ognie te stosowa¢ tylko wtedy, gdy sie ukazujg cele
warte zwalczania.

Druzynowi obowigzani sa meldowa¢ dowddcy plutonu zuzycie
potowy " po-siadinei amunicji a 1/4 calego wyposazenia bojowego
nie_mogg zuzy¢ bez jego rozkazu. B

Dowodca plutonu obowigzany jest meldowaé¢ dowoédcy kompanii
zuzycie potowy swej amunicji. Zaopatrzeniem w amunicje Kkieruje
zastepca dowoddcy w myél zasad podanych w rozdziale ,.Organiza-
cja | zaopatrzenie®.

1. Wspoldziatanie dowodcey plutonu z artylerig i ciezkg bronig . 25. .

piechoty polega na: Wspo}tdzlla+an|e
— wykorzystywaniu ich ognia do dziatania plutonu, . Zartyleria.
— wgkazygva%ie tym érodl%om celow, P |C|ezka\1b{0n|q
— ostony broni dziatajacej w poblizu plutonu. piechoty.

2. Dowddca plutonu wskazuje cele artylerii zasadniczo za po-

$rednictwem dowddcy kompanii. Wyjatkowo, jesli w poblizu jest

oddziat tacznikowy [ub obserwator “artylerii, moze sie porozumie-

wac bezposrednio z nim. W pewnych Wy?adkagh dowddca plutonu

bedzie miat prawo bezposredniego wywotywania ognia za pomoca

sygnatéw np. rakiet. Sygnaly te musza mu by¢ znane.

3. Ciezkiej broni piechoty wskazuje dowddca plutonu cele bez-

pasrednie (sygnatem, znakiem, goricem) lub za posrednictwem do-
wodcy kompanii.
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4. Ciezka bron dziatajaca w rejonie lub w poblizu nalezy osta-
nia¢ nie dopuszczajgc do niej przeciwnika. Jesli obstugi tej broni

zadaja pomocy, np. dla ulzenia w przesunieciu_ sprzetu na polu
walki, dowddca plutonu obowiazany jest jej udzieli¢.

E. Ogien w szczegolnych warunkach.

1. Nagle rozpoczecie ognia stosuje sie wyjatkowo, gdy szyb-

Nagle otwarcie koS¢ rozpoczecia ognia_ jest wazniejsza od jego przygotowania

ognia.

27. .
Ogien

na dalsze

odlegtosci.

(walka z kawalerig, niespodziewane zetkniecie si¢ z~ przeciwni-
kiem itp.).
2. Rozkaz: ,Pierwszy pluton, kierunek .... na stanowisko4*.

3. Wykonanie:

— wskaza¢ roztozeniem obu ramion w bok front plutonu,
be w..g*euu na to, w jakim szyku byt poprzednio,

— druzyny bezzwiocznie zajmujg najblizsze stanowiska, nie
tracac czasu na wyszukanie rozlegtego przedpola, a je-
dnoczesnie ﬁrzc?/gotowuja, sie do rozpoczecia ognia na
rozkaz swycl owddcow.

1. Ogien na dalsze odlegtosci (zbiorowy) wymaga dobrej oce-
ny odlegtosci i przygotowania. Ma on zastosowanie przede wszyst-
kim w obronie 1 na czatach.

2. Ogien ten_prowadzi_sig: . .

— samymi recznymi karabinami maszynowymi,
— strzelcami wyborowymi,
— catym oddziatem.

3. Skuteczna odlegto$¢ ognia na dalsze odlegtosci wynosi prze-
cietnie 800 — 1200 m, zaleznie od rozmiaréw i widocznosci celu
oraz tatwosci wstrzelania sie. Wyjagtkowo mozna go prowadzié¢
jeszcze dalej.

4. Przytowanie ognia na dalsze odlegtosci obejmuje:

— ‘wybér punktéw, na ktére ogien ma by¢ przygotowany,
— okre$lenie granic celu, jesli {'ego rozmiar}i sg znaczne,
— ou ii r elo odlegtosci i ustalenie celownikéw (z mapy
lub terenu),
puuziai ognia na wykonawcéw (druzyny lub r. k. m.),
ustnlenie znakéw wywotania i przerwania ognia,
podanie danych ognia zbiorowego wykonawcom,
wrysowanie ognia na szkic ogniowy.

5. Przy stosowaniu ognia zbiorowego pozgdane jest postugi-
wanie sie” réznymi celownikami, zwiaszcza do ostrzeliwania celow
gtebszych. Podnosi to skuteczno$¢ ognia. Réznice w celownikach
nalezy stosowaé¢ co 100 m.

6. Ogien na dalsze odlegtosci jest skuteczny wtedﬁ, gdy sie go
wykonuje jako napad (ze$rodkowanie) na cel lTub punkt niewielkich
rozmiarow. Rozpraszanie tego ognia na cele wigksze nie daje zad-
nych wynikéw | jest marnowaniem amunicji.

7. W natarciu ogienn zbiorowy stosuje sie wyjatkowo. W takich
wypadkach dowoéca musi stwierdzi¢ na oko odlegtos¢ do-celu, po-
dac jego potozenie i wymiary, a w razie potrzeby i iloci pociskow.
WyKonanie takiego ognia odbywa sie nie na Znak, lecz na petny
rozkaz ogniowy dowddcy.

Np. jesli pluton ma zawczasu przygotowany ogien na skraj lasu
jako na cel nr 2, wystarczy podanie 'umdéwionego sygnatu. W prze-
ciwnym wypadku haiezy ~ wyda¢ petny rozkaz, ‘np.: ..Celownik
1C00, na prawo w skos na skraju lasu kolumna — ognia%
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1. Ogien z karabinéw powtarzalnych wolno prowadzi¢ tylko
w pierwszej linii.

2. Reczne karabiny maszynowe réwniez prowadza ogien za-
sadniczo w pierwszej linii, jednak konieczno$¢ wykorzystania tere-
nu 1 wspotdziatania ognia z ruchem oddzialu powoduje czesto po-
trzebe strzelania przez odstepy (przerwy) i ponad gtowami.

3. Ogien przez odstepy.
Wolno strzela¢ gdy:
— strzelajacy widzi granice odstepéw,
— odlegto$¢” strzelajgcego od odstepu, przez ktéry chce
strzela¢, jest mniejsza od jego szerokosci.
— 0§ strzatu jest mozliwie prostopadta do frontu oddziatu
i nigdzie nie zbliza sie do krawedzi odstepu na odlegtosc
strzelajacego.
~ We wszystkich innych wypadkach, a zwiaszcza gdy strzelajacy
nie widzi granicy odstepu, ogien taki jest niedozwolony (ryc. 96).
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~ Ryc. 96.
Ogien przez odstepy.
4. Ogien ponad gtowami.
Wolno strzela¢, gdy:
—e stanowisko strzelajicego jest wyraznie wynioste i znajduje
sie tuz nad oddziatem przestrzeliwanym,

— strzelajacy widzi oddziat, nad ktérym strzela.
~ We_ wszystkich innych wypadkach, a zwilaszcza, gdy strzelajacy
nie widzi oddzialu nad ktérego gtowami chce strzela¢, ogier taki
jest niedozwolony (ryc. 97).

1. Noc, mgta, dym i silne pokrycie utrudniajg prowadzenie
ognia, gdyz strzelajacy nie widzi dobrze celéw i przyrzadéw ce-
lowniczych.

2. Ogien nie przygotowany za dnia jest przy zlej widocznosci
mato skuteczny, natomiast przygotowany ma dostateczng celnosc.

3. Przygotowanie ognia nocnego polega na:

— wyznaczeniu kierunkéw Iub celow,
— wycelowaniu i unieruchomieniu broni,

28.
Ogien przez
odstepy

gtowami,

29 .
Ogien w zfei
widocznosci.



30,
Ogien
rzeciw-

otniczy.
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m oina jir/pfoe. -

— stawieniu przed bronia w razie potrzeb raznych
\g%/zedmiotéw pu}atwiajqcy%h celowanﬁe (ko}i/(a,wy kawa%ka
papieru, puszki od konserw itp.), . .

— pouaniu znakéw wywotania i przerwania ognia.

4. r'nm 7tvrh w”nnkach widocznosci jest skuteczny tylko
na odlegto$ci mniejsze. Prowadzenie go na dalsza odlegto$¢ zdra-
dza strzelajacych ogniem wylotowym i nie daje duzych wynikéw.

5. Rozpoczecie ognia w nocy jest dozwolone tylko na rozkaz
dowddcow (druzyny, plutonu) 1 tylko z pierwszej liniii oraz do
przeciwnika doktadnie rozpoznanego. Prowadzenie ognia z giebi
ugrupowania jest niedozwolone, z wyjatkiem jednosték specjalnie
do tego przygotowanych.

Celowanie w nocy z broni plaskotorowejI odbywa sie z za-
sady ,,po lufie*, trzymajac ja mozliwie réwnolegle do ziemi. Po-
stugiwanie si¢ muszka i szczerbina jest zazwyczaj trudne i pro-
wadzi przewaznie do gérowania strzatow. i

7. Spos6b umocowania karabina powtarzalnego i recznego ka-
rabina maszynowego do strzatlu nocnego podaje ryc. 98.

1. Ogien karabinéw powtarzalnych.

a) Ogien przeciwlotniczy z karabinéw powtarzalnych sto-
suje sie jako ogien zbiorowy co najmniej 1 druzyny do
wysokosci 600 m.

b) Wykonanie ognia:

— strzelcow przeznaczonych do ognia przeciwlotniczego
nalezy rozsypa¢ w dotach, rowie Erzydroznym itp.
mozliwie w zwartej tyralierce, tak aby ‘mogli strzela¢
szeroko do gory,

— nie umieszczaé strzelajqc%ch w poblizu wysokich za-
ston, w terenie zbyt odkrytym lub w szykach tatwo
rzucajacych sie w oczy,

— postawa stojac, siedzac, kleczac lub lezac na plecach,

— celownik normalny,

— rozpoczecie ognia tylko na rozkaz dowdédcy,

— z chwilg pojawien! sie samolotéw dowddca:

— ocenia odlegtos¢ i przynalezno$¢ samolotu,

— okredla ilos¢ wyprzedzen (tyle, ile setek wynosi
wysokos¢),

—-daje rozkaz rozooczecia ognia,
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Ryc. 98.

— strzelcy zaczynaja ogien na rozkaz dowddcy i prowa-
.dza go_pojedynczo, ) , .

— jesli celem jest kilka samolotéw, nalezy zwalczaé prze-
de wszystkim samolot czotowy i najnizszy, gdyz jest
to zazwyczaj samolot dowddcy, . o

— nie wolno zaczyna¢ ognia, gdy kat strzatu jest mniej-
szy niz 30* a kierunek ognia prowadzi w strone wia-
snych oddziatow,

— ogien sie przerywa, gdy samolot oddalit sie przeszto
500 m lub dalszy ogien zagraza wiasnym oddziatom.

c) Przyktad rozkazu ogniowego (ryc. 99). .
,Samolot z prawej nad wiezg — na’linie — trzy wy-
przedzenia — ognia“.
2. OgieA recznych karabinéw maszynowych:
— recznych karabin66w maszynowych uzywa sie do ognia
przeciwlotniczego, w zespotach po 3 i wiecej;
— zasieg ognia:

— przyrzadami celownicz%mi normalnymi do 600 m,

— muszka kotowg do 1.000 m, i

— ogien przeciwlotniczy przyrzadami celowniczymi nor-
malnymi prowadzi Si¢ podobnie jak z karabina po-
wtarzalnego,

— celowanie muszka kotowa objasnia ryc. 100. Ogier na-
lezy zaczyna¢, gdy dzidb kadtuba samolotu dojdzie do
cli(UZego klg)_la muszki; przerywa¢, gdy dojdzie do $rod-

a muszki;
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Ogien przeciwlotniczy z karabinéw powtarzalnych.

Ryc. 100.
Celowanie muszka kotowa.

t—reczny karabin maszynowy powinien by¢ zawczasu
przygotowany do strzatu i oparty na tréjnogu, ptocie,
o Sciang, a w ostatecznosci na plecach lub ramieniu
JedneEp z amunicyjnych; .

— warunki bezpieczenstwa witasnych oddziatéw sa po-
dobne jak warunki ognia z karabina powtarzalnego.



Srodki walki






A. Bron,

l. Karabin wzér 98 a.

1. Karabin wzo6r 98a jest bronig osobistg Strzelca, powtarzalna,

pieciostrzatowa. Charaktery-
styka.

2. Najwazniejsze dane:

— kaliber lufy 7,9 mm,

— ciezar karabina 4,36 kg,

— dbugos¢ ikarabina 1,25 m,

— dbugos¢ przewodu Ilufy 0,74 m,

— celownik najnizszy 300 m,

— celownik najwyzszy 2000 m,

— najwyzsza donos$no$¢ 4000 m przy kacie rzutu 3lo,
szybko$¢ poczatkowa 880 m/sek.,

_<szybkosc na odlegto$¢ 25 m — 860 m/sek.,
* jlo$¢ bruzd gwintu 4,

— szeroko$¢ brust 4,4 mm,

— skret gwintu prawy, staty.

3. Skuteczno$¢ pojedynczego strzatu:

— strzelec zwykly moze zwalczy¢ cele mate do 400 m, cele
wigksze do 600 m,

— strzelec wyborowy — cele mate do 800 m,

— ogien zbiorowy — przecietnie na 1200 m.

— Lufa, 2.

— przyrzad celowniczy, Gléwne czesci«
— komora zamkowa,

—ezamek,

—* przyrzad spustowy,

— przyrzad donoszacy,

—e loze,

— okucie,

— bagnet,

— Przybory (wycior, pas, ochraniacz).
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i. Otwarcie zanika:

a) obroci¢ raczke zamko-
wa w gore:

— trzon zamkowy ob-
raca sie w lewo,
rygle wychodzg z
opor ryglowych; w
nastepstwie = tego
zamek jest odry-
glowany.  Skos$ne
zakonczenie  opor
ryglowych i ksztatt
tylnej Sciany komo-
ry zamkowej powo-
uja nieznaczne co-
fniecie sie trzona
zamkowego,

— wraz z trzonem
zamkowym cofa sie
nieco cigg ciag-
nac tuske 1 poru-
szajagc jg w ten
sposob,

— trzon zamkowy co-
fajgc_sie cofa tez
tacznik. Samoczyn-
n&/ bezpiecznik za-
skakuje ~w  swe
gniazdo w _trzonie,
unieruchamia tacz-
nik i uniemozliwia
opadniecie iglicy.
Zamek zabezpieczyt
sig  samoczynnie.

— napinacz  kurkowy
$lizgajac sie po na-
pinaczu trzona zam-
kowego cofa kurek
z iglica w tyt. Igli-
ca zostata napieta,
sprezyna igliczna
$cisnieta,

— zab kurkowy cofa-
jac sie cisnie na
zab zaczepowy, a
gdy go minie, zab
zaczepowy naciska-
ny sprezyna spu-
stowg zaskakuje do
goéry. W ten “spo-
séb” kurek sie za-
czepia.

. 3' .
Dziatanie.

Ryc. 101.
Karabin wz6r 98a.
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b) Cofna¢ raczke zamkowa do tytu:

— cofajac raczke cofamy trzon zamkowy a z nim wyciag,
ktéry swym pazurem ciggnie za kryze tuski. tuska za-
staje wyciagnieta,

—'gdy zamek dochodzi catkowicie do tytu, wyrzutnik wy-
rzuca tuske w prawo, .
dalszy ruch zamka w tyt zatrzymuje zaczep zamko-
w¥,_o ktéry sie opiera lewy rylgiel, i .

— cofniety trzon zamkowy pozwala podnie$¢ donos$niko-
wi nastepny nab6j az pod przytrzymywacz we wiazie
nabojowym. Naboj jest doniesiony.

2. Zamkniecie zamka.

a) Przesuna¢ raczke zamkowa do przodu:

— raczka przesuwajgc sie przesuwa i trzon zamkowy,

— cz6tko trzona natrafia na nabdj i popycha go do
przodu. Pocisk napotyka na wélizg i unosi sie w g6-
re, nab6j wchodzi do komory nabojowej a pazur wy-
ciagu chwyta kryze tuski,

—'kurek przesuwajac sie z_zamkiem zaczepia o zab kur-
kowy. Iglica sie zaczepia.

b) Obroéci¢ raczke zamkowa w prawo, naciskajac ja jedno-
cze$nie do przodu:

— samoczynny bezpiecznik przyci$niety do tylnej $ciany
komory zamkowej zwalnia trzon zamkowy, zwalniajac
samoczynne zabezpieczenie zamka,

— rygle zachodza przed opory rygliwe wywotujac zary-
glowanie zamka, $ci$nieta sprezyna igliczna przyciska
rygle do opér ryglowych, i i

— zamek jest zaryglowany, iglica napieta, karabin go-
téw do strzatu.

3. Odpalenie.

$rodkowym cztonem palca wskazujacego nacisngé réwnomiernie
na jezyk spustowy:
— spust obraca sie, opierajac przednim punktem oparcia
0 spéd komory zamkowej,
—e odczuwa si¢ pierwszy opor,
— cisng¢ dalej usuwamy zab zaczepu w dot 1zwalniamy zab
kurkowy,
—' sprezyna igliczna sie rozpreza, iglica uderza grotem
w sptonke naboju, nastepuje odpalenie.

4. Zabezpieczenie.
Po napieciu iglicy skrzydetko bezpiecznika przekreci¢ palcem
prawej reki w prawo:
— opora} kurka opiera sie o przéd kurka cofajac go nieco
w t
— przednia cze$¢ bezpiecznika wchodzi w_ gniazdo bezpiecz-
nika w trzonie zamkowym i uniemozliwia otwarcie zamka.
— karabin jest zabezpieczony.
5. Odbezpieczenie.

Skrzydetko bezpiecznika przekreci¢ palcami prawej reki w lewo:
—eopora kurka usuwa sie sprzed kurka, ktory sie opiera
swym zebem o zgb zaczepu.
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Zaciecia.

OBJAW

1. Zamek o-
twfera sie i za-
myka z trudno-
scia.

2. Bezpiecz-
nik nie daje sie
przekreci¢ = Lub

przekrecenie
wymaga duzego
wysitku.

3. Naboje nie
wychodza lekko
z donos$nika lub
donosnik nie
donosi ich do-

statecznie w

gore.

4. Naboje z
trudnoscia ~ tyli
ko daja sie wci-
ska¢ z tédki do
pudetka.

5. Zamek po
strzale otwiera
sie  z wielka
trudnoscia.
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PRZYCZYNA

a) Powierzchnie
tragce  suche, za-
rdzewiate badz za-
nieczyszczone.

bB( Obce ciatlo w
zamku lub komo-
rze.

c) Peknigcie tu-
ski.

Bezpiecznik ;likb
jego tozysko zanie-
czyszczone.

a) Naboje zanie-
czyszczone trg i
zaczepiaja o0 sie-
bie.

b) Naboje po-
giete.
¢) Pocisk skrzy-
wiony w tusce.

toédka pOigieta lub
skrzywiona badz eza
nieczyszczona.

a) Komora zanie-

czyszczona.

b) tuska silnie
zanieczyszczona lub
peknieta.

c) Zamek trze w
komorze zamkowej.

USUNIECIE

a) Zamek oczy-
$ci¢ "i nasmarowac,
w braku thuszczu
zwilzy¢.

b)
zamek, komore.
Nasmarowacé -z
mek.

Bezpiecznik  lub
tacznik i tozysko
oczyscic.

a) Wyja¢ naboje
odejmujac  wieczko,
wyczysci¢ i lekko
nattuscic.

b) Usunaé na-
boje.

c) tadowac tyl-
ko ‘nabojami o po-
ciskach silnie tkwia-
cych w tusce, inne
naboje usuna¢ z do-
nosnika.

Oczys$ci¢ i zmie-
ni¢ toédke.

a) Zamek otwo-
rzyc uderzajac sil-
nié rekg w raczke;
postugiwanie  sie
noga lub przedmio-
tami metalowymi
jest wzbronione.
Przeczysci¢ komore
nabojowa; tadowac
tylko czystg amuni-
cje a zasniedzia-
tych, badz zardze-
wiatych  naboi nie

uzywac.

\{)\)N i ©)  Wyjac
zamek, oczyscic i
nasmarowac.

c), Oczyscic¢
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OBJAW PRZYCZYNA USUNIECIE

6. Wycia,gk nie Dno tuski za Wyciorem wybié
wycigga tuski. stabe  tuska tkwi tuske. Zbadac Erz_y-

silnie.  w_ komorze czyne silnego tkwie-

nabojowej. Wyciag nia tuski w komorze

zrywa dno tuski. i usung¢ jak w
punkcie 5.

7. Zamek sig a) Zbyt wielkie a) Jak zaciecie 1,
nie domyka. Na-  tarcie zamka. b) Usuna¢ czesc
b6éj nie  chce b) Cze$¢ urwanej tuski, nabijajac ka-
wej$¢  catkowi- tuski w komorze. rabin nabojem ¢wi-
cie” do komory. ¢) Komora nabo- czebnym, a jezeli to

jowa silnie zanie- nie wystarcza, spe-
czyszczona. cjalnym przyrzadem
d) Nabgj zgiety do wyciggania tuski.
lub ~ wgnieciony. c) Oczyscic  ko-
more nabojowa, usu-
na¢ nabdj.
1. Bagnet stuzy do walki wrecz tak po natozeniu go na karabin

Jak 1 w r«ku Strzelca.

Zastosowanie: przede wszystkim w walce lesnej, w osiedlach,
y, mgle, dymie 1 wewnatrz umocnien.

Najwazniejsze dane:

2.
W Nnoc
3.

dtugos$c z pochwa 40 cm,
dtugosé¢ bez pochwy 38,5 cm,
dtugos¢ brzeszczotu 25 cm,
ciezar z pochwa 675 g,
ciezar bez poch 500 g,
ciSZar pocha/y f% g. g

Ryc. 102.

5.
Bagnet.
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6. 1. W polu uzywa sic:
Amunicja. —i naboju ostrego ,,S“ (ciemna obwddka na sptonce),
— naboju przeciwpancernego ,,Pc“ (czerwona obwddka na
sp}oncef
Kyc. 103.

1. Najwazniejsze dane:
— Kkaliber pocisku 8,2 mm,
— dtugo$¢ naboju 80,3 mm,
— dtugosé¢ pocisku 28 mm,
— ciezar naboju okoto 23,9 g,
— ocisku okoto 10 g,

— adunku okoto 3,2 g,

— tuski okoto 10,5 g.

Il. Pistolet wz. 35.

7. 1. Pistolet ,,Vis“ wz. 35 jest bronig palna, krétka, samopowta-
«Charaktery- rzalng, kurkowa, o lufie ryglowej i iglicy przerzutowe;j.
styka. 2. Dziatanie tej broni "polega na wykorzystaniu gazéw, ktore
powoduja odrzut suwadta z lufa i czeSci z nim potaczonych. Spre-
zyna powrotna dosuwa czeéci ruchome z powrotem do pierwotne-
go potozenia.
Po wystrzeleniu ostatniego naboju z magazynka suwadto za-
trzymuje sie na zatrzasku zamkowym.
4. Pistolet ma urzadzenie pozwalajagce na uzycie go przy za-
stosowaniu kolby, ktéra moze jednocze$nie stuzy¢ jako futerat.
5. Najwazniéjsze dane:
— kaliber 9 mm,
— dhtugosé¢ broni 20 cm,
- — ciezar z magazynkiem natadowanym 1,40 kg,
— ., samego magazynka z 8 nabojami 170 g,
— " naboju 12 g,
— szybkostrzelno$¢ praktyczna 10 strz./m.
6. Przebijalnos¢:
— na 15 m — 12 cm drzewa sosnowego suchego,
— na 50 m — 10 cm . . .

8. . 1. Trzymajac w prawej rece qui skosnie w dét cisnaé¢ kciu-
Sktadanie  kiem czepik magazynka i pochwyci¢ lewa reka wypadajacy maga-

i rozktadanie. zynek.
. Zbada¢, czy nie ma naboju w lufie.
b W tym celu odciagna¢ suwadto w tyt i zajrze¢ do komory na-
0jOWE].
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3. Odciagna¢ suwadto w tyt i unieruchomic¢ je.

W tym celu pistolet trzyma¢ w prawej rece lufg skierowang w
lewo, lewa reka uchwyci¢ suwadto z géry i odciagngé w tyt. Na-
cisng¢ kciukiem prawej reki skrzydetko (tylne) zaczepu do rozkia-
dania, aby zab zaczepu wszedt w odpowiednie wyciecie suwadta.

4. Wyja¢ zatrzask zamkowy.

Trzymajac pistolet w lewej rece (lufa skierowana w prawo),
chwytem do siebie, palcem wskazujagcym i kciukiem prawej reki
odciaggna¢ zerdz sprezyny powrotnej okoto 2 mm do przodu, a je-
dnoczes$nie nacisna¢ na wystajacy koniec osi zatrzasku zamkowego,
tak aby zatrzask wypadt.

5. Sciggnaé suwadto z zamkiem z komory spustowej.

Pistolet Brze+02yé do prawej reki, lufe skierowa¢ w lewo, chwi/(—
tem do siebie. Lewa reka uchwyci¢ suwadto, kciukiem prawej reki
odsuna¢ w dot skrzydetko zaczepu do rozktadania i $ciagna¢ su-
wadto z komory spustowej.

6. Wyja¢ sprezyng powrotng z zerdzig i lufa.

Trzymajac zamek w lewej rece, p_rawa1 rek unie$¢ nieco zerdz
ze sprezyna, przekreci¢ okoto jej osi o 1800 i wyciagna¢ w tyt,
a nastepnie_wyjaé IUf?{ Pistolet jest roztozony do konserwacji po
strzelalzuu. Dalsze rozktadanie zespotéw nalezy do zakresu pracy
rusznikarza.

7. Skiadanie pistoletu odbywa sie w odwrotnej kolejnosci.



OBJAW

Nabo¢j staje
skosnie.

Niepodanie
naboju.

Niedomkniecie
zamka przy
wprowadzaniu
naboju do lufy.

Niewypat.

Niewyciggnie-
cie wystrzelonej
tuski.

Niewyrzucenie
lub przyciecie
przez zamek tu-
ski naboju.
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PRZYCZYNA

a) Niedostateczne
odsunigcie  suwadta
przy odciagnieciu do

b) Zatrzymanie su-
wadta Erzy nabija-
niu reka podczas
ruchu do przodu,

c)  Uszkodzenie
gornej czesci dono-
Snika.

a) zle natadowa-
ny magazynek.

b) Magazynek
niezupetnie “wsunie-
ty do chwytu.

a) Zanieczyszcze-
nie pistoletu.

b) Wadliwy nabdj.
c) Zie podanie
przez uszkodzony
magazynek.

a) Zanieczyszcze-
nie otworu iglicz-
nego.

b) Ztamanie iglicy.

a) Niedostateczny
odrzut.

b) Urwanie sie pa-
zura wyciagu.

¢) Urwanie dna
tuski.

a) Niedostateczny
odrzut.

b) Uszkodzony wy-
ciag.

POMOC

Wyciagna¢ maga-
zynek z chwytu i
przytrzyma¢ suwa-
dio odciaggniete do
tytu; nabol ktory
spowodowa zacie-
cie, wpadnie do ko-
mory magazynka.
Nastepnie ~natado-
wacé ponownie.

a) Przetadowaéd
magazynek.

b) Doktadnie wto-
zy¢ magazynek do
chwytu.

a) Dopchna¢ su-
wadto reka. Jesli sie
nie da dopchnag, to,

b) nab¢j jest wa-

dliwy — usuna¢ go,

c) zmlemc maga-
zynek.

W razie niewypatu
napia¢ kurek pono-
wnie palcem od-
pali¢; jesli me o-
trzymamy  strzatu—
wyja¢ nabdj; jesli
sptonka ma $l ad igli-
cy — zmieni¢ nabgj.
W razie braku S$la-
déw zbicia sptonki

zmieni¢ iglice.

a) Usun 30 tuske
reczme odsuwajac
suwadto.

b) Wybi¢ tuske
wyciorem.

¢) Usunaé czescio-
wo doprowadzony
nabdj.

Przechyli¢ pistolet
okienkiem w dét i
odual%nqc suwadto

Sprawdzi¢
Wycla,g, W razie

potrzeby wymienic
go.
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I1l, Pistolet masz, niemiecki Bergman,

Opis cze$ci patrz rysunek. 10.
Pistolet masz. Bergman jest przeznaczony do walki na niewiel- Charaktery-
kie odlegtosci, a zatem bedzie miat duze zastosowanie w wal- »tyka.
kach ulicznych i w czasie szturméw. Pozatem w bron ta powinny
by¢ wyposazone oddziaty iadowcze i ubezpieczajgce.

~ Dzieki swej ogror_nnef sile ognia i mozliwosci tatwej zmiany
kierunku strzatéw, pistolet maszynowy jest z bliska bronig grozng.
~ Niemiecki pistolet maszynowy_ jest kalibru 9 mm, a wiec uzywa
sie do niego tej samej amunicji co do pistoletu 08 Parabellum.
Ze wzgledu na lekki ciezar tych naboi zwiekszajg sie mozli-
wosci zabrania wiekszego ich zapasu przez jednego zotnierza.

M. P. Ber?man W. 18, W. 28 i W. 34 wchodzi w skiad
uzbrojenia policji i zandarmerii niemieckiej.

Dane: dbt. 82 cm. cigzar 4,1 kg, ciezar magazynu z 32 nabo-
jami 1,1 kg, celownik do 100 m. W. 34 do 500 m. .

P. masz.” Bergman wygladem swym przypomina karabinek, Jest
on jednak znacznie Kkrotszy. Lufa chiodzona powietrzem jest
umieszczona w ptaszczu z cienkiej blachy stalowej. Blacha ta
Bogiada_ og{qg!e_otwory dla tatwiejszego przeptywu powietrza.
ziatanie broni jest bardzo proste, polega ono na zasadzie od-
rzutu zamka (podobnie jak Parabellum). Wzér pierwszy Berg-
man 18 nie rozni sie prawie niczem od W. 28. Model trzeci
W. 34 posiada lufe wystajaca z ptaszcza chtodnicy, do ktérego
przymocowana jest z prawej strony szyna do zakladania bagnetu.

drewniane] czesci z lewej strony” znajduje sie nastawnik na
ogi.enn ciagly D (dauerfeuer) i pojedynczy (einzeifeuer).

1. Prawa reka ujg¢ bron w punkcie cigzkosci, iewa reka ma- 11.

gazyn i wiozy¢ we whaz az do oporu. Sposéb uzycia
Przerzuci¢ bron do lewej reki, odciaggajac raczke zamkowap. Bergman,

az do konca w tyt (zaczep kurkowy zeskakuje na kryze iglicy,
zatrzymujac ja w miejscu). Przesunaé¢ raczke zamkowa wolno do
poprzedniego” potozenia. Zamek pchany do przodu wypycha z ma-
gazynu nabdj i wprowadza go do lufy). Bron jest gotowa do
strzatu.

3. Naciskajac jezyczek spustowy zwalniamy iglice, ktéra pchana
do przodu przez sprezyne zamkowa uderza w sptonke naboju
owodujac wystrzat. Gazy powstajagce przy wystrzale odrzucaja
uske i zamek do tylu. tuska wylatuje z broni ‘przez otwoér znaj-
dujacy sie z prawej strony na przeciw wiazu magazynku. Na-
stepnie zamek razem z iglica pchany przez sprezyne idzie do
przodu, wpycha z magazynu drugi nabdj do lufy i powoduje jego
wystrzat. Czynnosci te powtarzajg sie az do wystrzelenia wszyst-
kich naboi, lub az do zwolnienia jezyczka spustowego (o diu-
gos$¢ serii zalezy od czasu przytrzymywania spustu).

4, Zmiana magazynu. Prawg rekg uja¢ bron tak aby jedno-
cze$nie kciukiem mozna byto nacisng¢ zwalniacz magazynu {$ruba
znajdujaca sie na wierzchu wiazu), lewa reka wyciggnac ma-
gazyn.

~ b. Zabezpieczenie. Raczke zamkowa odciggna¢ do tytu, w goére
i wprzéd do litery S (Sicherung).

6. Wyjmowanie zamka.

W. 18 i W. 28. Wykreci¢ $rubke przytrzymujaca koniec toza
zamkowego. Przez przycisniecie lufy do dotu,” toze zamkowe pod-
niesie sie do gory i pozostanie ‘potaczone z kolbg zawiasem.
Wyciagna¢ przykrywke toza zamkowego, sprezyne, raczke zam-
kowa doprowadzi¢ do tytu (jak do repetowania) dalje w dét i do



12.
Ogolnie
0 wspotdziata-
nJu.

13.
Ogdlna
charaktery-
styka.

Czeéci.
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tytu. Z zamka nalezy wyciagna¢ iglice. W. 34. Otwieranie zamka
odbywa sie w spos6b odmienny. Przy wykrecaniu $rubki przytrzy-
mujemy koniec toza zamkowego, podnosimy do goéry wieksza
czes¢ toza potaczonego z reszta zawieszenia a nastgpnie wyj-
mujemy zamek, iglice i sprezyne.

Chwytajac za raczke zamkowa, odciggamy ja w tyt, nabdj pod-
chodzi pod zamek. Pchajac zamek w przéd wpycha on nabdj
do komory nabojowej. Przy drodze zamka wprzéd kryza igliczna
zostaje zatrzymana przez zaczep kurkowy, wobec tego sprezyna
jest napieta. Nab()iJ w lufie, zamek ‘zaryglowat komore nabojowa
swa duzag masa (bezwiadnoscia). Po wycelowaniu, gdy chcemy
odda¢ strzal, Sciggamy Lezyk spustowy, ~ktéry przez szyne spu-
stowa, zgniata sprezynke szyny spustowej, 1 obraca zaczep
kurkowy, ~z ktérego Zzsuwa sie” kryza igliczna. Pod wptywem
sprezyny iglicznej iglica biegnie do przodu zbija sptonke — pada
strzaf. Oazy prochowe dzialaja na pocisk i przez tuske na za-
zamek. Dzieki swej duzej bezwiadnosci zamek zacznie wykor]}/—
waé¢ ruch do tylu” po opuszczeniu lufy przez pocisk. Nastgpito
odryglowanie i otwarcie; zamek wyciaga tuske, ktéra zostanie
wyrzucona w prawo przez wyrzutnice, nowy nabdj podejdzie pod
czotko zamka, sprezyna zamKowa zostanie Sciskana, az do chwili
pochtoniecia catej energii Kinetycznej zamka. Zamek zatrzyma
sie i nastepuje dziatanie sprezyny na zamek wprzéd. Zamek idac
wprzéd wprowadza nabdj nowy do lufy, zaryglowuje, sprezyna
dopychana wprzéd iglica, iglica zbija sptonke "itd. tak diugo “sie
ten cykl powtarza, jak dtugo naciskamy na je'zyk spustowy.

IV. Pistolet maszynowy niemiecki
wzOr 38 i 40.

Pistolet maszynowy jest bronig osobista miodszego dowddcy.
W momencie szturmu oddaje mu ona duze ustugi jako wsparcie
ogniowe druzyny, ktéra w tej chwili walczy granatami. W obro-
nie i walkach™ ulicznych mozna Frzy pomocy P. M. panowa¢ sku-
tecznie nad sytuacja w walce bliskiej i bezposredniej. P. M. jest
takze uzywany przez zatogi czo{?c’)w do bliskiej obrony lub™ po
opuszczeniu uszkodzonego wozu dla przebicia sie, oraz przez pie-
chote lotniczg (sp,adpchroniarze}. Poza tym P. M. jest dobra, bro-
nig gonca szczegdlnie motocyklowego, oOraz dla eéskorty jencow,
dla zandarmerii 1 policji.

P. M. jest bronig automatyczng t. zn. ze wprowadzanie naboju
w lufe, odpalenie, wyciaganie i wyrzucanie tuski nastepuje przez
odrzut w polaczeniu” z dziataniem sprezyny. Magazyn jest na-
ﬁelniony 32 nabojami pistoletowymi 0,8 cm. Teoretycznie szyb-

0$¢ wynosi 350 — 400 strzatébw na minute nie liczac czasu po-
trzebnego do tadowania; praktycznie grzy strzelaniu, biorac pod
uwage czas potrzebny na tadowanie, 80 — 90 strzatéw na minute.
P. M. wz6r 38 roézni sie tym od P. M. wzér 40, ze w pierwszym
wypadku komora buchowa nazewnatrz jest gtadka, a w dru-
gim wypadku z rowkami. Zasieg celownika wynosi 200 m (celow-
nik stojacy 100 m, ramka celownika 200 m).

Czeéci zasadnicze P. M.

— kolba,

— zawiasy ztgcza,

— uchwyt pistoletowy,
— sworzenh zaworowy,
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bezpiecznik,

celownik,

komora zamkowa,

gatka zamkowa,

magazyn,

— zatrzask magazynu. i .

Kolba stuzy do opierania P. M. o ramlc? przy strzelaniu; przy
nie uzywaniu nalezy ja ztozy¢ w przéd pod spéd uchwytu. W tym
celu nalezy mocno” przycisngé o$ zawiaséw ztgcza w prawo.

Zawiasy ztgcza przy  pomocy osi tacza kolbe z pistoletem.

Uchwyt stuzy do trzymania i kierowania bronig w czasie strze-
lania. Uchwyt zawiera spust, kurek i zaczep kurkowy..

Komora zamkowa stuzy do umieszczenia i wodzénia zamka.
W goérnej czesci jest umocowany celownik. W przedzie u dotu
znajduje “sie przytrzymywacz magazynu, ktéry przy pomocy za-
trzaskéw zamyka i uniéruchamia ‘magazyn. Za przytrzymywaczem
znajduje sie wyrzutnik do wyrzucania tusek.

worzen ~ zaworowy taczy “i przytrzymuje nasadzong komore
zamkows. . i . . .

Bezpiecznik stuzy do zabezpieczania lub odbezpieczania przed
strzelaniem.

Celownik sktada sie z celownika jako szczerby i z ramki ce-
lowniczej. . o .

Zamek sktada sie z trzonu zamkowego z wyciggiem i uchwytem
trzonu, iglicy (catkowita) ze sprezyng zamkowa 1 spustem. Spre-
zyna zamkowa podaje wprzéd odrzucony przez gazy zamek i jed-
noczesnie zastepuje ona sprezyne igliczng. Zamek stuzy do wpro-
wadzania naboju do lufy, do zarygklowania lufy, odpalenia, wy-
ciggniecia i rzucenia tuski. (Zamknigcie jest niestate t. zn. Zze
}(wprzy_)je tylko masa zamka i przeciwci$hiene sprezyny zamy-

ajacej).

Magazyn stuzy do doprowadzania nabojéow przy pomocy spre-
zyny znajdujacej sie w magazynie.

Lufa zostaje przy strzale nieruchoma. Z przodu na lufie znajdu-
je sie muszka z ochrong muszki. Na dole przy lufie znajduje sie
prég do oparcia, ktéry nie dopuszcza do ze$lizgiwania sie P. M.
przgl strzelaniu z czotgéw lub twardego oparcia.

ozbieranie i sktadanie P. M. | K R b1_5. .

— Sworzen  zaworowy wyciagna¢ palcem wskazujacym Rozbieranie

i kciukiem lewej reki i obrgci% mniej wiecej do 900: i sktadanie.
— Lufe z komorg nabojowg, =z zastrzaskiem magazynu

i zamkiem wyciagna¢ z tozyska.

_ Prawa reka obja¢ uchwyt, palcem wskazujacym od-

ciggna¢ do przodu Jezyk spustowy.

Lewa reka uchwyci¢ trzon przy zatrzasku magazynu

i lufe z trzonem obrdci¢ na prawo o ¢wieré obrotu i wy-

i zamkiem wyciggna¢ z tozyska.
— Wylot Ilufy cokolwiek unies¢, uja¢ zamek prawa reka

i wyja¢ z" kompry nabojowej.

Dalsze rozbieranie P. M. jest strzelcom zakazane.

Skitadanje P. M. nastepuje w odwrotnym porzadku.

Dziatanie broni przy strzale. 16.
~P. M. jest natadowany gdy wsadzono napetniony magazyn. Od-  Daiatanie.
ciggniety zamek jest przZytrzymywany przez prog spustowy, opusz-
cza sie prég spustowy na dot 1 zamek jest wolny.

Pod uciskiem sprezyny powrotnej zamek przesuwa sie ku przo-
dowi jednocze$nie wprowadzajgc nabdj z magazynu do lufy. Pazur
wyciggu wchodzi w rowek u podstawy naboju. Skoro tvlko zamek
przez swojg mase i ucisk sprezan powrotnej zamknat lufe od
tylu wystajacy z zamka grot iglicy powoduje odpalenie na-
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boju. Zamek zostaje odrzucong wstecz ci$nieniem gazéw. Réwno-
czes$nie wyciag pocigga za soba tuske tak daleko az zostaje ona
wyrzucona w gore na prawo przez otwdér wyrzutnika. Zamek cofa
sig do tytu tak daleko, az znowu napigeta sprezyna zamykajgca
odrzuca go do przodu, powtarza sie to tak diugo, az nie za-
braknie nabojéw, lub az nie zostanie zwolniony jezyk spustowy.

Napetnianie magazynéw.

Napetniacz magazynu musi by¢ nasadzony na magazyn tytem
na lewo az do zatrzasniecia: nstepnie magazyn jest wstawiony
prostopadle na podktadce,lewa reka przyciska  guzik napetniacza
az do oporu. Prawa reka wsadza naboje (pojedyncze) na lewo
pad tapki magazynu i weciska je przy jednoczesnym zwolnieniu
przycisku na lewo do magazynu. Gdy 32 naboje sa napetnione
ostatni nabdj na dole widzialny jest w otworze do patrzenia.
Przetadowanie prowadzi do zaciéec.

Noszenie P. M. o .

P. M. nosi sie na prawym ramieniu. Torby do noszenia maga-
zynéw sg zawieszane lub ‘noszone na Fasie. P. M. moze by¢ no-
szony réwniez na lewym ramieniu albo zawieszany na “piersT.
Noszenie zawieszonych P. M. wylotem na doét albo do przodu jest
zabronione. L .

Zabezpieczenie i tadowanie.

_ Strzelec chwyta reka P. M. prawa reka w punkcie ciezkosci od-
cigga palcem wskazujacym lewej reki gatke zamkowa i wkiada je
do bezpiecznika (zabezpiecza). Nastepnie wpycha reka magazyn
do zatrzasku magazynu az do ustyszenia zatrzasnigcia. P. M. jest
natadowany zabezpieczony przy strzelaniu kleczac P. M. jest opar-
tal na lewym kolanie. W pozycji lezacej P. M. az do chwili wsa-
zenia magazynu i zatrzasku™ magazynu winien by¢ lekko obréco-
ny w prawo. P. M. nalezy zasadniczo dopiero wtedy tadowa¢ je-
zeli tego wymaga sytuacja.

Odbezpieczenie.

Odbezpieczenie nastepuje tuz przed strzelaniem (lufa zwrécona
w kierunku strzatu. (Lewa reka odcigga gatke zamkowg jak naj-
daIeLi pozwala komorze, ustepujace] pod naciskiem sprezyny
zamkowe], zedlizgujac sie naprzod, az zostanie zatrzymana przez
prég spustowy.

Zmiana magazynu.

Strzelec pocigga lewa ga}k«? zamkowg az do bezpiecznika (za-
bezpiecza) nastepnie chwiyta lewa reka magazyn, przyciska kciu-
kiem mocno na prawo guzik magazynu, wycigga magazyn i wsa-
dza nowy.

Roztadowanie:

Przy roztadowaniu strzelec wyjmuje magazyn przekonuje sie
przez ~zajrzenie w otwor wyrzutnika tusek czy lufa jest wolna
| nastgpnie zamek przy odciggnietym jezyku spustowym, wolno
posuwa naprzéd. Wylot lufy powinien by¢ zawsze skierowany

gore.

Sposoby sktadania:

Spos6b sktadania sie jest jak przy dhugiej broni palnej z ta
roznicg, ze magazyn przy pozycji Ieigc%' moze by¢ uzyty jako
podpora. Aby przeszkodZi¢ podrzutowi do gorc}/ przy strzelaniu
musi by¢ P.” M. mocno oburacz prchiéniety o ramienia. Przy
strzelaniu z wolnej reki, lewa reka chwyta za uchwyt magazynu.
\Iévlmehu mozna strzela¢ z biodra z wyciagnieta albo ztozong
olba.

Rgdzaje ognia:

Z reguty P. M. strzela sie tylko seriami. Diugos$¢ serii zalezy
tylko od wielkosci i oddalenia “celu. Szerokie cele sg zwalczane
W ten sposob, ze ogien P. M. jest rozsiewany bez przerwy na
catg szerokos¢ celu.
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V. Pistolet Parabellum.

Kaliber 9 mm, 6 pol i 6 brézd prawoskretnych. Przyrzad ce-
lowniczy stanowi muszka wraz ze szczerbing. Na tylnej Scianie
chwytu ™ w niektérych pistoletach znajduje sie sprzegto, ktére stu-
zy do potaczenia pistoletu z kolba.

1. kadowanie tadownika. Ujmujemy tadownik lewa reka, ie-
wym kciukiem naciskamy uchwyt donosnika do dotu i na opréz-
nione przez dono$nik miejsce wsuwamy nabdéj pod tapki tadowni-
ka., Wprowadzi¢ mozna 8 nabojéw. o

2 tadowanie pistoletu. Prawa reka obe{mUJemy chwyt, trzy-
majac palec wskazujacy wyciagniety na kabtgku, wylot lufy skie-
rowany ku goérze. Lewa reka wsuwamy tadownik do komory, tak
daleko az czepik zaskoczy w otwér czepika. . o

3. Nabijanie. Trzymajgc pistolet jak poprzednio, Kkciukiem
i drugim czionem wskazujgcego palca Iewei reki odciggamy za-
mek za raczke zamkowa tak daleko w tyl, az pierwszy nabgj
w tadowniku bedzie mogt swobodnie podej$¢ pod jego fapki,,
wtedy puszczamy raczke zamkows, a zamek biegnac w przdd
Wyfc nie nabdj z tadownika i wprowadzi go do lufy.

. Zabezpieczenie. Kciukiem prawej reki naciskamy uchwyt
bezpiecznika do_dotu, tak by odkryt si¢ napis ,Gesichert" i by
kolec bezpiecznika wpadt w dolne wyztobienie. Odbezpieczenie
uskutecznia si¢ w_sposéb odwrotny przez naci$niecie kciukiem
uchwytu bezpiecznika do géry, by jego kolec wpadt w wyztobie-
nie gorne. Pistolet mozna™ zabezpieczy¢ przy naciagnietej” i przy
opuszczonej iglicy.

5. Dopetnienie tadownika. Po nabiciu pistoletu mamy w ta-
downiku 7 naboi. Mozemy go wowczas wyjac, dopetni¢” tak jak
w p-kcie 1, po czym zatozy¢ tadownik. Woéwczas mamy 9 naboi.
_ 6. Roztadowanie. Trzymajac pistolet w prawej rece z lufg
nieco zwrécong w lewo, “naciskamy prawym kciukiem wytacznik,
aby czepik wyszedt ze swego otworu w tadowniku, palcami lewe]
reki chwytamy za uchwyty tadownika i wyciggamy go z komory.
Ujmujac lewa reka za raczke zamkowa jak przy nabijaniu, wy-
ciggamy wolno zamek do tytu. Pazur wyciaga nab6j z lufy, kto-
ry wpada w prézng komore tadownika.

7. Oproéznianie tadownika. Trzymajac tadownik w prawej re-
ce, naciskamy jej kciukiem uchwyt donosnika nieco do dbtu,
a lewym kciukiem wysuwamy w przéd oswobodzone od ucisku
donosnika naboje. Po usunigciu kazdego naboju nalezy uchwyt
pusci¢, aby pozostatym w tadowniku nabojom  da¢ prawidtowe
potozenie, ‘po czym uchwyt znowu nacisnaé¢ jak poprzednio.

8. Zwalnianie iglicy. ‘Iglice mozna zwolni¢ tylko przy nie-
natowanym pistolecie, “przez nacis$niecie spustu.

9. Zacinanie.

I. a) objaw — niewypat. Zamek zamkniety, nabdj w lufie,

b) Usuniecie — Przez odciagniecie zamka wyrzuci¢ nabdj
i przekona¢ sig¢ czy sptonka zbita; jezeli tak, nalezy
wowczas usuna¢ nabdj. Jezeli sptonka nie zbita to
zmieni¢ iglice lub jej sprezyne.

Il. a) objaw — po strzale zamek si¢ nie cofnat, tuska po-

zostata w lufie.

b) usuniecie — przez silne odciagniecie zamka wyrzuci¢
tuske, oczysci¢ komore nabojowa lub naboje.

I11. a) objaw — zamek nie wyciagnat tuski, ktéra utkwita

miedzy nim a lufa.
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b) usuniecie — reka odciagna¢ zamek, wyrzuci¢ ‘tuske

i wyczysci¢ pistolet.
10. Rozktadanie pistoletu. Przy rozktadaniu pamieta¢, aby ta-
downik byt zawsze wyjety, iglica opuszczona i bezpiecznik otwarty.
— Odkreci¢ rygiel suwadta. Prawa dtonig ujmujemy pisto-
let za uchwyt, lufg w lewo i przykrywka do gér?/. Lewa
dionig naciskamy wylot lufy ku tylowi tak silnie, by
lufa 1 suwadto cofnety sie. Przytrzymujac w tym poto-
zeniu lufe, wskazujagcym palcem lewej reki naciskamy
gc?wyt rygla suwadta, skrecajac jego skrzydetko do

otu

— Odja¢ pokrywke. Kciukiem i palcem wskazujacym lewej
reki ujmujemy pokrywke, za gorng i dolhg krawedz
i unoszac jej nasade przyciskowa do géry — wysuwamy
\j/& w przéd z rowka osadowego. |

— Wysuna¢ lufe wraz z suwadlem. Ujmujemy lewa dionig
za lufe i ciagnac ja w przéd, wysuwamy z komory zam-
kowej. Uwaza¢ przy tym nalezy, aby "dosytacz nie za-
wadzit sie. o i

— Wysung¢ zamek z suwadta. Naciskajagc na o$ rygla za-
Forowego wysuwamy go w lewo. Palcem wskazujgcym

kciukiem prawej reki ujmujem{ raczki zamkowe i uno-
simy je nieco ku gorze, naciskajac jednoczesnie kciu-
kiem lewej reki na przednie ramie zaczepu kurkowego.
Ciagnac raczke zamkowa w tyt wysuwamy zamek z su-
wadta.

— Woyjaé iglice z trzonu zamkowego. Trzymajac zamek
w lewej rece palcem wskazujacym prawej reki, albo
odkretka, naciskamy zlekka opor¢ igliczng, ‘przekrecamy
ja o jedng czwartg obrotu w tewo, tak by zaczep opory
iglicznej wyszedt ze swego gniazdka i znalazt sie w
przejsciu_ kurka. Pozwalajac sprezynie iglicznej rozpro-
stowac sie, wyjmujemy opore Igliczna, sprezyne igliczng
i iglice z trzonu iglicznego. .

— Wyjac spust. Trzymajac w prawej rece chwyt, lewa r#ka
wysuwamy z kabtgka w lewo, zwracajac uwage, by
sprezyna spustowa nie zgieta sie, lub nie pekta.

Uwaga: Spust i iglice nalezy wyjmowaé w wyjatkowych wy-
padkach.
11. Skiadanie.

— Wiozy¢ spust. Trzymajac chwyt, jak przy wyjmowaniu,
wktadamy o$ spustu w jej otwér, przyciskajac przy tym
sprezyne” spustowg do “$ciany chwytu, tak by sie nie

gigta przy wsuwaniu spustu.

— Wiozy¢ iglice do trzona zamkowego. Trzymajac trzon
zamkowy w lewej rece, wprowadzamy do niego iglice,
tak by “wszedt w przejscie Kkurka. Ser_iyne_ igliczna!
wktadamy w iglice ktadac zerdZ opory iglicznej w splg—
zyne igliczng, wgniatamy jg do trzona zamkowego. Gdy
zaczep opory iglicznej “znajdzie w przejsciu kurka na
wysokoscl swego gniazdka, palcem lub odkretka skre-
camy opore igluczng w_prawo. Gdy zaczep opory iglicz-
nej ‘wejdzie w swe gniazdko, opora powinna sie cofnac
nieco do tytu. . .

— Wprowadzi¢ zamek do suwadta. Trzymajac w lewej rece
lufe wraz z suwadiem, tak by kciuk lezal na zaczepie
kurkowym, za$ cztery palce na prawej $cianie suwadta.
wprowadzamy t'zon” zamkowy listwami wodzidtowymi
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w rowki wodzidtowe suwadta. Unoszac raczke zanikowy
do goéry, dopychamy zamek do lufy, naciskajac jedno-
cze$nie kciukiem lewej reki na przednie ramie zaczepu
kurkowego, tak by zab spustowy nie zawadzat o zab
kurkowy. Wprowadzajq'c 0$ rygla zaporowego w odpo-
wiednie otwory suwadta, tgczymy zamek z suwadtem.

Lufe z suwadiem wsungé¢ na komore zamkowa. Prawag

reka trzymamy chwyt tak, aby jego lewy bok byt zwré-

cony ku goérze. Lewa reka wsuwamy lufe. Nasady wo-
dzidtowe suwadta wchodza w wodzidta komory zamko-
wej. Nalezy przy tym uwaza¢ by dosytacz odchylony
byt zupetnie ku tylowi. Skoro dosylacz znajdzie sie tuz
przed dzwignig dosytajaca, obracamy pistolet chwytem

w doét i lufe z suwadtem dosuwamy do konca. Dosytacz

sam powinien opa$¢, a drazek jego zaczepi¢ o haczyki

dzwigni dosytajace;.

— Zatozy¢ przykrywke. Ujmujac przykrywke za krawedzie
dwoma palcami lewej reki, wsuwamy listewke osadowa
przykrywki w jej rowek osadowy, po czym przykrywke
przyciskamy do komory zamkowej, aby dolne ramie
dzwigni spustowej weszlo w nacisk spustu.

— Zamkna¢ rygiel suwadta. Cofajac lewa dtonig lufe ku
tytowi, jak przy rozkiadaniu, aby nasada osi rygli su-
wadta nie zawadzata o nasade oporowa obsady Ilufy,
lewym kciukiem skrecamy skrzydetko rygla ku ‘tytowi,
tak by zaszto na nasade przyciskowa przykrywki.

Uwaga: Po ztozeniu pistoletu nalezy sprawdzi¢, czy mechanizm
zamkowy i bezpiecznik prawidtowo dziataja.

Wspétdziatanie ogdlne.

Pistolet jest natadowany, nabéf'( w lufie, iglica napieta. Scigga-
jac &ezyczek spustowy, zaczep kurkowy o chgla sie zwalniajgc
urek. Pod wptywem sprezyny iglicznej “iglica biegnie do przodu,
grot igliczny uderza w splonke, nastepuje zapalenie sie prochu,
naboj biegnie lufa. Sita gazéw pchajgca pocisk i na dno tuski,
dziata tak, ze wodzidta wraz z lufg cofajg sie pare milimetrow
w tyt jako zesp6t potaczony sz(tijnie (zaryglowana/), az do chwili
kiedy raczki zamkowe nie wija na ze$lizg. Wtedy powstaje za-
tamanie sie zespotu ryglujacego (dzwigni zamkowej wraz z dzwig-
nig ryglujaca), zamek wtedy biegnac juz sam dalej w tyt po-
woduje dalsze zatamanie sie tego zespotu. W ciig trzymajac za
kryze tuski cofa ja w tyt, az do chwili kiedy tuska uderzajac
o “wyrzutnik zostaje wyrzucona do géry. Nowy nabgj Eodany
przez podajnik, podchodzi pod czétka trzona zamkowego. Zamek,
biegnac w przéd, wprowadza go do komory nabojowej. Ruch
powrotny daje sprezyna dosytajaca, ktéra podczas ruchu w tyt
zostata sci$nieta za posrednictwem dzwigni dosytajace] dosytacza
oraz zerdzi sprezyny dosytajgcej. Zamknieciem naboju w  lufie
zostaje zamkniety cykl dziatania pistoletu.

VI. Granaty reczne.

1. Granat reczny jest $rodkiem walki na najblizsze odlegtosci.

2. Dziata odtamkami skorupy lub sita wybuchu zaleznie od
rodzaju.

3. Jest bronig osobista kazdego Strzelca.
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Granat obronny

360 g Ciezar granatu 660 g
70 g . skorupy. 410 g
137 g ,,  zapalnika. 137 g
150 g ,,  mat. wybuch. 60 g
3 — 6 m — dziata sita wybuchu w promieniu — 10— 20 m.
— Odtamki moga razi¢ w promieniu — 100 m.
Hyc. 105.

1. Istnieje w 2 zasadniczych typach: granat obronny i granat
zaczepny (ryc. 105).

2. Granat obronny dziata gtéwnie odtamkami skorupy, razac
do 100 m.

3. Granat zaczepny dziata przede wszystkim sitg wybuchu w
promieniu 3— 6 m. Jego odiamki majg nieznaczng sit¢ razenia,
do 20 m.

4. Pr6cz tych 2 typoéw piechota moze uzywac granatéw spe-
cjalnych (dymnych, zapalajgcych ftp.).

VII. Maski przeciwgazowe.

1. Maska przeciwgazowa jest sprzetem obrony przeciwche-
micznej.
2. Nalezy do wyposazenia kazdego zoinierza.
3. Zabezpiecza przed dziataniem Srodkéw chemicznych twarz,
oczy, drogi oddechowe.
4. Rodzaje masek i ich czesci sktadowe podaje ryc. 106.
5. Ciezar maski catkowitej:
— wz. 32 — 1700 — 1800 g,
— wz. R.S.C. — 1100 g.

22,
Rodzaje.

23.
Charaktery«
styka.



24.
Charaktery-
styka.

312

W. S.R. wz. 32. wz. R. I.C.
Ryc. 106.
Maski przeciwgazowe.

VI1Il. Lornetka pryzmatyczna.

Lornetka pryzmatyczna stuzy do obserwacji i pomiaréw.
Najwazniejsze dane:

—i pole widzenia 150 tys. (8024°).
— piwigkszenie C-krotne,

— ciezar lornetki 700 g,

— ,,  pokrowca 500 g.
Najwazniejsze czesci (ryc. 107).
—* lunetki z kadtubami,

— oczniki z ochraniaczami,

—e przedmiotniki, .

— pryzmaty odwracajace,

— nastawniki ostrosci,

— zawiasa z tarczka.

Ryc. 107.
Lornetka pryzmatyczna.
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1. Spos6b uzycia:

—. nastawic¢ lornetke za pomoca zawiasy na szeroko$¢ wia-
snych oczu, . o . .

— wyregulowaé¢ kolejno nastawniki ostros$ci obserwujac od-
legly przedmiot, . .

— zapamieta¢ podziatke na nastawnikach ostrosci i tarczce,

— patrzgc pod storice %na $niegu) natozy¢ na oczniki szkia
przeciwodblaskowe znajdujace sie w przykrywce po-
Kroweca., . i . .

2. Postugiwanie sie lornetka do pomiaréw podaje rozdziat
,£acznos¢ i obserwacja“.
3. Pielegnacja:

— lornetka jest sprzetem dokfadnym pod warunkiem utrzy-
mania jej w czystosci i umiejgtnego uzycia,

— nalezy ]3 stale przechowywa¢” w futerale, chroni¢ od ude-
rzen i wilgoci. Nigdy nie pokonywac sitg zacie¢, moga-
cych sie zdarzy¢ w nastawnikach lub zawiasie,

— nie wolno rozkladaé lornetki,

— do czyszczenia lornetki z kurzu lub wilgoci uzywaé su-
chych, miekkich i czystych szmatek. W szczegélnosci
szkta ociera¢ bardzo ostroznie, gdyz fatwo je porysowaé
nawet drobnym pyfem. Zawilgotnienie lornetki natych-
miast usuwac,

— w pokrowcu précz lornetki nic nie przechowywaé (tyton,
zapalki, zapalniczka niszcza lornetke).

IX. Reczny karabin maszynowy wz. 28.

1. Reczny karabin maszynowy wz. 28, jest bronig druzyny
strzeleckiej. Dzieki niewielkiemu ciezarowi i rozmiarom moze jej
wszedzie towarzyszy¢ w walce.

2. Zasada dziatania recznego karabina maszynowego jest opar-
ta na wykorzystaniu gazéw powstajacych przy strzale. Cze$¢ ga-
z6w odprowa zonaJ)rzez otwér w lufie do rury gazowej cisnie na
tlok, ktéry wprowadza w ruch mechanizm broni.

3. Reczny karabin maszynowy wz. 28 pozwala na ogiefi poje-
dynczy i ciagty.

Ogniem zasadniczym_sa krétkie serie po 3 — 6 strzatdw. Prak-
tyczna wydajno$¢ takiego ognia wynosi okoto 60 strzatdbw na
minute.

4. Naljwaznie'sze dane:

kaliber lufy 7,9 mm.

Dtugosé:

— karabina 1,1 m,

— lufy 61,1 cm,

—elinii _przezierania 74,2 cm.

Celownik:

— najnizszy 300 m,

— najwyzszy 1600 m.

Ciezar:

— broni okoto 9 kg,

— lufy okoto 2,45 kg,

— magazynka bez naboi 0,26 kg,

— Y z nabojami 0,72 Kkg.
Szybkos¢ poczgtkowa 815 do 850 m/sek.
Sz¥bkostrzelnosé teoretyczna 600 strz./min.
Chtodzenie lufy powietrzem.

25.
Uzycie.

26.
Charaktery-
styka.
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Skuteczno$¢ ognia:

— cele mate do 800 ni,
— cele wieksze do 1200 m.

Z zastosowaniem muszki kotowej reczny karabin maszynowy
nadaje si¢ do ognia przeciwlotniczego do 1000 m. (Patrz rozdziat
»Prowadzenie ognia'™).

Lufa Ttok z suwadtem
Komora zamkowa Urzadzenie powrotne z
Kolba ostabiaczem odrzutu
Przyrzady spustowe Dwadjnég

Rura gazowa Przybory

Zamek.

Przygotowanie do strzelania:

— przekona¢ sie, czy mechanizm dziata sprawnie, porusza-
jac Kkilkakrotnie raczka,

—enapig¢ zamek, w razie potrzeby naoliwi¢ nieco zamek,,
spust i tlok,

— sprawdzi¢ nastawienie regulatora,

— sprawdzi¢ dziatanie celownika,

— sprawdzi¢, czy naboje w magazynku poruszaja sie lekko.

tadowanie:
— otworzy¢ pokrywe wiazu

— pociagna¢ raczke w tyl, az suwadlo zaczepi sie o zaczep
Kurkowy, )

— pchna¢ raczke zamkowa w przéd, i

— wilozy¢ magazynek we witaz az do oporu (czepik zaskocz,
za Zaczep magazynka i uniemozliwi jego wypadnigcie).

Potozenie czeéci po natadowaniu broni:

— zamek i suwadia sg w potozeniu tylnym,

— iglica napieta, i

— zab zaczepu zaskoczyt za zab kurkowy i trzyma mecha-
nizm w tylnym potozeniu, .

— sprezyna Eowrotna jest_silnie sprezona, o

— magazynek — we wiazie, pierwszy nabéj — w potozeniu
doniesienia migdzy zamkiem a lufa.



315

4. Pierwszy strzat.
Z chwilg naci$niecia spustu mechanizm dziata nastepujaco:

spust podnosi do géry przerywacz, ktéry unosi’ przednie
ramie zaczepu kurkowego a obniza tylne ramie, przez
co zab zaczepu nie trzyma zeba kurkowego,
zaczepienie zostato zwolnione,

sprezc?/na powrotna sie rozpreza i popycha suwadio w
przéd za posrednictwem ttoczka i zerdzi powrotnej,
suwadto pocia,Ea za pomoca kurka zamek,

zamek napotyka nab¢j i swym podajnikiem wysuwa go
z magazynka, po czym wprowadza po wslizgu do komory
nabojowej,

nab¢j zostat po'dani/, pazur wyciggu uchwycit tuske,
trzon przylega czoélkiem do dna tuski, lufa zostala za-
mknieta, i o .

w koncowym ruchu zanika zgrubienia wodzidet unosza
rygiel czesciowo do gory. Gdy trzon opiera si¢ o lufe,
suwadto z kurkiem idzie dalej do przodu, przy czym Ku-
rek pocigga za sobg dZwignie rygla a ta obracajgc sie,
unosi rygiel, ktéry wchodzi przed opore ryglowa. Nasta-
pito_zaryglowanie, i .
dzwignia rygla podnoszac sig do gory odstania kurek,
ktéry uderza w iglicg, ta zas w sptonke. Nastepuje od-
palenie.

5. Ogien ciagtly.
Jezeli bezpiecznik jest nastawiony na ogien ciagly i strzelec sta-

le naciska na spust, mechanizm karabina po odpaleniu pierwszego
strzatu dziala nastepujaco:

gdy pocisk minie otwér gazowy, cz?s’é gazéw dostaje sie
przez niego oraz przez otwor regulatora do komory ga-
zowej, gdzie cisnie na tlok, ktory cofajac sie pocigga
suwadio do tyhu,

mechanizm zaczyna ruch wsteczny,

poczatkowo tlok i suwadto cofajg sie bez trzona zamko-
wego i rygla. Lufa jest jeszcze zaryglowana. W dalszym
ruchu kurek potaczony z suwadiem™ pocigga dzwignie ry-
gla w tyt,

dzwignia obracai'a,c sie obniza ryé;iel, ktéry wychodzi
przed opory ryglowe. Nastepuje odryglowanie.

napora napinacza_ ci$nie na napinacz cofajac iglice w tyt
Nast(fpule napiecie iglicy,

ry%ie wyprostowany pociggany w tyt przez swa dZwignie,
cofa trzon a z nim wycigg. Wyciq? ciggnie w tyt tuske.
Nastgpito otwarcie i wyciagniecie tuski,

tuska dochodzac do wyrzutnika zostaje wytragcona przez
niego z wyciagu i wyrzucona,

—emagazynek podsuwa drugi nabéj do géry, ktéry przybiera

pofozenie doniesienia,

suwadto cofajac sie $ciska sprezyne powrotng za posred-
nictwem zerdzi powrotnej i tloczka, a w koricowym ru-
chu w tyt uderza o ostabiacz odrzutu,

przez staly ucisk na spust strzelec powoduje uniesienie
do goéry przedniego ramienia zaczepu kurkowego. Jedno-
czes$nie przerywacz opiera sie dolng czescia o wystep
watu bezpiecznika a gérng czescia o osade zaczepu  kur-
kowego, dzieki czemu nie moze dalej podnosi¢ sie¢ do
goéry ani przechyli¢ na przéd. Przednie ramie zaczepu
kurkowego jest stale podniesione a obnizony zab zacze
pu nie zaczepia o zgb kurkowy,



316

— sprezyna powrotna rozpreza sie. Zaczyna sie powrotny
ruch mechanizm do przodu.

6. Przerwanie ognia:

Z chwilg zwolnienia spustu mechanizm dziala nastepujaco:
— sprezyna zaczepu kurkowego podnosi zab zaczepowy do
goéry i obniza przerywacz,
— za3b zaczepowy zaczepia zab kurkowy,
— spust idzie do przodu.

7. Strzaly pojedyncze:

Z chwilg nastawienia bezpiecznika na_ strzat pojedynczy i $ciag-
niecia spustu mechanizm dziata nastepujaco:
— spust idzie nieco dalej niz przy ogniu ciqg'}ym, . i
— wystep przerywacza nieco opiera Si¢ o wat bezpiecznika,
— przerywacz poczatkowo unosi zaczep kurkowy tak jak
przgl ogniu ciagtym, powodujgc zwolnienie zaczepienia,
w dalszym ruchu spustu przerywacz $lizga sie po zesliz-
gu w osadzie zaczepu kurkowego i wyskakuje spod za-
czepu nie podtrzymujac go do strzatu drugiego,
— w ruchu powrotnym zaczep kurkowy zatrzymuje suwadto
w tyle przerywajac ogien,
— chcac da¢ drugi strzat, nalezy zwolni¢ spust, po czym
ponownie go nacisnag.

8. Zabezpieczenie:

— przekrecié¢ skrzzdelko bezpiecznika na litere ,,B",
— wat bezpiecznika wchodzl pelng czeécig za spust unie-
moiliwiajalc jego obrét i podniesienie przerywacza, co

nie pozwala na zwolnienie zaczepienia.
29.
JZacieda.

OBJAW PRZYCZYNA POMOC

Niewypat. a; Amunicja. . Jezeli niewypaty
b) Stary grot i- powtarzaja sie c_z?(—_
gllczn{ . sto, obejrze¢ odciski
c) Ztamany grot i- na splonce. Jezeli
gliczny. $lady uderzenia sa
d) Silne zanieczy- silne, wina lezy w
szczenie. amunicji, ktéra na-
_e) Ostabienie spre- lezy zmieni¢. Jezeli
zyny powrotne;j. Slady sa stabe —

f) Obce ciata (zta-
mane czesci) utrud-
niaja ruch iglicy.

kt~ b), d), e
ub ich' brak — pkt
c), d), f) ,przyczy-
ny", wina lezy w
mechanizmie. Kara-
bin roztozy¢, a przy-
czyne usunad.

Wadliwe dono- Magazynek pogie- Usungé wadliwy
szenie naboi. ty, nieréwny lub z magazynek. Uzywac
pogietymi _przytrzy- tylko = magazynkéw

mywaczami. dobrych, Magazy-

nek, “ktory daje za-

ciecia, wylgczy¢ z

uzytku.



OBJAW

Zamek nie do-
chodzi catkowi-
cie do przodu.

tuska nie wy-
rzucona na zew-
natrz.

Zamek po strza-
le nie cofa sie.

Niewyciagniecie
naboju.
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PRZYCZYNA

a) Magazynek sil-
nie pogiety, nabgj
opiera si¢ ostrzem o
lufe.

b) Urwanie tuski,
c) Silne zanieczy-
szczenie mechaniz-

d) Obce ciato (zta-
mana cze$€) w me-
chanizmie,

e) Ostabienie spre-
zyny owrotnej.

Zbicie wewnetrz»
neJ krawedzi przed-
niej czesci ttoka.

a) Wyrzutnik star-

ty lub ztamany.

b) Staby odrzut z

powodu:

— winy amunicji,

— niedostateczne-
go otworu lub
cze$ciowego za-
tkania otworéw
gazowych. Za-
mek nie docho-
dzi  catkowicie
w tyh,

— zuzytej lufy.

a) Brak odrzutu z
powodu zatkania o-
tworéw gazowych.
b) Obce ciato (zta-
mana cze$¢) w me-
chanizmie.

a) Silne zanieczy-
szczenie komory na-
bojowej, tuska pozo-
staje w lufie, wy-
ciagg urywa Czesé
dna

b) Rozdeta komo-
ra nabojowa, tuska
pozostae w lufie
Jak po .
c) Wqug ztama-
ny lub starty.

POMOC

a) Jak pod 2.

b) Wiozyé wqug
zerwanych  tusek
wyciagnac Eozosta-
te czesci tus

c) arabin rozio-
zy¢ i usunaé prze-
szkode,

_d) Karabin rozto-
zyC i usuna¢ prze-
szkode,

e) Zmieni¢ sprezy-
ng powrotna,

f) Odda¢ do na-
prawy rosznikarzo-
Wi.

a) Zmienic¢
rzutnik.

b) Jezeli zacigcie
zdarzy sie raz, wi-
na lezy w nabolu
Powtorzy¢ i dalej
strzelaé. lJezeli za-
cigcie sie powtarza,
powiekszy¢  otwor
regulatora. Gdy mi-
mo to zacigcia sie
powtarzajg, zmienic
amunicje. Jezeli i to
nie pomaga, odjaé
rurg gazows i regu-
lator, przeczysci¢ o-
twory gazowe. Gdy
i to nie pomaga,
zmieni¢ lufe.

a) Odja¢ rure ga-

zowg | regulator

oraz przeczysci¢ o-

twor{/J gazowe.
sunac.

wy-

a) tuske wybi¢ z
lufy, Kkarabin ™ oczy-
Scic i dalej strze-
lac. Jezeli "pomimo
to zaciecia si¢ po-
wtarzajg, wina le-
zy w komorze na-
bojowej.
b£ Zmieni¢ lufe.
¢) Zmieni¢ wyciag.



30.
Zmiana
wyciagu.

o 8L
Zmiana iglicy.

32.
Obluznienie
zakretki

rury gazowe;j.

Charakte ry-
styka.
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d 1. Odciagna¢ lewa reka raczke zamkowa w tyt do polowy jej
rogi.

2. Palcem wskazujacym prawej reki uchwyci¢ wyciag za pazur.

3. Wyja¢ wyciag cisng¢é go na zewnatrz i w przéd, pomagajac
sobie kciukiem lub nabojem.

4. Zatozy¢ nowy wyciag znajdujacy sie w niezbedniku.

1. Otworzy¢ pokrywe wiazu.

2. Odja¢ zakretke komory spustowej.

3. Przy pomocy klucza cofngé nieco zerdZ sprezyny powrotnej
w tyl, po czym jg wyijac.

4. Cofnaé zamek w tyt

5. Wyciagna¢ tylne wodzidto zanika.

6. Wyja¢ zamek z komory.

7. Zmieni¢ iglice na nowa, znajdujaca sie w niezbedniku.

1

Odjg¢ zakretke komory spustowe;.

2. Przekreci¢ zakretke rury gazowej postugujac sie skrzydet-
kiem zakretki komory spustowej, po czym wypchnaé¢ zakretké ru-
ry z jej otworu.

3. Zalozy¢ nowa zakretke znajdujaca sie¢ w niezbedniku.

X. Ciezki karabin maszynowy wz. 30.

. Ciezki karabin maszynowy stanowi najpotezniejsza bron
plechoty

2. Jego wiasciwosci techniczne pozwalajg na:
— celno$¢ i duza wydajno$¢ ogniowsa,
— duzy zasieg sdo 3500 m do celéw naziemnych, do
1000 m do celéw w powietrzu),

— moznos¢ szybkiego skupiania i przenoszenia ognia oraz
fatwo$¢ dostosowania = wigzki _pociskéw do_ksztattow
i rozmiar6w celu. Najskuteczniejszy jest ogien boczny
karabina ~maszynowego, wytwarza bowiem duze pole
razenia i trafia przeciwnika w najczulszg cze$¢, jaka
jest bok,

— moznos$¢ strzelania z gtebi ugrupowania, nad wiasnymi
oddziatami, przez przerwy i przed czolo oraz prowa-
dzenia ognia tak ze stanowisk odkrytych jak i z ukrycia.

3. Zadania ogniowe i spos6b ich wykonania przez ciezkie ka-
rabiny maszynowe podaje rozdziat ,,Walka“.

4. Najwazniejsze dane:

— kaliber 7,9.

— celownik 300 — 2000 m,

— najwieksza donos$nosé 4500 m

— szybkostizelno$¢ praktyczna 400—450 str./min.,
— ci¢zar samego karabina z wodg "2l kg.,

— cigzar podstawy 28 Kg,

— ciezar tasm?/ z 330 nabojami 8,3 kg,

— obstuga 7 [udzi
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Ryc. 109.
Ciezki karabin maszynowy wz. 30.

tadowanie:

— wprowadzi¢ tasme z nabojami_z lewej strony do dono-
$nika i pociggnac w prawo az do oporu, .

— prawg reka uchwyci¢ raczke zamkows, pociggnaé¢ ja do
siebie az do oporu, po czym pusci¢ 1 calg te czynnosé
jeszcze ra'z powtoérzyc.

Karabin jest gotéw do strzatu.

Celowanie:

— prawa rekg uja¢ chwyt, .

— lewa otworzy¢ rygiel kierunkowy, po czym uchwyci¢ be-
ben podnosnicy, .

— obracajgc bebnem Fodno_smcy i wodzac chwytem wycelo-
wacé karabin na cel (jesli chcemy wykonaé ogieri punkto-
wy, tj. do jednego punktu, po wycelowaniu zamkna¢ ry-
giel kierunkowy, a jesli konieczne jest nadanie lufie
wigkszego podniesienia, niz pozwala na to beben pod-
nosnicy, otworzy¢ rygiel podniesien).

Odpalenie:

— lewa reka trzymac beben podnoénicy, a prawa chwyt,

— palcem wskazujagcym prawej reki unie$¢ jezyk spustowy
do goéry. W takim potozeniu karabin odpali ogniem cig-
thym»

— wyczasie ognia stale trzyma¢ lewa reka beben podno-
$nicy a prawa reka chwyt i unosi¢ palcem wskazujacym

jezyk spustowy do gory (nie cisng¢ i nie ciggna¢ silnie
za chwyt i beben podnosnicy).

Przerwanie ognia, rozfadowanie:

— zwolni¢ jezyk spustowy od ucisku palca wskazujacego
prawej reki,

— zaryglowa¢ karabin (je$li byt odryglowany),

— prawg reka odsuna¢ zatrzask pokrywy zamkowej, po-
ciagajac go W strone uchwytu,

34,
Celowanie
strzelanie.
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— lewa reka uchwyci¢ za podstawe celownika i otworzy¢
pokrywe komory zamkowej, odchylajagc ja w strone
chtodnicy,

— powtoérzy¢é dwukrotnie raczka zamkowa, sprawdzi¢, czy
lufa jest wolna, wyja¢ tasme,

— zamkna¢ pokrywe, zwolni¢ iglice.

Karabin jest ‘roztadowany.
S. Zabezpieczenie:

— bezpiecznik umieszczony pod spustem przesungé¢ kciu-

kiem lewej reki w prawo az do oporu.

XI. Ciezki karabin maszynowy wz. 08.

35. — Kaliber 7,9,
Najwazniejsze — celownik 400—2000 m,
dane. — najwigksza donosnos¢ 4400 m.

—eszybkostrzelno$¢ praktyczna 300 str./min.,
— ciezar samego karabina *z woda 23 kg,
— ,, podstawy 31 ki

— . tasmP/ z 250 nagbojami 7i/2 kg,
— obstuga 7 [udzi.

Hyc. 110.
Ciezki karabin maszynowy ,,Maxim 08*.
36. 1. Wycelowanie:
Celowanie — zwolni¢ rygiel kierunkowy,
1 strzelanie. — trzymajac” lewa reka tﬁlce, prawa obracaé¢ kétkiem pod-

_npér]icK, kierujac_ karabin na cel, i o

— Jezeli konieczne jest nadanie lufie wiekszego podniesie-
nia, niz pozwala na to koto podnosnicy, otworzy¢ rygiel
podniesierr, nada¢ lufie Zzadane podniesienie, po czym
rygiel ten zamknag,
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— jezeli mamy wykona¢ ogien do jednego punktu, zamk-
na¢ rygiel kierunkowy.

2. tadowanie:

— tasme nabojowa wprowad-zi¢ z prawej strony do dono$-
iiika pociagajac lewa reka az do oporu,

— uchwycié¢ raczke zamkowa prawa reka i podac ja w przéd
az do oporu,

— nie zwalniajac raczki zamkowej pociagna¢ lewa reka
taSme w lewo, a jednoczes$nie rzuci¢ raczka zamkowa
silnie do siebie,

— powtdrzy¢ dwie ostatnie czynnosci jeszcze raz w tej
samej Kolejnosci.

3. Odpalenie:
— trzymajac_oburgcz za tylce oprze¢ kciuk prawej reki
0 dzwignie spustowa,
— przesung¢ kciukiem tym skrzydetko bezpiecznika w lewo,
po czym nacisngé dzwignie spustowa az do oporu.

4. Przerwanie ognia, roztadowanie:
— zwolni¢ dZwignie spustowa i bezpiecznik od ucisku kciu-
ka prawej reki,
— podac raczke zamkowag dwa razy do przodu nie poru-
szajgc tasmy,
— wyjac tasme, zwolni¢ iglice, wyrzuci¢ tuske.

XI1. Niemiecki karabin maszynowy wzor 34.

Karabin maszynowy wzo6r 34 jest uniwersalna bronig maszyno-
wa. Jest on uzywany jako 1 k. m. na dwéjnogu, lub jako c. K. m.
na_tréjnogu. Do prowadzenia naboi uzywane sg luzne taSmy na-

bojowe lub bebny. 1lo$¢ stratéwz na sekunde 12 — 15.

Przy uzyciu zwyklych  przyrzadéw celowniczych  wynosi 37.
2000 ‘tys. m., przy uzyciu optycznych przyrzadéw “celowniczych Dono$nos¢
3000 m. cele widoczne i 3500 m. cele niewidoczne. |

' skutecznosc¢.
Przy dobrej obserwacji ogien 1 k. m. w. z. 34 moze by¢
skuteczny przy matych celach do 1200 m., a przy wigkszych i po-
ruszajacych sie celach do 1500 m. Oglen c. k- m. wz. 34 przy

dobrej obserwacji do celow' matych 1 glebokich jest skuteczny
do 1500 m. do celéw duzych i mezakrytyc do 2500 m.
K. m. wz. 34 odznacza sie matg waga, (I. k. ni. z dwdjnogiem

wazy okoto- 10 kg. c. k. m., z podstawag okoto 25 kg) uproszczo-
ng konstrukcja, co utatwia szybkie wyszkolenie obstugi. Bron ta
posiada wszys kie zalety dobrej broni.

Gloéwne czesci: 38.
chjodnica, Gléwne czesci.
przyrzad celowniczy,

Eokrywa z dono$nikiem lub przytrzymywraczem bebna,

omora nabojowa,

komora zamkowa,

chwyt z przyrzqdem spustowym,

zamek,

czesci dodatkowe.



39.
Zamek.

40.
Rozbieranie
i sktadanie

k. m. wz. 34.

322

Chiodnica stuzy jako ‘tozysko do pomieszczenia, chtodzenia
i poruszania sie lufy. Zakoriczenie przednie tworzy puszka na-
gwintowana z gniazdkiem dla dwdjnogu, w Kktdérg jest wkrecony
wzmacniacz odrzutu. Przy gniazdku dwojnogu Znajdujg sig¢ dwie
sprezyny zamykajace z przodu i z tylu, pozwalajgce na samo-
czynne odtaczenie sie dwdjnogu.

Osada z trzpieniem stuzy do umocowania ztoznego dwdjnogu.
Na go6rnej czesci chlodnicy “jest umieszczony przyrzad celowniczy,
(muszka i celownik) do ostrzeliwania celéw naziemnych, oraz
celowniik p. lotniczy wpuszczony w ramie ceownika i podstawa
muszki kotowej. W tylnej czesci chtodnicy z lewej strony jest
rygiel komory nabojowej, stuzacy do usztywnienia ztozonej ko-
mory, a na prawo w dole znajduje sie rygiel zamka, ktéry nie
pozwala na samoczynne odryglowanie sie czutka zamka w czasie
ognia.
gW tylnej czesci lufy znajdujg sie zaczepy ryglowe z szyng wo-
dzidlowg i grzebieniami chwytowymi czétka zamka.

Komora zarnikowa zwigzana trzpieniem 1 szyna ze zlaczem
kolby, stuzy do pomieszczenia i wodzenia zamka, oraz do po*-
mieszczenia sprtfigny zanikowej. Od gory jest zamknieta pokrywa
z donosnikiem lub pokrywa z ‘trzymaczem  begbna.

Do komory sa przymocowane: z tylu — rygiel obsady kolby
ze sprezyna, z dotu — chwyt z urzadzeniem spustowym i bez-
piecznikiem, za nim sworzen taczacy z podstawa, przed chwytem
ngsakda worka na tuski i wyrzutnica, a na niej pokrywa ochronna
od kurzu.

Doprowadzenie nabojéw z taSmy odbywa sie przy pomocy (w
pokrywie), donosnika 1 dzwigni tasmowej, z bebna” przy pomocy
donosnika i trzymacza bebna.

Nasada kolby stuzy jako oparcie dla sprezyny zamkowej i do
ztgczenia kolby z komorg zamkowa.

Zamek zaryglowuje lufe od tylu, wprowadza w ruch dono$nik
oraz powoduje odpalenie, wyciggniecie i wyrzucenie tuski.

Czedci zamka: cz6tko trzonu zamkowego z wypychaczem,
w?lciqg z pierécieniami, dZwignia podporowa, iglica, sprezyna
igliczna, kryza igliczna, tozysko sprezynowe i trzon zamkowy.

Zadania ‘poszczegélnych tzeSci sa ‘nastgpujace: czétko trzonu
zamkowego stuzy do zaryglowania lufy przed strzatem, do od-
ryglowania lufy po strzale i do napinania i zwalniania iglicy.

Wypychacz wypycha przy ruchu przednim zamka naboje z ta-
$my wzglednie z bebna.

Pazur wyciaga #tuski z lufy.

Wyrzutnik przy pomocy nasady wyrzutnika usuwa tuski z czét-
ka trzonu zamkowego i wyrzuca na'zewnatrz. Zaczepy ryglowe
przy pomocy wygie¢ w komorze nabojowej i komorze ~zamkowej
zmuszajg czotko trzonu zamkowego do obracania sie w czasie ry-
glowania i odr;g;lowania lufy. o

Dzwignia podporowa stuzy do podtrzymywania iglicy od po-
czatku obracania sie czotka trzonu zamkowego do chwili catko-
witego zaryglowania lufy.

K. M. musi by¢ roztadowany — zamek w potozeniu przednim.
Otworzy¢ i zdja¢ pokrywe. Uja¢ jedna reka pokrywe, druga
rekg chwyci¢ rygiel pokrywy, wypchna¢ go ku przodowi, pod-
nies¢ pokrywe i postawi¢ jg pionowo. Nastepnie przesungc swo-
rzen pokrywy w lewo, zdjac pokrywe ku gorze.

Zdejmowanie pokrywa/ Z przytrzymywaczem bebna odbywa sig
w ten sam sposéb. “Zdja¢ donosnik, “prawa reka uja¢ pokrywe,
lewa reka odja¢ donosnik od pokrywy ku przodowi i wyja¢ z po-
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krywy dzwignig donosnika. Przy donosniku plyta przesuwajaca
taSme i dZwignie donosnika moga by¢ wyjete "w prawo. Odja¢
doln% czes¢ donosnika, podnies¢ goérnag cze$¢ donosnika.

Odja¢ kolbe z nasadg trzonu zamkowego. Lewa lub prawa
reke "obja¢ komori nabojowa przycisna¢ przednig cze$¢ rygla
nasady trzonu do komory nabojowej.

Przekreci¢ kolbe w lewo o ¢wier¢ obrotu i ustepujac wolno
pod naciskiem sprezyny zamykajacej zdja¢ kolbe i wyjaé spre-
zyne zamykajaca.

Odiaczy¢ nasade trzonu od kolby.

Prawg rekg uja¢ kolbg, a lewg — nasadg trzonu. Prawa reka
przycisnag¢ palcem wskazujacym tylna czes¢ rygla ze sprezyna
kol\R}/ i odkreci¢ kolbe. . . .

yja¢ zamek. Lewa reka ujac tylnak cze$¢ komory nabojowej
tak, Zeby zamek nie wypadt. Prawg reka odciaggna¢ do tylu za-
mek za chwyt suwaka. ~ Lewa dionig chwyci¢ zamek i wyciagnaé¢

0.

g Wyijaé lufe. Prawa reka ujaé chwyt, lewa obja¢ chilodnice po-
nizej celownika i przycisna¢ kciukiem przednig cze$¢ rygla ko-
mory, mozliwie najdalej do chiodnicy. Prawa reka odkreci¢ ko-
more w lewo w dot, az lufa bedzie” mogta swobodnie Zeslizgnac¢
sie. Lewa reka uja¢ lufe i wyja¢ z chlodnicy.

Odkreci¢ kryze iglicy. Lewa reka uja¢ napiety zamek (komora 41.
zamkowa zwolniona) przed czutkiem ‘trzonu zamkowego. Prawg Rozbieranie
odciggna¢ kciukiem, i palcem wskazujagcym chropowate czesci zamka.

Brzy kryzie iglicy, odkreci¢ kryze w lewo zwalniajac komore na-
ojowa ~ dZzwignia podporowa ‘(zwolni¢ sprezi/n_e iglicy) i wyja¢
zamek z czétka trzonu zamkowego, zdja¢ lozysko sErezynowe,
lewa reka uja¢ komore zamkowa i oprze¢ ja na jakiejkolwiek
podpédrce twardej. Prawg wiozy¢ czotko trzonu zamkowego (z tyl-
ng czescig iglicy) do komory zamkowej tak, zeby splaszczenie
tozyska sprezynowego trafiato do odpowiedniego otworu komory
zamkowej. Nastepnie prawa reka nacisngé¢ czotko trzonu zamko-
we?(o mocno wdot, obrdci¢ je w prawo, az trzpienie wyjdg z fo-
zysk, zdja¢ cz6tko ustepujgce pod naciskiem sprezyny - iglicznej
i wyja¢ iglice ze sprezyna igliczng. Dalsze rozbieranie zamka
przez obstuge jest wzbronione.

Lewag reka oprze¢ komore zamkowa na jakiejkolwiek podpérce 42.
twarde]. Prawa_ wlozy¢ tozysko sprezyny (czescia splaszczonag Ztozenie
na dot w odpowiedni otwér w komorze zamkowej, wiozy¢ iglice zamka.
ze sprezyna igliczng, na podniesieniu dzwigni podpierajace], w
cz6tko trzonu zamkowego oraz wiozy¢ dolng czgs¢ iglicy w otwor
tozyska sprezynowego. Nastepnie przycisna¢ czétko trzonu zam-
kowego mocno w dot i obraca¢ je w lewo tak dlugo, az trzpie-
nie tozyska sprezynowego wejda w tozyska, znajdujace sie na
podtuznej czedci czétka. Dalsze sktadanie odbywa sie w odwrotnym
porzadku jak przy rozbieraniu.

Napig¢ zamek. = Lewa reka ujaé czotko. Prawa kreci¢ trzonem
zamkowym w prawo tak dtugo, az jezyczki *z pierscieniami na
czétku znajda sie w Jedn(%m kierunku z szynami wodzidtowymi
na komorze zamkowej. dkreci¢  odrzutnik ™ ,,S".  Prawg reka
uja¢ przednig czeé¢ chlodnicy tak, aby mozni byto siegnac kciu-
kiem rygiel przedni przed muszka i podnie$¢ rygiel w gore. Lewa
reka odkreci¢ wzmacniacz odrzutu.

1. Napinanie. Zamek w potozeniu przednim (gdy zamek znaj- 43.
duje sie w potozeniu przednim nie wolno go zabezpieczaé). Przez Dziatanie
odciaggniecie zamka do _potozenia tylnego zamkniecie zostaje od- broni.

ryglowane a sprezyna igliczna i sprezyna zamykajgca napigte.
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Suwak napinajacy podnosi, Zﬂ)omocq s&reZyny ptaskiej, rygiel
zamkniecia, zatrzymuje si¢ nasada przed komora zamkowa i za-
biera ja ze sobg do tytu. Ry?(Ie $lizgowe élizgaj?{ sie przy tym
w falistych wykrojach wzdtuz' komory zamkowej. “Ryglowanie jest
zwolnione, zamek odtgczony od Ilufy. Przez ruch obrotowy ko-
mora zamkowa i cz6tko trzonu zamkowego sa odciagniete od siebie
kryza iglicy odsunieta od koimory zamkowe], a sprezyna igliczna
napieta. Iglica jest teraz przytrzZymywana w (?/Ie przez .kryze w
potaczeniu z komorg zamkowa. Dolny koniec dzwigni podporowej
na cz6tku znajduje si¢ przed nasadg iglicy nie przytrzymujac jej.
Jednocze$nie jezyczki (przetyczki) z pierScieniami ‘na ‘czétki, zo-
staja wprowadzone, przez faliste wyciecia przedniej czesci ko-
morx, w szyny wodzidlowe zamka. Dwie nasady w komorze
zamkowej wprawiajg w ruch dzwignie przesuwajacg. Jezyczek
dzwigni spustowej jest teraz w tyle komory zamkowej i przy-
trzymuje zamek w potozeniu tylnym.

2. Odpalenie. K. m. jest odbezpieczony. Przez pociggniecie
w tyt &ezyka spustowego oznaczonego lit. ,,E“ wzglednie ,D",
jezyczek dzwigni spustowej wychodzi z sz%ny wodzidtowej | za-
mek jest zwolniony. Nacisk sprezyny zamkowej rzuca zamek do
przodu. Przy posunieciu sie zamka wprzéd, znajdujacy sie nad
szyng zamka nab6j zostaje przesuniety przez wyrzutnik tasmy
nabojowej wng%dnle bebna nabojowego i z zanika zepchniety
do komory nabojowej. Przi doprowadzeniu taSmowym, dwa
trzpienie przy komorze zamka wprowadzajg w ruch =~ dzwignie
przesuwaka. Ruchem swoim, zmienia dZwignia przesuwaka ruchy
przednie i wsteczne zamka, w ruchy boczne przesuwaka gornej
czesci donosnika, przez co tama nabojowa zostaje przez dzwi-
gnie przesuwaka tasmowego przesunieta w prawo tak daleko, ze
nastepny nab6j wchodzi w szyne zamka. Teraz iglica jest jeszcze
przytrzymana kryza i komorg zamkowa.

Przez wyciagniecie rygla w lufie i w komorze, zostaje czétko
zapomoca (przetyczek) jezyczkdw i pierécieni wprawione  w obrét
i wkrecone w grzebienie rygla.

Skoro tylko czétko zaczyna sie obracaé, kryza i komora zam-
kowa zwalniajg iglice. lest ona przytrzymywana teraz tylko
dzwignig podporowa. Podczas obrotu, "komora zamkowa zoStaje
sprezyng zamykajaca jeszcze gtebiej przycisnieta do czétka, dzie-
ki temu dzwignia podporowa, na_ skutek sko$nej ptaszczyzny w
komorze zamkowej, zostaje podniesiona i iglica jest zwolniona.
Jednocze$nie chwyta rygiel zamkniecia jeden z jezyczkéw z pier-
$cieniami na czotku i przeszkadza, w ten sposéb odskokowi czotka.

Iglica jest wypchnieta naprzéd i uderza w spionke.

Przez odrzut zaryglowane czesci (lufa i zamek) sa odepchnigte
w tyt. Jezyczki z pierscieniami w czotku wchodza przy tym gérny-
mi pierscieniami na wygiecie w komorze i zmuszajg czétko za
pomocy jezyczkow i gérnych pierscieni do obrotu. Dolne pierScie-
nie jezyczkow wchodzg na wygiecia rygla. Dzigki temu zaryglo-
wanie Jest zwolnione tzn. ze zamek jest odtaczony od lufy i od-
rzucony do tylu. Przez ruch rygli $lizgowych i czétka oraz wej-
$cie_ich w wygiecia komory zamkowe] zostaje sprezyna igliczna
napieta.

Przy obrocie i odejsciu czétka od lufy, tuska schwytana wy-
ciggiem zostaje w tozysku nabojowym wzruszona i wyciagnieta
z lufy. Lufa cofa sie tak daleko, az odryglowanie, przez obrét
czo6tka, jest skonczone. Cofanie lufy jest ograniczone posuwa-
czem ze sprezynag i nasadami w gérze komory (wygiecia). Posu-
wacz ze sprezyng rzuca lufe znéw do potozenia przedniego.
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Przy cofaniu si¢ *zamka, tuska ztapana wyciagiem, zostaje do-
tem wyrzucona przez wyrzutnik, ktéry swoja tylng czescig ude-
rza w otwor wyrzutnika w komorze. Dwie nasady na komorze zam-
kowej wprawify, przy doprowadzeniu tasmy, “w ruch dzZwignie
przesuwaka i w ten sposob podaty przesuwak taé.mow?/ w bok,
zeby doprowadzi¢ nowy nabdj. Przez ruch zamka do tylu zostaje
sprezyna zamkowa napieta. Gdy strzelec pociggnat za spust,
sprezyna zarnikowa rzuca zamek ~natychmiast do przodu.

Nastepny nabéj zostaje wprowadzony do lufy i zapalony. Po-
wtarza sie to tak dlugo dopoki starczy nabojow lub do poki
strzelec nie zwolni spustu.

Przy oddawaniu strzatu pojedynczego ruch odbywa si¢ w broni
tak samo oprécz wprawiania w ruch spustu, przerywacza i kotka
spustowego.

3. Zabezpieczenie: Do *zabezpieczenia broni dzwignia bez-

piecznika jest przesunieta w tyt, do pozycji oznaczonej lit. ,,F‘\
O$ bezpiecznika znajduje si¢ “wtedy ponad przednim ~ramieniem
dZzwigni spustowej i zamyka ja. Dzwignia bezpiecznika moze
dziata¢ tylko wtedy, gdy zamek znajduje sie¢ w potozeniu tylnym.

Podstawa c. k. m. wz. 34 jest stosowana wowczas, gdy k.”m.
wz. 34 ma by¢ uzyty jako c. k. m. Dzieki swej pewnosci i urza-
dzeniu kierowniczemu umozliwia ona strzelanie na wprost na
odlegto$¢ do 3000 m. a ogniem posrednim do 3500 m.

Czesci podstawy C. K. M.: Laweta gérna z jarzmem, urzadze-
nie kierownicze z urza}dzeniem ograniczajacym na gtebokosci, la-
weta dolna z nasadg lawety.

Laweta goérna stuzy do “umieszczenia i prowadzenia K. M-u.
przy strzelaniu. Jest ona polaczona z przodu z lawetg dolna,
a z tylu z kolanem wyréwnawczym, z urzadzeniem kierowniczym
i urzadzeniem ograniczajgcym na gtebokos¢. W przedniej czesci
lawety gornej miedci sie urzadzenie sprezynowe, z tylu na lewo
jest przytrzymywacz lunety celowniczej, z tylu na prawo ptyta
przyciskowa  (dzwignia przyciskowa).” Jarzmo jest potgczone
z urzadzeniem sprezynowym.  Na nim znajdujg sie pazury i fo-
zysko do umieszczenia i umocnienia k. m-u w lawecie. Dzwignia
katowa przy tozysku sktadanym stuzy do zmiany Iufy.

Przyrzad kierowniczy: stuzy do kierowania C. K. M-em w ogniu
na wprost i posrednim. Przy komorze celowniczej zwré6conej ku
strzelcowi znajduje sie tablica wysokosci toru pocisku. Cyfry
podziatki podajg celownik bezpieczenstwa przy strzelaniu ponad
glowami wiasnych oddziatéw tak w ogniu = bezposrednim jak
I posrednim. \V czesci %rzedniej przyrzadu celowniczego znajduje
si¢ urzadzenie do po?l% iania _ognia.” Ogien gteboki moze by¢ do-
wolnie zmniejszony Tub powiekszony za pomocag podziatki na-
stawienia. Specjalne ograniczenie rozciagtosci ognia gtebokiego
nie jest konieczne, poniewaz jest ona i tak ograniczona w drodze
mechanicznej do wysokosci i gtebokosci, stosownie do nastawie-
nia. Kiedy nastawia si¢ K. M. na cel, urzadzenie do pogtebiania
ognia jest na rosdziatlce O. Po prawej stronie umieszczony jest
chwyt z rurka na oliwe. Stuzy on do lepszego kierowania dzwig-
nig spustowa oraz do przekladania i ustawiania w goére przyrzadu
celowniczego. Podniesienie lufy nadaje sie K. M. kotem recznym.
Na ostonie fozyska kota recznego znajduja sie otwory i podziatka
do_nastawienia przyrzadu do ograniczenia wysokosci. Jedna po-
dziatka odpowiada "trzem kreskom. W wypadku gdy urzadzenie
do pogtebienia ognia zawodzi, to mozna ten rodzaj ognia wyko-
na¢ przy pomocy kota recznego z przyrzadami graniczajgcymi
podniesienie.

44.
Czesci
podstawy
c. k. m.

45.
Przyrzad
kierowniczy,



46.
Charaktery-
styka.

47.
najwazniejsze
dane.
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XIIl. Mozdzierz wzér 31.

1. Mozdzierze piechoty stuzag do zwalczania:

— gniazd  karabindbw maszynowych, armat przeciwpancer-
nych i mozdzierzy,

— punktéw obserwacyjnych,
— przeszkéd, umocnier i lekkich schronéw.

Ryc. 111.
MozZdzierz wz. 31.

2. Zastepuja one i uzupetniajg ogien artylerii i ciezkich ka-
rabinéw maszynow¥1ch przeciw celom, ktérych te bronie nie mo}ga(
zwalcza¢ z roznych przyczyn (wzgledy na bezpieczenstwo wia-
snych oddziatéw, trudno$¢ wskazywania celéw itd.).

3. Znaczna szybkostrzelno$¢ i prostota obstugiwania pozwalaia,
mozdzierzom na Trozwiniecie duzej potegi ognia, a celnos$¢ i maty
rozrzut utatwiajg piechocie szybkie wykorzystanie ich dziatania.

4. Mozdzierz jako bron stromotorowa pozwala na ogien nad
wiasnymi oddziatami w granicach pasa bezpieczenstwa. Cechuje
go duza sita razenia odtamkami a czeSciowo i wybuchem, doréw-
nujgca niemal pociskowi dziata polowego. Dziala zasadniczo zc
stanowisk zakrytych.

1. Ciezar catkowitego mozdzierza okoto 60 kg.
2. Ciezar granatu zwykfego 3,2 kg.

3. Ciezar granatu ciezkiego 6,5 Kkg.

4. Dono$no$¢ granatu zwyktego 3000 m.

5. Donos$nos$¢ granatu ciezkiego 1200 m.
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Ryc. 112.
Pociski mozdzierza wz. 31.

6. Szybkostrzeino$¢ praktyczna:
— granat zwykty 10 strz./min.,
— granat ciezki 5 strz./min.

XIV. Armata 37 mm wz. 36.

1. Armata 37 mm wz. 36 jest bronig przeznaczong do walki 48.
z czotgami i samochodami pancernymi. Charaktery-

2. Dziata strzatem bezposrednim ze stanowiska odkrytegjo styka.
przebijajgc pociskiem pancerz | razac obstuge odiamkami pocisku.
3. Cechuje ja:
— ptaski tor,
— wielka sita przebicia,
— duza celno$¢ i szybkostrzeinosé.

1. Kaliber 37 mm. 49,
2. Ciezar dziata okoto 380 k%. Najwazniejsze
i. Najwieksza dono$no$¢ 7100 m. dane.

&

szE/bkos'é poczatkowa 800 m/sek.
Dfugos¢ 3 m.



50.
Ogolnie.
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Ryc. 113.
Armata 37 mm, wz. 36.

6. Wysoko$¢ na stanowisku 60 cm.
7. Ciezar pocisku 1,45 kg.
8. Szybkostrzelno$¢ praktyczna 10 strz./min.
9. Skutecznos¢ ognia: do czotgébw i samochodéw pancernych
1000 m, do pociggdw pancernych 1500 m.

B. Srodki chemiczne.

1. $rodkami chemicznymi sg:
— gazy bojowe,
— dymy bojowe.

2. Gazy zatruwajg organizm ludzi i zwierzat, zywno$¢, wode.
rodlinnos¢, niszcza 1 skazajg materiat wojenny (bron, amunicje,
odziez |td) Dzielg si¢ na parzace i nieparzace.

3. Dymy przestaniajg pole widzenia, a czesto zawierajg do-
mieszke gazéw bojowych. Dzielg sie na napastliwe i zastaniajace.

4. Sita dziatania gazéw i dyméw zalezy od ich natezenia,
czasu przebywania w nich i czasu parowania, badZ rozktadania 6ie
na wolnym powietrzu.

6. Najbardziej znanymi $rodkami chemicznymi sg:

— parzace: |pert lewisit, .
— nieparzace: lor, fosgen, chloropikryna, adamsyt.
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1. Gazy parzace: 51. |
moga sie zdradza¢ zapachem lub wygladem (plama), Dziatanie
dziatajg na drogi oddechowe, oczy i skore, wywotujac gazow.
ich oparzenie,

— objawy dziatania wystepuja natychmiast lub z opéznie-

niem “(do 18 godzin), pierwsze reaguja oczy, nastepnie

drogi oddechowe i skora,

maska przeciwgazowa chroni od gazéw parzacych tylko

oczy, twarz i drogi oddechowe, nie zabezpiecza ~za$

reszty ciala,

zwierzeta s catkowicie wrazliwe na nie,

zywno$¢ i pasza skazone sg niezdatne do uzycia,

bron i przedmioty metalowe pokrywajg sie osadem,

odziez, obuwie i wiosy wchtaniajg gazy parzace i moga

je podobnie jak wszelkie inne przedmioty przenosic.

2. Gazy nleparzace:

— zdradzajg sie przede wszystkim zapachem, a po cze$ci
dziataniem i wygladem zewnetrznym (niektére gazy nie-
parzace nie maja zapachu),

— dziataja na drogi oddechowe | wzrok,

— objawy wystepujg niemal natychmiast, przede wszyst-
kim reaguja oczy i drogi oddechowe,

— broA i przedmioty metalowe pokrywaja sie osadem
i rdzewieja,

— elektryczne srodki tacznosci (telefon, radio, migacz)
moga traci¢ na wydajnosci, a czasem w ogéle zawies¢.

1. Dymy napastliwe dziatajg podobnie jak gazy nieparzace 52. .
(draznig drogi oddechowe i oczy). Dziatanie

2. Dymy zastaniajgce przestaniajg pole widzenia oraz unie- dymow,
mozliwiajg orientacje 1 wykonanie celowego ognia.

1. Gazy rozpylone w powietrzu dziataja do$¢ krétko, w zalez- 53.
noscf od~ temperatury, szybkosci wiatru i stopnia nasycenia. Diugotrwa-
W miejscach nieprzewiewnych moga sie utrzyma¢ do 12 godzin.to$¢ dziatania.

2. Gazy rozpylone na powierzchni ziemi dziatajg do 14 dni
zaleznie od rodzaju $rodka chemicznego i stopnia nasycenia nim
ziemi.

3. Dymy napastliwe maja znacznie krotszy czas dziatania niz
gazy.

4. Dymz zastaniajace dziatajg krotko. Chcac utrzymaé ich

0

wartos¢ ja zastony czas dtuzszy trzeba je stale zasilac.
1. Gazbéw bojowych mozna uzywaé przy pomocy: 54.
— pociskéw gazowych (artylerii, mozdzierzy, bomb lotni- Sposéb

Tkk ok k!

czych, granatnikéw),
—e plam chemicznych (rozpylajac na mziemi za pomocg po-
ciskbw badz specjalnych sjrodk()w),
— fali gazowej (powstatej przez wydzielenie gazéw ze
specjalnych “zbiornikéw “lub $wiec),
— 2zraszania terenu przez samoloty.
2. Dymoéw bojowych uzywa sie¢ w postaci $wiec, tj. puszek,
ktére spalajac sie wydzielajJa dymy napastliwe badz zastaniajace.



Wp*ywy
atmosfe-
ryczne.

56.
Wplyw
terenu.

57.
Zastona
dymna.

58.
Obrona prze-
ciwgazowa.

59.
Czyszczenie
roni.
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Na skuteczno$¢ uzycia gazéw i dymoéw wplywaja:

1) Szybkos$¢ | kierunek™ wiatru (wiatr silny powoduje krétko-
trwale dziatanie na cel, brak wiatru uniemozliwia uzycie
fali gazowej, sprzyja ostrzeliwaniu pociskami gazowymi,
szybkos¢ wiatru ponad 3 m na sekundg dla gazéw a ponad
10 tn na sekunde dla dyméw czyni uzycie tych $rodkéw mato
skutecznymi),

2) Pora roku (Z|mal $rodki chemiczne dziatajg dtuzej, latem,
zwlaszcza w dni stoneczne, szybko traca swa site),

3) Pora dnia (SWIt zmrok, noc,” gdy powietrze jest najspo-
kojniejsze, rzyjaja uzyciu pomskow gazowych, gdyz w
takich wypa kach cel pozostaje diuzej pod Z|alan|em ga-
z6w),

4) Opa y atmosferyczne (deszcz, $nieg zmniejsza skutecznos¢
srodk;JW chemicznych rozpylonych tak w powietrzu jak i na
ziemi

1. Zagiebienia, wawozy, lasy, krzaki, osiedla, gdzie dziatanie
wiatru jest utrudnione, przetrzymu;a, gazy dtuzej niz odcinki wy-
nioste, odkryte, przewiewne. . o .

2. Teren  poprzecinan s rzyja uzyciu pociskéw oraz plam
chemicznych, utrudnia ich obejscie.

3. Teren suchy skraca czas dziatania $rodkéw chemicznych.

Teren podmokfy przedtuza.

4. Fala gazowa jest skuteczna przede wszystkim w terenie od-
krytym, réwnym; wieksze pokrycia badZ nieréwnos$ci moga za-
trzymac fale lub spowodowac rozdzielenie jej i ominigcie celu.

1. Zastona dymna stuzy do ukrycia wiasnego dziatania przed
obserwacja przeciwnika.

2. Wytwarza sie ja za pomoca $wiec dymnych.

3. Spos6b wykonania zalezy od:

— kierunku i sity wiatru
— rozmiar6w przedmiotu ' ostanianego,
— czasu trwania zastony.

4. Wiatr prostopadty do frontu i w_Kkierunku nieprzyjaciela
pozwala na rozmieszczenie Swiec wzdiuz catego frontu réwno-
miernie badZ w grupach.

Wiatr skosny lub boczny wymaga doktadnego uwzglednienia
kierunku i szybkosci wiatru przy rozstawianiu $wiec tak, aby
dym ostonit zgdang przestrzen na” potrzebng ilo$¢ czasu.

5. Czas_ spalenia sig jednej Swiecy wynosi kilka do kilkanustu
minut zaleznie od typu i wielkosci.

Patrz rozdziat ,,Walka*“.

C. Obchodzenie sie z bronig i pielegnowanie jej.

1. Bron starannie utrzymana nigdy nie zawodzi, natomiast
brudna badZz oczyszczona ‘w nieodpowiedni spos6b szybko staje
si¢ bezwartosciowa.

2. Warunki potowe nie pozwalajg na regularno$¢ czyszczenia
broni, tym bardziej wigc kazda chwile wolng od stuzby czy walki
nalezy wykorzystac na doprowadzenie broni do nalezytego stanu.

3. Nalezy sie stara¢, aby:

— po walce oczysci¢ bron w 6 — 8 godzin po jej uzyciu,
— po ukoriczeniu marszu lub stuzby pierwsza “czynnoscia
byto oczyszczenie broni.
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4. Zasadniczymi $rodkami czyszczenia broni w polu s3a:
— smary wojskowe,
— sznury konopne i wyciory,
— pakuly, szmaty i drzazgi drewniane.

5. W braku smaréw wojskowych dozwolone jest uzycie ttusz-
czOw :
— oleju konopnego lub stonecznikowego,
— toju zwierzecego nie solonego zmieszanego z naftg (2
czesci toju na 1 czes$é nafty).

6. Procz tych $rodkéw nie uzywaé do czyszczenia broni Zzad-
WCh innych. -~~~ . .

szczegolnosci uzycie $cierniwa (szmerglu), popiotu, piasku,
cegly, szkia tluczonego i nafty jest niedozwolone.

7. Usuwanie kurzu, piasku i wody z broni osiaga sie jedno-
razowym czyszczeniem, natomiast rdza, silne osady prochowe
i chemiczne wymagaja czesto kilkakrotnego czyszczenia i wysta-
wienia miejsc_silnie zanieczyszczonych na powolne dziatanie sma-
réw. Usuwanie tych zanieczyszczen sitg i nadmiernym czyszcze-
niem niszczy bron.

8. Bron ,zapotniata“ pod wptywem duzej zmiany temperatury
(nﬁ._wejs’cie z dworu do izby) czysci sie dopiero po jej wy-
schnieciu.

9. Po oczyszczeniu nattuszcza sie bron w nieznacznym stopniu
tluszcz nie “powinien by¢ widoczny na broni). Nadmierne na-
ttuszczanie sprzP]/Ja osadzaniu sie kurzu, piasku, a w potaczeniu
z osadami prochowymi niszczy przewdd Iufy.

Jedynie zimg i w czasie silnych opaddéw atmosferycznych oraz
W razie pozostawienia broni na stanowisku dopuszczalne ‘jest nie-
co obfitsze smarowanie.

10. Kontrole stanu broni nalezy wykonywaé przy kazdej spo-
sobnosci. Na regularne apele nie zawsze czas pozwoli. W czasie
kontroli zwraca¢ uwage przede wszystkim na:

— przyrzady celownicze (przesunigcie muszek),
— stan przewodoéw Iuf,
— zamki, iglice.

1. Narzedzia (fopatki, topory itd.) czysci sie do sucha trzaska-
mi i szmatkami. Skrobanie narzedzi szklem lub zelaznymi przed-
miotami jest wzbronione. Smarowanie stosuje sie wyjatkowo, np.
w czasie “silnych opadéw lub dla usuniecia rdzy.

2. Czesci drewniane (kolby, toza, trzonki itd.) czysci sie za
pomoca:
— suchych szmatek,
— pokostu lub oleju konopnego.

1. Skore, (trzewiki, tadownice, pasy, pokrowce) czysci sie
czystymi szmatami i pasta.

2. Zmywanie wodg nadmierne smarowanie olejem lub thusz-
czem zanieczyszcza i niszczy skore.

3. CzeSci brezentowe i ptécienne oporzadzenia (chlebaki, tor-
nistry, torby itd.) czysci sie szczotka, a wyjgtkowo pierze sig
wodg z mydiem.

60.
Czyszczenie
rarzedzi
i czesci
drewnianych-

61.
Czyszczenie
~czesci
skdrzanych
i ptociennych
oporzadzenia«
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66. 1. Maske przeciwgazowa | lornetke, czysci siei
%ggﬁfzﬁgﬁ —i usuwtaja,c z torby (puszki) pyl i piasek szczotkg lub
ciwgazowej, szmatka, .
lornetki. — wycierajac ostroznie zameczyszczone czedci maski wia-

$ciwej (lornetki) czysta i suchg szmatka.
2. Smarowanie maski (lornetki) tluszczem lab mycie wodg jest
wzbronione i moze ja uszkodzié.

3. Masek zapotniatych nie wolno suszy¢ przy ogniu, piecu, na
silnym storicu.



Teren 1 mapa






A. Wiadomosci podstawowe.

Teren jest to cze$¢ powierzchni ziemi wraz z jej uksztattowa-
niem, pokryciem i gleba.

1. Uksztattowanie terenu stanowia wszelkie nieréwnosci po-
wierzchni ziemi wytworzone przez nature.
2. Sprowadzajg sie one do dwdch zasadniczych form:
— sz)ukwch jwzgérze, goéra, grzbiet, pagérek),
— whklestych (dolina, zagitebienie, jar, kotlina).

szczyt
(najwyzszy punkty

stok
JedjJ6stainy

Stok
meréwny

Hyc. 114,

3. Najwazniejsze czesci tych form podaja ryc. 114 i 115.

4. Ze wzgledu na uksztaltowanie teren dzielimy na: ptaski, po-
fatdowany, pagérkowaty i gorzysty.

Teren riaskj luh réwninny jest to teren o powierzchni ptaskiej,
gdzie roznice wysokosci sa bardzo nieznaczne i trudno dostrze-
galne dla oka.

Teren pofaldowany jest to teren o tagodnych formach (wznie-
sieniach i zagtebieniach).

Teren pagérkowaty jest to teren o matych, tagodnych, jednak
licznych i wyraznych™ formach (wzniesieniach i zagtebieniach).

Teren goérzysty jest to teren o wyraznych i duzych formach
wzniesieniach ‘i zagtebieniach); jego wyzszym szczeblem jest teren
wysokogdrski.

5. Linie szkieletowe.

Najwigkszg powierzchnie we wszystkich formach terenu zajmuijg
stoki. Na potaczeniu dwdch stokow powstajqkllnle zwane szkiele-
towymi. Gérna linia zetkniecia sie dwoéch stokéw nazywa sie linig

1.
Teren.

2.
Uksztattowa-
nie terenu.
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grzbietowg, dolna — linig Sciekowa (ryc. 116). Najnizszy punkt na
miedzy dwoma wzniesieniami zwie sie siodtem*

linii grzbietowe;j i
Poziome zatamanie si¢ linii grzbietowej zwie sie postojem

Ryc. 116.

3. 1. Pokryciem nazywamy to wszystko, co zostato utworzone na
Pokrycie.  powierzchni ziemi przez nature i czlowieka.
2. Przedmiot terenowy jest to kazdy przedmiot istniejacy w te-
Z przedmiotéw terenowych sktada sie pokrycie terenu.

renie.
3. Pokrycie stanowig nastepujgce przedmioty terenowe
eEce biezace),

—* wody (stoj
lasy, krzaki, taki, kultury?
eje, linie tgcznosci).

— roslinnos¢
—-komumkac;e( ogl bite, gruntowe, ko
4. Ze wzgledu na pokrycie teren dzielimy na: otwarty, pokryty,
poprzecinany i mieszany.
lub bardzo mato przedmiotéw

Teren otwarty nie ma wecale
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przeszkadzajacych w obserwacji, prowadzeniu ognia i porusze-
niach (faka, Pole orne itE.)*_ L, L, .

Teren pokryty ma_ duzg’ ilo$¢ przedmiotow utrudniajgcych ob-
serwacje, prowadzenie ognia i poruszenia (lasy, krzaki, miejsco-
wasci). .

Teren poprzecinany ma duza ilo$¢ przedmiotéw utrudniajacych
poruszenia oddziatéw (rowy, strumienie, jary, wawozy, optotki itp.).

Teren mieszany zawiera czeéci skfadowe terenu otwartego, po-
krytego i poprzecinanego.

1. Gleba jest to goérna warstwa powierzchni ziemi.
2. Dzieli sie na:

— lekka (np. piaski), . .

— $rednig &p. bielice lub piasek z gi(llnq),

— ciezka (np. gliny, bagna, grunty kamieniste).

1. Horyzont (widnokrag) jest to linia poza ktérg wzrok nie

siega.
eg. Linie horyzontu (widnokregu) wytycza uksztattowanie i po-
krycie terenu (ryc. 117).

1. Zastona jest to przedmiot lub czeé¢ uksztattowania terenu,
ktére utrudniajg wglad bezposrednio za nie (ryc.

2. Istota zastony zalezy od postawy i potozenia obserwujgcego.
Lezacy widzi mniej od sto;qlgego, na teren zastoniety z frontu pa-
goérkiem mozna zajrze¢ z boku.

Przeszkodg nazywamy przedmiot terenowy utrudniajacy dziata-
nie, np. bagno, gesty las, wody itp.

1. Ciasnina jest to przejScie przez przeszkode terenowa, np.
droga lub grobla przez bagna, wawo6z, most, przerwa miedzy od-
cinkami utrudniajacymi poruszenie itp.

2. Pojecie ciasniny podobnie jak przeszkody jest zmienne i za-
lezne od rodzaju i wielkosci oddziatu_ wojskowego. Np. mokra
taka, po ktoérej piechur moze przej$¢, nie stanowi dla niego prze-
szkody. Natomiast dla kawalerii moze by¢ nie do przejscia — sta-
nowi¢ przeszkode i zmusi¢ ja do trzymania sie drogi, tj. w tym
wypadku ciasniny.

4.
Gleba.

5.
Horyzont
(widnokrag)

6.
Zastona.

7.
Przeszkoda.

. 8'.
Ciasnina.



9.
Wzniesienia.

10.
Zagtebienia.

11.
Teren otwarty.

12.
Teren pokryty.

13.
Teren
poprzecinany.

14.
Teren
mieszany.
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B, Wojskowe znaczenie terenu.

1. Teren wywiera duzy wpltyw na dziatania wojskowe utatwia-
jac je lub utrudniajac.
. Tylko piechota jest zdolna walczy¢ w kazdym terenie.
3. Umiejetne wykorzystanie terenu:
—u \wvkonanie marszu i postdj oraz ukrycie tych
dziatan przed przeciwnikiem, . o i
— podnosi skuteczno$¢ wiasnego ognia, a zmniejsza dzia-
tanie ognia przeciwnika,

— ufatwia™ wilasng_ obserwacje i tgcznos¢, chroni przed
wzrokiem Frzeuwmka, . i i i
— ufatwia walke z kawalerig, bronig pancerng i lotnictwem.
1. Wozniesienia utatwiajg obserwacje i opanowanie ogniem
terenu.

2. Stok wazniesienia zapewnia dobry ostrzat i obserwacje, na-
raza jednak oddziat na dziatanie przeciwnika. o

Przeciwstok skraca wiasng obserwacje i ostrzat, utatwia jednak
ukrycie przed obserwacja i ogniem przeciwnika. )

Szczyty wzniesieri dostarczaja dobrych punktéw obserwacyj-

nych i sti owisk do ognia dalekiego, utrudniajg jednak ostrzelanie
najblizszego przedpola i zwracajg uwage przeciwnika. . .

4. Linie grzbietowe wytyczaja horyzont (widnokrag) i ograni-
czag'q zasieg obserwacji i_ognia. o o .

. Linie” $ciekowe i siodta utatwiaja potozenie ognia ptasko-
torowego wzdtuz nich.

1. Zagiebienia utatwiaja ukrycie przed obserwacjg i ogniem
ptaskotorowym przeciwnika.

2. Moga S$cigga¢ ogien stromotorowy i sprzyjaja gromadzeniu
sie gazéw.

1. Teren otwarty utrudnia ruch w ogniu, ukrycie przed obser-
wacja naziemng i lotnicza.
Utatwia wiasng obserwacje i ogien, tacznos¢ i dowodzenie.
3. Sprzyja dziataniu broni pancernej, kawalerii i lotnictwa oraz
zwigksza wrazliwo$¢ piechoty na te $rodki.
4. Wystawia oddzialy na dziatanie wptywoéw atmosferycznych
(stonce, 'mréz, opady, wiatr).

1. Teren pokryty utrudnia obserwacje, prowadzenie ognia,
orientowanie sie i zachowanie tgcznosci.

2. Ufatwia ruch w ogniu, ukrycie stanowisk i poruszen przed
obserwacjg z ziemi i powietrza.

Zwieksza moznos¢ zaskoczenia.

4. Utrudnia, a niekiedy uniemozliwia dziatanie broni pancernej
i kawalerii oraz rozpoznanie lotnictwa.

5. Chroni piechote od silnego dziatania wptywéw atmosferycz-
nych (stonce, mréz, opady, wiatr).

1. Teren poprzecinany utrudnia poruszenia piechoty.

2. Zmniejsza, a czasem wylgcza mozno$¢ dziatania kawalerii
i broni pancernej.

~ 1. Teren mieszany zawiera strony dodatnie i ujemne wszyst-
kich terenéw wyzej wymienionych. B . . .
2. Dla piechoty stwarza najdogodniejsze warunki dziatania.
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1. Wody, jesli sg duzych rozmiaréw i biegng w poprzek Kie-
runku dziafania, stanowiag przeszkode dla ruchu, ale moga postuzy¢
do zor(\;/\e;nizowginia na nich OE_nia. i . o

2. ody rownolegte do kierunku dziatania utrudniajg tacznosc¢
Z sasiadem.

ptyw wéd na walke — patrz rozdziat ,,Walka" pkt ,,Walka
0 przeprawy".

1. Bagna 1 rozlegte mokradta utrudniajg poruszenia; je$li sa
pokryte, zmniejszajg ostrzat i obserwacije.

2. Odkryte przestrzenie mokradet dajg dobre oparcie i pozwa-
lajg matym sitom na skuteczne rozwinigcie ognia.

3. Walka na mokradtach skupia sie przy przejSciach i drogach,
czyli ciasninach.

Bron pancerna 1 kawaleria sa w terenie podmoktym przy-

wigzane do drég.

1. Lasy utrudniajg utrzymanie kierunku, tacznosci i zwartosci
od%-zla}u zmniejszajg zasieg ognla kryja od obserwam z powietrza.
~sow na walke — patrz pkt ,,Wal w lasach"

rozdziat ,,Walka

1. Krzaki (zagajniki) chronig przed obserwacjg przeciwnika,
utrudniajg poruszenia i orientacje, krepujg dziatanie broni pan-
cernej i kawalerii.

2. Rozpoznanie lotnicze krzakéw jest zazwyczaj tatwiejsze
niz laséw.

1. Miejscowosci dostarczajg najlepszych warunkéw spoczynku
1 zakalz(iterowama wojska, a czesto bywajg waznymi ogniska-
mi walki

2. Wplyw miejscowosci na walke — patrz rozdziat ,Walka"
pkt ,,Walki w miejscowosciach".

1. Drogi utatwiajg marsz i zaopatrzenie wojska.

2. W walce najwieksze znaczenie majg drogi prowadzace przez
ciasniny, gdyz tatwo je zniszczy¢ lub zamkna¢ ogniem i zasko-
czy¢ przeciwnika.

3. Przekraczanie ciasnin w obliczu przeciwnika wymaga sta-
rannego rozpoznania i ubezpieczenia przejScia przy pomocy wysu-
nietych oddziatéw.

C. Mapa i jej odczytywanie.

1. Mapa jest obrazem pewnej cze$ci terenu przedstawionym
w skali, czyli pomniejszeniu na ptaszczyZnie za pomoca linii, zna-
kéw i barw.

2. Dostarcza ona niezbednych wiadomosci o terenie potrzeb-
nych do dziatania w polu i walki.

1. Skala jest to stosunek wielko$ci na mapie do odpowiadaja-

cej jej wielkosci w terenie. *e

Skala liczbowa jest wyrazona liczbami w postaci utamka
np 1 :100.000 oznacza ze 1 ¢m na mapie odpowiada 100.000 cm
w tereme tj, jednemu km.

3. Skala liniowa jest to rysunkowe przedstawienie stopnia
zmniejszeni i terenu na mapie za pomoca linii, na ktorej odto-
zono podstawowe odlegtosci terenu w kilometrach i przyjetym dla
danej miejscowosci zmniejszeniu (ryc. 118).

15.
Wody.

16.
Bagna.

17.
Lasy.

18.
Krzaki.

19.
Miejscowosci.
20.
Drogi.

21.

Mapa.

22.
Skala
ljej uzycie.
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Skala 1 100000
1030%550 m? i 2 A 4 5km

1cm namapie:Umw terenie

Ryc. 118.

4. Przyktad postugiwania sie skalg do mierzenia odlegtosci.

Skala liczbowa:

— zmierzy¢ na_mapie szukana odlegtos¢, .

—« otrzymana_ilo$¢ centymetréw pomnozy¢ przez mianow-
nik podziatki. lloczyn da zadang odlegto$¢ w centy-
metrach.

Skala liniowa:

— cyrklem, linijka, zapatka lub skrawkiem papieru zmierzy¢
na mapie szukang odlegto$¢, i

—eprzenie$¢ ja na podziatke liniowa i odczytac.

23. i 1. Uksztattowanie terenu mozna przedstawi¢ na mapie za po-
(Jksztattowanie moca:
terenu. — kresek.

— warstwie,
— obu tych sposobéw jednoczesnie.

24. 1. Kreski oddaja uksztattowanie terenu na nastepujacej za-
Kresld. sadzie:
—« nachylenie pionowe terenu przyjeto jako zupetnie ciem-
ne,
—»teren poziomy, przyjeto jako biaty,
— im pochytoé¢  terenu "est mniejsza i fagodniejsza, tym
kreski s3 ciefnsze i diuzsze,
— im pochytos$¢ jest wieksza, tym kreski sa grubsze i krot-
sze.

2. Ryc. 119 objasnia blizej te zasade.

Ryc. 119.
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1. Jezeli wyniesienie lub zagtebienie przetniemy w mysli szere-
giem ptaszczyzn poziomych jednakowo od siebie oddalonych to na
rzecieciu sig tvch 7e stokami otrzymamy linie krzywe
Linie te zwg sie warstwicami. Wszystkie punkty znajdujgce sie na
jednej warstwicy sa potozone na jednej wysokosci. ~Warstwice
zrzutowane na plaszczyzne dajg obraz wzniesienia (zagtebienia).
Odstep miedzy dwiema warstwicami nazywa sie stopniem warstwi-

Ryc. 120.

2. Do odréznienia na mapie wzniesien od zagtebieri przedsta-
wionych za pomocg warstwie stuzg tak zwane kreski spadu prosto-
padte do warstwie i wskazujace kierunek opadania terenu.

3. Z Wat i ic iroz a ouezyta¢ wszystkie skiladniki potrzebne
do wyobrazenia sobie form terenu jak réwniez $cistego okresle-
nia uksztattowania, . . i .

a) Wysokos¢ punktu na mapie mozna Obliczy¢ znaH]a,c sto-
pie i 08¢ wa stwic przez proste pomnozenie tych dwadch
wartosci. W tym samym celu uzywa sie réwniez punktéw
trygonometrycznych np. A 120 i topograficznych . 145
_rz%jquc za punkt wyijscia przy obliczaniu ‘wysokosci
czbe podana przy takim punkcie. Wysokos$¢ pun-ktu po-
tozonego miedzy warstwicami przyjmuje sie jako $red-
niag, np. dla punktu potozonego miedzy warstwicami 140
i 145 a lezacego blizej warstwicy 140 mozna przyjac
z do tatec ng dokladnoScig, ze jest on potozony nha wy-

sokosci 142. o i
b) Formy terenu — rozpoznajac je z ukiadu warstwie po
uprzednim okresleniu linii Sciekowych i grzbietowych.
c) Ksztatty stokow — okre$lajac je&© z odstepéw miedzy

warstwicami, przy czym rozrézniamy:
— stok jednostajny gdy odstepy miedzy warstwicami sg
jednakowe,
— stok wypukly, gdy odstepy miedzy warstwicami sg
wieksze u podnoza, a malejg ku wierzchotkowi,
— stok wklesty — odwrotnie niz przy stoku wypuklym,
— stok nierdwny, gdy odstepy miedzy warstwicami® sg
nieréwne,
d) Katy nachylenia stokéw — patrz § 29.
e) Widoczno$¢ punktéw — patrz § 30.

25.
Warstwice.



26.
Pokrycie.

27.
Zewnetrzne
cechy mapy.

342

1. Pokrycie jest przedstawione na mapie za pomocg znakéw
uméwionych. Znaki te sa tak dobrane, aby ich wyglad utatwia!
rozpoznanie przedmiotu, np. wiatrak, drogowskaz itp.

2. Skroty uzupetniajg znaki i usuwajg watpliwosci, jesli by
je znak jaki nasuwat.

3. Aby znaki na mapie byty latwie do odczytania, sa rysowane
w nieco “wigkszej skall, niZ ‘na to pozwala ‘skala dane] mapy.
Np. szosa, przecietnie 6 — 10 m szeroka, jest na mapie wyryso-
wana znakiem szerokosci 1 mm, co odpowiada 100 ni w terenie.
Miarodajny jest zawsze $rodek znaku. Znaki 1 skréty mapy
1:100.000 podane sa na koricu rozdziatu.

1. Mapy sa wykonane w jednym lub w kilku kolorach.

2. Kazda mapa ma na krawedziach:
— u gory godto, a czesto i nazwe wzieta od najwiekszej
miejscowosci danego arkusza,
— u dotu podzialke 1 date opracowania mapy,
3. Précz tego wiekszo$¢ map ma na krawedziach szereg objas-
nien dodatkowych, jak:
— skroty i znaki,
— oznaczenie map sasiednich, . .
— potozenie arkusza danej mapy wewnatrz mapy o wigkszej
podzlakce itp.

1. Mapa taktyczna polska 1 :100.000 istnieje w czterech

28.
Polska mapa typach:

taktyczna
1 : 100.000.

— normalny,
— turystyczny,
— dwubarwny,
— kolorowy.

2. Mapa normalna (4-kolorowa):
— tre$¢ mapy jest opracowana w dwoéch kolorach,
— pokrycie czarnym,
— rzezba brunatnym.

— dla podniesienia czytelnosci mapy wykonano dodatkowo
nadruk zielony na lasy i niebieski na wody,

— warstwice w odstepach 25— 20 m a w mapach opar-
t){]ch na materiatach rosyjskich co dwa_saznie przera-
chowane i zaokraglone w metrach, co jest zaznaczone

z boku mapy.

3. Mapa turystyczna wielobarwna:

— jest to mapa specjalna terenéw_gorskich, i

i— r6zni sie od typu normalnego cieniowaniem na fioletowo
rzeihby terenu, i czerwonym nadrukiem drég turystycz-
nych.

4. Mapa dwubarwna;
— ma pokrycie w kolorze czarnym, rzezbe w brazowym.
5. Mapa kolorowa:

— rzezba terenu brazowa,
— lasy zielone,

— wody niebieskie,

—i reszta pokrycia czarna.
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1. Kat nachylenia stoku mozna obliczy¢ z mapy warstwicowej
na oko, graficznie lub rachunkowo.

2. Na oko okresla 5|e kat nachylenia na tej podstawie, ze im
warst" o tvm”stok ma mniejsze nachylenle
a im warstwice lezg rzaduej tym stok ma mniejsze nachylenie.
Ten sposéb pozwala tylko na og6lng orientacje w nachyleniu
stoku.

3. Graficznie oblicza sic kat nachylenia w nastepujacy sposob:

— na stoku ktorego nachyleme ‘mamy zmierzy¢, wybrac
dwa pun % i Zmierzy¢ ich” odlegtosc oraz™ roz-
nice wysoK Sci Jako pionowe ramie (ryc. 120);

>— faczac punkty koncowe tych prostych otrzymamy kat
nachylenia (a), ktory nalezy zmierzy¢ przeno$nikiem.
4. Rachunkowo oblicza sie kat nachylenia w nastepujacy sposob:
— obllczyﬁ z mapy réznice wysokosci miedzy dwoma punk-
tami
—mzin erz(yc) na mapie odlegto$¢ miedzy nimi (d),
— obliczy¢ kat nachylenia za pomoca wzoru:

u=— luba= — =100
d d
(ten drugi sposéb stuzy do otrzymania kata nachylenia
w %).

1. Widoczno$¢ punktéw mozna na mapie warstwicowej okre-
$la¢ graficznie lub za pomoca profilowania, tj. wykonania® rysun-
kowego przekroju terenu ptaszczyzng prostopadita do poziomu.

2. Sposéb graficzny.

Chcac_ okredli¢ czy punkt B nie przestania widocznosci miedzy
punktami 121);

—eodlozy¢ na dowolnej prostej linik A— B — C wzietg
Z mapy,

—<w punktach A, B, t C wykresli¢ prostopadte a, b, ¢ réw-
ne wysokosci odpowmdajqcych punktow (w skali mapl)q/
lub zwiekszajac jg jednakowo dla wszystkich trzec
wartosci),

— polq}czyc wierzchotki a i ¢ prosta. Jesli ona przetnie pro-
pad ounkt B zastania widocznos¢ miedzy punktami

, jesli za$ nie, to punkty te sa wzajemnie widoczne.

29.
K?t .
nachylenia.

. 30.
Widocznosé
punktow.
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Ryc. 121.
»
3. Sposéb profilowania.
a) Rysowanie profilu na zwyklym papierze odbywa sie w

nastepu”cy ,,pos¢”~h. mapie, miedzy ktérymi chcemy wykresli¢ pro-
fil, potaczyC prostg (A — B na ryc. 122);
__, na Kawatku papieru wykresli¢ dowolng prostg (A< — tSj),
— przenie$¢ na nig odlegtosc ml?dzy warstwicami.
wykona¢ to mozna cyrklem lub” kawatkiem papieru za-
znaczajac punkty, na ktorych linia A—1B przecina war-
stwice na ma % ; . L,
__1w otrzymanych punktach na prostej A, —eB] wstawié
szereg prostopadtych; . . .
— przeciagc te ' prostopadte szeregiem réwnoleglych do

A, —B,;

Ryc. 123.
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Otrzymane Unie beda odpowiadaty poziomom, na kto-
rych” lezag poszczegélne warstwice. Linie te powinno
sie  wykreslic w ~ jednakowych odstepach, réwnych
stopniowi warstwicowemu (wysokosci ciecia) w skali
mapy. Poniewaz jednak wykre$lenie stopnia warstwi-
cowego w takiej skali jest trudne i nie oddaje wy-
raznie uksztattowania pionowego, powigksza sie te war-
toéci albo dowolnie, np. rysujac réwnolegte co 2 —4
mm, albo zwigkszajac 20 — 50-krotnie warto$¢ stopnia
warstwicowego wzieta w skali mapy. Np. stopien war-
stwicowy réwny 5 metrom w skali 1 :100.000 wyraza
sie 0,05 mm. Wykres$lenie takiego odcinka jest niemozli-
we, zwiekszamy~ wiec skale pionowag 50 razy, a wtedy
stopiefl ten wyniesie 0,05.50 2,5 mm; w takim wiec
odstepie nalezatoby odcina¢ réwnolegte do A ,— Bt;
na otrzymanej w ten sposéb siatce kreslimy linie pro-
filu na nizej podanej zasadzie:
— odcinek a — b przedstawia pewna cze$¢ stoku w rzucie
poziomym,
—c_—)b jest stopniem warstwicowym (wysokoscig cie-
cia),
taczac a z ¢ otrzymamy profil stoku a-c,

— postepujac w ten sam sposéb w dalszym ciagu i orien-
tujgc sie stale z mapy w opadaniu i wznoszeniu te-
renu #gczymy odpowiednie punkty linig profilu,

— wierzchotki zaokraglamy ponad linie pozioma, zagte-
bienia za$ ponizej;

— pokrycie terenu uwzgledniamy w nastepujacych wy-
miarach:

— budynki 6 — 12 m,

— las wysokopienny 20 — 30 m,
— zagajniki 5— 10 m,

— ogrody 5— 10 m;

— na otrzymanym profilu z punktu, z ktérego zamierzamy
obserwowac” teren, wykreslamy styczne do najwazniej-
szych WKpuk}os’ci_,tere_nowych,Iub przedmiotéw pokrycia
mogacych zastoni¢ widoczno$¢, Z uktadu tych stycznych
I linii” profilu tatwo okreéli¢, ktére odcinki sg nie-
widoczne. Nalezy je zakres$li¢ jak na ryc. 123.

b) Rysowanie profilu na papierze milimetrowym.

Rysujac profil na pzy)ierze milimetrowym zyskuje sie znacznie
na czasie i zwieksza doktadnosé. Wykonujac “profil przecietnego
terenu v mamv i inO.OOO o stopniu warstwicowym 5 m najkorzyst-
nej jest przyja¢ jako skale wysokosci 1 :2.500. Przy stopniu
warstwicowym’ 4,25 trzeba przyja¢ skale wysokosci 1 :4.250.

Wykonanie profilu odbywa si¢ w nastepujacy sposéb:

— punkty na mapie, miedzy ktérymi chcemy wykonaé pro-
fil, polaczy¢ prosta;

— pasek papieru milimetrowego odpowiedniej szerokosci
przytozy¢ do prostej na mapie i postugujac sie siatkg
milimetrowa jak lintami prostopadtymi ‘i réwnoIeEIyml
przy profilowaniu na papierze zwyklym odklada¢ kolej-
no ‘poszczegélne punkty w ustalonej skali wysokosci;

— otrzymane punkty pofaczy¢ krzywa zaokraglajac na oko
wierzchotki, stoki i zagiebienia.
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Rye. 124.
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1. Pota widoczne i niewidoczne z pewnego punktu (np. <& sta-
nowiska obserwacyjnego) mozna wykresli¢ w nastepujacy sposéb: Okreslenle pol
— oznaczy¢ swe stanowisko na mapie i wykresli¢ odcinek widocznych
obserwacji (AOB na ryc. 124) * niewldocz-
— wewnatrz tego odcinka wykreslic szereg promieni pro- nych.
wadzac je przez najwazniejsze przedmioty terenowe
(wzniesienia, zagtebienia, fatldy, pokrycia itp.),
— wzdluz promieni  wykona¢ szereg profilow, a na nich
zaznaczy¢ odcinki niewidoczne,
— przenies¢ z profilow odcinki niewidoczne na promienie
na mapie i zaznaczy¢ np. przez zgrubienie w danym
miejscu promienia,
— po_wrysowaniu na wszystkie promienie odcinkow niewi-
widocznych potaczy¢ je” ze sobg uwazajgc jednak na for-
my terenu i zakréeskowaé. Pola ciemne wskazg odcinki
niewidoczne, a pola jasne teren widoczny.

D. Orientowanie sie w terenie.

1. Orientowanie sie w terenie polega na:

— wyznaczeniu stron Swiata,

— okresleniu wiasnego stanowiska w stosunku do otacza-
jacych przedmiotow,

— okreslenlu kierunku dziatania.

2. Podstawowymi $rodkami orientowania sa:

— busola,
—e mapa.

.  Wykorzystanie busoli kieszonkowej.

1. Busola kieszonkowa jest to przyrzqd s}uzqcy do wyznacza- 32.
nia stron $wiata i kierunku marszu (ryc. 125). Busola
2. Najwazniejszymi cze$ciami busoli sg: kieszonko?
— igla bagnetyczna,
— podziatka.

Igta magnetyczna wskazuje swym ciemnym koricem pétnoc ma-
gnetyczna.

Podziatka, umieszczona na dnie busoli, stuzy do odczytywania
katéw lub azymutow Jest ona wyrazona w stopniach lub w
siecznych. W™ pierwszym wypadka zawiera 3600 (jedna kreska
pod2|a{k| przecigtnie co 2°). W drugim wypadku zawiera 6400
tys.

Tysieczna jest to miara k?towa odpowmdaﬁ%ca katowi, pod
ktérym  widzimy 1 m na odlegto$¢ 1 km (ryc. 126). Jeden stoplen
odpowiada 17,78 tys.

3. Azymut jest to kat zawarty miedzy poétnocg a mierzonym
punktem "liczac w prawo od uemnego konca igly magnetycznei
1j. od pétnocy. Na ryc. 127 jest to kat a. Jezeli ‘podziatka busoli
wzrasta w prawo, to chcac odczyta¢ azymut mierzonego punktu
na busoli klESZOﬂkOWeJ nalezy liczbe, na "ktérg wskazuje potnocny
koniec igty magnetycznej, odja¢ od catego obwodu podziatki. Np.
azymut punktu K wynosi 360 — 300 =
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Ryc. 126.

Azymutem postugujemy sie w busolach kierunkowych, gdzie nie-
ruchoma wskazéwka od razu wskazuje azymuty, bez wykonywa-
nia powyzszego obliczenia. i i

4. Kat kierunkowy jest to kat zawarty miedzy mierzonym punk-
tem a potnoca, liczac w lewo od niej, tj. od péinocy. Na ryc. 127
jest to keﬁ A

Katem kierunkowym postugujemy sie w busolach kieszonkowych
nie majacych nieruchomej wskazéwki.

.. Chcac zamieni¢ kat kierunkowy pewnego punktu na azumut
nalezy od catego obwodu podziatki odja¢ kat kierunkowy, np. kat
kierunkowy punktu K=3000 azymut punktu K=360—300= 600.

Chcac zmieni¢ azymut na kat kierunkowy odejmujemy azymut
od petnego obwodu podziatki, np. kat kierunkowy punktu K=
360 — 60 = 3000.

1. Sprawdzenie busoli zabezpiecza przed bigdzeniem.
2. Dla sprawdzenia busoli nalezy:
— zwolni¢ igte i zaczekaé, az sie uspokoi, po czym zapa-
mieta¢ kreske, na ktéra ona wskazuje,
— ostrze bagnetu lub jakikolwiek przedmiot stalowy zblizy¢
do busoli; iglta magnetyczna powinna sie odchyli¢,
— _usuna¢ przedmiot stalowy, zaczeka¢ na uspokojenie sie
igty- Jezeli powrdci na swoje poprzednie miejsce, to bu-
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sola jest dobra, jesli nie, to igta jest rozmagnesowana
lub busola uszkodzona.

3. Nie orientowa¢ busoli na torze kolejowym, moscie zelaznym,
w bezposredniej bliskosci silnika, broni i duzych przedmiotéw sta-
lowych.

4. Igta magnetyczna przechowywana bezposrednio przy przed-
miotach stalowych i zelaznych traci swoje witasciwosci wskazywa-
nia ponocy.

1. Ustawi¢ busole poziomo, zaczekaé, az igla magnetyczna sie 34.
uspokoi. Okreslenie
2. Kierunek wskazany przez ciemny koniec iglty wytycza potnoc. stron Swiata.
W%braé na’ nim w terenie wyrazny i daleki punkt. i .
. Przeciwny, jasny koniec “igly wskazuje potudnie. Stojac
zwroceni twarza na poinoc mamy po prawej stronie wschéd, a po
lewej zachodd.

1. Pofozy¢ busole na mapie tak, aby linia ,,Pn-Pd" pokrywata . 35. i
wschodni ub zachodnig krawedZ mapy albo tez linia ,,W-Z*“ Orientowanie
przebiegata réwnolegle do ktéregokolwiek napisu nazwy miej- mapy.

scowoscl na mapie. (Napis ,,Pn“ powinien wskazywaé na gor-
ng krawedz mapy).

2. Nie zmieniajac potozenia busoli obraca¢ mape, az ciemny,
potnocny koniec igly magnetycznej pokryje sie z napisem ,,Pn®.
W tym potozeniu mapa jest zorientowana (ryc. 128).

1. Wycelowa¢ napisem ,,Pn“ na przedmiot, ktérego kat mamy 36.
zmierzyc. " Mierzenie kata

2. Odczyta¢ liczbe, na ktoérg wskazuje ciemny, pétnocny ko-kierunkowego
mec igt mai;netycznej; bedzie to kat kierunkowy danego przed- w terenie,
miotu (¥yc. 29):

Ryc. 128. Ryc. 129.
1. Ustawi¢ busole tak, aby pétnocny, ciemny koniec igly ma- 37.
gnetycznej wskaszaI na podzialce podany kat kierunkowy. Marsz
2. Patrzac w kierunku napisu ,,Pn“ na” podziatce busoli” otrzy- na kienmek-

inamy kierunek marszu. i o
Wybra¢ na tym kierunku w terenie odlegty przedmiot i ma-



350

szgrgwac’ do niego, a po dojéciu powtérzy¢ czynno$é jak w pkcie
1i2

38.. . 1. Zorientowa¢ mape.

Przenjesienie 2. Do wiasnego stanowiska na mapie przytozy¢ busole tak, aby

kata kierunko- napis ,,Pn" pokrywat to stanowisko.

wego na mape. 3. Nie zmieniajac tego potozenia napisu ,,Pn" obraca¢ busolg
dokota swego_stanowiska na mapie, az ciemny koniec igty ma(lt;ne-
tycznej wskaze dany kat kierunkowy. W takim potozeniu Ilinia
,Pn-Pd" wskazuje Zadany kierunek. Nalezy ja wykre$li¢ na mapie
i liczy¢ w strone napisu ,,Pn“ (ryc. 130)

WSI? StuMO

Przeniesienie kata kier. 2700 na mape

i 39. 1. Zorientowac maﬁe.
Mierzenie kata 2. Punkty stanowisko — cel potaczy¢ prosta.
kierunkowego 3. Na linie te potozy¢ busole tak, aby linia ,Pn-Pd‘‘ byta do
na mapie. niej réwnolegta a napis ,,Pn" wskazywal kierunek celu.
4. Odczyta¢ kat wskazany przez ciemny koniec igly magnetycz-
nej. Bedzie to zadany kat ~kierunkowy {yc. 132). Przeniesienie
tego kata z mapy na teren — jak w § 38.

Ryc 132.
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Il. Wykorzystanie busoli kierunkowej K. M, 32.

Busola kierunkowa K. M. 32 jest przyrzadem pozwalajacym 40. .
na dokfadne pomiary (ryc. 133). Wyznaczenie
1. Otworzy¢ przykrywke busoli cPOd katem 450. stfon Swiata.
2. Pudetkiem busoli obraca¢, dopoki nieruchoma wskazéwka
nie pokryje sie z literg ,,P*
3. Trzymajac busole poziomo w lewej rece na wysokosci oka
obraca¢ sie z nig dopéty, az ciemny koniec igly magnetycznej
pokryje nieruchoma wskazowke.

Wycelowaé przez muszke i szczerbing busoli i zapamieta¢
w terenie punkt; wskazuje on poéinoc. i )
5. W tym potozeniu- litery ,Pd*“, ,Z* i ,,W* wskazujg pozo-

state strony $wiata.

1. Otworzy¢ przykrywke busoli na ptask. 41, i
2. Przylozy¢ prostolinijng boczng krawedZ busoli do prawej Orientowanie
lub lewej krawedzi mapy. o o mapy.
3. Mape wraz z busolg obraca¢ dopéty, az ciemny koniec igty
magnetycznej pokryje sie ze wskazéwka nieruchoma. "W takim po-
tozeniu mapa jest zorientowana (ryc. 134).

1. Otworzy¢ przykrywke busoli pod katem 450. 42.
2 Woycelowaé przez szczerbine i muszke na dany kierunek lub  Mierzenie

s " azymutu
3. . Nie zmieniajac linii celu obraca¢ pudetkiem busoli, az ciemny \X/ terenie
koniec igty magnetycznej pokryje sie 'z literg ,,P". W takim poto-
Zeniu_ odczytac Iiczbc?, na ktéra wskazuje nieruchoma wskazéwka.
Bedzie to ‘azymut danego przedmiotu ‘(kierunku), ktéry sie wy-
korzystuje tak jak kat Kierunkowy.

1. Otworzy¢ pokrywke busolii pod katem 450. 43.
2. Obraca¢ pudetkiem busoli dopéty, az wskazéwka nierucho-Marsz na po-
ma wskaze podany azymut. dany azymut.

3. Nie zmieniajac tego potozenia nieruchomej wskazéwki Obra-
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ca¢ sie z busolg dopéty, az ciemny koniec igty magnetycznej po-
kryje sie¢ z napisem ,,P". W takim potozeniu patrzac przez musz-
ke 1 szczerbing otrzymamy nakazany kierunek marszu.

Dalsze postepowanie — jak przy marszu z busolg kieszonkowa.

4. 1. Otworzy¢ przykrywke busoli na plask.
Przeniesienie 2. Obraca¢ pudetkiem busoli, az nieruchoma wskazéwka wska-
azymutu na ze fodany azymut (na igte magnetyczng nie zwracac uwagi{(.
mape. Przytozy¢ prostolinijng krawedz busoli do punktu, z ktérego
zamierzamy wykre$li¢ kierunek.
4. Nie ru_szaja\cNma_py obraca¢ busola dokota tego punktu do-
poty, az napisy ,,W*“ i ,,Z* bedg réwnolegte do napisow! miejsco-
Imosci na mapie lub litera ,,P* wskaze na goérng krawedz mapy.
5. Wazdluz prostolinijnej krawedzi busoli wykresli¢ linie od
punktu wyjSciowego w Kierunku nieruchomej ‘wskazéwki (ryc.

135).
Ryc. 135.
45. 1. Otworzy¢ pokrywke busoli na ptask.
Mierzenie 2. Stanowisko i cel marszu Eolapzyc’ prostg i przytozy¢ do niej
azymutu rostolinijng krawedZ busoli tak, aby wskazoéwka nieruchoma by-
na “mapie. a zwrocona w kierunku celu.
3. Obraca¢ pudetkiem busoli dopéty, az litery ,W* i ,,Z" wy-

Ryc. 136.
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padng réwnolegle do napisow miejscowosci na mapie, a litera ,,P*
wskaze gérng krawedz mapy. (Igty magnetycznej nie bra¢ pod
uwag

LICZ a na ktérg w tym potozeniu wskazuje nieruchoma wska-
z6wka, Jest azymutem danego kierunku (ryc. 136).

Chcac powrdéci¢ do punktu wyjsciowego z marszu wykonanego

po proste] wedtug busoli, nalezy: Powrot
— doda¢ do danego kata (azymutu) 1800 (3200 tys.), do punktu
— nastawi¢ busole na otrzymany Kkat (azymut), wyjsciowego.
— maszerowa¢ w nowym kierunku.
Przyk+ad

marsz pod katem Q&

— powrdt 50« -f- 1800 =s 230°, tj. nalezy maszerowaé z po-
wrotem na kat 2300,

— marsz_pod katem 2000
powrét 200 -j- 180 = 3800, tj. nalezy maszerowa¢ z po-
protem na kat 200 (360® jako caty obwdd kota odrzuca

sie).
1. JesSli przeszkoda nie zastania dalszego kierunku, np. jezioro, 47.
odkryte bagno, i jest nieznacznych rozmiaréw, nalezy Ominiecie

do dojsciu do przeszkody wycelowac busolg na dotych- przeszkody.
czasowy kierunek,

— wybra¢ na tym Kierunku po drugiej stronie przeszkody
wyrazny przedmiot, np. drzewo,

— obejs¢ przeszkode do dowolnie wybranego przedmiotu,
od ktérego dalej maszerowa¢ na dotychczasowy kat.

2. Jesli przeszkoda zastania dalszy kierunek marszu i jest nie-
wielkich rozmiaréw:

— po dojsciu do przeszkody zmieni¢ kat o 90® (1000 tys.),
dodajac lub odejmujagc te wartos¢ od kata posiadanego,
zaleznie od tego, w ktorg strone chcemy obej$¢ prze-
szkode,

— maszerowa¢ w otrzymanym nowym Kkierunku liczac kroki,
dopoki nie dojdziemy "na wysokos$¢ korca przeszkody
(ryc. 137),

— przyjac kierunek marszu na kat zasadniczy i maszerowaé
nim az do_ ominiecia przeszkody,

— wytyczy¢ kierunek prostopadty do wiasciwego i masze-
rowa¢ nim takg samg ilo$¢ Krokéw jak przy pierwszym
zejsciu  z kierunku. Po przejsciu te] drogi znajdziemy
sie na zasadniczym Kkierunku marszu.
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~ Ryc. 138.
Obejscie przeszkody bez pomocy mapy.

3. Obejscie przeszkody duzej bez pomocy mapy wykonuje sie
w spos6b nastepujacy:

— po dojsciu do przeszkody narysowaé na szkicowniku pro-
sta, jako podstawowy Kierunek marszu, przy czym siatke
szkicownika przyja¢~ jako kierunki stron $wiata (ryc.

— na poczatku wykres$lonej linii oznaczy¢ swoje stanowisko
(pkt 1 na ryc.

— obra¢ kierunek obejsua przeszkody, wybra¢ na nim wy-
razny przedmiot, zmierzy¢ jego kat lub azymut i wykre-
§lic 'go na szkicowniku ol ierwszego punktu wyljsma

— rl?aslferowac prosto do wybranego ~ przedmiotu liczac
roki

— po przybymu na_punkt (punkt 2) wykreslic zmierzong
odlegtos¢” na szkicu w przyjete] podziatce na ramieniu
narysowanego kata (ryc. 138),

— wybra¢ w terenie nastgpny punkt obejscia, zmierzy¢ jego
kat (azymut) i wykresli¢” na szkicowniku, po czym dalej
postgpowac jak wyzej,

— czynnosc¢ te powtarzac doBoty, az ze szkicu bedzie mozna
wywnioskowaé, ze sie zblizamy do podstawowego kie-
runku marszu,

— na ostatnim punkme (pkt 4 na ryciRie) zmierzy¢ w tere-
nie kat do wyraznego przedmiotu w strone podstawowe-
go kierunku marszu i wykresli€ go na szkicu az do
przeciecia si¢ z kierunkiem podstawowym,
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otrzymang ilo$¢ krokéw przejs¢ w kierunku wybranego
punktu, a po przejSciu jej znajdziemy sie na podstawo-
wym kierunku marszu.

I1l. Wykorzystanie mapy.

Przed uzyciem mapy nalezy zwréci¢ uwage na:

objashienie,
rok wydania.

Przy wykKorzystaniu mapy nalezy:

zorientowaé ja,
odnalezé wiasne stanowisko,
wyszukaé kilka wyraznych punktéw widocznych na ma-
le I w terenie,
maszerujemy:
okresli¢ punkt wyjscia (wihasne stanowisko),
kierunek marszu,
wybra¢ nastepny punkt orientacyjny na kierunku mar-
szu,
po przybyciu na ten punkt sprawdzi¢ swoje potozenie
i kierunéek marszu, po czym wybra¢ nastepny punkt
orientacyjny.

Mape mozna zorientowa¢ za pomoca:

—nmbusoli,

— wyraznych przedmiotéw terenowych, . .

Orientowanie mapy przy pomocy busoli podaja § 35 i 41.

Do zorientowania mapy przy pomocy wyraznych punktéw

terenowych_stosuje sie jeden z ‘ponizSzych sposobow:
a) Jezeli wiasne stanowisko jest znane:

— wycelowaé mapa ze swego stanowiska tak, aby wybrany

jesli jesteSmy na linii prostéj, np. na drodze, torze ko

wybra¢ w terenie wyrazny przedmiot znajdujacy sie réw-
niez na mapie,

punkt na mapie wskazat na ten sam punkt w terenie,
w takim potozeniu mapa jest zorientowana (ryc. 139])._

ejo-
m itp., wystarczy wycelowa¢ taq 4I(i)r)ﬂa na mapie wzdfuz

odpowiedniej ~linii w terenie (ryc.

Ryc. 139. Ryc. 140.

.48, |
Orientowanie
mapy.
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c) przy nieznanym stanowisku wiasnym, gdy wystarczy ogélne

lasu

tylko zorientowanie mapy, wybra¢ w terenie 2—3 punkty
widoczne na mapie po czym ‘wycelowaé kazdym z nich na
mapie na odpowiedni punkt w terenie.

Gdy sie¢ znajdujemy na wyraznej Unii (droga, rzeka, skraj
miejscowosci).

Pierwszy sposéb:

— odszuka¢ na danej linii_ wyrazny przedmiot znajdujacy
sig_na mapie i w terenie

— zmierzy¢ krokami odleglosc od wiasnego stanowiska do
danego przedmiotu,

— otrzymang ilo$¢ krokow przeliczy¢ na metry i z zacho-
waniem podziatki odlozy¢ na mapie od danego przed-
miotu. Otrzymany punkf wskaze nasze stanowisko (ryc.
141).

Drugi sposoéb:

— odszuka¢ *z boku linii, na ktdrej stoimy, wyrazny przed-
miot znajdujacy sie w terenie 1 na mapie (ryc. 142),

— przetozy¢ na ten punkt na mapie lini¢ lub zapatke i nie-
poruszajagc mapy wycelowac nig na odpowiadajacy przed-
miot w terenie,

— przeciecie sie linii celowania z linia na ktérej stoimy,
da nam wiasne stanowisko.

kazdym innym wypadku:

zorlentowac mage busola

wyszukac punkty W|doczne w terenie i na mapie,

przetozy¢ kolejno na te punkty na mapie zapatke Ilub

linijke "i celujac *za kazdym razem na odpowiedni punkt

w terenie kresli¢ linie celowania na mapie. Przeciecie

tych linii da wiasne stanowisko (ryc. 143). Otrzymany

punkt nalezy dobrze sprawdzi¢, gdyz najmniejsze poru-
szenie mapa przy tym sposobie lub nawet mata niedo-
ktadno$¢ moga da¢” duzy biad.

Il =

Ryc. 141.
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Ryc. 143.

Mapa 1 :100.000 pozwala tylko na ogélne okreslenie celu. 50.
Okreslenie

Chczﬁ: okredli¢ cel na mapie nalezy:
reslic na mapie wiasne stanowisko, celu na
— wybra¢ wyrazny przedmiot terenowy istniejacy na ma-
pie i w térenie, mozliwie w poblizu celu,
— wycelowa¢ mapa przez wiasne stanowisko na wybrany
przedmiot terenowy oraz na cel,
— <Zzaznaczy¢ cel na ‘mapie okreslajqc odlegto$¢ do niego

na oko.
Mapa polska 1 :100.000 ma Wykreslonq prostokqtnq siatke 51.
2 Postugiwanie

1.
kilometrowg o bokach kwadratu réwnych

2.

Siatka ta stuzy do $cistego i szybkiego okreslanla potozenia si¢ siatkg Ki-
lometrowa.

punktéw na mapie.

3.

Potozenie pu)nktu okreslamy za pomoca wspotrzednych pro-

stokagtnych (X i

Ryc. 144.
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4. Punktem wyjscia jest zawsze dolny lewy rég kwadratu.

5. Odmierzenie wspé rzgdnych wykonywa sie za pomocg linijki
miIimetrowei lub wspotrzednika.

6. Wspblrzedng X mierzymy zawsze w gére od dolnego boku
kwadratu. Wspoétrzedne Y mierzymy zawsze w prawo od lewego
boku kwadratu.

7. Przykiad odczytania z mapy 1:100.000 wspotrzednych
punktu A (ryc. 144):

— okresli¢ wspotrzedne X i Y lewego dolnego rogu kwa-
dratu, w ktérym sie znajduje punkt A. Wspotrzedne te
mozna odczyta¢ na ramce mapy (w kilometrach). Dla
danego punktu wynosza one:

X =504 km,
Y = 796 km,

— odmierzy¢ wewnatrz kwadratu dtugos¢ odcinkéw X i Y
punktu "A w milimetrach (linijkag Tub wspoétrzednikiem),

— znaleziong w milimetrach dtugo$¢ wyrazi¢ w skali mapy:
X = 15 mm = 1500 m (mierzymy w gore),

Y = 8.8 mm = 880 m (mierzymy w prawo),

— wartosci  otrzymane dod?:iemy do znalezionych wsp6t-
rzednych X i Y lewego dolnego rogu kwadratu, w kto-
rym Sie punkt A znajduje. W ten sposéb wspoétrzedne
punktu A wynosza:

X = 504.000 + 1500 = 505.500 m,
Y = 796.000 + 880 = 796.880 m.

Uwaga. Do celéw meldunkowych wystarczy podawanie wspot-

rzednych skréconych. . o

Otrzymujemy je odrzucajagc w kazdej ze wspoétrzed-
nych liczby wyrazajace metry i dekametry oraz setki
kilometréw, dotaczajac liczbe ™ pozostata w'Y do liczby
pozostale% w X. W ten sposob otrzymuje sig¢ jedng liczbe
szes’c_io?/ rowg, ktora sie nazywa wspotrzedng skrdécona.
Jezeli dwie ostatnie liczby (dekametry i metry) odrzu-
cone w X lub Y stanowig liczbe wieksza niz 50 m, po-
wi?\lfsza sie liczbe hektometrow o 1.

p. wspoirzedne punktu A.:
X = 505.500 m,
Y = 796.880 m.

W formie skréconej wyrazaja sie liczbg 055969 (za-
okraglone do setek mtrow).

Wspé{rz%dne skrécone mozna po pewnej wprawie od-
czytywaé bezposrednio na mapie, bez Zzadnych przy-
rzadow.

IV. Pomocnicze $rodki orientowania sie.

Pomocnicze $rodki nie moga by¢ podstawag dokltadnego zorien-

towania sie.
52. Storice o godzinie 6 wskazuje wschéd, o godzinie 12 potudnie
Stonce. a o0 godzinie 18 zachdd.

53. 1. Zegarek nalezy potozy¢ poziomo na dioni i stangé twarzg
Zegarek. do stonca.

2. Malg wskazéwka wycelowa¢ na storice (ryc. 145).
3. Zapalka, stomka itp. podzieli¢ na potowe kat zawarty mie-
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Ryc. 145. Ryc. 146.

dzy godzing 12 a mala wskazoéwka. Zapatka wskaze potudnie, w
odwrotnym kierunku jest potnoc.

Uwaga. Do godziny 12 dzieli¢ kat W lewo od liczby 12, a po
tej godzinie — w prawo.

1. Odszuka¢ gwiazdozbiér Wielkiej NiedZzwiedzicy (Wielki
W6z).

2. Patrzac w _przediuzeniu t%lnych_ gwiazd odszuka¢ jasna
gwiazde, zw. Gwiazda Polarna. nadeée sig ona w przedtuzeniu
5-krotnym odstepu 2 tylnych gwiazd Wielkiej NiedZzwiedzicy

i wskazuje doktadnie poétnoc (ryc. 146).

1. W otwartym polu duze gtazy sa porosniete mchem najsilniej
od péinocy.

2. Samotne duze drzewa maja od potudnia najsilniej rozwi-
niete konary i najwiecej liscia. Od pdtnocy bywajg czesto poro-
$niete  mchem.

3. Na $cietym pniu drzewa stoje uktadajg sie gesciej od strony
po6tnocnej a rzadziej od potudnia, gdyz drzewo rozwija sie lepiej
od strony stonecznej (ryc. 147).

Ryc. 147.

54.
Gwiazda
Polarna.

55.
Zjawiska
przyrody.
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Szkic.

57.
Ogdlne wska-

zéwki rysowa-

nia szkicow.

«58.
Sposoby
rysowania.
szkicow.

59.
Sfckic
na oko.
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E. Szkice potowe.

Szkic jest to odreczny rysunek terenu.

1. Rysowac¢ szkic czarnym otéwkiem, $redniej twardosci. Nie
uzywa¢ pi6ra, otdwka atramentowego i kolorowego, poniewaz
rysunek tatwo sie zamazuje,

2. Postugiwac sie szkicownikiem polowym, utatwiajacym za-
chowanie podziatki i proporcji.

3. Uzywaé¢ znakéw najprostszych, zblizonych do znakéw na
mapie. Osiedla zaznacza¢ tylko ~zarysami, oddziaty — wedtu
©znacznikdw taktycznych (§ 66). Nie ‘'wysila¢ sie na doktadne od-
danie rzezby terenu, Foprzestaé jedynie na zaznaczeniu najwaz-
niejszych wzniesien kilkoma warstwami. Nie przetadowywac szki-
cu szczegdtami terenu, gdyz zaciemnia to rysunek. Podawac tylko
tyle przedmiotéw, aby ‘szZkic mozna bylo Zzorientowaé¢ w terenie
lub poréwna¢ z mapa.

4. Napisy robi¢ wyraZnie, umieszcza¢ je poziomo, blisko i po
prawej stronie przedmiotu, do ktérego sie odnosza. Miejscowosci
wypisywaé literami drukowanymi.

5. Zawsze podawac:

strony S$wiata (pinc.)f

stanowisko rysujacego,

nagtowek, date i godzing rysowania,
skale (w_miare moznosci),

legende i podpis rysujacego.

W legendzie podawaé tylko to, czego nie mozna odda¢ na
szkicu zrozumiatym znakiem.
~ 6. Rysujac szkic z zasady orientowa¢ go w kierunku prze-
ciwnika “(przeciwnik w goérnej czesci szkicu). Z lewej goérnej stro-
ny rysowa¢ strzatke ,,Pn-Pd“ wedtug busoli.

7.  Ustalajac skale odmierza¢ teren krokami podwoéjnymi.

Zamiang krokow podwdjnych na metry wykonuje si¢® w ten
spos6b, ze do otrzymanej ilosci krokéw podwojnﬁch naleig/ doda¢
ich potowe, a suma da nam odlegto$¢ w metrach. Np.: 220 kro-
kéw podwoéjnych -j- 110 = 330 m.

8. Sizklce, ktérym grozi fatwe dostanie sie w rece przeciwnika
(np. szkic przesytany przez gonca na patrolu), nie powinny zawie-
rac zbyt szczegotowych danych o wiasnych oddziatach (zwiaszcza
zamiarach i potozeniu przefozonego).

1. Szkic mozna sporzadzi¢ w terenie lub z mapy.
2. Szkic w terenie wykonywa sie: = i
— metoda ,,na oko*“ (lub promieniowania),
_ metodag domiaru,
— metodg widokowsa.

1. Szkic na oko (ryc. 148) stuzy do szybkiego przedstawienia
najwazniejszych danych przedpola, bez opuszczania stanowiska
rysujacego.

Wykonanie:

— skala moze by¢ zbedna,

— oznaczy¢ na szkicowniku wiasne stanowisko, tak, aby te-
ren, Ktéry zamierzamy rysowaé, zmiescit sie na Karte,

— w lewym gérnym rogu wrysowac¢ strzatke ,Pn—Pd“ na
podstawie busoli,
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Ryc. 148.

Szkic na oko.
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— z wiasnego stanowiska celowaé linig lub otdwkiem na

wyrazne przedmioty terenowe przedpola,

— wzdhuz wycelowanych linii rysowaé¢ na szkicowniku cien-

kie linie przerywane (promienie),

—ena promieniach “wrysowaé¢ poszczeg6lne przedmioty tere-

nﬁwe (pokrycie, wzniesienia), oceniajac odlegto$¢ na
oko,

— promieni nie nalezy rysowa¢ zbyt wiele, gdyz zacie-

mniaja rysunek. Cze$¢ przedmiotbw mozna wrysowac
na oko miedzy promieniami,

— po narysowaniu szkicu promienie usuna¢.

1. Szkic metodg domiaru (ryc. 149) jest do$¢ doktadnym szki-
polowym, wymaga jednak™ duzej ilosci czasu i rysujacy musi

mie¢ moznos¢ dostepu w terenie do przedmiotéw, ktére zamie-
rza wykresli¢ na szkicu.

2. Wykonanie:

zorientowa¢ szkicownik i narysowac¢ kierunek ,Pn—Pd",
ustali¢ skale,

obra¢ w terenie droge, ktéra zamierzamy obej$¢ szkico-
wany teren,

zaznaczy¢ na szkicu pierwszy punkt wyijscia, skad zacz-
niemy rysowac, : . .
majac sfale zorientowany szkicownik celowa¢ z pierw-
szego punktu wyjScia na najwazniejsze okalajace przed-
mioty, jak przy szkicu na oko,

odmierza¢ krokami odlegto$¢ do tych przedmiotéw, i ry-
sowa¢ je na szkicowniku w ustalonej podzialce,

w ten sam sposéb postepowaé w punkcie 2, 3 itd., az do
catkowitego wrysowania potrzebnych szczegétéw, pamie-
tajgc, aby szkicownik byt stale zorientowany.
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1. Szkic z mapy wykonuje sie w ten spos6b, ze najpierw wy-
konujemy z mapy powiekszenie, a nastepnie uzupetniamy je w fte-
renie potrzebnymi szczegdtami.

2. Powiekszajac mape nalezy:

— odcinek mapy, ktéry zamierzamy powiekszy¢, pokry¢ siat-
ka kwadratowa np. o boku 1 cm, .

— na szkicowniku lub papierze narysowaé siatke o boku
tﬁle razy wiekszym od boku siatki na mapie, ile razy
chcemy "powiekszy¢ dany odcinek. (Np. chcac z mapy
1:100.000 sporzadzi¢ powiekszenie w skali 1 :25.000
rys%'emy na mapie siatke o boku 1 cm a na szkicu o bo-
Ku 4 cm),

— wewnatrz kwadratéw szkicownika rysowa¢ potrzebne
E_rzed_mloty terenowe z mapy na oko lub za pomocg linij-
i milimetrowe;j.

. 3. Otrzymane powigkszenie orientujemy za pomocg busoli, okre-
Slamy na nim wfasne stanowiski, po tzym przystepujemy do wry-
sowania potrzebnych szczegétéw metoda domiaru lub na oko.

1. Szkic widokowy stuzy do utatwiania orientacji i wskazywa-
nia celow.

2. Wykonuje sie go w skali wyrazonej w tysiecznych, tj. w
mierze katowej. Dla wyraZniejszego zaznaczenia wzniesiefi i nie-
réwnosci oraz pokrycia skale pionowa stosuje sie wieksza od skali
poziome;j.

Najodpowiedniejsze sg w przecietnym terenie:

— skala pionowa: 1 cm = tys., tj. 1 mm = 0,5 tys.

— skala pozioma: 1 cm = 10 tys, tj. 1 mm = 1 tys.

3. Rysujac szkic mierzy sie_wzajemne potozenie poszczeg6lnych
przedmiotéw lornetka lub linijkg. Sposéb pomiaréw lornetkg po-
daje rozdziat ,.taczno$¢ i obserwacja“. Sposéb pomiaréw linijka
podaje ryc. 150. Najdogodniej jest rysowa szkic widokowy na
papierze kratkowanym zwyklym (kwadrat o boku 5 mm) lub tez
na szkicowniku polowym (kwadrat o boku 1 cm). Oparcie si¢ na
tych siatkach utatwia zachowanie skali.

4. Rysowanie szkicu odbywa si¢ w nastgpujgcy sposob:

— w terenie, ktoéry zamierzamy rysowac,, nalezy wybraé
yvyrain?/ przedmiot potozony mozliwie w $rodku odcinka
i odlegly od rysujagcego (nawet na widnokregu). Moze to
by¢ pojedyncze drzewo, budynek, wieza, szczyt wznie-
sienia. Bedzie to dla danego ‘szkicu dozor (d); .

— wycelowa¢ na podstawe dozoru skrzyzowaniem ptytki
wskaznikowej w lornetce lub linijkg “milimetrowa, “jak
podaje ryc. 150 i zapamieta¢ w terenie linie przecinaja-
ce dozér w kierunku poziomym i pionowym. Bedg "to
podstawowe linie szkicu;

— przygotowacC papier rysujac na nim linie podstawowe w
ten” sposob, ze pionowa powinna przebiega¢ przez $ro-
dek papieru, a pozioma blizej gérnej lub dolnej krawe-
dzi zaleznie od tego, czy dozér jest potozony blizej lub
dalej od linii widnokregu. Rysujac na szkicowniku lub
papierze kratkowanym postugiwa¢ sie do wykreslenia
tych I|<inli'i nadrukowang siatka, gdyz ufatwia to zachowa-
nie skali;

— W miejscu skrzyzowanja sie linii podstawowych wryso-
waé przedmiot stanowigcy dozor, a na krawédziach ‘wy-
mienionych linij zaznaczy¢ cyfry 0, po czym okresli¢
skale opierajac sie na siatce papieru, na Ktérym szkic
rysujemy;

61.
Szkic z mapy.

62.
Szkic
widokowy.
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Rye. 150.

Rye. 151.
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mierzac lornetkg lub linijkg polozenfe przedmiotow tere-
nowych w stosunku do "podstawowych linii rysowac je
na papierze z zachowaniem nastepujacej kolejnosci:
— najpierw przedmioty_orientacyjne” rysujac je mozliwie

zbnzone do rzeczywistego wygladu® (ryc. 151), .
— linie szkieletowe (grzbiety, $cieki) | kontury pokrycia

(ryc.
— pozostate szczeg6ty majace znaczenie dla wykorzysta-
( %),

nia szkicu ryc.

Ryc. 152.

sta/a pozioma l,. -ifjt
pionowa Tern-

Ryc. 153.
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—. po wrysowaniu najwazniejszych przedmiotéw nalezy uwy-
pukli¢ kontury i ‘wykonczyC szczegdty, po czym ~opisaé
szkic.

Kontury uwypukla sie w ten sposéb, ze im dany przedmiot jest
blizej rysujacego, tym kontur jego rysuje sie grubiej, a im przed-
miot’ jest dalej, tym kontur jego rysuje sie ciefszy.

Szczegoty ,rysuLe. sie w nastepujacy sposob:

— drog_l, §ciezki, rzeki i strumienie — liniami, o

— grzbiety i $cieki pojedynczemi liniami uwypuklajac je
w razie potrzeby (np. na urwisku) kilkoma kreskami lub
urywkami warstwie, . o .

—. lasy, krzaki, sady i parki zakreskowuje si¢ wewnatrz ich
konturu tym mocniej, im blizej sa rysujacego. Kierunek
kreskowania powinien by¢ jednolity na catym szkicu.

—« pojedyncze drzewa zakreskowuje si¢ jak lasy, rysujac ich
kontur mozliwie zblizony do rzeczywistego wygladu,

— mosty, budynki, osiedla” najprostszymi konturami, dachy
budynkéw zakreskowujac lub cienjujac, o .

—» wszélkie przedmioty powinny by¢ ‘tym mniejsze i tym
cienszych konturéw, im sa dalej potozone od rysujacego.

Opis szkicu obejmuje:

— stanowisko rysujacego,

—* wazniejsze punkty i przedmioty,

—« kierunek pétnocny.

Stanowisko rysujagcego mozna rysowaé¢ albo wprost na szkicu
w dolnej czesci “krawedzi zaznaczajgc je punktem 1 napisem ,,St.“
rysujac 'w odpowiednim miejscu w dolnej czesci szkicu widokowe-
go maly szkic orientacyjny z mapy, a na nim zaznaczajac wiasne
stanowisko.

Punkty 1 przedmioty opisuje sie¢ w ten sposéb, ze napis umiesz-
cza sie nad punktem, do ktérego sie odnosi, i nad linig widno-
kregu, po czym od napisu prowadzi sig¢ przerywang do odpowia-
dajacego mu’ punktu. Napisy nalezy umieszcza¢ w ten sposéb, ze
im przedmiot opisywany Jest dalszy, tym napis odgowiadajqcy mu
powinien leze¢ wyzej widnokregu.” W "razie potrzeby obok napisu
podaje si¢ odlegtos¢ do danego przedmiotu w metrach mierzac na
podstawie mapy.

Kierunek pétnocny rysuje sie na podstawie busoli w poblizu
wiasnego stanowiska na szkicu widokowym lub orientacyjnym.

1. Szkic ogniowy rysuje sie podobnie jak szkic na oko z na-
stepujacymi jedynie zmianami:
— promieni sie nie wyciera, zaznaczajac na ich odlegtos¢
do mierzonych przedmiotéw,
— przedmioty terenowe rysuje sie tak, jak je widzimy,
upraszczajgc mozliwie kontury,
—e u dotu szKicu podaje sie Wllg%e)ndzie opis celéw i sygna-

ty wywotania ognia (ryc.

1. Szkic marszowy stuzy do rozpoznania i uzupetnienia w te-
renie szczeg6téw drogi.
2. Wykonany moze by¢ sposobem zwyklym lub jako tak zwa-
ny szkic ,,po prostej*.
3. Szkic marszowy zwyklym sposobem rysuje sie w nastepu-
Jacy sposob:
—ena szkicowniku oznacza sie punkt wyjscia i pétnoc we-
diug busoli,
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Ryc. 154.
Szkic ogniowy.

— zorientowanym szkicownikiem celuje sie ze swego stano-
wiska na najblizsze zatamanie drogi i wykre$la jej Kkie-
runek,

— maszerujgc do wybranego zatamania nalezy liczy¢ kroki,
a po p&z /byciu na miejsce odtozy'¢ odcinek drogi w przy-
jete] skali,

—enapotykane na drodze i w terenie okolicznym szczegoty
wnosi sfe na szkic za pomoca domiaru, a szczegdty mniej
wazne na oko,

— W ten sam spos6b nalezy postgpowac na kazdym zatama-
niu drogi az do naszkicowania potrzebnego odcinka, pa-
mietajac, aby za kazdyjn razem szkicownik byt zorien-
towany.
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Ryc. 155,
Szkic marszowy po prostej.
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4. Szkic marszowy ,,po prostej“ (ryc. 155) rysuje si¢ w naste-
pujacy sposob:

przez $rodek szkicownika wykresli¢ prosta pionowa, na
jednym jej koncu zaznaczyc punkt wyijscia i kierunek
péinocny za pomocag busoli,

prze{'s’é do najblizszego zatamania drogi liczac kroki i wy-
kresli¢ szczegoty jak w zwyktym szkicu marszowym,

po dojsciu do zatamania drogi zatrzymac sie, zaznaczy¢
ten punkt w przyjetej skali na wykreslonej prostej, po-
zostawiajac na niej matg przerwe, po czym ponownie
zorientowac szkic wedtug busoli i prostej, zaznaczy¢ kie-
runek pétnocny, wybraé nastepne zatamanie drogi | dalej
postepowacé jak na zatamaniu pierwszym,

— wszystkie znaki nalezy rﬁsowaé na Poszczegélnych od-

cinkach prostej wedtug kierunku poinocnego.

Szkic ten mozna wykorzysta¢ w takiej formie, w jakiej sie go

rysowato

lub tez nada¢ mu wiasciwy ksztatt. W tym celu przecina

sie szkic w miejscach przerw, a nastepnie skleja w ten sposob,
aby kierunki pétnocne rysowane na poszczegélnych odcinkach wy-
padly réwnolegte do siebie (ryc. 155

5. Szkice marszowe opisuje sie wprost w ich tresci lub za po-
moca legendy podajac:

charakter drogi (szeroko$¢, stan, spadek, glebe, mosty),
punkty obserwacyjne i wieksze zastony w poblizu drogi,
osiedla, drogi przejScia lub ominiecia ich, :
szczegOty, na Kktére przetozony potozyt szczeg6lny nacisk
(np. warunki obrony przeciwlotniczej, postoju i ukrycia
wzdtuz drogi itp.).

1. Szkic zakwaterowania stuzy do:
—* zorientowania przetozonego o sposobie zakwaterowania

oddziatu,
racjonalnego podziatu kwater.

2. Wykonanie (ryc. 1 w rozdziale ,,Stuzba w polu*).

_Szkic rysuje sie w duzej podziafce na podstawie mapy, uzupet-
niajac w terenie potrzebne szczegOty:

ulice, dzielnice, grupy oddzielnych doméw wykorzystane
na kwatery,

— vgjejécia i wyjscia z miejscowosci, podajac, dokad prowa-
29

ogrody i parki (na post6j taboréw, ukrycie oddziatow
przed” lotnictwem),

— wody, studnie, wodociagi, rzeki, kierunek ich pradu, miej-

sca . pobierania wody, pojenia koni, mycia naczyn, ka-
pieli itd.f

plac alarmowy, kwatere dowoédcy i warte,
rejony poszczeg6lnych jednostek,

w legendzie zaznacza sig¢ szczegdty ktérych nie mozna
podac w szkicu.

65,
Szkic zakwate-
rowania.
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Znaki i skroty
las lisciasty. I i’i~ofoO.

las iglasty.

las mieszany,

linie dzialowe (przesieki i dukty) | szkétka
les$na.

krzaki, zaro$la (a od 1938 r. rowniez
zagajniki do *2 m wysokosci).
nieuzytki i pastwiska.

taki.

bagna (btota).

grunty podmokle i torfowiska,

piaski,

plantacje chmielu 1 winnice,

drzewa pojedyncze (iglaste | lisciaste).

.m..nmuni granica panstwa
supgm%— g p '

n wojewodztwa,

. powiatu.
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kolej dwu i wielotorowi*

jednotorowa.

w budowie,
kolejka waskotorowa,
gospodarcza lub tramwaj,.
Y linowa,
szosa | Klasy.

1 ° a

trakt tub droga wzmocniona,

droga wiejska,
gospodarcza,

. zimowa,
$ciezka dla jezdzcow,
dla pieszych,

kamieniotom, dél zwirowy (piaskowy>
i glinianka,
jaskinia (grota),

wal (grobla) z jezdnig i bez jezdni,

mur, parkan (plot), zvwoplot,

réow suchy zwykty i z niskim walem,
(lub z krzakami),

granica rezerwatu,

strzelnica.

lotnisko,
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kosciot z 1 i 2 wiezami,

koscioty widoczne z daleka,

kaplica i cmentarz chrzescijanski,
$wiagtynia i cmentarz niechrzescijanski,

krzyz (figura religijna, kapliczka) i gréb
odosobniony,

pomnik i pobojowisko,
nadles$nictwo, le$nictwo, gajowka.

karczma (restauracja) i schronisko
zagospodarowane,

schronisko niezagospodarowane 1 szatas
pasterski.

komin fabryczny i wieza,

ruiny 1 przedmioty podlegajace ochronie,
wiatrak i turbina wietrzna.

drzewa widoczne z daleka,

miyn wodny (lub tartak wodny), studnia
zwykla z zurawiem.

kopalnia czynna i nieczynna,

szyb gérniczy 1 naftowy,

zbiornik nafty (gazu) 1 smolarnia (terpent.)*

urzad pocztowy, telegraf, telefon,

linia pragdu wysokiego napiecia i transformator

radiostacja i maszt antenowy.

punkt trygonometryczny,

puokt topogreificzny (kota).
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Zaopatrzenie i ewakuacj






A. Organizacja piechoty.

I. Jednostki strzeleckie.

1. Druzyna jest najmniejszg jednostkg organizacyjna i bojowa 1.
strzelecka. Druzyna

. ) L. . strzelecka.
2. Z zasady druzyna dziata w catosci, wyjatkowo do poszcze-
g6lnych zadain mozna z niej wydzieli¢:
—. strzelcow pojedyriczo badz w wiekszej grupie,
— reczny karabin ‘maszynowy z obstuga.

3. Skitad:
RNKCA STOPEN  ZADANIE  YRP ung
Dondcka  puoony  Osobisdie pronedd karabin
bisol
ger%w doem 7e a
Zostgpea  kepral RFovecp  donédty,  karain

J'Zéj/ry Cig, C'una red

iq
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FUNKCA STOPEN  ZADANIE YRR ung

Karsbi-  starszy Jest donddg recz-  karabin
rony strzelec mg)la*atiramr?zczynm

dzelnie kel e roz-
kaz conécty druary.

Glon  strzelec NS reczny kardoin reczry
niczy neszymony, ~ pronadd - karadin
zn*g)(genmroz-
m/\egzjest \F/)\%rmsle

heru'kwwmw
2 amni- stz Nszg aunig karabin
ojnych ¥ ] cdwu?gﬂ% nmeska
V%Vmur@(z— Pz
rep kardbima mesay-
roAsn

strzeloow nm 'bllzszyh' pgz

CRjec elezytego pro-

a g, restar
Wenia celoanika, vy
wakazLj %el
el

56 o dnE S
1 sy 11 karebi-
strzelodw nowi Nes-

ka pggz
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Razem: 2 podoficeréw, 3 starszych strzecéw i 14 strzelcow,
1 reczny karabin maszynowy, 18 karabinéw, 13 masek przeciwga-
zowych, 2 busole.

4. Stan liczebny druzyny moze spa$¢ do 9 strzelcéw, jednak
i w takim wypadku nie mozna zmniejszy¢ obstugi recznego karabl-
na maszynowego.

5. Druzyny numeruje si¢ wewnatrz kompanii liczbami arabski-
mi (np. 1, 2, 3 1td.).

1. Pluton strzelecki jest najmniejsza jednostka dowodzong przez 2.
oficera Pluton.
’ strzelecki.

FUNKCA STOPEN  ZADANIE  YBP ung

oo i TRV, s




FUNKCJA

Obser-
wator

Ordynans

Woznica

3 dru-
zyny
strze-
leckie

STOPIEN

podoficer

strzelec

strzelec

6 podofi-
ceréw,

9 starszych
strzelcow,
42 strzel-
cow
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ZADANIE

Obserwuje pole wal-
ki, sporzadza szkice

ogniowe, urzadza
punkt obserwacyjny
dowddcy plutonu.
Prowadzi osobiscie
lub przez przydzie-
lonych mu wypatry-
waczy obserwacje

przeciwlotniczg i prze-
ciwpancerng, poda-
jac znaki ostrzegaw-
cze i sygnat alarmu.

Obstuguje.  dowodce
plutonu, ~ jest jego
goricem bojowym, po-
maga obserwatorowi
W urzadzaniu punktu
obserwacyjnego.

Prowadzi biedke a-
municyjng plutonu.

UZBRO-

JENIE Uwagi

karabin,
lornetka,
<busola,
maska
p-gaz.

karabin,
maska
P-gaz.

karabin,
maska
P-gaz.

3 reczne
karabiny
maszynowe,
54 karabiny,
57 masek

p-gaz.

Razem: 1 oficer, 8 podoficeréw, 53 strzelcéw, 2 pistolety, 3 re-
czne karabiny maszynowe, 67 karabinéw.

3. Przy niskim

stanie

zmniejszenie Ich ilosci w plutonie do 2.

4. Plutony numeruje sie wewnatrz kompanii

skimi (np. I, 1l Itd.).

liczebnym druzyn dopuszczalne

jest

liczbami  rzym-
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Skitad: 3.
— dowddca, Kompania
— poczet, strzelecka.

— sekcja granatnikéw,
— druzyna gospodarcza,
— plutony strzeleckie.

Kompanie strzeleckie numeruje si¢ wewnatrz putku liczbami

2.
arabskimi (np. 1, 2, 3 itd.).

3.

Poczet dowddcy kompanii obejmuje:

— obserwatorow,

— goncow,

— Trebaczy,

— sekcje sanitarna,

— przydzielone $rodki tacznosci.

Druzyna gospodarcza kompanii zawiera:

— podoticeiow iunkcyjnycli (szef, podoficer gospodarczy,
broni ! gazowy),

— kucharz%,

— tabor (kuchnia, wéz przykuchenny, bagazowy, amunicyj-
ny, kon wierzchowy dowddcy).

Sekcja granatnikéw jest zrédtem ognia stromotorowego do-

5.
wodcy kompanii.

Sktad:

— dowddca (podoficer),

= 2 — 3 granatniki, kazdy w sktadzie:
— granatnikowy,
— celowniczy,
— 2 amunicyjnych,

— woznica z biedka.

Il. Ciezka bron piechoty.

1. Kompania ciezkich karabindw maszynowych i broni towa- .
rzyszacej Jest zrodtem ognia ptasko i stromotorowego dowddcy Kompania
batalionu. ciezkich

2. Skiad: karabinéw

— dowddca, maszynowych
— poczet, i’broni
— druzyna gospodarcza, towarzyszacejr

4.
wego

— plutony ciezkich karabinéw maszynowych,
— pluton” mozdzierzy.

Pluton ciezkich karabinéw maszynowych sktada sie z:
— dowaddcy,

zastepcy,

obserwatora, o

oceniacza odlegtosci,

3 karabin6w.

Karabin sktada sie¢ z jednego ciezkiego karabina maszyno-
z obstuga.

Sktad obstugi:

— karabinowy,

— celowniczy,

— taSmowy,

— pomocniczy,

— 2 amunicyjnych.
— woznica z biedka.



5. 1.
Pluton ﬁrtylerii cych.

piechoty.

6.
Kompania

zwiadowcow.

7:
Pluton

6.

stuga.
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Pluton mozdzierzy sktada sie z:

dowddcey,

zastepcy, e

oceniacza odlegtosci,

2 — 3 dzlatonéw mozdzierzy.

Dztaton mozdzierzy sktada sie z jednego mozdzierza z ob

Sktad obstugi:

3.

1

nierskich piec

— dziatonowy,

— celowniczy,

— fadowniczy,

— pomocniczy, . .

— dwoéch amunicyjnych, .
— dwdch woznicéw z biedkami.

Pluton artylerii piechoty jest jednostka dzial towarzysza

Sktad:

— dowddca,
— zastepca,
— poczet,

— dziatony,

Dziaton sktada sie z: 1 dziata i 1 jaszcza z obstuga.

Sktad dziatonu:

dowddca: dziatonowy (podoficer),
obstuga dziata: — celowniczy,

— zamkowy,

—atadowniczy,

— 2 amunicyjnych.
obstuga jaszcza — jaszczowy (podoficer),
i przodka: — 6 jezdnych.

I1l. Jednostki specjalne.

Sktad:

— dowddca,

— poczet,

— druzyna gospodarcza,

— pluton zwiadowcédw konnych,
— pluton kolarzy (narciarzy).

Kazdy pluton w skiadzie jak pluton strzelecki.

Pluton ﬁionieréw zawiera specjalistow i sprzet do prac pio-
oty (budowa przepraw, posterunkéw dowddztw, na-

pionieréw. prawa, zniszczenia drég itp.).

2. Dostarcza kierownikéw zespotéw do wiekszych prac nad
umocnieniem terenu, wykonanym przez oddziaty strzeleckie.
3. Sktad:
— dowaddca,
— zastepca,

— druzyny pionieréw,
— tabor.
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1. Pluton tacznosci zawiera personel | $rodki tacznosci dowdd-
cy putku (batalionu).
2. Skiad:
dowddca,

zastepca, .
— pat ole telefoniczne,
adio,
tacznosci z lotnikiem,
kolarzly, = .
sygnalizacji optycznej,
SOW,

gotebi.

1. Pluton przeciwgazowy jest jednostka zawierajaca sprzet,
$rodki 1 personel obrony przeciwgazowe;j.

2. Skiad:
—dowodca

— patrole zwiadowcow,
— druzyny przeciwgazowe,
— tabor.

B. Zaopatrzenie i ewakuacja.

1. Amunicja jest w oddziatach piechoty rozmieszczona:
— na strzelcach i przy sprzecie, o
— w taborze bojowym (biedki plutonéw, wozy amunicyjne
kompanlj i batalionéw).
2. Ciezar amunicji:
a) do karabina: .
— nab6j — 25 g (doktadnie 23,9 g),
— 5 naboi z t6dka — 130,5 g,
— paczka naboi — 396 g,
— skrzynka naboi — 48 — 50 kg.
b) do recznego karabina maszynowego:
— magazynek z amunicja — 720 g,

— torba e»ernionymi magazynkami — 4,2 Kkg.
c) do granatnika:
— pocisk — 760

— torba z 6 pociskami — 5 kg.
2. Uzupetnienie amunicji:

— przed walka oddziaty zwigkszajg ilo$¢ posiadaneL na
strzelnicach amunicji” do wyposazenia bojowego, ktére
reguluje dowddca kompanii,

— w czasie walki uzupetnienie amunicji odbywa sie w na-
stepujacy sposéb:

— w natarciu, jak dtugo teren i ogienn pozwalajg, biedka
plutonu posuwa sie za oddziatem, gdy to jest nie-
m;)iliwe, dowddca kompanii uruchamia punkt amuni-
cyi> v

— w obronie kompania uruchamia punkt amunicyjny,
a précz tego na stanowiskach plutonu urzadza sie cze-
sto sktad amunicji lub sktada sie amunicje w poszcze-
gélnych gniazdach strzeleckich,

—* do przenoszenia amunicji_ z biedki lub punktu amunicyj-
nego do druzyn uzywa sie:

B.
tacznoscei.
Pluton

9.
Pluton
przeciw-
gazowy.

10. .
Amunicja.
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__amunicyjnych, donoszacych amunicje do recznych ka-
rabinéw maszynowych ~ (granatnikow),

— nosicieli wyznaczonych przez druzynowych do przeno-
szenia amunicji karabinowejI i granatéw recznych,

— samowolne oddalanie sie strzelcow po amunicje jest nie-
dopuszczalne, i . .

— od polegtych i ze zniszczonego sprzetu zabiera sie wszyst-
ka ‘amunicje. Rannym pozostawia sie tylko 6 naboi i bron,
reszte za_trz?imuja,c w druzynach, . _

— w_plutonie kieruje bezposrednim zaopatrzeniem W amu-
nicje zastepca dowddcy. Reguluje on ruch biedki plutonu,
Iak_d}ugio_posuwa sie ona za oddziatem. W toku walki
ognio, ilu mego zgtaszajg sie nosiciele i amunicyjni
z druzyn, ktérych zaopatruje z biedki lub sktadu amuni-
cyjnego plutonu badz tez kieruje na punkt amunicyjny
kompanii. Do swej pomocy moze on uzy¢ jednego Strzel-
ca dla nabijania magazynkéw broni maszynowej.

ko/u(Tma a/nyoSf.
nktrozdziatu

' amun/cfi

Schemat zaopatrzenia w amunicje.

4. Dowddca plutonu obowigzany jest stale orientowac sie
ilosci posiadanej przez Jego oddziat amunicji. Zuzycie potowy po-
siadncgo zapasu nalezy meldowa¢ natychmiast dowddcy kompanii
1/4 calej amunicji plutonu stanowi zapas dowddcy, Ktérego bez
specjalnego rozkazu nie moga zuzy¢ druzynowi. W toku walki
wptyw dowoédcey plutonu na zuzycie amunicji objawia sie przede

wszystkim w regulowaniu natezenia ognia odpowiednio do wazno-
sci celu.

1. W polu przygotowuje i dostarcza zywnosci druzyna gospo-
darcza kompanii za pomoca kuchni polowej i wozu przykuchenne-

go z odpowiednig obstugg (podoficerem "gospodarczym i kucha-
rzami).

2. Poza walkg zotnierz otrzymuje w polu strawe trzy razy
dziennie.

3. W czaple wydawanie strawy jest mniej regularne i od-
bywa sie przed walkg oraz w miare moznosci w przerwach.

4. Zywnos$¢ wydaje sie zasadniczo z kuchen polowych bezpo-
$rednio “kazdemu “zotnierzowi). Czesto jednak warunki  uniemozli-
wiajg dojazd kuchni polowej do oddziatu (np. na placéwce). W ta-
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kim wypadku zywnos¢ donoszg nosiciele wyznaczeni z druzyn w
ilosci nie wiekszej jak 1/4 oddziatu. Zaopatrzeniem w zywnos$¢
przez nosicieli kieruje zastgpca dowddcy plutonu. Samowolne od-
dalenie_sie strzelcdw po zywnos¢ jest zabronijone. o

6 Do obowigzkéw dowddcy nalezy troska o zapewnienie na
czas wyzywienia swych strzelcow. Niedopuszczalne i’est, aby cza-
sowa stuzba czesci ‘strzelcow (np. na czujce, podstuchu patrolu
itd ) pozbawiata ich moznosci otrzymania positku. Dla tych strzel-;
cow druzynowi powinni strawe pobiera¢ w pierwszej “kolejnosci
i przechowywaé¢ w oddziale.

*':E**** n' '

Ryc. 157. ]
Schemat zaopatrzenia w zywnos¢.

6. Porcje rezerwowe, ktére ma kazdy zotnierz, zapewniajg wy-
zywienie w czasie, gdy zaopatrzenie z kuchni jest przez dtuzszy
czas niemozliwe.

Porcja rezerwowa skfada sie z:

— konserwy miesnej,
— konserwy kawowej,
— porcji sucharéw,
— porcji tytoniu.

Na zuzycie tycl orcji moze zezwoli¢ dowddca kompanii, wy-
jatkowo dowédca plutonu samodzielnie dziatajacego, gdy oddziat
jego nie otrzymat strawy co najmniej przez jedng dobe.

1. Bron i oporzadzenie w polu otrzymuja strzelcy w miare zu- 12.
zycia materialu posiadanego. . Bron
zotd i dodatek potowy otrzymujg strzelcy co dekade. oporzadzenie
3. Potrzeby te pokrywa druzyna gospodarcza kompanii. zotd.
1. Do udzielania pierwszej pomocy rannymi zagazowanym 13.
stuza: Ewakuacja
— sekcja sanitarna kompanii, rannych
— lekarz batalionu z patrolem sanitarnym, i zagazowa-
—i $rodki wyzszych dowo6dcow. nych.

2. W walce udzielenie pierwszej pomocy oraz ewakucja ran-
nych i zagazowanych odbywa sie w nastepujacy sposéb:
—e=lekarz batalionu rozwija punkt opatrunkowy batalionu,
do ktérego odsyta sie rannych i zagazowanych z oddzia-
téw. Miejsce punktu opatrunkowego podaje sie przed
walka do” wiadomosci wszystkich zotnierzy,
— sekcja sanitarna kompanii udziela pierwszej pomocy ran-
nym i zagazowanym wewnatrz swego oddziatu, po czym
— ranni zdolni do marszu, po zameldowaniu sie bezpo-



Sredniemu przetozonemu, odchodza pieszo na punkt
opatrunkowy batalionu,

— rannych niezdolnych do marszu odnosza na punkt opa-
trunkowy batalionu noszowi sekcji sanitarnej kom-
panii. Bron i 5 naboi oraz maske przeciwgazowsa i opo-
rzadzenie zachowujg ranni przy sobie,

— samowolne oddalanie si¢ rannych, odnoszenie lub odpro-
wadzanie rannych przez zdrowych Zzotnierzy jest zabro-
nione,

— noszowych sposréd strzelcéw wyznacza¢ moze tylko do-
wodca “koimnanii lub samodzielnie dziatajgcego “plutonu,
dy brak jest noszowych sekcji sanitarnych. Do tego ce-
u mozna wykorzystac | jencow,

— strzelcy wyznaczeni do odniesienia rannego oddaja go na
najblizszym punkcie opatrunkowym lub tez spotkanemu
patrolowi sanitarnemu, po czym natychmiast wracajg do
sg ego oddziatu, . .

— przy udziela.pomocy zagazowanym gazami parzacymi
nalezy zachowac $rodki ostroznosci, aby przez zetkniecie
z nimi nie zakazi¢ sie,

— jezeli odestanie rannych na punkt opatrunkowy batalionu
jest chwilowo niemozliwe (np. ze wzgledu nasilny ogien
przeciwnika), dowoédca kompanii uruchamia gniazdo ran-
nych, w ktorym kompanijna sekcja sanitarna opatruje
i czasowo gromadzi rannych.

Kyc. 158.
Schemat ewakuacji rannych.

3. Na postoju pomoc chorym zapewnia lekarz i patrol sanitar-
ny batalionu rozwijajac izbe chorych.
4. W marszu pomoc chorym zapewnia lekarz batalionu ze swzm
atrolem sanitarnym. Patrol sanitarny z wozem maszeruje za ko-
umng piechoty iza zezwoleniem leKarza oraz oficera stuzbowego
zbiera rannych i wyciefnczonych. W czasie dtugich odpoczynkow
sanitariusze rozdajg $rodki opatrunkowe przeciw odparzeniom,
opatrujg wieksze uszkodzenia itp.
6. Do obowigzkéw dowddcy plutonu nalezy:
— spowodowanie udzielenia pomocy i usunigcie
rannego z pola
— przestrzegania, aby strzelcy zdrowi nie oddalali si¢ samo-
wolnie z oddziatu pod pozorem niesienia pomocy rannym
kolegom.

6. Rannych jencow traktuje sie jak zotnierzy wiasnych.
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C. Dorazna pomoc w nagtych wypadkach.

1. Zasadg jest, ze rannego, chorego i zagazowanego nalezy
jak najszybciej odda¢ pod opieke lekarska.

2. Nizej podane wskazéwki dotycza thh zabiegéw, ktére moz-
na wykona¢ przed oddaniem rannégo (chorego) w rece personelu
sanitarnego.

1. W wypadku zranienia pierwszym obowigzkiem jest opano-
wanie krwawienia.

2. Rane opatruje sie przez natozenie opatrunku osobistego ran-
ne?o, a w razie jego braku opatrunkiem posiadanym przez innego
zoknierza. Nie wolno uzywa¢ do opatrywania ran ‘odziezy, bielizny
i dotyka¢ ran palcami.

1. Krwotok z tetnicy poznaje sie po silnym wytrysku jasnej
krwi. Krwotok taki tamuje si¢ przez natozenie opatrunku oraz

14.
Opatrywanie.

15.
Tamowanie
krwotoku.

6. |
Rany organéw

przez ucisk tetnicy miedzy sercem a rana, tuz powyzej niej. Ucisk wewnetrznych.

stosuje sie reka, opaska, przytozeniem na miejsce ucisku paczki
gazy “itp.

2. Krwotok z zyt Eoznaje sie. po tagodnym W)Ltrysky_ krwi
ciemnej barwy. Krwotok taki tamuje sie stosujac ucisk ponizej ra-
ny oraz zaktadajgc opatrunek na samg rane.

3. W obu wypadkach rannemu nalezy zapewni¢ spokdj. Jesli
krwotok pochodzi z koriczyny, unie$¢ ja do goéry.

4. Tamowanie krwotoku z nosa odbywa sie¢ w ten sposéb, ze
chorego nalezy posadzi¢, odchyli¢ gtowe w tyt, po czym potozy¢
zimny oktad na nos lub kark.

1. Rannych w brzuch, piers, gtowe nalezy po opatrzeniu na-
tychmiast odsyta¢ na noszach.

2. Nie pozwoli¢ im na poruszenia lub marsz o wiasnych sitach,
gdyz wywota¢ to moze powiktania.

3. Rannemu w brzuch nie wolno pi¢ i jes¢.

1. Na zlamana lub podejrzana o ztamanie konczyne natozy¢
opatrunek unieruchamiajacy, stosujagc przedmioty podreczne nada-
jace sie do tego, jak np. bagnet, karabin, tapatka, tyczka itp.

2. Unieruchomienie powinno sigga¢ powyzej i ponizej miejsca
ztamania.

1. Przy zwichnigciach postepuje sie jak przy ztamaniach.
2. Unieruchamia sie¢ uszkodzoiny staw.

Uszkodzone miejsca nalezy opatrzy¢ przez natozenie opatrunku
z mascig borna.

1. Odmrozone miejsce opatruje sie przez natozenie opatrunku
z mascig przeciw odmrozeniom i zabezpiecza sie okrywajac od
chtodu.

2. Nagrzewanie lub silne tarcie czeéci odmrozonych grozi
uszkodzeniem i krwawieniem miejsc odmrozonych.

17.
Ztamanie.

18.
Zwichniecia.

19.
Otarcia
odparzenia,
oparzenia.

20.
Odmrozenie.



21.
Zamarzniecie.

22,
Uduszenie.

23.
Porazenie
pradem
elektrycznym.

24,

3S3

1. Ratujac zamarznietego nalezy zachowa¢ S$rodki ostroznosci.
2. Ratownictwo polega na stopniowym rozgrzewaniu ciata.
Zamarznigtego nalezy wnie$¢ do chiodnego pomieszczenia
i powoli rozciera¢ poczynajgc od rak i nég.
4. W miare rozgrzewania ciata nalezy je rozciera¢ szmatami
zmoczonymi w letni€j a nastepnie w cieptej wodzie, wreszcie okry¢
zamarznietego i podawaé¢ mu ciepty napdj.

~ Dorazna pomoc w uduszeniu polega na rozluznieniu ubrania
i jak najszybszym doprowadzeniu $wiezego powietrza do ptuc
uduszonego.

1. Dorazna pomoc porazonego pradem polega przede wszyst-
kim na wylaczeniu ulegtego porazeniu od dalszego dziatania

radu.
P qz W razie niepr_Z)ﬁ omnosci, jesli chory oddycha, nalezy da¢ mu
do wachania amoniak, rozciera¢ konczyny a nastepnie “podawac
gorace napoje. i
3. W razie braku oddechu trzeba stosowac sztuczne oddychanie.
4. _Ratuquc musi zachowa¢ wszelkie $rodki ostroznosci, aby
sam nie ulegf porazeniu pradem elektrycznym.
5. Porazonych piorunem ratuje sie w podobny sposéb.

1. Ratujgc porazonego storicem nalezy chorego przenie$¢ w

Udar stonecz-echtodne i przewiewne miejsce, utozy¢ z gtowa uniesiong, rozluz-
ny 1 cieplny. ni¢ mu uciskajaca odziez, spryska¢ twarz zimna woda, potozy¢ na

25.
Utoniecie.

26.
Omdlenie.

gtowe zimny oktad. . . .
2. Po odzyskaniu przytomnosci poda¢ zimny napéj.

1. Po wydobyciu topielca z wpc(ijy trzeba mu z jamy ustnej usu-
na¢ obce ciata, jak trawe, gline itd.

2. Jezeli topielec jeszcze oddycha, wystarczy wytrze¢ go,
ogrza¢ okrywajagc kocami, zanie$¢ do izby, da¢ goraca herbate.

3. Jezeli topielec jest nieprzytomny, halezy rozpia¢ lub zdjaé
mu kurtke, utozy¢ go gtowa nizej tutowia (np. kltadac go brzuchem
na whasnych kolanach, tawce, tornistrze itp.), aby spowodowad
doptyw krwi do gtowy i usung¢ wode z drég oddechowych. Po-
dac¢ ‘amoniak lub eter do wachania.

4. Jedli ten zabieg nie wystarcza, zastosowal sztuczne od-
dychanie.

‘W tym celu topielca nalezy utozy¢ na ziemi — na_wznak 1 pod-
tozy¢é mu pod plecy zwinietg odziez (koc, tornister, itp.).

Ratujacy klgka z tytu gtowy topielca, chwyta go mocno za obie
rece ponizej tokcia i dos$¢ szybkim ruchem odwodzi rece jak naj-
dalej w tyt, w tej pozycji utrzymuje je okoto dwoéch sekund, po
czym powoli odprowadza do przodu z powrotem, zginajgc jedno-
czesnie tak, aby fokcie dotykaty bokéw. Nastepnie przyciska rece
mocno do< bokdw i przytrzymujac je w tym potozeniu réwniez
okoto dwoch sekund. Ruchy te nalezy powtarza¢ przecietnie 14
razy na minute.

1. Udzielenie doraznej pomocy omdlatemu polega na rozluznie-
niu odziezy, utozeniu omdlatego z gtowa nisko umieszczong oraz
podawaniu™ do wachania $rodka draznigcego (amoniaku).

2. Jesli omdlenie trwa dtuzej, nalezy zastosowa¢ sztuczne od-
dychanie.

3. Po dojsciu zemdlonego do przytomnosci nalezy go wygodnie
utozy¢, na czas_jaki§ pozostawi¢ w spokoju, a nastepnie podac
mu goracy napdj.
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1. W wypadku objawow otrucia nie nalezy stosowac zadnych
2abiegéw, lecz jak najszybme{K odesta¢ chorego do lekarza.

2. Podawanie wody lub jakiegokolwiek napoju bez opinii leka-
rza moze tylko utrudni¢ ratownictwo.

1. W wypadkach ukaszenia przez zmije trzeba przewigza¢ uka-
szona konczyne powyzej ukaszenia, przemy¢ ranke spirytusem, na-
tozy¢ opatrunek ‘i jak najszybciej odesta¢’ ukgszonego do lekarza.

. W wypadkach ukaszenia przez psa wsciektego lub podej-
rzanego o wscieklizne nalezy pozwoli¢ ranie krwawi¢ jaki$ czas,
Eastepnie opatrzy¢ ja i pokasanego skierowa¢ niezwtocznie do le-

arza.

1. W wypadkach uszkodzeri gazami bojowymi, bez wzgledu na
rodzaj gazu, trzeba zagazowanych wyprowadzi¢ ze strefy skazo-
nej, dostarczy¢ im jak najwigkszej ilosci $wiezego powietrza.
2. Nalezy zagazowanemu natozy¢ maske, jesli to jest mozliwe
i jesli na to pozwala stan jego zdrowia.

3. Przy zatruciach gazami nieparzacymi, zwiaszcza przy wy-
stepujacych objawach sinicy, trzeba zagazowanego dostarczy¢ na
najblizszy ratowniczy punkt przeciwgazowy na noszach — w po-
zycji lezacej.

4. Miejsca zewnetrzne ciata skazone $rodkami parzacymi (np.
iperytem) opatrzy¢ opatrunkiem chemicznym, a je$li go brak,
mozha usuna¢ ciecz parzacg za pomocg waty, bandarza, szmatki,
w ostatecznosci przyktadajac wilgotng ziemie i nie rozmazujac cie-
czy po ciele.

Uszkodzeni gazami parzacymi zasadniczo moga 0 wiasnych si-
tach uda¢ sie na najblizszy ratowniczy punkt przeciwgazowy.

27..
Otrucie.

28.
Ukaszenie
przez zmije
(wsciekte
zwierzeta.

29.
Ratownictwo
zagazowanych



30.
Odkazanie.
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