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WSTĘP.

1. Podręcznik dowódcy plutonu strzeleckiego jest przeznaczo
ny dla:

— uczniów dywizyjnych kursów podchorążych rezerwy,
— oficerów rezerwy.

2. Uczniom dywijnych kursów podchorążych rezerwy wydaw
nictwo to ma ułatwić naukę własną, opanowanie zasad i działa
nia podstawowych formach walki i techniki rozkazodawstwa., 
wreszcie dać skrót najważniejszych wiadomości technicznych, 
których posiadanie często jest konieczne a opanowanie pamięcio
we dość trudne a nieraz zbędne.

3. Oficerom i podchorążym rezerwy wydawnictwo to ma być 
pomocne w odświeżaniu i utrwalaniu podstawowych wiadomości 
nabytych w służbie wojskowej.

4. Treść podręcznika przeznaczonego zasadniczo dla kadr re
zerwowych, jest dostosowana do ich potrzeb. Dlatego zagadnie
nie wyszkolenia jest w nim pominięte, a z zakresu służby we
wnętrznej podano tylko to, co może mieć zastosowanie w polu.

5. Układ podręcznika w dwóch najważniejszych rozdziałach, 
tj. ,,Służba w polu“ i ,,Walka“ jest opracowany w ten sposób, 
że podstawowe działania, jak ubezpieczenie, rozpoznanie, natarcie 
i obrona, są ujęte najpierw jako skrót obowiązujących zasad re
gulaminu, a następnie jako zbiór podstawowych czynności dowód
cy plutonu w danym działaniu. Ten sposób ujęcia ułatwia opano
wanie techniki, która na tym szczeblu musi być niemal odruchowa, 
bez dłuższego wahania lub rozważania.

Należy jednak z góry przestrzec czytelnika, aby w zbiorach 
tych czynności nię widział gotowych przepisów do działania w róż
nych zmiennych warunkach walki. Takich rozważań nie ma i nie 
należy ich poszukiwać. ,,Czyności“ podane w podręczniku są 
oparte na przeciętnych warunkach i mają służyć za wzór działa
nia i rozkazodawstwa dowódcy plutonu. Niektóre czynności są 
opracowane obszernie ze względów dydaktycznych. Nie znaczy to, 
aby je można było w takim /; kresie wykonywać w każdym poło
żeniu. Chodzi tu o to, aby dowódca znał całokształt swych obo
wiązków, a wtedy będzie łatwiej' decydować, co i w jakich wa
runkach można wykonać. Należy pamiętać, że w polu często ko
lejność 1 zakres działania dowódcy będą znacznie odbiegały; od 
wzorów podanych w podręczniku.

6. Wobec całkowitego wyczerpania drugiego wydania ,,Pod
ręcznika...“ a naglącej potrzeby szkolenia -nowych kadr dowód
ców Inspektorat Ziem Zachodnich — Narodowych Sił Zbrojnych 
podjął się nowego wydania niniejszej książki. W wydaniu obec
nym uwzględniono obszerniej ,,walki w miejscowościach"., „dzia
łanie .partyzanckie" oraz broń nowych typów.





A. Wiadomości podstawowe.
1. W polu większość czasu pochłaniają marsze, postoje, prze- 1.

wozy i przeprawy oraz związane z tym ubezpieczenia (czaty, Istota
straże, warty, konwoje itd). Czynności te stanowią istotę służby i znaczenie 
w polu. służby polowej.

2. Od dobrego pełnienia tej służby zależą siły i nastrój żojr 
nierza — jego wartość bojowa, co ma decydujący wpływ na po
wodzenie w walce.

3. Wszyscy dowódcy obowiązani są ściśle stosować się do 
przepisów służby w polu oraz wymagać od podwładnych rzetel
nego i wzorowego wykonywania obowiązków z tą służbą związa
nych.

1. W polu wszystko zależy od wykonania.
Nawet najlepiej pomyślane działanie nie będzie miało powodze

nia, jeśli je źle wykonają niżsi dowódcy. Wartość niższych do
wódców — kierujących bezpośrednio całym życiem i działaniem 
żołnierzy wywiera ogromny wpływ na stan wojska, na jego hart 
i sprawność w służbie polowej, jego bitność w walce.

2.
Rola dowódcy 

plutonu.

2. Dowródca plutonu przebywając stale wśród swego oddziału 
ma możność bezpośredniego oddziaływania na żołnierzy. Jest on 
duszą i wzorem dla swych podwładnych tak drużynowych jak 
i strzelców.

Od wartości dowódcy plutonu zależy przede wszystkim wartość 
przezeń dowodzonego oddziału.

3. Dowódcę plutonu muszą cechować:
— silny charakter i odwaga,
— energia,
— wytrzymałość fizyczna i moralna,
— wiedza,
—• opanowanie,
—  zdolność dawania osobistego przykładu,
— przedsiębiorczość i ruchliwość,
— koleżeństwo i rycerskość.

W stosunku do przełożonych dowódca plutonu powinien prze
jawiać:

— całkowite posłuszeństwo i lojalność,
— obowiązkowość i szczere oddanie się powierzonemu 

zadaniu,
— gotowość wzięcia na siebie odpowiedzialności,
— umiejętność wyczucia zamiarów przełożonego,
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3.
Poczty

dowódców.

4.
Zadanie.

5.
Decyzja.

W stosunku do podwładnych dowódca plutonu powinien 
objawiać:

—  sprawiedliwość i poszanowanie godności osobistej pod
władnych,

— życzliwość, troskliwość, dbałość o dobry nastrój, stan 
fizyczny i moralny oddziału,

— umiejętność wydobycia z podwładnych największego na
wet wysiłku,

— dbałość o karność i obowiązkowość podwładnych oraz 
stan powierzonej im broni i oporządzenia,

— gotowość do dzielenia z podwładnymi trudów wojennych.
4. Dowódca plutonu odpowiada za karność, porządek i wszyst

kie czynności w plutonie bez względu na to, komu je powierzył.
5. Gdy tego wymaga zadanie dowódca musi być bezwzględny 

w swych żądaniach i wymagać od podwładnych największej ofiar
ności, a nawet poświęcenia, żadne uboczne względy nie mogą od
wieść dowódcy od wypełnienia powierzonego mu zadania.

6. Ze służbą w polu wiąż© się całe życie oddziału. Wpływ do
wódcy plutonu na nie jest bardzo istotny. Przygotowanie oddziału 
do służby, zarówno jak wykonanie je j, życie wewnętrzne plutonu, 
jego broń, oporządzenie, odzież, czystość, wyżywienie i spoczynek 
żołnierzy stanowią dziedzinę, w której rola dowódcy plutonu, jego 
ustawiczna kontrola i czujność są decydujące dla stanu moralnego 
i wartości bojowej plutonu.

Z drugiej strony zbytnia przesada i rygorystyczne stosowanie 
do żołnierza w polu zasad i zwyczajów służby porządkowej mogą 
wywołać niepożądane skutki i osłabić tak ważny czynnik, jakim 
jest przywiązanie żołnierza do swego bezpośredniego dowódcy.

1. Poczty są organami pomagającymi bezpośrednio dowódcom 
w ich pracy dowodzenia.

2. Istnieją na szczeblach od dowódcy plutonu w górę.
3. W skład pocztów wchodzą obserwatorzy, gońcy, łącznicy, 

grajkowie, sygnaliści, ordynansi, luzacy, sanitariusze itp.
4. Poczet dowódcy plutonu składa się z:

— zastępcy (starszego podoficera),
— obserwatora,
— ordynansa.

5. Każdy dowódca musi umieć posługiwać się pocztem, gdyż 
ułatwia to pracę dowodzenia. Obowiązki oraz rolę poszczególnych 
części pocztu dowódcy plutonu omówiono przy poszczególnych dzia
łaniach.

1. Dowódca otrzymuje od przełożonego zadanie, które określa 
jego rolę w danym działaniu.

2. Sposób wykonania otrzymanego zadania należy całkowicie 
do dowódcy, który w ramach zakreślonych ma pełną swcli ; , 
działania.

3. Zbytnie wkraczanie w szczegóły wykonawców krępuje ich, 
przyzwyczaja do liczenia na przełożonych, może zabić inicjatywę 
i śmiałość działania.

4. Za odchylenie od swego zadania dowódca ponosi pełną od
powiedzialność.

1. Otrzymawszy zadanie dowódca powinien zarientować się 
w położeniu i terenie, w których ma działać.
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2. Na tej podstawie decyduje się, jak ma wykonać zadanie 
i jak użyć swego oddziału.

3. Decydując się nie należy poszukiwać idealnych rozwiązań.
Poprzestać na prostej, dobrej, jednak na czas powziętej decyzji.
W położeniu niepewnym lub ciężkim zawsze decydować się na 
działanie śmielsze.

1. Dowódca podaje swoją decyzję podwładnym w postaci 6.
rozkazu. Rozkazy.

2. Rozkaz można dać ustnie lub pisemnie, bezpośrednio wy
konawcom lub przesłać środkiem łączności.

Dowódca plutonu daje rozkazy zasadniczo ustnie.
3. W wypadkach prostych lub gdy czas nagli, można, dając 

rozkaz, ograniczyć się do podania podwładnym tylko zadania gło
sem, znakiem a nawet przykładem osobistym (np. kierunkiem swe
go marszu). Bardzo często trzeba dawać rozkaz częściami — naj
pierw zarządzenia najważniejsze, a następnie już w toku działania 
uzupełnić resztę szczegółów.

4. Jeśli czas pozwala, rozkaz może być dokładniejszy i dany 
od razu w całości. Wtedy powinien określać:

— zadanie (co czyni pluton),
— położenie (co czynią kompania, sąsiedzi, jakie są wiado

mości o przeciwniku),
—  rozpoznanie lub ubezpieczenie (kto je  zapewnia, jak, 

jakimi środkami),
— wykonanie (co mają czynić podwładni),
—  łączność (stanowiska dowódców, sposób i środki łączno

ści, nadsyłanie meldunków, sygnały itd.),
— różne zarządzenia (zaopatrzenie w amunicję, ewakuacja 

rannych, koniec zadania itp.).
5. Przy dawaniu rozkazów obowiązują następujące zasady:

— jaki rozkaz, takie wykonanie,
— rozkaz musi być jasny, prosty i wykonalny, a tym krót

szy, im mniej jest czasu do działania,
—  podwładnemu należy podać tylko to co jest mu nie

zbędne do wykonania zadania,
— zadanie podwładnego określić ściśle i wyraźnie, bez żad

nych niejasności,
—  posługiwać się zwięzłym językiem żołnierskim,
—  określając czas wykonania, uwzględniać konieczność czyn

ności przygotowawczych, jak rozwinięcie, zebranie się 
lub marsz oddziału,

— jeśli zachodzi potrzeba przygotowania oddziału do póź
niejszego działania, można zawczasu dać zapowiedź (roz
kaz przygotowawczy),

— rozkaz pisemny powinien odbiorca kwitować,- ustny — 
powtórzyć,

—  zawsze sprawdzać zrozumienie rozkazu przez wykonawcę 
lub gońca,

—  nie określać podwładnemu zbyt dokładnie działań więk
szych oddziałów i zamiaru przełożonego,

—  nie usprawiedliwiać i nie tłumaczyć się przed podwład
nym z danych rozkazów,

—  nie uzależniać wykonania rozkazu od woli podwładnego,
—  nie używać ogólnych i nieścisłych określeń (jak np. na 

prawo, na lewo, rano, bezwzględnie),



4

— nie dawać zadań niewykonalnych (demoralizują one pod
władnych, podrywają zaufanie do dowódcy, mogą spowo
dować niepotrzebne straty).

6. Po daniu rozkazu najważniejszą czynnością dowódcy jest 
kontrola wykonania.

Dowódca plutonu kontroluje wykonanie swoich roizkazów z za
sady osobiście. W sprawach mniejszej wagi wolno powierzyć kon
trolę zastępcy. Pozostawienie kontroli niższym podwładnym może 
grozić spaczeniem wykonania.

7. Otrzymując rozkaz należy dokładnie się zastanowić, czy 
wszystko w nim jest jasne. W razie potrzeby prosić przełożonego 
o wyjaśnienie rzeczy niezrozumiałych.

7 . 1. O wykonaniu zadania, swoim położeniu oraz otrzymanych
Meldunki. wiadomościach dowódca melduje bezpośredniemu przełożonemu 

ustnie lub pisemnie.
2. Sąsiadów zawiadamia się o własnym położeniu i przekazuje 

się im zebrane wiadomości ich dotyczące.
3. Meldując należy pamiętać, że treść meldunku jest często je 

dyną podstawą decyzji przełożonego.
4. Meldunek musi być ścisły, zwięzły, jasny i prawdziwy.

Obowiązują tu następujące zasady:
— melduje się fakty (tj. rzeczy pewne), wyjątkowo tylko 

można podawać przypuszczenia wyraźnie to zaznaczając. 
Przesada lub fantazja może być przyczyną zgubnvch na
stępstw,

—  podawać zawsze: gdzie, kiedy, od kogo i w jakich oko
licznościach uzyskano wiadomość,

— określać czas i miejsce wysłania, a często i dalsze swoje 
zamierzenia,

— meldunek spóźniony nie ma żadnej wartości, dlatego wy
syłając go zastanowić się, kiedy on będzie doręczony 
przełożonemu, i odpowiednio w porę meldunek wysłać,

— szkic ułatwia zorientowanie się dowódcy, skraca, a nawet 
zastępuje meldunek, należy się nim posługiwać jak naj
szerzej. Zasady opracowania szkiców podaje rozdział 
, ,Teren i mapa",

— ustny meldunek przesłany przez gońca musi być prosty 
i krótki, aby goniec mógł go łatwo zapamiętać i nie prze
kręcić, co zawsze należy sprawdzać,

*  — pisemny meldunek powinien zawierać (określać):
— nazwę oddziału meldującego (np. numer placówki),
—  numer meldunku,

m —  miejsce i czas wysłania,
— mapę, z której korzysta meldujący,

—  adres (bez podawania numeru jednostki),
—  treść (gdzie, kiedy, jakie i w jakich okolicznościach 

uzyskano wiadomości, dalsze swoje zamiary, gdzie po
zostaję, co robię itd.),

—  podpis,
— jeśli istnieje obawa, że poprzedni meldunek mógł nie 

dojść do przełożonego, należy treść jego powtórzyć krót
ko w meldunku następnym.

Sposób przesyłania meldunku przez gońca omawia roz
dział , .Łączność i obserwacja".
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1. Tajemnica wojskowa w polu obejmuje: 8.
— działania oddziałów (marsze, postoje, walki), Tajemnica
— skład, stan liczebny, uzbrojenie, wyposażenie i wyżywię- wojskowa, 

nie wojska,
— stan moralny i fizyczny oddziału,
— numery jednostek i nazwiska dowódców,
— stosunki we własnym kraju.

2. Zachowanie tajemnicy wojskowej jest podstawowym obo
wiązkiem każdego żołnierza. Zaniedbanie tego może mieć zgubne 
skutki dla własnych działań.

3. Każdy dowódca obowiązany jest czuwać nad przestrzega
niem tajemnicy wojskowej przez swych podwładnych.

4. Dla zachowania tajemnicy wojskowej należy przestrzegać 
następujących zasad:

— nie prowadzić żadnych rozmów w sprawach wojskowych 
z osobami cywilnymi i nieznanymi sobie żołnierzami. Ga
dulstwo żołnierza jest najlepszym źródłem wiadomości dla 
szpiegów. W wypadkach koniecznego porozumienia się 
z ludnością cywilną, np. na patrolu lub w marszu, nie 
zdradzać celu swego działania,

— w wypadkach wzbudzających podejrzenie co do pew»- 
nych osób należy swe spostrzeżenia natychmiast meldo
wać przełożonym,

—  w rozmowach telefonicznych przestrzegać obowiązującego 
szyfru stacyjnego i nie prowadzić rozmów przy obcych 
osobach (cywilni, nieznani żołnierze),

— w meldunkach pisemnych nie podawać bez rzeczywistej 
potrzeby numerów własnych oddziałów i sąsiadów,

—  na mapach nic nie rysować, zwłaszcza własnego położe
nia i zamierzonego działania,

— znalezione na terenie działań dokumenty, czy to porzuco
ne przez przeciwnika, czy zgubione przez własnych żoł
nierzy, natychmiast oddawać przełożonemu,

— idąc do walki nie zabierać ze sobą dokumentów mogą
cych zdradzić wiadomości przeciwnikowi (gazet, listów, 
pisemnych rozkazów itd.),

— w korespondencji z krajem nie podawać żadnych wiado
mości wymienionych w punkcie 1 , .Tajemnica wojskowa“ .

1. W polu wojsko styka się często z ludnością cywilną. Może 9.
to być ludność życzliwa lub wrogo usposobiona do naszego wojska. Zachowanie się

2. W każdym wypadku stosunek żołnierzy do mieszkańców jy stosunku
kraju musi byc sprawiedliwy i oparty na poczuciu honoru żoł- do ludności 
nierskiego. cywilnej.

3. Wszelka samowola, naruszenie mienia, poniżanie godności 
osobistej lub uczuć religijnych mieszkańców są niegodne żołnierza 
polskiego i jako takie surowo karane.

1. Dostanie się do niewoli nie przynosi zaszczytu, a często 10.
plami honor żołnierski. „ . Zachowanie się

2. Nie mogąc uniknąć niewoli należy zniszczyć posiadane przy w niewoli, 
sobie mapy, rozkazy itp. dokumenty a nawet broń.

3. Żołnierzowi badanemu w niewoli wolno wyjawić tylko
— imię i nazwisko,
— miejsce urodzenia i adres zamieszkania.

Wszelkich innych wyjaśnień oraz zobowiązań, że za cenę wol
ności nie będzie się walczyć z przeciwnikiem, składać nie wolno.
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3. Starsi i przełożeni przebywający w niewoli zachowują swe 
uprawnienia i należą się im wszelkie honory od młodszych i pod
władnych.

B. Postój.

I. Ogólne zasady.
Postój zapewnia wojsku odpoczynek, pozwala odświeżyć siły 

niezbędne do walki, doprowadzić do porządku broń i oporządzenie, 
uzupełnić straty w ludziach i materiale.

1. Rodzaje postojów.
11. 1. Postój podróżny stosuje się wtedy, gdy przeciwnik może

Postój zagrażać tylko lotnictwem.
podróżny. 2. Na tego rodzaju postoju zapewnia się oddziałom możliwą 

wygodę i odpoczynek.

12. 1. Postój ubezpieczony stosuje się wtedy, gdy przeciwnik mo-
Postój że zagrażać działaniem na ziemi.

ubezpieczony. 2. Na tego rodzaju postoju zamiary dowódcy i bezpieczeń
stwo oddziałów są ważniejsze od względu na wygodę wojska. 

u '
13. 1. Postój kwaterunkowy (kwaterunek) jest to postój oddziału 

Sposoby za- całkowicie rozmieszczonego pod dachem (w domach mieszkalnych,
kwaterowania, stodołach, stajniach itd.).

2. Biwak kwaterunkowy jest to postój, przy którym część od
działu kwateruje pod dachem, część pod odkrytym niebem.

3. Biwak jest to postój oddziału pod odkrytym niebem (w na
miotach, szałasach itp.).

2, Przygotowanie postoju.
14. 1.

Oddział 2
kwaterunkowy.

3.

Postój przygotowuje oddział kwaterunkowy.
Skład oddziału kwaterunkowego:
—* 1 oficer na każdy batalion piechoty,
— 1 podoficer na każdą kompanię,
— 1 strzelec na każdy pluton.
Przełożony podaje dowódcy oddziału kwaterunkowego:
—  miejsce wybrane na postój,
—  stan liczebny oddziału,
— wskazówki i życzenia co do sposobu zakwaterowania.

15. 1. Po przybyciu do miejscowości wezwać przedstawiciela władz
Przygotowanie miejscowych, zapowiedzieć postój wojska, zażądać wyjaśnień co 

kwater. do pojemności kwaterunkowej miejscowości, stanu zdrowotnego, 
zapasów żywności, paszy, wody. Nie podawać stanów liczebnych, 
nazwy oddziału, skąd przybywa, jak długo będzie kwaterował.

2. Szybko rozpoznać miejscowość 1 określić:
—  warunki miejscowego ubezpieczenia (miejsce na plac 

alarmowy, wartę, gdzie zamknąć wejścia do miejscowości
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przeszkodami przeciwpancernymi, warunki obrony prze
ciwlotniczej),

— ilość, stan i przeciętną pojemność pomieszczeń dla ludzi, 
koni, taboru,

— stan zdrowotny (jeśli w oddziale kwaterunkowym jest 
lekarz, on tę czynność wykonuje). Kwatery z chorymi

oznaczyć napisem: „Nie wchodzić, choroba zakaźna“ ,
— miejsce pobierania wody (studnie, źródła, wodociągi).

3. Podzielić rejon w kolejności:
— plac alarmowy batalionu,
— dowództwo i kwatera dowódcy,
— centrala i izba dla gońców,
— kwatera warty, aresztu i pogotowia,
—  izba chorych,
— rejony oddziałów,
— tabor,
— kwatery zapasowe.

4. Wskazać kwaterunkowym kompanii rejony odddziałów, na
kazać ich szczegółowe zbadanie i podział, wyznaczyć czas i miej
sce zbiórki kwaterunkowych po wykonaniu tych czynności.

5. Sporządzić w razie potrzeby szkic kwatery i meldunek. 
Przesłać go do dowódcy batalionu lub wręczyć dowódcy po jego 
przybyciu do rejonu kwaterunkowego (ryc. 1).

6. Zebrać kwaterunkowych, przyjąć od nich meldunki o stanie 
rejonów kompanijnych, nakazać im oczekiwać u wejścia do miejsco
wości na swe oddziały, usunąć w razie potrzeby zgłaszane nie
domagania.

7. Udać się na spotkanie oddziału i zameldować dowódcy przy
gotowanie kwater i ich stan.

8. Jeśli przy oddziale kwaterunkowym znajdują się organa go
spodarcze i personel chemiczny, badają one miejscowe zasoby ży
wności, paszy, stan wody itp.

9. Zasady przygotowania kwater:
— plac alarmowy wybierać w takim miejscu, aby wszystkie 

oddziały mogły szybko na niego przybyć lub opuścić go. 
Najkorzystniej wybierać plac poza miejscowością, a w 
ostateczności w środku niej, w miejscu dającym ukrycie

przed obserwacją lotniczą (las, park, sad owocowy, duże 
hale, tunele itp .). Plac alarmowy powinien pomieścić ba
talion piechoty rozwinięty lub w masie,

__ dowództwo i kwaterę dowódcy należy umieszczać obok
siebie lub nawet we wspólnym domu, w miejscu łatwym 
do odszukania, możliwie pośrodku rejonu. Przy dowódz
twie umieszczać kwatery organów batalionu (adiutant, 
oficer gospodarczy itd.),

— centralę 1 izbę dla gońców umieszczać w najbliższym są
siedztwie dowództwa, możliwie we wspólnym budynku. 
Centrali i stacjom telefonicznym zapewnić pomieszczenie, 
w którym mogłyby spokojnie pracować (osobne nieprzej- 
ściowe izby), usunąć z nich ludność cywilną. Gońców 
umieszczać przy dowództwie, zapewnić im możność spo
czynku na czas poza służbą. Konie dowództwa i gońców 
pod dachem w najbliższym rejonie.'

— wartę i areszt umieszczać razem w pobliżu dowództwa lub
wykorzystując istniejące urządzenia cywilne (gmina, 
areszt, więzienie itp .). Z pomieszczenia warty i aresztu 
usuwać całkowicie ludność cywilną,
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Meldunek dowódcy oddziału kwaterunkowego.
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— kwaterę dla pogotowia wyznaczać tylko na wyraźny roz
kaz dowódcy, w przeciwnym wypadku oddział pogoto
wia może pełnić służbę przebywając w swym normalnym 
rejonie kwaterunkowym. Kwatera pogotowia powinna po
mieścić oddział zwarty co najmniej w sile plutonu. Lud
ność cywilną z kwater pogotowia usunąć.

— izbę chorych umieszczać w osobnym pomieszczeniu wy
korzystując takie budynki, jak szkoły, domy ludowe, 
kluby, ośrodki zdrowia, szpitale itp. W pobliżu izbly 
chorych wyznaczać pomieszczenie dla lekarza i jego 
personelu,

— rejony oddziałów wyznaczać w ten sposób, aby domy po 
obu stronach ulicy należały do tej samej jednostki (np. 
kompanii). Obliczając pojemność pomieszczeń opierać się 
na następujących danych:
— zwykła chata wiejska może pomieścić

bez usuwania mieszkańców . . . lft —  ldrużyny
— zwykła stodoła ze zbiorami . . . .  1 — 2 drużyn

lub 4 — 8 koni 
lub 3 — 4 biedek 
lub 2 wozy

— zwykła stodoła p u s ta ............................... 2 —  3 krotnie
więcej

— stajnia w ie js k a ............................................2 — 4 koni
— budynki dworskie i miejskie oceniać indywidualnie,

— tabor batalionu rozmieszczać w miejscu dogodnym dla 
ukrycia wozów i koni (wozy nieregularnie ukryte w po
dwórzach, ogrodach, wozy amunicyjne możliwie pod da
chem, konie w stajniach itp. oddzielone od zwierząt lud
ności cywilnej). Tabory kompanii przy swych oddziałach,

— kwatery i stajnie zapasowe zachowywać zawsze, chociaż
by w małej ilości,

— jeśli w rejonie kwaterunkowym istnieje strumień lub 
rzeka, przy dostępnym brzegu wyznaczyć miejsce użyt
kowania w kolejności (licząc z biegiem wody):
— pobieranie wody do gotowania strawy,
—  wodopój,
—• kąpiel,
—  pławienie koni,
— pranie bielizny, mycie wozów, narzędzi itp. Miejsca 

oznaczyć wyraźnie napisami,
— rozdzielając kwatery nie czynić na nich żadnych napi

sów zdradzających numery jednostek, nazwiska dowód
ców lub ilość kwaterujących. Poprzestać na ponumerowa
niu kwater lub zanotowaniu istniejących numerów, poda
jąc je do wiadomości kwaterunkowym oddziałom,

—• przygotowując kwatery wśród ludności wyraźnie wrogiej 
stosuje się na rozkaz komendanta postoju całkowite usu

nięcie ludności cywilnej z domów zajętych przez wojsko, 
wzięcie zakładników, zamknięcie ruchu w godzinach wie
czornych.

16. 1. Wyznaczyć rejon biwaku i plac alarmowy.
Przygotowanie 2 . Ustalić sposób ubezpieczenia biwaku, (warta, posterunki na 

oiwaKu. dojściach do rejonu biwaku, obrona przeciwlotnicza, obrona prze
ciwpancerna, bezpieczeństwo od ognia).

3. Podzielić teren biwaku na rejony poszczególnych oddziałów 
pieszych, konnych, taboru.
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i . Wskazać miejsca pobierania wody, palenia ognia, ustępowe, 
śmietniska.

5. Zapewnić w miarę możności dostarczenie opału, i słomy lub 
siana na podściółkę dla ludzi i zwierząt.

6. Zasady przygotowania biwaku:
— na biwak wybierać suche lasy, parki, ogrody, wąwo

zy itp. punkty dające ukrycie przed obserwacją lotniczą 
i wpływami atmosferycznymi,

— kształt biwaku nie może być regularny, nie wyznaczać 
granic biwaku wzdłuż dróg, alei, linii leśnych itp.,

— plac alarmowy oraz biwak dowództwa i jego organów 
najkorzystniej wyznaczać w środku całego rejonu lub na 
początku (np. u wejścia do wąwozu), jednak w miejscu 
ukrytym przed obserwacją lotniczą,

—  rejony kompanijne wyznaczać możliwie nieregularnie 
i dość luźno jeden od drugiego, wykorzystując jak naj
lepiej pokrycie terenu. Oddziały w swych rejonach usta
wiają namioty lub szałasy,

— wartę umieszczać w środku lub u wejścia do biwaku,
— izbę chorych w miarę możliwości pod dachem, nawet nie

co w oddali od całego biwaku,
— tabor zbiera się w jedną grupę, możliwie w pobliżu 

wody i miejscu osłoniętym od wiatru. Konie umieszcza 
się na koniowiązach w ukryciu pod drzewami. Kuchnie 
połowę rozmieszcza się dość luźno i w miejscu bezpiecz
nym od ognia oraz osłoniętym od obserwacji lotniczej 
(dym). Jeśli oddział biwakuje bez kuchen, wyznaczać 
miejsca do gotowania strawy,

— każdej grupie biwakujących (kompanii lub samodzielne
mu oddziałowi) wskazuje się miejsca na ustępy i śmiet
niska tak, aby nie zanieczyszczać powietrza i terenu są
siednim biwakującym grupom,

—> wejścia do rejonu biwaku dostępne dla broni pancernej 
i kawalerii zamyka się barykadami lub zawałami, broniąc 

ich małymi załogami i bronią przeciwpancerną,
—• ze względu na obronę przeciwlotniczą zabrania się przede 

wszystkim wyjeżdżania lub wydeptywania nowych dróg 
i ścieżek. Surowo przestrzega się karności w paleniu ogni 
i świateł, rozchodzenia się i wylegiwania żołnierzy na 
odkrytych terenach, pasania koni w większych grupach, 

przeprowadzania w bezpośredniej bliskości biwaku ćwi
czeń i zbiórek większych zwartych oddziałów,

— wodę dla biwaku czerpie się z najbliższych źródeł (stru
mień, studnia) lub kopie się osobne studnie,

— posłanie dla ludzi i koni przygotowuje się przez rekwi
zycję w najbliższych osiedlach lub w polu słomy, siana,

—  opał przygotowuje się na miejscu,
—- dla uniknięcia chorób zakaźnych nie należy umieszczać 

biwaku nad stojącymi wodami, w miejscach nisko poło
żonych oraz tam gdzie uprzednio biwakował oddział woj
skowy.

3. Służba na postoju.

1. Komendantem postoju jest najstarszy dowódca w danym 
obszarze postoju.

2. Reguluje on porządek, karność, bezpieczeństwo, służbę we-

17.
Komendant

postoju.
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18. 
Służba 

w kompanii.

19.
Oficer

służbowy.

wnętrzną i sprawy związane z zakwaterowaniem i zaopatrzeniem 
wojska na postoju.

3. Ma do pomocy:
—  oficera i podoficera służbowego,
— warty (zewnętrzne, strzegące miejscowości, parkowe, 

strzegące taboru itd.),
— pogotowie.

W kompanii na postoju pełnią służbę:
— podoficer służbowy wraz ze swym zastępcą,
— komendanci kwater,
— porządkowi na kwaterach,
— posterunek alarmowy (wystawiany w razie potrzeby w 

rejonie kompanii).

1. Oficer służbowy czuwa nad tokiem służby i życiem oddziałów 
na postoju.

2. Podlega komendantowi postoju i oficerowi inspekcyjnemu 
garnizonu, jeśli w danym obszarze jest taki oficer.

3. W sprawach związanych ze swą służbą jest przełożonym- 
wart, patroli, służby oddziałowej i wszystkich żołnierzy w danym 
obszarze postoju.

4. W większych oddziałach może mieć swego zastępcę — pod
oficera.

5. Pełni służbę w ciągu jednej doby. W nocy może częściowo 
spoczywać, wtedy zastępuje go, zależnie od warunków miejsco
wych, zastępca lub dowódca warty.

6. Do obowiązków oficera służbowego należą:
— nadzór nad służbą wartowniczą:

—• odprawa wart, kontrola służby wartowniczej,
—• wysyłanie patroli wewnątrz rejonu i do sąsiadów,
— kontrola aresztowanych i zarządzanie ich służby,
— nadzór nad stanem i czujnością pogotowia,

— nadzór nad służbą i karnością oddziałów:
—• kontrola służbowych i porządkowych w kompaniach,

— czuwanie nad porządkiem i tokiem służby w od
działach,

— zarządzanie capstrzyku i pobudki,
—. nadzór nad wyglądem i zachowaniem się żołnierzy,

— kontrola służby bezpieczeństwa rejonu:
— nadzór nad czujnością i służbą posterunków obserwa- 

cyjno-alarmowych obrony przeciwlotniczej i przeciw
pancernej, wart zewnętrznych, patroli krążących po 
miejscowości, załóg barykad na krańcach postoju,

— nadzór nad bezpieczeństwem od pożarów, kąpieliska
mi, jeśli są w rejonie postoju dozwolone, oświetleniem 
zewnętrznych okien, ulic itp.,

— nadzór nad ludnością cywilną:
— kontrola ruchu ludności cywilnej (przybyszów, kup

ców, osób podejrzanych itp.),
— nadzór nad lokalami zakazanymi i rejonami z ludno

ścią chorą,
—. kontrola zachowania tajemnicy wojskowej (napisy, 

rozmowy, znalezione dokumenty itp.),
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— usuwanie lub aresztowanie osób podejrzanych lub na
ruszających spokój publiczny,

— wykonywanie zarządzeń kwaterunkowych komendanta 
postoju:
— kwaterowanie nowoprzybyłych osób lub oddziałów,
— niezbędne zmiany lub uzupełnienia kwater,

— kontrola nakazanych urządzeń kwaterunkowych (ustę
py, śmietniska, czystość ulic, ukrycie taborów i koni, 
sposób oświetlenia i oznaczenia kwater itd.).

1. Oficer rontowy jest organem kontrolnym komendanta postoju. 20.
2. Podlega on w sprawach służby komendantowi postoju oraz ° f!cer rontowy 

oficerowi służbowemu.
3. Pełni swą służbę przez określoną ilość czasu lub całą dobę.
4. Do swej pomocy ma patrol z warty lub żandarmerię.
5. Do obowiązków oficera rontowego należą:

kontrola zewnętrznego wyglądu i karność żołnierzy w ob
szarze postoju (na ulicach, placach, w miejscach publicz
nych),
wkraczanie w wypadku naruszenia porządku publicznego 
przez żołnierzy oraz zatargów ich z ludnością cywilną,

— rolę rontu w stosunku do ubezpieczenia postoju patrz» 
pkt II „Ubezpieczenie postoju".

1. Podoficer służbowy jest organem kontrolnym dowódcy kom- 21.
Pani!. Podoficer

2. W sprawach służby porządkowej 1 wewnętrznej podlega służbowym 
oficerowi służbowemu batalionu.

3. Jest przełożonym wszystkich szeregowców kompanii.
4. Ma do pomocy Strzelca służbowego.
5. Pełni służbę w ciągu jednej doby, w porze nocnej spoczy

wając na przemian ze strzelcem służbowym.
6. W czasie odprawy wart melduje się oficerowi służbowemu 

swego oddziału.
7. Do obowiązków podoficera służbowego należy:

— utrzymanie porządku w rejonie kompanii:
— nadzór nad czystością i ustalonym wewnętrznym po

rządkiem na kwaterach oraz w ich rejonie, przy ,stu- 
dniach, ustępach, śmietniskach itp.,

— nadzór nad prawidłowym opalaniem i oświetlaniem 
kwater,

— nadzór nad służbą wewnętrzną kompanii:
— kontrola pracy komendantów kwater, strzelców po

rządkowych oraz posterunku alarmowego,
— nadzór nad zachowaniem się i wyglądem zewnętrznym 

strzelców,
— nadzór nad przepisami zdrowotnymi , przeciwpożarom 

mi i przeciwlotniczymi,
— zarządzanie czynności przewidzianych porządkiem we

wnętrznym:
— przeprowadzanie pobudki i capstrzyku,
— zarządzanie wszelkiego rodzaju zbiórek na zajęcia, 

posiłek itp.),
— zbieranie i zgłaszanie chorych do lekarza,
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— zarządzenie zajęć wewnętrznych w drużynach, czysz
czenie broni, apele itd .).

— kontrola mieszkańców i stosunku do wojska:
—  nadzór nad kwaterami z chorymi,
—  kontrola przybyszów i osób podejrzanych,
—-ochrona mienia ludności cywilnej.

22. 1. Na każdej kwaterze najstarszy żołnierz jest je j komen-
Komendant dantem. |

kwatery. 2. Komendant kwatery przestrzega karności, porządku, spokoju 
i czystości, bezpieczeństwa i poprawnego stosunku żołnierzy do 
ludności cywilnej oraz reguluje tok życia na kwaterze i wyzna
cza porządkowych.

23. 1. Do pracy porządkowej wyznaczają komendanci kwater 
Porządkowi, strzelców porządkowych zmienianych raz na dobę. Ilość porząd

kowych zależy od rozmiaru kwatery i oddziału. Przeciętnie wyr 
nosi ona 1 — 2 porządkowych.

2. Do obowiązków porządkowych należy:
— sprzątanie, opalanie i oświetlanie kwater,
—■ strzeżenia mienia wojskowego w czasie nieobecności żoł

nierzy na kwaterze,
— przygotowania na noc wody dla zapobiegania pożarom,
—  przysłanianie oświetlonych okien,
— pobieranie strawy dla strzelców służbowo nieobecnych 

na kwaterze,
— przysypanie conajmniej raz na dzień śmietnisk i ustępów.

4. Pluton na postoju.
24. 1. Przed rozejściem się na kwatery (biwak) podaje dowódca

Zajęcie kwater, kompanii lub plutonu wszystkim strzelcom:
— miejsce zbiórki kompanii i plac alarmowy batalionu,
—- kwaterę dowódcy kompanii i plutonu,
— przypomnienie zachowania tajemnicy wojskowej i bez

pieczeństwa od ognia, oraz o stosunku do ludności cy
wilnej,

— wydane już zarządzenia obrony przed niespodziewanym 
napadem na obszar postoju i lotnictwem, unikania za
kazanych lokali, domów z chorymi itp. wskazówki 
zdrowotne.

2. Z chwilą otrzymania rejonu lub kwater plutonu należy się 
tam udać i szybko zbadać warunki pomieszczenia, po czym 
wyznaczyć:

— kwatery poszczególnych drużyn a w razie potrzeby i spo
sób ich urządzenia,

—- miejsce ustępów i śmietnisk,
—  służbę na kwaterach,
—* czas wydania posiłku, czyszczenie broni, oporządzenia, 

spoczynek.
3. Wszelkie zarządzenia związane z zakwaterowaniem wyko

nać jak najszybciej, nie zatrzymywać oddziału, nie kazać żołnie
rzom niepotrzebnie czekać na wolnym powietrzu, nie przesuwać 
raz już zakwaterowanych ludzi bez rzeczywistej konieczności.
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1. Rozmieszczając pluton na kwaterach unikać dzielenia lub 
mieszania drużyn.

2. Podoficerowie kwaterują wraz ze swymi oddziałami.
3. Dowódca plutonu kwateruje wspólnie z resztą oficerów 

kompanii lub w rejonie swego plutonu. Jeśli oddziały zajmują 
stodoły, dowódca plutonu kwateruje ze swym oddziałem.

4. Rozmieszczenie strzelców, broni i oporządzenia nie może 
utrudniać szybkiego opuszczenia kwatery.

5. Przy wewnętrznym urządzeniu kwatery obowiązują następu
jące zasady:

—i broń składa się jednolicie na całej kwaterze, na prowi
zorycznych stojakach, wieszakach, ławach lub stawiając 
kozły (np. w stodole). Karabiny rozładowane, ochrania
cze założone. Ręczne karabiny maszynowe i granatniki 
w pokrowcach. Nie wolno broni opierać o ścianę, kłaść 
na ziemi, umieszczać w pobliżu opalanych pieców, po
zostawiać nierozładowanej,

—  oporządzenie składa się w pobliżu broni lub w miejscu 
spoczynku ludzi. Poszczególne przedmioty oporządzenia 
po użyciu składa się natychmiast na swoje miejsce, tak 
aby oporządzenie było stale spakowane. Na noc wolno 
użyć tornistra pod głowę oraz koca lub płaszcza i płach
ty namiotowej jako pościeli. Maski żołnierze składają 
przy oporządzeniu, a opuszczając kwatery zabierają je 
z sobą,

—* odzież na noc składa się w kostki w nogach spoczywają
cych, obuwie przemoczone wolno wypychać słomą, siecz
ką, papierem itp. Nie wolno go suszyć przy silnie na
grzanych piecach,

— miejsce spoczynku wybiera się tak, aby strzelcy leżeli 
głowami ku ścianie, nie utrudniając wyjścia i wejścia na 
kwaterę. Posłanie urządza się ze słomy, siana, igliwia 
liścia, drobnych gałązek. Na dzień posłanie usuwa się 
z kwatery lub zaścieła, zależnie od warunków miejsco
wych i rozkazów,

—  miejsca czyszczenia broni i posiłku wyznacza się wspól
nie dla oddziału, aby nie powodować zanieczyszczenia 
kwater i ich otoczenia,

— mycie się strzelców odbywa się na dworze (studnia, wo
dociąg). Należy przestrzegać, aby strzelcy myli się co
dziennie rano do pasa, a wieczorem nogi,

— ustępy i śmietniska kopie się w oddaleniu około 100 kro
ków poza kwaterą. Korzystanie z publicznych urządzeń 
nieskanalizowanych jest zabronione dla uniknięcia chorób.

— porządkowanie kwater odbywa się:
— po pobudce i modlitwie wieczornej,
— po każdorazowym posiłku i czyszczeniu broni,

— opał i światło oraz materiał na posłanie obowiązany jest 
dostarczyć właściciel kwatery, jeśli go brak, oddział za
opatruje się sam,

— jeśli kwatera ma nadmiar sprzętu domowego, można go 
usunąć do pozostałej części domostwa, pozostawiając je 

dynie stoły i ławki,
— ludność cywilną zasadniczo należy oddzielać od żołnierzy, 

wyznaczając jej osobną część domu (izbę itp.). Wspólne 
kwaterowanie żołnierzy z ludnością cywilną jest niepo
żądane (choroby, pasożyty, szpiegostwo),

25.
Urządzenie

kwater.
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— służbę na kwaterach reguluje się w myśl zasad podanych 
w punkcie 3 „Służby na postoju“ .

26. 1. Przed pójściem na spoczynek ognie na kwaterach pogasić,
Bezpieczeństwo wodę w wiadrach przygotować.

od ognia. 2. Wewnątrz i w bezpośrednim pobliżu budynków drewnia
nych nie wolno palić tytoniu oraz otwartych ogni i świateł.

3. W razie pożaru na własnej kwaterze należy strzelcom naka
zać natychmiast wynieść broń i oporządzenie, złożyć je w jednym 
miejscu, po czym przystąpić do gaszenia ognia.

4. Jeżeli pożar wybuchł w innych budynkach, należy zebrać 
pluton w pełnym oporządzeniu i z bronią, po czym udać się na 
zbiórkę kompanii. Na kwaterach nie wolno pozostawić żadnych 
przedmiotów wojskowych.

27. 1. Obszary postoju wojska są źródłem wielu wiadomości dla
Przeciwdziała- szpiegów.

nie szpiego- 2. Dla przeciwdziałania szpiegostwa należy:
8*wu* — przygotowując kwatery nie zaznaczać na domach nume

rów jednostek, stanów liczebnych lub nazwisk dowód
ców, nie podawać mieszkańcom żadnych wyjaśnień, skąd 
oddział przybywa, jak długo będzie kwaterował itd.,

— pouczyć żołnierzy o nieprowadzeniu przy mieszkańcach 
żadnych rozmów na tematy wojskowe,

— otoczyć czujnością mieszkańców, zwracając przede 
wszystkim uwagę na przygodnych przybyszów, kupców 
domokrążnych, sklepy ze środkami spożywczymi, gdyż 
w takim środowisku najczęściej jest szpieg,

— w razie najmniejszych podejrzeń meldować swe spostrze
żenia przełożonemu,

— nie pozwalać żołnierzom na żadne nadużycia w stosunku 
do mienia, czci i uczuć religijnych mieszkańców, gdyż 
usposabia to ŵ rogo ludność i czyni ją podatną na współ
działanie ze szpiegami.

28.
Opuszczenie 

kwater 
i biwaku.

1. Kwaterę powinno się opuścić i oddać właścicielowi w takim 
stanie, w jakim ją  oddział otrzymał.

2. Opuszczając kwaterę należy:
—■ nakazać drużynowym sprzątnięcie kwater, zasypanie 

śmietnisk i dołów ustępowych oraz usunięcie wszelkich 
śladów postoju (spalenie papierów, gazet itp.),

— sprawdzić osobiście wykonanie tych zarządzeń,
— wszelkie zażalenia ludności załatwiać życzliwie na miej

scu, przed odmarszem.
3. Opuszczając biwak należy jak najstaranniej zatrzeć ślady 

postoju (miefsca namiotów lub szałasów), spalić posłania i śmieci, 
zasypać doły ustępowe i studnie.

II. Ubezpieczenie postoju.
1. Zasady ubezpieczenia.

29. Oddziały na postoju ubezpieczają się:
Sposoby — rozpoznaniem,

ubezpieczenia. — czatami,
— odpowiednim ugrupowaniem i ukryciem oddziałów spo

czywających,
— ubezpieczeniem bezpośrednim.
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Rozpoznanie przedpola zapewnia oddziałom spoczywającym 30.
otrzymanie na czas wiadomości o zbliżaniu się przeciwnika. Rozpoznanie.

1. Czaty są to oddziały wysunięte na dogodne punkty tereno- 31.
we w kierunku przeciwnika z zadaniem: Czaty.

—  osłony oddziałów od obserwacji i zaskoczenia prze*- 
ciwnika,

— uprzedzenia ich o grożącym niebezpieczeństwie,
—• zapewnienia im czasu i miejsca potrzebnego do działania.

2. Rodzaje czat:
—  zwarte,
— marszowe,
— bojowe.

1. Czaty zwarte wystawiają oddziały na postoju w pobliżu 32. 
przeciwnika, gdy możliwość jego napadu nie jest wykluczona. Czaty zwarte.

2. Składają się one z (ryc. 3 ):
— linii placówek,
— linii oporu czat,
— stanowisk odwodów i artylerii.
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3. Linia placówek ubezpiecza linię oporu czat, odrzuca patrole 
i drobniejsze oddziały przeciwnika, zawiadamia czatę główną 
o zbliżaniu się silniejszych oddziałów. Składa się z pojedynczych 
placówek w sile jednej lub więcej drużyn, rozmieszczonych na 
dogodnych punktach obserwacyjnych.

4. Linia oporu czat ma zatrzymać natarcie przeciwnika. Składa 
się z czat głównych. Czatę główną stanowi zazwyczaj kompania 
strzelecka wzmocniona ciężkimi karabinami maszynowymi i innymi 
środkami. Zadaniem czaty głównej jest obrona powierzonego od
cinka i rozpoznanie najbliższego przedpola. Szerokość tego odcin
ka wynosi około 2 km. zależnie od terenu i ważności kierunku.

Czata główna grupuje się większością swych sił w miejscu pa
nującym nad najważniejszymi podejściami przeciwnika, resztę te
renu zamykając ogniem.

5. Odwody i artyleria wspierają czaty główne w walce.

33 . 1. Czaty marszowe wystawiają oddziały spoczywające z dala
Czaty od przeciwnika, 

marszowe. 2. Składają się one z (ryc. 4 ):
— placówek,
— patroli,
— posterunków.

3. Placówki i patrole wysuwa się na najważniejsze drogi.
Posterunki strzegą samej miejscowości oraz pełnią służbę 

obserwacyjno-alarmową.

34. 1. Czaty bojowe (ryc. 5) wystawiają oddziały będące w stycz-
Czaty bojowe, ności z przeciwnikiem.

2. Sposób ubezpieczenia czatami bojowymi podany jest w roz
dziale ,,W alka" przy odpowiednich formach działania.

35. Oddziały na postoju grupują się w ten sposób, aby wykorzystać
Ugrupowanie naturalną obronność terenu dla: 

oddziału. ukrycia się przed obserwacją lotniczą i naziemną,
— zabezpieczenia się od niespodziewanego wtargnięcia 

broni pancernej i kawalerii w obszar postoju,
— rozmieszczenia artylerii, kawalerii i broni pancernej pod 

osłoną i wspólnie z piechotą.

36. 1. Niezależnie od ubezpieczenia postoju czatami oddziały spo-
Ubezpieczenie czywające ubezpieczają się bezpośrednio.
bezpośrednie.  ̂ Ubezpieczenia bezpośrednie składają się z:

— posterunków alarmowych,
— wart (zewnętrznych na krańcach miejscowości i We

wnętrznych dla służby wewnątrz miejscowości).
— pogotowia,
— patroli wewnątrz miejscowości i dokoła obszaru postoju 

oraz dla łączności z czatami.

37. 1. Oddział na postoju może być napadnięty niespodziewanie
Zachowanie się przez kawalerię lub broń pancerną.

. w 2. Zatrzymując się na postój natychmiast zamyka się wejścia
niespoaziewa- do jego obszaru barykadami, przeszkodami przeciwpancernymi itp. nego napadu.
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3. W razie wtargnięcia kawalerii w obszar postoju strzelcy 
bronią sie na kwaterach wykorzystując jako strzelnice okna, 
szpary w płotach itp.

przącin/nikl i

■ p r n s iM y  p p sn t 0  lu n . p  lo tn tcz*

Ryc. 4.
Czaty marszowe.

4. W razie wtargnięcia broni pancernej oddziały bronią się 
również na kwaterach. Do broni pancernej strzela sie z najbliższej 
odległości przede wszystkim amunicją przeciwpancerną i granata-



3S.
Obrona

przeciwlotnk
cza.

39.
Obrona

przeciw
gazowa.

—  2D —

ml. Należy unikać zbędnych przesunięć i bieganiny. Każda nada
rzająca się sposobność jak np. zatrzymanie się wozu pancerne
go, ugrzęznięcie w przeszkodzie, zawracanie w wąskim przejściu 
itp. można wykorzystać do zniszczenia obsługi strzałem z bezpo
średniej bliskości, kierując ogień w szczeliny obserwacyjne, pery
skopy, lunety itp. W pewnych warunkach można zastosować nawet 
tak proste środki, jak łatwopalne materiały (benzyna, nafta, smo
ła) dla wywołania ognia w silniku czołga.

Ludności cywilnej nakazać kryć się w domach, nie pozwolić na 
opuszczanie mieszkań.

1. Czynną obronę przeciwlotniczą postoju wykonują oddziały 
do tego wyznaczone. Strzelcom nie wyznaczonym do zwalczania 
samolotów nie wolno używać w tym celu broni.

2. W razie usłyszenia sygnału , ,Alarm lotniczy“ lub stwierdze
nia samolotów przeciwnika oddziały pozostają na kwaterze, a znaj
dujące się z dala od niej, kryją się pod drzewami, ścianami bu
dynków itp., unikając bieganiny.

3. Należy zarządzić pogotowie gazowe.
4. Jeśli są przygotowane rowy przeciwlotnicze, na sygnał alar

mu wszyscy kryją się w nich.
5. Bierną obronę przeciwlotniczą postoju zapewnia się przez:

— wybór na postój miejsc zasłoniętych od obserwacji z po
wietrza (osiedla zadrzewione, lasy, ogrody, parki itp.),.

— surową karność krycia się oddziałów na postoju, 
(Ukrycie taborów i koni, unikanie parkowania, zbiórek 
większych oddziałów, niewykonywanie zmian w ze
wnętrznym wyglądzie obszaru postoju, unikanie wyjeż
dżania nowych dróg, zakaz palenia ognisk, ograniczenia 
w paleniu świateł, ruchu zaprzęgów i ludzi).

1. Oddział na postoju może być narażony na gazy przez:
— ostrzeliwanie postoju chemicznymi bombami lotniczymi 

lub pociskami artylerii dalekonośnej,
— skażenie terenu, przedmiotów i wody przez wycofujące- 

go się przeciwnika bądź szpiegów.
2. Obronę przeciwgazową na postoju zapewniają:

— służba alarmowa.
— maski przeciwgazowe.
— schrony.

Służba alarmowa podaje alarm gazowy, który powinien być 
znany wszystkim żołnierzom.

Gdy istniej« duże prawdopodobieństwo zagrożenia gazami, 
wszyscy żołnierze zachowują przy sobie maski przeciwgazowe, 
zwłaszcza oddalając sie od kwater.

Na dłużej trwających postojach buduje się schrony przeciw
gazowe.

3. Zachowanie się w alarmie gazowym:
—* każdy żołnierz na sygnał alarmu lub stwierdziwszy gaz 

nakłada maskę przeciwgazową i daje znak ostrzegawczy 
swym najbliższym kolegom,

— komendanci kwater na rozkaz dowódcy nakazują opusz
czenie Izb mieszkalnych, zabranie broni i oporządzenia 
i wyjście na wolne powietrze lub udanie się do schro
nów gazowych, jeśli są wybudowane,
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— na wolnym powietrzu strzelcy kryją się pod drzewami, 
domami itp. unikając miejsc nisko położonych, jak dolo w. 
rowów oraz bieganiny i nawoływania się. W razie ko
niecznej potrzeby należy oddział zupełnie usunąć z miej
sca nawiedzonego silnie gazem.

4. Zachowanie się po napadzie gazowym:
—> na sygnał końca alarmu lub stwierdziwszy zaprzestanie 

działania gazów dowódca nakazuje powrot na kwaterę,
— po przybyciu na kwaterę należy zarządzić, wrazie po

trzeby, przewietrzenie jej oraz oczyszczenie broni i opo
rządzenia,

— zagazowanych odesłać do sanitariusza,
—  nie pozwalać strzelcom na picie wody i spożywanie żyw

ności, co do których istnieje podejrzenie, że uległy* 
skażeniu,

— zameldować przełożonemu przebieg alarmu.

Pluton na czatach może wchodzić bezpośrednio w skład kom
panii jako czaty głównej lub też stanowić:

— samodzielną placówkę,
— placówkę,

1. Pluton w składzie czaty głównej może być użyty w obsa
dzie linii oporu czaty głównej lub jako odwód.

2. W obu tych wypadkach działa jak w obronie w myśl zasad 
zawartych w rozdziale „Walka“ punkt „Obrona“ .

1. Samodzielną placówkę wystawia się na linii oporu czat, na 
kierunku drugorzędnym, którego czata główna ze względu na te
ren bądź szerokość odcinka nie może zamknąć z jednego sta
nowiska.

2. Wchodzi ona w skład czaty głównej i podlega je j dowódcy.
Może być wzmocniona ciężkim karabinem maszynowym, armatą 
przeciwpancerną, działem piechoty, moździerzem oraz środkami 
łączności.

3. Samodzieuia placówka działa w myśl zasad podanych w 
rozdziale „Walna“ punkt „Obrona“ .

1. Placówkę w sile plutonu wystawia się na przedpolu czaty 43.
głównej (na linii placówek), na punkcie którego utrzymanie jest Placówka, 
dla nas szczególnie ważne.

40.
Pluton 

na czatach.

41.
Pluton 

W’ składzie 
czaty głównej.

42.
Samodzielna
placówka.

2. Placówka.
1. Zadaniem placówki jest: 44.

— strzec powierzonego odcinka. Zadanie.
—  zawiadomić czatę główmą o zbliżaniu się przeciwnika,
— odrzucać patrole przeciwnika,
—  wobec większych sił działać według otrzymanego zadania.

1. Od dowódcy czaty głównej dowódca placówki otrzymuje 45.
dane dotyczące: Rozkazy

— zadania (skład, numer 1 stanowisko placówki, odcinek dowódcy czaty
obserwacji, zachowanie się wobec przeciwnika), głównej.

— położenia (własne oddziały na przedpolu, stanowiska 
sąsiadów i czaty głównej, wiadomości o przeciwniku),
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46.
Zaciąganie
placówki.

— wykonania (czas osiągnięcia gotowości bojowej, łącz
ność taktyczną i ogniową z sąsiadami, przydzielone 
środki łączności, przegrupowanie na noc, zaopatrzę* 
nie Jtd.).

2. Nie zawsze dowódca placówki otrzyma powyższe dane od 
razu w całości. Często trzeba działać znając tylko swe środki 
i przyszłe stanowiska. Resztę wiadomości dowódca czaty głównej 
uzupełni w miarę możności już w toku pełnienia służby przez 
placówkę.

Chwilowy brak wyczerpujących rozkazów przełożonego nie jest 
usprawiedliwieniem braku zarządzeń i skrupulatności dowódcy 
placówki, przeciwnie, powinien pobudzić go do tym czujniejszego 
i energiczniejszego działania.

3. Niekiedy dowódca czaty głównej wykona wraz z dowódcą 
placówki rozpoznania terenu i w toku jego wyda szczegółowe 
rozkazy.

1. Podstawowym warunkiem jest szybkie i jak najbardziej 
skryte zaciągnięcie placówki.

2. Placówkę tak zwykłą jak i samodzielną zaciąga się w jedna
kowy sposób.

3. Zaciąganie placówki za dnia odbywa się następująco:
— do przyszłych stanowisk pluton maszeruje jak najkrót

szą drogą. Ubezpieczać się jak na patrolu nie tracąc 
jednak zbyt dużo czasu na dokładne przetrząsanie terenu 
po drodze. W wypadku spotkania w drodze przeciwnika 
należy nań energicznie natrzeć. Stanowiska wyznaczone 
muszą być osiągnięte!

—i zajęcie stanowisk przesłania się szperaczami lub patro
lami zachowując pełną gotowość bojową plutonu. W tere
nie przejrzystym można poprzestać na wysunięciu kilku 
szperaczy w kierunku przeciwnika na odległość około 
600 m pozostawiając ich aż do zaciągnięcia czujek. Jeśli 
na przedpolu istnieją poważniejsze zasłony, należy skie
rować na nie patrol (np. 1 +  3) dając mu drogę marszu 
a czasem i czas przebywania na przedpolu. Gotowość 
bojową placówki zapewnia się przez wysunięcie części 
broni maszynowej oraz obserwatora na stanowiska, za
chowanie plutonu zwarcie w ręku oraz utrzymanie łącz
ności z ubezpieczeniami,

— na stanowiska dzienne placówki wybiera się punkty, 
dające rozległą obserwację i ostrzał przedpola oraz moż
ność powiązania się ogniem z sąsiadami,

— organizację stanowisk i ognia przeprowadza się w myśl 
ogólnych zasad podanych w rozdziale ,,Walka“ punkt 
..Obrona“ lub , .Opóźnianie ogniowe“ (zależnie od zadań 
placówki) z niżej podanymi odchyleniami:
— drużyny strzeleckie rozmieszcza się zasadniczo w ca

łości wykorzystując teren i nie rozpraszając zbytnio 
plutonu, gdyż utrudnia to dowodzenie. Im placówka 
ma szerszy odcinek do strzeżenia, tym powinna więcej 
skupiać swe siły w najdogodniejszym punkcie a przer
wy zamykać ogniem, strzec patrolami i obserwacją. 
Rozmieszczenie drużyn powinno pozwalać placówce 
na obronę, gdyby nawet przeciwnik zdołał przedostać 
się na jej bok lub tył (kawaleria, broń pancerna, więk
sze patrole). W tym celu należy wykorzystać na sta-
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nowiska przedmioty terenowe dające dogodne opar
cie i ukrycie, jak np. laski, osiedla, ogrody itp., byle
by to nie zmniejszało zbytnio ostrzału i obserwacji. 
Stanowiska placówki w takich miejscach muszą być 
starannie zamaskowane, gdyż punkty te już samym 
swym charakterem przyciągają uwagę przeciwnika,

— placówka przygotowuje ogień do najdalszego zasięgu 
swego sprzętu. Należy go skupiać przede wszystkim 
na najwięcej prawdopodobnym kierunku podejścia 
przeciwnika. Nie wysilać się na równomierne i jedna
kowo silne opanowanie ogniem całego przedpola. 
W przeciętnycli warunkach środki plutonu na to nie 
wystarczą i może to spowodować rozproszenie ognia,

— ciężkie karabiny maszynowe, jeśli są przydzielone do 
placówki, powinny przygotować ogień na najdalsze 
przedpole oraz zapewnić łączność ogniową z sąsiada- 
mi, gdy ze względu na odległość ręczne karabiny 
maszynowe nie mogłyby tego wykonać,

-— broń przeciwpancerna dozoruje przede wszystkim dro
gi wiodące do przeciwnika oraz boki i tył plaęów’ki 
(liczne stanowiska zapasowe zawczasu wybrane),

__ręczne karabiny maszynowe oraz strzelcy przygoto
wują ogień na dalsze i bezpośrednie przedpole pla
cówki oraz w kierunku sąsiadów (w obie strony),

— granatniki przygotowują ogień na zagłębienia i ciaśni- 
ny na bezpośrednim przedpolu,

— ubezpieczenie placówki — § 17 ,,Ubezpieczenie".
4. Zaciąganie placówki w nocy odbywa się następująco:

— stanowiska placówki i kierunek, który ma zamknąć, 
wskaże na mapie dowódca czaty głównej. W nocy pla
cówkę zaciąga się na drogach, w przejściach itp. ciaśni- 
nach, umieszczając w takich punktach oddział możliwie 
skupiony, a patrolując przedpole oraz przerwy do są
siadów,

—• drużyny strzeleckie rozmieszcza się w ten sposób, aby 
zamknąć bezpośrednio nakazany kierunek (np. okrakiem 
drogi, u wylotu miejscowości itp.),

— większość broni maszynowej zwraca się wprost w kie
runku, który placówka ma zamknąć. Część jej wydziela 
się dla osłony skrzydeł. Broń przeciwpancerną kieruje 
się wzdłuż dróg. Strzelców rozmieszcza się dokoła broni. 
Pogotowie (około 1 drużyny) należy zachować pod ręką 
na patrole oraz przeciwstawienia się różnym niespo
dziankom, o co w nocy nie trudno,

—- drogi i przejścia wiodące w stronę przeciwnika zamyka 
się barykadami,

— stanowiska strzeleckie buduje się jako zwykłe wnęki 
a nawet poprzestając tylko na podpórkach pod broń. 
Na większe umocnienia nie należy tracić czasu, za dnia 
będą one mało wartościowe ze względu na konieczność 
przegrupowania się,

— obowiązuje jak największa cisza. Nie wolno palić tytoniu,
świateł i ogni, nawoływać się,

— rozpoczęcie ognia placówki, wywołanie ognia czaty głów
nej lub artylerii, oświetlenie przedpola oraz podawanie 
sygnałów świetlnych musi być ściśle uregulowane, w 
przeciwnym wypadku łatwo o fałszywe alarmy a nawet 
nieszczęśliwe wypadki,
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47.
Ubezpieczenie.

—  służbę na placówce w nocy organizuje się podobnie jak 
za dnia. Często ze względu na niejasne położenie lub 
bliskość przeciwnika trzeba cały oddział zachować w go
towości bojowej na stanowiskach aż do świtu,

— ubezpieczenie organizuje się w myśl zasad podanych 
w § 47. W nocy główny ciężar ubezpieczenia spoczywa 
na patrolach, które zwłaszcza przed świtem powinny 
szczególnie starannie przetrząsnąć przedpole i utrzymy
wać łączność z sąsiadami.

1. Placówka ubezpiecza się za pomocą:
— czujek,
— podsłuchów,
— patroli,
—  posterunków alarmowych,
— obserwacji.

2. Stanowiska czujek i podsłuchów oraz zadania patroli okre
ślę osobiście dowódca placówki.

3. Czujki.
a) Czujki umieszcza się:

— w dzień na tych punktach przedpola, gdzie wgląd ze 
stanowiska placówki jest niedokładny lub niemożliwy.

— na noc stanowiska czujek zmienia się ściągając je bli
żej placówki l umieszczając w punktach, przez które 
może przechodzić przeciwnik (np. droga) i gdzie czuj
ka może dobrze nadsłuchiwać i obserwować na tle 
nieba (z dołu).

b) Stanowisko czujki powinno zapewniać:
—* dokładną obserwację w potrzebnym kierunku,
—-dobre ukrycie,
— łączność wzrokową z czujkami sąsiednimi,
— łatwość porozumiewania się z placówką,
— dogodne wycofanie.

c) Ilość czujek zależy od terenu. Pluton na placówce powi
nien w przeciętnym terenie poprzestać na dwóch czuj
kach. Czujki nigdy same nie zapewnią bezpieczeństwa 
i trzeba je uzupełniać patrolami i podsłuchami. Dlatego 
siły na czujki wydzielać jak najoszczędniej.

Jeśli pluton wydziela kilka czujek, otrzymują one ko
lejne numery poczynając od prawej. Odcinki obserwacji 
czujek sąsiednich muszą wzajemnie zachodzić za siebie. 
Jako granic obserwacji nie należy wyznaczać dróg oraz 
przedmiotów ułatwiających przeciwnikowi podejście, np. 
wąwóz, zarośla, miejscowość itp.

d) Siła czujki:
—• 2 strzelców, w tym jeden dowódca,
— na punkty ważniejsze i bardziej oddalone wystawia 

się czujkę podoficerską w sile 1 podoficera i 6 strzel
ców, z których 2 stale obserwuje,
— na czujki zwykle nie używa się obsług ręcznych kara

binów maszynowych, gdyż pełnią one większość służ
by na posterunkach alarmowych,

—- na czujkę podoficerską można wyznaczać obsługę ręcz
nego karabinu maszynowego.

c) Odległość czujek od placówki zależy od terenu i nie po
winna wykluczać możności porozumiewania się z pla-
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cówką znakami ręcznymi (około 400 m). Czujkę podofi
cerską wystawia się dalej i często zaopatruje w dodat
kowe środki łączności, jak tarcze sygnalizacyjne, mi
gacz itp.

f) Zaciągając czujkę należy podać jej na stanowisku gdzie 
ma pełnić służbę:
— numer i stanowisko czujki,
— granice obserwacji i ważniejsze punkty, na które czuj

ka ma zwracać szczególną uwagę,
— własne oddziały na przedpolu,
— czujki sąsiednie,
— stanowisko placówki,
-— wiadomości o przeciwniku i zachowanie się wobec 

niego,
— sposób porozumiewania się z placówką,
—  hasło i odzew,
—  drogę i warunki wycofania sie.

Przy daniu rozkazów pierwszej zmianie na stanowi
sku powinni być strzelcy wszystkich zmian i rozprowa
dzający.

Zaciągniecie czujek należy do obowiązków dowódcy 
placówki. Jeśli placówka wystawia kilka czujek, dowódca 
plutonu może polecić jednemu z podoficerów lub wyzna
czonemu rozprowadzającemu zaciągnięcie części czujek, 
a resztę zaciąga osobiście. Czujki zaciągnięte przez pod
oficera należy natychmiast sprawdzić.

g) Służba czujki:
— obaj strzelcy zajmują ukryte stnowisko w pobliżu 

siebie i obserwują jednocześnie cały przydzielony od
cinek. Nie przyrywają obserwacji nawet przy udziela
niu odpowiedzi przełożonemu lub zdając służbę,

— broń naładowana i gotowa do strzału, bagnet osadzo
ny, granaty ręczne przygotowane, maski gazowe w 
pogotowiu,

—  honorów nikomu oddawać nie należy,
— nie wolno palić, rozmawiać, chodzić dla rozgrzania 

się, zdradzać swym zachowaniem stanowiska czujki. 
W koniecznych wypadkach porozumiewać się szeptem. 
W nocy nie wolno strzelcom kłaść się na ziemi 
i zasłaniać uszu,

—-łączność z placówką utrzymuje się znakami lub przez 
jednego ze strzelców, z czujkami sąsiednimi — wzro
kowo,

— zauważywszy cokolwiek podejrzanego lub przeciwnika 
czujka musi natychmiast meldować dowódcy placówki,

— nie wolno nikogo przepuścić bez zezwolenia dowódcy 
placówki ani z przedpola, ani od strony własnych 
oddziałów,

— każdego zbliżającego się czujka zatrzymuje okrzykiem 
„Stój, kto idzie“ . Nie należy przy tym zdradzać 
i opuszczać swego stanowiska. Zbliżającego się do
puścić na możliwie odkryte miejsce, aby można go 
było dobrze rozpoznać, zrozumieć jego słowa i mieć 
pewność strzału na wypadek próby ucieczki. Zatrzy
manemu rozkazać odwrócić się tyłem do stanowiska 
czujki i zabronić poruszać się pod groźbą użycia bro
ni, po czym wezwać dowódcę placówki,

— jeśli zatrzymany jest żołnierzem własnym lub osobą
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cywilną, czujka zatrzymuje go do czasu przybycia 
dowódcy placówki lub jego zastępcy,

— jeśli zatrzymany jest żołnierzem nieprzyjacielskim, na
leży rozkazać mu odrzucić na bok broń, pas z ładow
nicami, konnemu zejść z konia i popuścić popręgi,

— prócz tych rozkazów nie wolno czujce prowadzić 
z zatrzymanymi żadnych rozmów,

—  zgłaszających się parlamentarzy czujka zatrzymuje na
przedpoiu tyłem do swego stanowiska, po czym wzy
wa dowódcę placówki. Nie wolno czujce udzielać 
parlamentarzom żadnych wyjaśnień lub przyjmować 
od nich jakichkolwiek dokumentów do przekazania 
przełożonym,

— czujka używa broni:
— dla samoobrony,
— gdy zbliżający się do czujki tak własny jak i prze

ciwnik na dwukrotne wezwanie ,,S-tój, kto idzie“
nie zatrzymał się,
— gdy zatrzymany nie usłuchał rozkazu czujki lub 
usiłował zbiec,
— dla zaalarmowania placówki, gdy warunki nie po

zwalają na inny sposób podawania sygnału,
— czujka może wycofać się ze swego stanowiska tylko 

na rozkaz dowódcy placówki i drogą wskazaną przeż 
niego,

— samowolne wycofywanie się czujki jest wyjątkowo do
puszczalne, gdy grozi jej bezpośredni napad. W każ
dym wypadku przed opuszczeniem swego stanowiska 
czujka musi zaalarmować placówkę.

h) Zmiana czujki odbywa się co 2 godziny.
Zmienia się co godzinę tylko 1 Strzelca, aby zachować 

ciągłość obserwacji. W złych warunkach atmosferycz
nych zmianę czujek można stosować częściej. Przy zmia
nie jednego Strzelca pozostający jest dowódcą czujki.

Na czujce podoficerskiej zmianę strzelców czuwających 
przeprowadza dowódca czujki. Zmianę całej czujki pod
oficerskiej zarządza się zazwyczaj jednocześnie ze zmia
ną placówki, wyjątkowo częściej.

W plutonie na placówce czujki zmienia rozprowadza
jący wszystkich czujek lub też zastępcy drużynowych, 
każdy naprzeciwko swej drużyny.

4. Podsłuchy.
a) Podsłuch uzupełnia czujki w nocy, mgle i w terenie

mało przejrzystym. Wystawia się go przed linią czujek 
i w pobliżu punktu, przez który może przechodzić prze
ciwnik, np. skrzyżowanie dróg, most, grobla itp.

b) Stanowisko podsłuchu musi zapewniać:
—• możność stwierdzenia działania przeciwnika słuchem
— lub wzrokiem,
— jak najlepsze ukrycie.'

c) Siła podsłuchu: 2 — 3 strzelców, w tym 1 dowódca.
d) Zaciągając podsłuch dowódca placówki powinien podać 

strzelcom wyznaczonym na tę służbę:
— ogólne stanowisko,
— na co mają zwracać uwagę,
— zachowanie się wobec przeciwnika i własnych od

działów,
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— jak «przekazywać meldunki do placówki,
— czas trwania służby.

Strzelcy wyznaczeni na podsłuch udają się na wska
zane stanowisko sami i tam kryją się jak najlepiej, uni
kając rozpraszania. Podsłuchu nie zmienia się i bez ko
niecznej potrzeby nie sprawdza jego czujności, gdyż 
zdradza to jego stanowisko. Pełni on służbę do okre
ślonego czasu lub znaku, po czym wraca na placówkę.

e) Służba podsłuchu:
— wszyscy strzelcy nasłuchują i obserwują jednocześnie
— w nakazanym kierunku,
—■ nie wolno głośno rozmawiać, zdradzać swego stano-
—  wiska,
—* podsłuch nie zatrzymuje i nie sprawdza nikogo, ani 

własnych, ani przeciwnika,
—* przed patrolami tak własnymi jak i przeciwnika pod

słuch kryje się i przepuszcza je,
— stwierdziwszy działanie przeciwnika, np. natarcie, 

podsłuch natychmiast zawiadamia dowódcę placówki 
umówionym ‘znakiem,

— podsłuch używa broni gdy:
— zostanie bezpośrednio napadnięty,
— nie ma możności w inny sposób zaalarmowania 

placówki,
— podsłuch wycofuje się samodzielnie, gdy wykonał 

swe zadanie lub gdy zagraża mu bezpośrednio prze
ciwnik.

5. Posterunki alarmowe:
a) Posterunki alarmowe wystawiają drużynowi przy ręcz

nych karabinach maszynowych.
b) Siła posterunku 1 strzelec, czas służby jak na czujce.
c) Zmianę posterunków alarmowych przeprowadzają za

stępcy drużynowych lub karabinowi.
d) Służba posterunku:

— posterunek alarmowy obserwuje:
— przedpole, bacząc przede wszystkim na znaki wła

snych czujek i podsłuchu oraz działania gazów 
i broni pancernej,

— niebo i stanowiska sąsiednich placówek,
— przejęte od czujek i podsłuchów znaki oraz wynik 

własnej obserwacji melduje dowódcy swego oddziału.
<5. Patrole.

a) Dowódca placówki wysyła patrole na przedpole i do 
sąsiadów.

b) Patrole odprawia dowódca placówki osobiście, wyjąt
kowo na czas swego spoczynku oraz odprawę patroli do 
sąsiadów może powierzyć zastępcy.

c) Patrolowanie przedpola:
—  na przedpolu należy patrolować ważniejsze ‘zasłony

i przedmioty, w które brak wglądu z placówki i czu
jek, f

— we mgle i w nocy oraz przed świtem patrolowanie 
musi być szczególnie wzmożone,

— ‘zasięg działania patroli wysyłanych przez pluton w 
terenie przeciętnym nie powinien przekraczać 3 km, 
a w' terenie pokrytym mniej,
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48.
Umocnienia.

49.
O. p. I. 

O. p. panc., 
O. p. gaz.

—  odprawiając patrol na przedpole należy podać jego 
dowódcy:
— drogę marszu a w razie potrzeby czas przebywa

nia na przedpolu lub punkty, na których patrol 
ma się 'zatrzymać i przedmioty, na które ma 
zwrócić szczególną uwagę,

— własne oddziały na przedpolu,
—  posiadanie wiadomości o przeciwniku i zachowanie 

się wobec niego,
— sposób przekazywania meldunków,
— hasło i odzew, jeśli są wydane dla czujek,
— koniec służby.

d) Patrolowanie międzypola:
—  patrole w stronę sąsiadów wysyła się dla nawiązania 

łączności oraz dozorowania przerw między placów
kami,

— z zasady wysuwa się je do sąsiada *z prawej. Wyjąt
kowo, jeśli istnieje duże zagrożenie, należy wysy
łać patrole w obie strony,

—  odprawiając pierwszy patrol dla nawiązania łączno
ści z sąsiadem należy podać jego dowódcy:
— stanowisko sąsiedniej placówki,
— drogę marszu,
— numer, ugrupowanie i ogień własnej placówki, 

stanowisko i granicę obserwacji własnej czujki,
—  posiadanie wiadomości o przeciwniku i własnych 

oddziałach na przedpolu,
— jakie wiadomości patrol ma przynieść.

7. Obserwacja.
a) Bezpośrednio dla dowódcy placówki prowadzi obserwację

jego obserwator.
b) Do jego zasadniczych obowiązków należą:

— w czasie zasiągania placówki urządzenie punktu 
obserwacyjnego dowódcy i przygotowanie szkicu pla
cówki,

— w czasie służby na placówce obserwacja przedpola 
i nieba oraz podawanie na rozkaz dowódcy sygna
łów alarmowych (alarm ogólny, lotniczy itp.),

c) Można mu powierzać zorganizowanie odmierzania odle
głości.

1. Umocnienia wykonuje się według zasad podanych w roz
dziale ,,Umocnienia i maskowanie“ .

2. Na przedpolu placówki należy natychmiast zamknąć naj
ważniejsze przejścia, jak mostki, groble itp. przeszkodami prze
ciwpancernymi.

3. Stanowiska placówki buduje się w zależności od posiada
nego czasu i zadania. Zazwyczaj poprzestać trzeba na wnękach 
lub dołach strzeleckich kładąc główny nacisk przede wszystkim na 
zamaskowanie stanowisk. Stanowiska pozorne zawsze budować.

1. Służbę obserwacyjno-alarmową gazową, lotniczą 1 pancerną
w plutonie na placówce pełnią:

—  obserwator dowódcy,
— posterunki alarmowe w drużynach.

2. Organa te obserwując przedpole i niebo wypatrują jedno-
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cześnie samoloty i broń pancerną bądź objawy użycia gazów i po
dają dowódcy placówki znaki ostrzegawcze.

Dowódca placówki stwierdziwszy osobiście rozmiary i jakość 
•zagrożenia decyduje o alarmie i nakazuje podanie odpowiedniego 
sygnału obserwatorowi.

3. Obrona przeciwlotnicza.
a) Pluton na placówce może zwalczać swym ogniem tylko 

te samoloty, które napadają go bezpośrednio oraz jeśli 
walka z przeciwnikiem naziemnym pozwala na to.

b) Do tego celu można wyznaczyć cześć broni maszynowej: 
oraz drużyny strzeleckie (pogotowie). Zwalczanie samo
lotów przez oddział niewyznaczony do tego przez do
wódcę jest niedopuszczalne.

c) Ogień przeciwlotniczy nie może zdradzić rozmieszczenia 
placówki. Dlatego należy strzelać z zamaskowanych sta
nowisk. Sposób prowadzenia ognia do samolotów podaje 
rozdział „Prowadzenie ognia". Wobec samolotów obser
wacyjnych, które nie napadają placówki, należy stoso
wać tylko obronę bierną.

4. Obrona przeciwpancerna.
a) Stanowiska i umocnienia placówki powinny jej pozwa

lać na walkę z bronią pancerną, którą zdołałaby przedo
stać się na bok, tył, a nawet wtargnąć na stanowiska 
placówki. W tym celu należy opierać stanowiska o punk
ty pokryte i przeszkody naturalne (osiedla, laski, ogro
dy i tp.).

b) Dogodne dla broni pancernej przejścia na przedpolu pla
cówki należy natychmiast zamykać barykadami lub 
zawałami.

c) Jeśli w zadaniu placówki leży wycofanie się po pew
nym czasie, działanie to wobec broni pancernej wyma
ga uprzedniego przygotowania oraz posiadania broni 
przeciwpancernej a przede wszystkim należytego wyko- 
korzystania terenu. Często trzeba bronić swych stano
wisk do zmroku, aby dopiero pod jego osłoną się wy
cofać.

5. Obrona przeciwgazowa.
a) Placówka może byc zagrożona środkami chemicznymi 

pod postacią:
— pocisków gazowych artylerii,
— gazowych bomb lotniczych,
— świec napastliwych nacierającego przeciwnika.

b) Wszyscy żołnierze znajdujący się na placówce muszą 
mieć stale przy sobie maski.

c) Sygnał alarmu lotniczego jest jednocześnie sygnałem 
pogotowia gazowego placówki.

1. Po wykonaniu nakazanych przez dowódcę placówki prac 
pozostają na stanowiskach:

—• czujki i podsłuch (jeśli jest wystawiony),
— posterunki alarmowe z ręcznymi karabinami maszyno

wymi,
—• obserwator dowódcy plutonu,
— wyznaczeni w razie potrzeby obserwatorzy specjalni 

(o. p. 1. itp.t,

50.
Służba
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— posterunki przy przydzielonej do plutonów broni (cięż
kich karabinach maszynowych, armatach przeciwpan
cernych itp.),

—  dyżurni przy przydzielonych środkach łączności.
2. Resztę placówki należy wycofać za najbliższą zasłonę za

pewniając strzelcom spoczynek. Tornistry wszystkich strzelców 
(tak spoczywających jak i pełniących jakąkolwiek służbę) składa 
się w jednym miejscu. Broń, maski, amunicja i chlebaki pozostają 
przy ludziach. Z części spoczywających wyznacza się 1/3 jako 
pogotowie.

3. Stanowiska, gdzie spoczywają strzelcy, powinny być dobrze 
zamaskowane przed obserwacją z powietrza. Jeśli nie ma zakazu, 
można ustawić namioty lub wybudować schroniska.

4. Nikomu nie wolno oddalić się ze stanowisk placówki.
5. Dowódca plutonu przeoywa staie na stanowisku placówki. 

Może on spoczywać na przemian 'z zastępcą.
6. Samodzielna placówka zajmująca stanowisko w pobliżu dro

gi lub miejscowości, gdzie możliwy jest ruch, wystawia ze swego 
pogotowia posterunek sprawdzający (1 +  2) dla badania zbliża
jących się osób.

7. Kontrolę czujek przeprowadzają dowódca placówki, jego
zastępca, rozprowadzający oraz ront z ramienia dowódcy czaty 
głównej. 1

8. Jeśli w rejonie placówki znajdują się obserwatorzy ciężkiej 
broni piechoty i artylerii oraz telefoniści, podlegają oni dowódcy 
placówki pod względem bojowego zachowania się i nie mogą peł
niąc swą służbę zdradzać stanowisk placówki. Do ich pracy facho
wej nie należy wkraczać.

51. 1- .Zmianę stanowisk plutonu przed zapadnięciem zmroku,
Przegrupowa-jeśli warunki tego wymagają, zarządza dowódca czaty głównej, 

mie na noc. 2. Do dowódcy placówki należy przegrupowanie i zasilenie 
swych ubezpieczeń oraz przygotowanie ognia do warunków noc
nych.

3. Czujki ściąga się bliżej do placówki (około 100 m) umie
szczając je w innych miejscach niż ‘za dnia, np. na drogach, mo
stach, przejściach, którędy może iść w nocy przeciwnik, oraz za
głębieniach, 'z których można nasłuchiwać i obserwować na tle 
nieba. W razie potrzeby zwiększa się ilość czujek i uzupełnia je 
podsłuchami.

4. Patrole idące na przedpole powinny otrzymywać inne i bliż
sze drogi marszu niż za dnia. Patrolowanie musi być szczególnie 
wzmożone przed świtem. Również skrzydła i przerwy między 
sąsiadami w’ nocy starannie się patroluje.

5. Jeśli pluton nie zmienia swych dziennych stanowisk, należy 
zmienić stanowiska broni maszynowej.

Odpadają ognie dalekie. Większość broni wycelowuje się na 
wprost w najbardziej prawdopodobny kierunek podejścia prze
ciwnika. reszty używa się do osłony skrzydła i łączności' ogniowej 
z sąsiadami.

6. Rozpoczęcie ognia plutonu, wywoływanie ognia artylerii 
i broni ciężkiej oraz oświetlenie przedpola jak najdokładniej się 
reguluje.

7. Służbę na placówce w nocy organizuje się podobnie jak za 
dnia. Jeśli niepewność położenia tego wymaga, trzeba cały oddział 
zatrzymać na stanowiskach.



31

8. Wszelkie czynności związane z przygotowaniem placówki do 
działania w nocy należy zawczasu i za widna wykonać.

1. Zmianę placówki zarządza dowódca czaty głównej.
2. Zmianę musi się wykonać skrycie przed przeciwnikiem 

i z zachowaniem pełnej gotowości bojowej.
3. Do czasu całkowitej zmiany dowódca starej placówki jest 

przełożonym obu oddziałów i w razie nataicia w tym czasie 
przeciwnika może użyć do walki obu jednostek.

4. Placówkę zmienia się w kolejności:
— ubezpieczenia (czujki, podsłuchy, obserwator),
—• broń maszynowa i posterunki alarmowe,
—  pogotowie,
— reszta oddziału.

Zmianę ubezpieczeń wykonują rozprowadzający lub odpowiedni 
dowódcy drużyn bądź ich zastępcy ze starej i nowej placówki.

5. Odmarsz zmienionego oddziału może nastąpić dopiero po 
całkowitym zorganizowaniu nowej placówki.

1. Ront jest to patrol wyznaczony przez dowódcę czaty głów
nej z zadaniem sprawdzania czujności placówek i czujek oraz 
utrzymania łączności między nimi a czatą główną.

2. Skład rontu: 1 oficer lub starszy podoficer i 2—3 strzelców.
3. Czas pracy: zasadniczo w nocy lub mgle.
4. Dowródca rontu obowiązany jest znać stanowiska placówek 

oraz 'znaki rozpoznawcze.
5. Ront nie może w czasie pełnienia swej służby zdradzać 

ubezpieczeń.
6. Dowódca rontu w czasie kontroli czujności placówek i czu

jek jest ich przełożonym. Po ukończeniu swej służby składa raport 
dowódcy czaty głównej.

52.
Zmiana

placówki.

53.
Ront.

1. Placówka nie może dać się zaskoczyć nie przygotowana 54.
do walki. Zachowanie sir

2. Gdy zbliża się przeciwnik, należy natychmiast zarządzić wobec
alarm placówki oraz powiadomić dowódcę czaty głównej. przeciwnika.

3. Zbiegów nieprzyjacielskich oraz cywilnych przybywających 
z przedpola dowódca placówki zabiera sprzed czujek, rewiduje, 
odbiera znalezioną broń i wszelkie dokumnty i po krótkim ba- 
fdaniu natychmiast odsyła pod konwojem do dowódcy czaty 
głównej. Sposób badania — patrz punkt , ,Rozpoznanie" roz
działu ,,Walka".

4. W stosunku do parlamentarzy przeciwnika obowiązują na
stępujące zasady:

— dowódca placówki zawiadomiony przez czujkę udaje się 
do niej i żąda od parlamentarza wyjaśnienia, po co przy
bywa. Zwracać się należy po polsku. Parlamentarz musi 
znać ten język lub mieć tłumacza,

— jeśli parlamentarz żąda od niego przyjęcia dokumentów, 
wezwania wyższego dowódcy lub przepuszczenia go na 
nasz teren, dowódca placówki powinien żądania te prze
kazać dowódcy czaty głównej i postąpić stosownie do 
otrzymanego rozkazu,

—  prowadzenie jakichkolwiek samodzielnych układów 'z par
lamentarzem, odbieranie od niego dokumentów lub
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udzielanie wyjaśnień nie związanych ze służbą parla
mentarza jest zabronione,

— jeśli dowódca czaty głównej 'zezwoli przyjąć od parla
mentarza dokumenty, należy sprawdzić ich zawartość, 
potwierdzić datę i godzinę odbioru, po czym parlamen- 
rza wezwać do oddalenia się a dokumenty natychmiast 
odesłać do dowódcy czaty głównej,

— jeśli parlamentarz ma być przeprowadzony na nasz te
ren, zawiązuje mu się oczy i pod konwojem przepro
wadza na miejsce wskazane przez przełożonego.

5. Patrole przeciwnika należy niszczyć ogniem lub brać do 
niewoli dopuszczając je blisko bądź organizując zasadzkę. W dzia
łaniu przeciw takim oddziałom nie należy przedwcześnie rozpo
czynać ognia, zdradzać swego ugrupowania, zwłaszcza broni ma
szynowej.

6. Wobec natarcia przeciwnika placówka działa tak jak na
kazuje jej zadanie, tj. broni swych stanowisk lub po walce 
ogniowej wycofuje się do czaty głównej. Przed rozpoczęciem 
ognia należy ściągnąć czujki i podsłuchy.

7. Broniąc swych stanowisk pluton na placówce działa w myśl 
zasad podanych w rozdziale ,,Walka" punkt ,,Obrona".

8. Wycofując się po walce pluton działa w myśl zasad poda
nych w rozdziale ,,Walka" punkt , ,Wycofanie z walki". W dzia
łaniu takim placówka będzie zazwyczaj osłonięta ogniem artylerii 
i karabinów maszynowych czaty głównej lub dymami.

Podstawowym obowiązkiem dowódcy placówki w takim działa
niu jest nie dać się zwieść patrolom lub słabym siłom przeciwnika 
i nie opuścić przedwcześnie stanowisk, nie porzucić ludzi na czuj
kach i sprzętu.

55. 1. Sąsiada, na którego naciera przeciwnik, należy wspierać;
Współdziała- ogniem ze swych stanowisk, gdy pozwala na to własne zadanie

de z sąsiadem i położenie.
2. Wycofanie się sąsiada nie upoważnia dowódcy placówki do 

opuszczenia własnych stanowisk, jeśli nie wynika to z zadania. 
Opuszczenie stanowisk przez sąsiada należy meldować dowódcy 
czaty głównej i w razie potrzeby skierować na odsłonięte skrzy
dło patrol lub dodatkową czujkę, aby otrzymać na czas wiado
mości o działającym tam przeciwniku, a nawet częściowo prze
grupować się.

3. Czynności i rozkazy przy zaciąganiu i zmianie 
placówki.

56. 1. Zastępcy polecić przygotowanie oddziału do służby.
Przygotowanie Przygotowanie to może obejmować:

marszu. — przygotowanie ludzi i oporządzenia,
— usunięcie chorych,
— uzupełnienie amunicji,
— pobranie żywności,
— pozostawienie dokumentów osobistych żołnierzy w kom

panii,
— zebranie broni i środków przydzielonych,
— doprowadzenie oddziału do punktu wskazanego przez 

dowódcę.
2. Po odprawie u przełożonego zastanowić się krótko nad za

daniem i na podstawie mapy ustalić:
—  czas wymarszu,
— miejsce przyszłych stanowisk placówki,
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— drogę marszu,
— sposób ubezpieczenia,
—-  czas osiągnięcia nakazanego stanowiska.

3. Przygotować własne oporządzenie (pistolęt, lornetka, torba, 
blok meldunkowy, mapa, busola, gwizdek).

4. Przejrzeć pluton (stan ludzi, broni, oporządzenia, uzu
pełnienie amunicji).

5. Sprawdzić przybycie i ilość środków przydzielonych.
6. Całemu oddziałowi dać rozkaz marszu.

Przykład:
— ,»Pluton maszeruje na placówkę w tym kierunku (wska

zać) około 4 km,
— kompania nasza jest czatą nr 2 i obsadza te wzgórza 

(wskazać w miarę możności w terenie),
— przeciwnik jest spodziewany za 6 godzin z tego kierun

ku (wskazać), obecnie na przedpolu są nasze patrole,
— będziemy maszerować tą drogą (wskazać):

—  starszy strzelec A oraz strzelcy B i C — będziecie 
maszerować na przodzie i uważać na moje znaki,

— strzelcy D i E, dowódca strzelec U, maszerujcie brze
giem tego zagajnika, potem — przez pagórek i zo
rane pole dołączycie do plutonu,

— strzelcy F i G, obserwator i goniec, maszerują przy 
mnie,

— zastępca, zorganizujecie obserwację boków i tyłu, bę
dziecie prowadzić oddział za mną i na moje “znaki 
dosyłać mi gońców i szperaczy,

— szperacze maszerować“ .

1. Maszerować wyznaczoną drogą, nie tracić wiele czasu na 57. 
rozpoznanie terenu. Rozpoznać drogę wycofania, jeśli się pokrywa Marsz
z drogą marszu na placówkę. na placówkę.

2. W razie spotkania przeciwnika uderzyć nań całym od
działem i dążyć do wykonania swego 'zadania.

1. Zatrzymać w ukryciu pluton w pobliżu przyszłych stano- 58.
wisk. ' Zajęcie

2. Wysunąć się na odpowiedni punkt obserwacyjny zabierając* organizacja
ze sobą: ' stanowisk.

— swój poczet,
— drużynowych z częścią broni maszynowej,
— dowódców broni przydzielonej (jeśli tacy są).

3. Ubezpieczyć *ię wysuwając naprzód patrole lub szperaczy 
i wystawiając część broni maszynowej oraz obserwatora na tym
czasowe stanowiska.

a) Jeśli wystarcza ubezpieczenie się szperaczami, wybrać 
dla nich odpowiedni punkt i odprawić rozkazem.

Przykład:
—  , ,Pluton zaciąga tu placówkę,
— wysuniecie się na to wzgórze i będziecie obserwować 

w tym kierunku (wskazać),
— przypominam, że na przedpolu są jeszcze nasze patrole,
—  w razie stwierdzenia przeciwnika dać mi znać tu na ten 

pagórek,
—  koniec służby na mój rozkaz, ściągnę was znakiem,
— powtórzyć rozkaz, odmaszerować".
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b) Decydując się na ubezpieczenie placówki patrolem okre 
ślić jego drogę, po czyni odprawić dowódcę.

Przykład:
—  , .Pluton zaciąga tu placówkę,
—  pomaszerujcie przez (wskazać w terenie punkty, przez 

które chce dowódca przesunąć patrol) aż do..., gdzie 
•zatrzymacie się i będziecie obserwować w kierunku (lub 
skąd powrócicie do plutonu),

—  przypominam, że na przedpolu są jeszcze nasze patrole,
—  w razie zauważenia przeciwnika dać mi znak na ten 

pagórek lub w ostateczności oddać dwa strzały,
— koniec służby... (określić czasem lub osiągnięciem pew

nego punktu, bądź przebyciem pewnego odcinka drogi),
— powtórzyć rozkaz, odmaszerować“ .
c) Karabinowym ręcznych lub ciężkich karabinów maszy

nowych wskazać stanowiska i kierunki ognia.
Przykład:
—  , ,Ręczny karabin pierwszej drużyny stanowisko tu, kie

runek ognia... (wskazać),
—  ręczny karabin drugiej drużyny stanowisko tu, kierunek 

ognia... (wskazać)“ .
d) Obserwatorowi wskazać stanowisko i odcinek obser

wacji.
Przykład:
— ,,Obserwator, stanowisko tu,
—. odcinek obserwacji granica lewa... prawa...,
— w punktach... (wskazać w terenie) są nasi szperacze, 

będziecie przyjmować od nich znaki (lub przez punkty... 
maszeruje nasz patrol, będziecie uważać, czy nie podaje 
znaków),

— powtórzyć rozkaz“ .
4. Ze stanowiska szybko rozpoznać teren ustalając:

a) na przedpolu:
— najdogodniejszą drogę podejścia przeciwnika (tam 

trzeba skupić większość ognia placówki),
— miejsca, w które brak wglądu ze stanowisk pla

cówki (tam stanowiska czujek),
— punkty dogodne do zamknięcia przeszkodami prze

ciwpancernymi oraz wymagające oczyszczenia.
b) Na stanowiskach:

— gniazda drużyn i broni przydzielonej,
— stanowisko własne, zastępcy i obserwatora,
— miejsce ukrycia pogotowia

c) Na skrzydłach
— prawdopodobne stanowiska sąsiadów,
— kierunki ognia na ich korzyść.

d) Na zapleczu:
— stanowisko czaty głównej,
— drogę do niej,
— ukrytą drogę do tyłu (jeśli nie pokrywa się z drogą 

do czaty głównej).
5. Znajdującym się przy dowódcy podoficerom podać:

— zadanie i numer placówki, ) tylko jako uzupełnienie
— położenie, , rozkazu wydanego przy
— wiadomości o przeciwniku, » wymarszu, 

stanowisko placówki i czujek,
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—  stanowisko zadania broni przydzielonej,
—  zakres umocnień, oczyszczenia przedpola i budowy prze

szkód,
—  czas gotowości placówki,
—  zarządzenia łączności, stanowisko dowódcy i zastępcy,
— zarządzenie obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej 

i przeciwgazowej,
—  zarządzenia różne (punkt opatrunkowy czaty głównej 

itd.).
Przykład (ryc. 6) :
— , ,Pluton nasz jest samodzielną placówką nr 1 czaty głów

nej nr 2. Mamy strzec odcinka —  granica prawa..., gra
nica lewa... (wskazać w terenie) i bronić swych star 
nowisk,

—  stanowisko czaty głównej tam..., w prawo —  prawdo
podobnie na tym wzgórzu będzie czata II baonu,

—  przypominam, że na przedpolu są jeszcze nasze patrole, 
wracają one za 2 godziny wprost na czatę główną. Nasi 
szperacze (patrol) są na... (wskazać),

—  o przeciwniku nie ma nowych wiadomości,
— stanowisko placówki od tego budynku do tych drzew. 

Czujka nr 1 z pierwszej drużyny będzie wystawiona koto 
tej zagrody. Czujka nr 2 z drugiej drużyny będzie wy
stawiona w tych krzakach,

—  ciężki karabin maszynowy — stanowisko tu... kierunek 
ognia... Przygotować jedno stanowisko zapasowe w tych 
drzewach do ognia na korzyść czaty II baonu, drugie 
stanowisko przy tym budynku do ognia na korzyść na
szej czaty głównej,

—  dowódca 3 drużyny wykona zawałę przed czujką nr 1 
na drodze oraz rozbierze oba mostki na strumieniu i ma
teriał z nich dostarczy na placówkę,

—• gotowość bojowa placówki za 3 godziny,
—  moje stanowisko tu, w tym sadzie (przy mnie obserwa

tor 1 goniec), zastępca — w rejonie 2 drużyny, 
migacz — stanowisko w rejonie 1 drużyny dla łączności 
z czatą główną,
sygnały alarmowe nie zmienione, rozkazy do ognia prze
ciwlotniczego dam później,

—  punkt opatrunkowy czaty głównej w..., skąd wymasze- 
rowaliśmy, droga tędy... (wskazać),

— dowódcy 1 i 2 drużyny dostarczą mi obsadę na czujki 
wraz ze swymi zastępcami, dowódca 3 drużyny odma- 
szeruje do wyznaczonej pracy na przedpolu,

—  wykonać“ .
6. Zastępcy polecić wykonanie szczegółów związanych z orga

nizacją placówki wskazując mu:
— stanowiska poszczególnych drużyn i kierunki lub odcin

ki ich ognia,
—  ognie na dalsze przedpole,
— nadzór nad umocnieniami,
— zorganizowanie służby.
Przykład (szkic 6) :
— ,,Zastęnca rozmieścić pluton następująco:

—• 1 drużyna — stanowisko w rejonie tego budynku, 
kierunek ognia . . . .  (wskazać),

—  2 drużyna — stanowisko na skraju tego sadu, kieru
nek ognia . . . .  (wskazać),



—  3 drużyna — stanowisko na początku tego szpaleru 
drzew, kierunek ognia . . . .  (wskazać),

—•podzielić przedpole na odcinki ogniowe między dru
żyny,

—• drużynowym 1 i 3 drużyny polecić przygotować ogień 
na korzyść czaty II baonu, drużynowemu 1. drużyny 
i karabinowemu ciężkiego karabinu maszynowego 
ogień na korzyść naszej czaty głównej,

— ogień zbiorowy przygotują tylko 2 i 3 drużyny na 
skraj tego lasu,

—  1. drużyna przygotuje stanowiska wewnątrz tego budyn
ku, przebijając strzelnice, pozostałe drużyny kopią doły. 
Materiał z mostków złoży 3 drużyna w rejonie stanowi
ska pogotowia. Na tym stoku wykopać dwa gniazda po
zorne, a z tyłu ogrodu stanowiska zapasowe na dwie 
drużyny,

—  po wykonaniu prac pozostawić służbę na stanowiskach. 
Resztę strzelców 2 i 3 drużyny zebrać w rejonie tych 
szałasów, a strzelców 1. drużyny wewnątrz budynku, 
który obsadzają.

Pogotowie wyznaczyć w każdej z tych grup,
— spoczywający strzelcy 2 i 3 drużyny mają się przygoto

wać do ognia przeciwlotniczego,
— przygotujecie mi 2 patrole po 4 strzelców, odprawię ich 

po powrocie z zaciągania czujek“ .
7. Obserwatorowi wyznaczyć odcinek obserwacji, polecić przy

gotować punkt obserwacyjny, szkic placówki i wskazać stanowi
ska czujek,

Przykład:
— ,,Z gońcem przygotujecie mi punkt obserwacyjny w rejo

nie tej zagrody,
—• stale będę przebywał w tym sadzie,
— wasze stanowisko na moim punkcie, odcinek obserwacji: 

granica prawa..., granica lewa...,
—• stanowiska czujek znacie,
— przygotujecie mi szkic placówki, szczegóły ugrupowania 

i ognie poda wam mój zastępca".
8. Zaciągnąć czujki (w sposób podany w § 47),
Pierwszej zmianie wydać na jej stanowisku w obecności roz

prowadzającego i pozostałych zmian rozkaz.
Przykład:
—• ,,Jesteście czujką nr 2 samodzielnej placówki nr 1,
— strzelec A jest dowódcą pierwszej zmiany,
—  wasze stanowisko tu...,
— macie strzec odcinka: granica prawa..., granica lewa..., 

szczególną uwagę zwrócić na...,
— na przedpolu są jeszcze nasze patrole konne i szperacze 

plutonu. Szperacze będą wycofywać się obok was,
—  przeciwnik spodziewany jest z tego kierunku,
—  na prawo w tych krzakach będzie nasza czujka nr 1, sta

nowisko czujki z lewej podam wam dodatkowo,
— obserwator naszej placówki tam..., będziecie mu poda

wać znaki z tego stanowiska...,
—  droga do placówki tędy..., (wskazać),
—  macie zatrzymywać każdego tak swego jak i przeciwnika 

i natychmiast meldować mi znakiem lub przez jednego 
Strzelca. W razie natarcia alarmować znakiem a w osta-
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teczności strzałem, po czym wycofać się do placówki dro
gą, którą wam wskazałem,

— hasło..., odzew...,
—  zmieni was zastępca dowódcy 1 drużyny za 2 godziny,
—  powtórzyć rozkaz“ .

9. Powrócić na stanowiska placówki (lub udać się na spraw
dzenie czujek zaciągniętych przez podoficera).

10. Wskazać dokładnie obserwatorowi stanowiska czujek.
11. ściągnąć znakiem lub przez gońca szperaczy z przedpola,
12. Odprawić patrole do sąsiada, a w razie potrzeby i na przed

pole. DoNww.icy patrom idącego do sąsiada wydać rozkaz.
Przykład:

,,Pójdziecie tą drogą do czaty II batalionu, która ma być 
na tych wzgórzach, 
zameldujecie dowódcy, że:
—  pluton nasz jest samodzielną placówką nr 1 czaty 

głównej nr 2,
—  mamy bronić stanowisk na tym wzgórzu.

Nasza czujka nr 1 jest tam...,
—  na korzyść czaty II batalionu przygotowałem ogień 

w kierunku...,
— o przeciwniku nie mam żadnych nowych wiadomości, 
przyniesiecie mi meldunek, gdzie jest ugrupowana czata 
II baonu, gdzie ma czujki i gdzie daje ogień na naszą 
korzyść,
powtórzyć rozkaz“ .

Patrol idący na przedpole otrzymuje podobny rozkaz jak w 
punkcie 36 — § 58.

13. Sprawdzić tok pracy nad organizacją stanowisk 1 ognia.
14. Uzupełnić szkic sporządzony przez obserwatora 1 z meldun- 

dunkiem odesłać do czaty głównej (ryc. 6).
15. Zastanowić się nad szczegółowymi zarządzeniami obrony 

przeciwlotniczej, przeciwpancernej i przeciwgazowej.
16. Przemyśleć sposób walki i przegrupowania się na noc.
17. W miarę potrzeby przećwiczyć próbny alarm, sprawdzić 

znajomość przez poszczególnych strzelców położenia, zadania 
i sygnałów.

1. Czynności nowego dowódcy:
—- przejść marszem ubezpieczonym w pobliże przyszłych 

stanowisk, po czym ukryć pluton pod dowództwem za
stępcy,

— z gońcem, obserwatorem i drużynowymi udać się do sta
rego dowódcy, zażądać od niego wyjaśnień co do poło
żenia oraz przekazania stanowisk,

—  zorientować się samemu w ugrupowaniu i położeniu,
—- podać drużynowym i obserwatorowi krótko zadanie, po

łożenie wskazać przyszłe ich stanowiska i kierunki ognia,
— wyznaczyć potrzebne czujki, podsłuchy i rozprowadzają

cych,
—i zmienić placówkę w kolejności:

—  ubezpieczenia (czujki zmieniają starzy i nowi roz
prowadzający, obserwatorzy zmieniają się sami, po
sterunki alarmowe zmieniają drużynowi na swych 
stanowiskach),

— pogotowie,
— resztę placówki,

— przejąć w razie potrzeby od swego poprzednika narzę
dzia, środki łączności i amunicję przydzielone placówce,

59.
Zmiana

placówki.
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60.
Określenia.

—  4U —

—  wysłać patrol dla łączności z sąsiadem,
—  zameldować staremu dowódcy oraz dowódcy czaty głów

nej wykonanie zmiany,
—* polecić zastępcy zorganizowanie służby, sprawdzić zna

jomość przez strzelców sygnałów i połcfżenia,
—  zastanowić się nad sposobem walki i przegrupowaniem 

na noc.
2. Czynności starego dowódcy:

— wręczyć dowódcy zmieniającemu szkic placówki,
—  zapoznać go z dotychczasowym:

— zadaniem placówki,
— położeniem,
— organizacją ubezpieczenia (czujki, podsłuchy, obser

wator, posterunki alarmowe),
— organizacją ognia,
— ,, służby,
— zakresem umocnień,
—• łącznością,
—  zaopatrzeniem w żywność itd.,

— przekazać w razie potrzeby materiał należący do pla
cówki (środki łączności, amunicję, narzędzia, żywność),

— dopilnować, aby zdający służbę przekazywali swe zada
nia prawidłowo następcom,

—  po całkowitej zmianie wycofać swój oddział w nakazane 
miejsce.

III. Służba wartownicza.

1. Wiadomości podstawowe,
1. Oddział uzbrojony pełniący służbę wartowniczą nazywa się 

wartą, a pomieszczenie, w którym przebywa wartownią.
2. żołnierz stojący na posterunku nazywa się wartownikiem, 

a miejsce na którym stoi, zwie się posterunkiem.
3. Warty mogą być garnizonowe lub wewnętrzne, ochronne 

lub honorowe.
4. Posterunki mogą być:

— ‘ochronne lub honorowe,
—* zewnętrzne (na dworze),
— wewnętrzne (pod dachem, w budynku),
— pojedyncze (służbę pełni 1 wartownik),
— podwójne (służbę pełni dwócli wartowników),
— alarmowe (przy wartowniach).

5 Warty pełniące służbę na korzyść całego garnizonu (obszaru 
postoju) nazywają się wartami garnizonowymi, np. warty strze
gące wejść do miejscowości, urządzeń miejskich, mostów itp.

6. Warty pełniące służbę wewnątrz oddziału nazywają się war
tami wewnętrznymi, np. warta przy składzie amunicji danej jed
nostki itp.

7. Warty i posterunki ochronne służą do strzeżenia mien-ia 
państwowegę i o>óh powierzonych ich pieczy.

8. Warty 1 posterunki honorowe wystawia się przy dowódcach, 
zwierzchnikach państwowych i symbolach narodowych, np. sztan
dar, grób Nieznanego Żołnierza itp.
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1. Warta składa się z:
—■ dowódcy warty,
— rozprowadzających,
—  wartowników.

Prócz tego do niektórych wart przydziela się gońców, tręba
czy, doboszy.

2. Dowódcą warty jest oficer lub podoficer.
3. Ilość rozprowadzających zależy od ilości posterunków i ich 

położenia.
Jeden rozprowadzający powinien zmieniać nie wiecej niż 4 po

sterunki i wyki пас i«• w przeciągu najwyżej l/t godziny.
4. Ilość wartowników: na każdy posterunek 3 strzelców, tj. 

3 zmiany.
Jeśli warta pełni służbę mniej niż 16 godzin, można wyznaczać 

tylko po 2 strzelców (2 zmiany) na każdy posterunek.

1. Oddziały wyznaczone do służby wartowniczej w warunkach 
polowych występują w stroju polowym, w pełnym oporządzeniu 
1 hełmach.

W czasie dużych upałów warty mogą pełnić służbę w czapkach; 
przy mrozie poniżej 6* C wartownicy mogą wdziewać kożuchy 
I buty ochronne.

2. Uzbrojenie warty jest jednolite:
—  strzelcy 1 podoficerowie do plutonowego włącznie — 

karabiny,
—  podoficerowie od sierżanta i oficerowie — broń boczna 

i biała.
3. Broń maszynową zabierają oddziały idące na wartę tylko na

wyraźny rozkaz komendanta garnizonu. . . .
4. Amunicję w ilości co najmniej 10 naboi na każdy karabin

zabierają wartownicy ze swego oddziału lub też otrzymuj«! na 
wartowni. m

Przełożonymi wart garnizonowych są:
— komendant garnizonu i jego przełożeni,
— komendant miasta lub oficer placu,
— oficer inspekcyjny garnizonu,
— dowódca rontu w czasie kontroli warty,
— dowódca warty,
—• rozprowadzający w czasie zmiany wartowników,

2. Przełożonymi wart wewnętrznych są:
— dowódca danego oddziału i jego przełożeni,
— oficer inspekcyjny garnizonu,
— oficer służbowy oddziału lub jego zastępca,
— dowódca rontu w czasie kontroli warty,
—• dowódca warty,
—- rozprowadzający w czasie zmiany wartowników.

1. Zr.aki rozpoznawcze służą do rozpoznawania przełożonych
wartownika.

2. Składają się one z hasła I odzewu i obie te części musi znać 
wartownik jak i jego przełożony.

2. Odprawa i zmiana warty oraz wartowników,
1. Odprawę wart garnizonowych przeprowadza oficer inspek

cyjny garnizonu — wart wewnętrznych oficer służbowy tego od
działu, który daną wartę wystawia.

61.
Skład wart.

62.
Strój

i uzbrojenie.

63.
Przełożeni

wart.

64.
Znaki

rozpoznawcze.

65.
Odprawa

warty.
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2. Na odprawę wart garnizonowych stają:
—  warty garnizonowe,
— pogotowia,
— warty wewnętrzne,
—  służba oddziałów (oficerowie lub podoficerowie służbowi 

pułków lub samodzielnych batalionów),
Na odprawę wart wewnętrznych stają:

—  warty wewnętrzne,
— pogotowie oddziału,
—-  podoficerowie służbowi batalionów i kompanii,
— strzelcy wyznaczeni na gońców.

Podoficerowie służbowi kompanii wystawiającej warty i pogoto
wia przynoszą na odprawę spisy imienne wartowników i pogo
towia.

3. Ustawienie wart do odprawy podaje ryc. 7.
4. Odprawa wart odbywa się w następującym porządku:

— skoro oficer służbowy zbliży się na 30 kroków do miejsca 
ustawienia wart, najstarszy dowódca warty lub pod
oficer służbowy pułku daje komendę: ,,Baczność“ , po 
czym melduje oficerowi inspekcyjnemu: ,,Warty, pogo
towia i służba inspekcyjna gotowe do przeglądu“ ,

—  oficer służbowy przyjmuje raport, po czym podaje od
działom: „Na moją komendę, spocznij“ i przystępuje 
do odbierania meldunków od dowódców wart i pogoto
wia, poczynając od prawego skrzydła,

— dowódca warty (pogotowia), do którego się zbliża oficer 
służbowy, występuje krok w przód ze zwrotem w lewo 
1 komenderuje: „Baczność —  na ramię broń — prezen
tuj broń — na prawo patrz“ , po czym wstępuje na swoje 
mieisce w szeregu, oddaje honory, bierze broń do 
nogi i składa raport meldując nazwę warty, jej skład 
i oddział, który ją wystawia. Gdy oficer służbowy przej
dzie do następnego oddziału, dowódca warty (pogoto-

1 podofiC Shjzootvi \ |
9 9 9 9
f warta ! I Pogotowie I* ■" I"” 1

a
(5 o f służb- Ö goniec 5 trębacz

Ryc. 7.
Uszykowanie wart i służb do odprawy.
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wia) daie komendę: „Na ramię broń — do nogi broń — 
spocznij“ ,

— po przyjęciu raportu od wszystkich dowódców oficer 
służbowy przeprowadza dokładny przegląd wyposażenia, 
broni, stanu liczebnego i znajomości przepisów służby 
wartowniczej, a zauważone niedociągnięcia poleca na
tychmiast usunąć, wydając odpowiednie rozkazy podofi
cerowi służbowemu tej kompanii, która wartę wystawia,

— po dokonaniu przeglądu oficer służbowy udaje się przed 
front oddziału i daje komendę: „Baczność — na ramię 
broń — prezentuj broń“ , po czym zapowiada: „Służba 
wartownicza“ i salutuje. (Grajek jeśli jest przy odpra
wie, gra sygnał),

—i po zapowiedzeniu służby wartowniczej oficer służbowy 
zarządza wzięcie broni do nogi i wzywa do siebie do
wódców wart i pogotowia, po czym daje im znaki roz
poznawcze 1 potrzebne wskazówki. (Dowódcy wart winni 
zanotować powyższe rozkazy,

— po wydaniu znaków rozpoznawczych następuje defilada 
i odmarsz wart:
— oficer służbowy daje rozkaz: „Warty i pogotowia 

w prawo (lewo) odmaszerować“ , po czym zajmuje 
odpowiednie miejsce do przyjęcia defilady,

—  dowódcy wart i pogotowia występują przed swe od
działy ze zwrotem w lewo i dają komendy do złoże
nia kolumn i wzięcia broni na ramię (jeśli warta ma 
mniej niż 12 Iwlżi, formuje się dwójki, warty więk
sze — czwórki),

— gdy warty i pogotowia złożą kolumny, oficer służbo
wy daje rozkaz: „Służba wartownicza, defilada w 
prawo (lewo“ ,

—  na ten rozkaz dowódca czołowej warty występuje» 
6 kroków przed swój oddział i komenderuje: „Bacz
ność — warta marsz — na prawo (na lewo) patrz“ .

Następnie oddziały wyruszają w odległości co 6 
kroków stosując tempo i krok do pierwszej warty,

— po defiladzie warty i pogotowia odmaszerowują na 
swe miejsca służby,
jeśli przy odprawie wart jest wyższy przełożony lub 
oficer w stopniu generała, to on przyjmuje defiladę, 

—■ po odmarszu wart oficer służbowy przyjmuje meldunki 
od nodoficerów służbowych i wydaje im swe za
rządzenia.

1. Gdy nowa warta zbliży się do wartowni na odległość oko
ło 50 kroków, wartownik alarmowy lub wyznaczony strzelec sta
rej warty wywołuje wartę pod broń, podając przeciągle „Warta 
pod broń“ lub dzwoniąc trzy razy.

2. Stara warta na ten znak wybiega z wartowni i ustawia się 
w rozwiniętym, w miejscu ustalonym do zmiany warty, zazwyczaj 
tyłem do wartowni.

Jeśli ilość żołnierzy warty nie przekracza 6, ustawiają się oni 
w szeregu, przy większej ilości — w dwuszeregu. Rozprowadza
jący od razu staje na lewym skrzydle. Dowódca warty staje na 
prawym skrzydle i daje komendę: „Na ramię broń“ .

3. Nowa warta zbliża się na 6 kroków do warty starej, po 
czym zatrzymuje się i robi front tak, aby po sfrontowaniu do
wódca jej stanął naprzeciw lewego skrzydła starej waTty. Pierw
sza zmiana nowej warty powinna być zawczasu ustawiona na le-

66.
Zmiana warty.
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•wym skrzydle swego oddziału, rozprowadzający w lewo od niej 
(ryc. 8) .

Wartownia
a12l£Zkt№M E

W arta sta ra

S c  Warta nowa U &

6  -  
6  -  
6  -

dowódcy */srt 

ro 2proivadzają cy 

wartowni k alarmowy

Ryc. 8.
Uszykowanie wart do zmiany.

4. Dowódcy obu wart występują krok w przód ze zwrotem 
w lewo w kolejności najpierw aowodca starej warty, potem no
wej komenderują: ,»Baczność — prezentuj broń — na lewo patrz“ , 
po czym sami oddają sobie wzajemnie honory. Grajek, jeśli jest, 
gra sygnał wojska polskiego.

5. Po oddaniu honorów obie warty biorą broń do nogi, po 
czym dowódca warty komenderuje: , »Pierwsza zmiana marsz“ . 
Na tę komendę nowy rozprowadzający występuje krok przed swego 
prawego sąsiada bierze broń na ramię i komenderuje: „Pierwsza 
zmiana — na ramię broń — za mną marsz“ , po czym prowadzi 
zmianę na wartownię. Wchodząc na wartownię nakazuje zmianie 
wziąć broń za szyjkę. Stary rozprowadzający z chwilą ruszenia 
nowej zmiany na wartownię robi w tył zwrot i najkrótszą drogą 
dołącza w lewo do nowego rozprowadzającego.

Na wartowni zmiana zdejmuje tornistry, poprawia odzież, po 
czym ustawia się do wymarszu w izbie lub przed wejściem na 
wartownię, oczekując rozkazu dowódcy warty. Jeśli przed war
townią stoi posterunek alarmowy, pierwsza zmiana ustawia się 
tak, aby nowy wartownik alarmowy stał krok w lewo od war
townika starego (ryc. 9).

6. Obie warty po odejściu pierwszej zmiany spoczywają, do
wódcy wart udają się na wartownię, gdzie nowy dowódca po
daje pierwszej zmianie znaki rozpoznawcze i nakazdje odmarsz, 
po czym przejmuje od starego dowódcy inwentarz i służbę. Warty 
oczekują w postawie swobodnej na dworze, a przy silnych opa
dach atmosferycznych lub mrozie mogą wejść na wartownię

7. Gdy stare posterunki powrócą po zluzowaniu, udają się na
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wartownię, gdzie wkładają swe oporządzenie, po czym dołączają 
do lewego skrzydła swej warty. Po zebraniu się całej warty i zda
niu sobie służby przez dowódców warty ponownie oddają sobie 
honory, po czym warta stara odmaszerowuje do koszar, a nowa 
wchodzi w dwójkach na wartownię, gdzie zdejmuje oporządzenie 
i ustawia broń na stojakach.

8. JD o czasu całkowitego zluzowania się wart dowódca starej 
warty jest przełożonym obu wart, jednak bezpośrednim przełożo
nym już zaciągniętych nowych posterunków jest dowódca nowej 
warty.

1. Aż do zmiany ostatniego posterunku wszystkie rozkazy daje 
nowy rozprowadzający i on jest dowódcą zmiany. Po zmienieniu 
ostatniego starego wartownika dowództwo zmiany obejmuje stary 
rozprowadzający.
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Ryc. 9.
Zmiana wartowników.

2. Zmiana wartowników na posterunku alarmowym (ryc. 9):
— po wyjściu z wartowni pierwsza zmiana ustawia się 

z bronią u nogi krok w lewo od wartownika alarmo
wego,

— wartownik alarmowy bierze broń do nogi i spoczywa,
— nowy rozprowadzający komenderuje: „Nr 1 marsz“ ,
— na tę komendę nowy wartownik alarmowy wysuwa się

67.
Zmiana

wartowników.
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ku staremu i staje obok niego w tym samym froncie, po 
czym odbiera od niego służbę,

—• stary wartownik wyjaśnia swe obowiązki zwracając je
dynie głowę,
po zbadaniu służby nowy rozprowadzający komenderuje: 
, ,Baczność — na ramię broń — zmiana za mną marsz**,

— chwyty bronią wykonują wszyscy, tj. tak zmiany pozo
stałe jak i obaj wartownicy alarmowi, stary i nowy,

—* stary wartownik na komendę ,,Za mną marsz“ udaje 
wprost na wartownię.

3. Zmiana wartowników na posterunku pojedynczym:
— stary wartownik zauważywszy zbliżającą się zmianę 

udaje się na punkt zmiany zawczasu ustalony dla każ
dego posterunku i bierze do nogi broń,

—i nowy rozprowadzający podprowadza zmianę tak, aby 
wartownik mający objąć służbę szedł wprost na starego 
wartownika i aby nie trzeba było wykonywać zacho
dzenia,

— na komendę ,,Zmiana stój**:
— cała zmiana zatrzymuje się,
— nowy wartownik powinien stanąć 3 kroki przed 

starym,
—>nowy rozprowadzający robi krok w prawo i zwrot 

w lewo,
— stary rozprowadzający robi krok w lewo i zwrot na 

prawo,
—• na komendę ,,Do nogi broń“ wszyscy biorą broń do 

nogi,
— na komendę: Nr . . . marsz“ zmieniający podchodzi z bro

nią u nogi do zmienianego, staje w lewo od niego i robi
w tvł zwrot, po czym zniżonym głosem przekazują sobie 
służbę,

—  pozostali strzelcy oczekują w postawie swobodnej,
—• jeśli wartownik powinien mieć broń naładowaną lub 

bagnet osadzony, po przekazaniu służby rozprowadzający 
daje rozkaz ładowania broni lub nasadzenia bagnetu no
wemu wartownikowi oraz rozładowania lub zdjęcia ba
gnetu staremu wartownikowi,

—  po zdaniu służbv stary wartownik wstępuje samodzielnie 
do szyku, jak podaje ryc. 9,

—  na komendę: ,,Baczność — na ramię broń“ wszyscy biorą 
broń na ramię (nowy wartownik na pas, jeśli tak prze
widuje przepis dla danego posterunku),

—  na komendę: ,,Zmiana za mną marsz“ wszyscy z wyjąt
kiem wystawionego wartownika ruszają za rozprowa
dzającym.

4. Zmiana wartownika na posterunku podwójnym:
Zmiana posterunku podwójnego odbywa się według -tych samych 

zasad, co i pojedynczego, z następującymi różnicami:
—• rozprowadzający doprowadza zmianę w ten sposób, aby 

na komendę „Stój“ stanęła ona 3 kroki przed środkiem 
wartowników,

—  nowi wartownicy na komendę: ,,Nr. . . marsz“ usta
ją się po wewnętrznej stronie starych wartowników.

5. Zmiana wartowników na posterunku wewnętrznym:
— dla zmiany wartownika wewnętrznego do budynku 

wchodzą tylko rozprowadzający i potrzebna do zmiany 
ilość strzelców,
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— broń niesie się za szyjkę,
— pozostali wartownicy pod wyznaczonym zastępcą ocze

kują rozprowadzającego na zewnątrz budynku w posta
wie swobodnej z bronią u nogi.

6. Zmiana w czasie marszu na posterunki oddaje honory jak 
oddział zwarty.

7. Po dokonaniu zmiany ostatniego wartownika stary roz
prowadzający obejmuje komendę i zajmuje miejsce po prawej 
stronie nowego rozprowadzającego.

3. Służba na warcie.
1. Dowódca warty jest bezpośrednim przełożonym żołnierzy 68.

warty. Dowódca warty
2. Musi znać dokładnie przepisy służby wartowniczej oraz * zastępca, 

instrukcję szczegółową danej warty.
3. Odpowiada za.

— czujne i należyte pełnienie służby przez podległą mu 
wartę,

— tok służby i życie na warcie,
— inwentarz wartowni.

4. Ma swego zastępcę, który pełni obowiązki w zakresie mu 
powierzonym.

5. Dowódca warty nie ma prawa karania dyscyplinarnego 
swych podwładnych.

6. W razie zatrzymania wartownika za dopuszczenie się po
ważnego przewinienia w służbie dowódca warty melduje o tym 
oficerowi służbowemu i prosi o zmianę. Zatrzymanie żołnierza 
zapisuje do księgi warty. O wypadkach drobnych przewinień 
w służbie wartowniczej dowódca warty melduje po ukończeniu 
służby bezpośredniemu przełożonemu danego żołnierza.

1. Rozprowadzający wykonuje zmianę wartowników. 69.
2. Jest przełożonym wartowników prowadzonych na zmianę od Rozprowadza-

ehwili wymarszu z wartowni aż do powrotu. J3dy.
3. Musi 'znać dokładnie tak miejsce posterunków jak i ich 

zadania.
4. Podczas zmiany wartowników sprawdza stan przedmiotów 

lub osób strzeżonych oraz prawidłowość zdawania i obejmowania 
służby.

5. Zarządza ładowanie, rozładowanie broni i osadzenie ba
gnetu przez wartowników, którzy pełnią służbę z bronią nabitą 
lub osadzonym bagnetem.

G. Wszelkie zauważone uchybienia w służbie wartowników 
melduje dowódcy warty.

7. Na wartach małych pełni jednocześnie obowiązki zastępcy 
dowódcy warty.

1. Warta musi być gotowa do natychmiastowego wystąpienia 70.
pod broń w każdej chwili, tak za dnia jak i w nocy. Tok służby.

2. Dowódca warty wyznacza zmiany do każdego posterunku 
oraz pogotowie w ilości 1/3 wszystkich wartowników.

Do pogotowia wyznacza się tych wartowników, którzy mają 
Iść na posterunki, i z rriego czerpie się patrole, konwoje i goń
ców. Wartownicy, którzy wrócili z posterunków, mogą spoczywać.
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3. Dowódcy wart przy kasach 1 magazynach musza stosować 
się ściśle do instrukcji regulującej otwieranie i pobieranie środ
ków z kas lub magazynów. Czynność ta musi z zasady odbywać 
się w ich obecności, zastępcy lub rozprowadzającego.

4. Dowódcy wart przy prochowniach i magazynach z mate
riałami łatwo palnymi oraz przy hangarach nakazuje wartowni- 
koim przed odejściem na posterunki pozostawienie na wartowni 
zapalniczek i zapałek. Tego samego należy żądać od osób, które 
mają prawo podejść do materiałów łatwo palnych.

5. Czas trwania służby wartowniczej:
— warty — zasadniczo 24 godziny,
— na posterunku — zasadniczo 2 godziny.

Podczas mrozów poniżej 6o C oraz silnych opadów dowódca 
warty może samodzielnie zarządzić 'zmiany wartowników co go
dzina, a nawet co 30 minut dla tych wartowników, którzy peł
nią służbę stojąc na miejscu. O zmianie tej należy zawiadomić ofi
cera służbowego. •

6. Zmiany wartowników wykonuje się w myśl zasad poda
nych w punkcie 2 — 5.

Odprawiając zmianę na posterunki dowódca warty lub jego za
stępca zarządzają zbiórkę, sprawdzają stan i strój zmiany, 
a w razie potrzeby —  znajomość przepisów wartowniczych, po 
czym dają rozkaz odmarszu.

7. Występowanie warty pod broń odbywa się według poniżej
podanych zasad: v

a) Warta występuje pod broń:
— w razie alarmu, pożaru oraz jeśli bezpieczeństwo warty . 

tego wymaga,
—  do przeglądu przez przełożonego i na jego rozkaz,
—  do modlitwy,
— do zmiany warty,
—■ dla oddania honorów, od pobudki do capstrzyku, przed:

— procesją z Przenajświętszym Sakramentem,
— prezydentem Rzeczypospolitej,
—- naczelnikami obcych państw lub ich oficjalnymi

przedstawicielami,
— sztandarami wojskowymi,
— naczelnym wodzem i ministrem spraw wojskowych,
—  generałami i admirałami,
— przełożonymi wait (prócz służby rontowej),
— oddziałami prowadzonymi przez oficerów z dobytą 

szablą,
— pogrzebami wojskowymi,

b) występowanie warty odbywa się w sposób następujący:
—  wartownik alarmowy lub wyznaczony przez dowódcę 

warty strzelec wywołuje głos»em przeciągłym: „ Warta 
pod broń“  lub dzwoni 3 razy,

—  wartownicy chwytają za broń i wybiegają jak naj
szybciej z wartowni, po czym ustawiają się prawym 
skrzydłem 3 kroki w lewo od wartownika alarmowego 
lub w miejscu ustalonym dla danej warty. Jeśli war
ta liczy mniej niż 6 wartowników, ustawia się w sze
regu, warty większe — w dwuszeregu. Broń u nogi 
dowódca warty na prawym skrzydle. Wystąpienie war
ty musi się odbywać tak sprawnie, aby była gotowa,
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zanim przełożony zbliży się do niej na 20 kroków,
—  do wydawania wszelkich komend dowódca warty wy

stępuję krok w przód ze zwrotem w lewo, a po wydaniu 
komend wstępuje na swoje miejsce,

— jeśli warta oddaje honory przełożonemu, dowódca jej, 
z chwilą gdy przełożony zatrzyma się przed nim bierze 
broń do nogi, składa raport, po czym pozostaje w ta
kiej postawie aż do odejścia przełożonego i wtedy po
nownie prezentuje broń,

— wartownik alarmowy prezentuje broń na rozkazy do
wódcy warty razem z całą wartą,

— jeśli warta występuje pod bron do modlitwy, wartow
nicy nie śpiewają jej, dowódca zapowiada tylko „Mo
dlitwa“ , a następnie komenderuje prezentowanie bro
ni; grajek lub dobosz, jeśli jest przy wartowni, gra od- 
wiedni sygnał. W czasie modlitwy warta nikomu nie 
oddaje honorów,

— w razie wystąpienia warty pod broń w nocy na roz
kaz przełożonego honory oddaje się tylko przez przy
branie postawy zasadniczej,

c) nie występuje się pod broń dla oddania honorów:
— w czasie ulewnego deszczu lub silnego mrozu,
— pełniąc służbę wartowniczą przy więzieniach i obozach 

jeńców.

Cała warta trzyma broń wewnątrz wartowni w miejscu usta
lonym przez dowódcę. Broń musi być rozładowana. Przechowywa
nie na wartowni broni naładowanej może się odbywać tylko na 
wyraźny rozkaz przełożonego lub jeśli to jest zaznaczone w 
szczegółowej instrukcji danej warty.

2. Na wartowni i w jej otoczeniu musi panować wzorowy po
rządek:

— broń i oporządzenie oraz wszelkie przedmioty należy 
kłaść w miejscach ustalonych dla nich,

— od zmroku do świtu na wartowni i dojściu do niej po
winno się palić światło,

— za całość i porządek inwentarza wartowni odpowiada do
wódca warty, który obejmując służbę sprawdza stan in
wentarza i zaznacza to w książce warty,

— przed zdaniem warty trzeba wartownię i jej otoczenie 
doprowadzić do wzorowego porządku,

— nikt nie może się oddalić z wartowni bez zezwolenia do
wódcy warty,

— wartownicy przebywający na wartowni muszą zachować 
ciszę i spokój. Głośne zabawy, śpiew, gry w karty i na 
instrumentach, picie alkoholu są zabronione,

— palenie tytoniu może się odbywać w miejscu ustalonym, 
palenie w piecach wykonują porządkowi w ustalonych 
godzinach,

— mycie się wartowników, sprzątanie wartowni, spożywa
nie posiłków odbywa się w godzinach i miejscach usta
lonych,

— w czasie spoczynku wolno żołnierzom rozpiąć kołnierz 
zdjąć hełm, zachowując go przy sobie. Nie wolno zdej
mować pasów, obuwia, części odzieży, odkładać broni 
bocznej, ładownic,

— w nocy mogą spoczywać tylko wartownicy świeżo przy
byli z posterunków,

71. 
życie 

na warcie.
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— dowódca warty spoczywa na przemian ze swym zastępca» 
może on opuścić wartownię tylko dla sprawdzenia służby 
na posterunkach, zaspokojenia własnych potrzeb oraz 
w wyjątkowych wypadkach służbowych (np. wezwany 
przez przełożonego). Oddalając się z wartowni dowódca 
musi podać swemu zastępcy miejsce i cel swego oddale
nia się oraz zdać mu dowództwo,

— żywność dostarcza wartowni kompania, która wartę wy
stawia, lub też pobiera ją dowódca warty wprost z kuch
ni przy pomocy wyznaczonych nosicieli,

— w razie zachorowania lub przytrzymania jednego z war
towników dowódca warty melduje o tym oficerowi służ
bowemu i prosi o uzupełnienie warty oraz zabranie cho
rego (zatrzymanego). W ten sam sposób postępuje do
wódca warty w razie własnej choroby.

72. 1. Dowódca warty jest uprawniony zatrzymać osoby wojsko-
Postępowanle we lub cywilne w wypadkach:

— zagrażających warcie lub wartownikowi,
—  sławnej zniewagi sztandarów, warty lub wartownika,
— schwytania osobnika na gorącym uczynku zbrodni lub 

występku w pobliżu warty,
—  przeszkadzanie warcie w pełnieniu jej obowiązków,
— nieusłuchanie rozkazów dowódcy warty.
Zatrzymanie odbywa się w następujący sposób:
— osobnika należy wezwać do zaniechania pewnej czynno

ści lub udania się na wartownię,
— Np. ,,W imieniu służby wzywam was (pana) do udania 

się ze mną na wartownię“  lub:
,,W imieniu służby jesteście zatrzymani, macie się udać 
ze mną“ ,

—  w wypadkach lżejszych przekroczeń należy poprzestawać 
na wylegitymowaniu się osobnika,

— w wypadkach cięższych należy zatrzymanego zrewidować, 
odebrać znalezioną przy nim broń, po czym zatrzymać 
aż do decyzji oficera służbowego na wartowni lub w 
areszcie.

O zatrzymaniu osoby cywilnej lub wojskowej dowódca war
ty natychmiast melduje swemu przełożonemu.

4. Jeśli przy wartowni znajduje się areszt, dowódca warty od
powiada za jego stan i tok służby aresztowanych.

Przy obejmowaniu służby sprawdza stan z księgą aresztowanych, 
którą następnie prowadzi w ciągu swej służby.

6. Przyjmowanie i zwalnianie z aresztu wykonuje dowódca 
warty na podstawie pisemnych rozkazów oficera służbowego lub 
meldunku przełożonych aresztowanego (co najmniej dowódcy kom
panii). Przyjmując aresztowanego należy sprawdzić, czy nie ma 
on przedmiotów, których posiadanie przez aresztowanych jest za
bronione (broń. nóż, tytoń, zapałki lub zapalniczka, karty do gry, 
alkohol, pas, szelki).

6. Tok służby aresztowanych (porządek dnia, posiłki, zajęcia 
itd.) reguluje dowódca warty samodzielnie, jeśli areszt nie ma pro- 
fosa. Do aresztowanych udających się na zewnątrz wartowni, np. 
na zajęcia porządkowe, dowódca warty przydziela konwój.

7. Jeśli organa żandarmerii lub policji bądź obcy patrol lub 
żołnierz żądają pomocy warty w stosunku do innych osób lub 
przytrzymania ich na wartowni, dowódca warty powinien pomoc 
żądaną okazać, meldując o tym oficerowi służbowemu.

z aresztowa
nymi.

2 .
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4. Służba wartownika.
Zadaniem wartownika jest ochrona powierzonych przedmiotów 

1ub osoby w warunkach ściśle określonych instrukcją dla danego 
posterunku.

W sprawach związanych ze swą służbą na posterunku wartownik 
ma prawo wydawania rozkazów tak osobom cywilnym jak i woj
skowym.

1. Strój wartownika reguluje dowódca warty.
Wartownik udaje się na posterunek od razu w stroju ustalonym, 

wyjątkowo, np. w czasie niespodziewanej ulewy, dowódca warty 
może dostarczyć wartownikowi na posterunek płaszcz. W czasie 
wkładania płaszcza n,a posterunku czuwa za wartownika rozprowa
dzający.

2. Ładowanie i rozładowanie broni oraz nakładanie bagnetu 
odbywa się przy zmianie wartowników. Przed wprowadzeniem 
wartowników na wartownię rozprowadzający sprawdza rozłado
wanie broni. Strzelcy idący na patrole i ronty ładują i rozłado
wują broń przed wartownią.

3. Sposób noszenia broni przez wartownika regulują instrukcje 
dla danego posterunku:

— Wa: townicy na posterunku honorowym, zewnętrznym 
i alarmowym pełnią służbę z bronią na ramieniu,

— wartownicy na posterunku ochronnym, zewnętrznym pe- 
nią służbę z bronią na ramieniu lub na pasie,

— wartownicy na posterunku wewnętrznym tak honorowym, 
jak i ochronnym pełniąc służbę w niedużym pomieszcze
niu mają broń u nogi,

— w nocy (od capstrzyku do pobudki) wszyscy wartownicy 
w zasadzie biorą broń na pas,

—  wchodząc do budki ochronnej wartownik bierze broń do 
nogi,

— chodząc w kożuchu nosi broń pod pachą 4ub na pasie, 
a stojąc może trzymać ją u nogi.

4. Bagnet na broń nakładają wartownicy:
— od zupełnego ściemnienia do zupełnego rozwidnienia się 

na posterunkach ochronnych i honorowych, jeśli instruk
cja nie określa inaczej,

— pełniąc służbę przy aresztach oraz dozorując aresztowa
nych na robotach porządkowych.

5. Wartownik pełniący służbę z bronią naładowaną nosi po
zostałą amunicję w lewej ładownicy, którą na czas służby na po
sterunku powinien odpiąć.

1. Wartownik obejmujący służbę na posterunku powinien:
— zapoznać się ze swymi obowiązkami,
—• przekonać się, czy przedmiot lub osoba powierzona jego 

pieczy są w należytym stanie.
2. Służbę na posterunku wartownik pełni ściśle według otrzy

manych instrukcji.
3. Na posterunku nie wolno:

— oddalić się z jego obrębu,
— odkładać lub oddawać broni (nawet przełożonemu!),
—  siedzieć, opierać się o ścianę, stać w niedbałej postawie,

73.
Zadanie.

74.
Prawa.

75.
Strój

i uzbrojenie.

76.
Obowiązki

wartownika.
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— spać, jeść, palić, śpiewać, załatwiać potrzeb naturalnych,
— rozmawiać, przyjmować przedmiotów nie mających nic 

wspólnego ze służbą na posterunku,
—. zdejmować oporządzenia, zanieczyszczać rejonu poste

runku, wykonywać jakichkolwiek napisów na ścianach 
lub budce.

W wyjątkowych wypadkach, dla ratowania życia lub mienia 
państwowego, wartownik może oddalić się w pobliże, jednak na 
tak krótko i blisko, aby móc nadal swe zadanie spełniać, alarmu
jąc przy tym strzałem dowódcę warty.

4. Wartownik może udzielać wyjaśnień służbowych tylko swym 
przełożonym.

Jeśli osoba obca, wojskowa lub cywilna zwraca się do wartow
nika z zapytaniem, ten ma udzielić krótkiego wyjaśnienia i za
wezwać osobę do natychmiastowego oddalenia się.

5. Wartownik nikomu się nie melduje, zapytany odpowiada jak 
najkrócej.

6. O wszelkich zauważonych uszkodzeniach lub niedokładno
ściach wartownik melduje rozprowadzającemu przy zmianie lub
obejmowaniu posterunku. W wypadkach nadzwyczajnych, jeśli po
moc natychmiastowa jest konieczna, wartownik wzywa dowódcę 
warty głosem, ustalonym 'sygnałem albo też przez przechodnia —  
w ostateczności strzałem.

7. W razie choroby wartownik nie może samowolnie opuścić
posterunku takich wypadkach powinien on wszelkimi możliwy
mi sposobami zawezwać dowódcę warty.

8. Wartownik honorowy oddaje honory przez prezentowanie 
broni w tych wszystkich wypadkach, jakie są przewidziane dla 
warty (patrz § 70 pkt. 7) oraz wszystkim oficerom i chorążym 
wojska polskiego i państw obcych. Szeregowym i podoficerom od
daje się honory przez przyjęcie postawy zasadniczej i' zwrot głowy. 
Wartownik ochronny oddaje honory przełożonym i starszym przez 
przybranie postawy zasadniczej i zwrot głowy. Od zmroku do świ
tu wszyscy wartownicy oddają honory tylko przez przybranie po
stawy zasadniczej i zwrot głowy.

Wartownicy nie oddają honorów:
—* gdy chronią się w budce,
— na posterunku honorowym w kościele,
— na posterunku przy chorągwi państwowej lub sztandarze 

pułkowym,
— przy celach z aresztowanymi,
— w czasie pilnowania osoby przytrzymanej (aresztowanej),

9. Wartownik może schronić się do budki tylko w czasie ulew
nego deszczu, gradu lub śnieżycy. Przebywanie w budce nie może 
zmniejszyć czujności wartownika.

10. Wartownik alarmowy obowiązany jest:
—■ nadsłuchiwać sygnałów od pozostałych posterunków,
—  wywoływać w razie potrzeby dowódcę lub wartę pod 

broń,
— nie dopuszczać do wartowni osób cywilnych,
— meldować dowódcy o wydarzeniach zaszłych w jego po

bliżu.
11. Wartownik przy aresztowanych obowiązany jest:

— czuwać nad spokojem i bezpieczeństwem aresztowanych,
—  niewypuszczać aresztowanych bez zezwolenia dowód

cy warty,



— nie dopuszczać do niszczenia przez aresztowanych urzą
dzeń aresztu, porozumiewania się między sobą i z osoba
mi postronnymi, wyrzucania na zewnątrz jakichkolwiek 
przedmiotów, hałasowania itp.,

—  nie dopuszczać do aresztowanych osób obcych bez ze
zwolenia dowódcy warty,

— wszelkie swoje spostrzeżenia natychmiast meldować.
12. Wartownik przy kasie lub magazynie dopuszcza do otwie

rania strzeżonych przedmiotów' tylko w obecności dowódcy warty, 
zastępcy lub rozprowadzającego.

13. Wartownik przy magazynach z amunicją 1 materiałach łatwo 
palnych musi baczyć, aby w nakazanej odległości od punktu strze
żonego nie palono tytoniu lub ognia, nie miano otwartego światła.

1. Wartownik musi żądać podania znaków rozpoznawczych:
— w nocy od wszystkich, tak cywilnych jak i wojskowych, 

zbliżających się do niego,
—  w dzień tylko od osób nieznanych,

2. Wober zbliżających się osób wartownik postępuje w nastę
pujący sposób:

—  słysząc lub widząc zbliżającą się osobę (cywilną lub woj
skową) wartownik przybiera postawę na , ,gotuj broń“ 
nie odbezpieczając karabina, po czym woła „Stój“ ,

— na to wezwanie osoba zbliżająca się powinna się zatrzy
mać, wtedy wartownik zapytuje „Kto Idzie?“ ,

—  jcs < ia -zwank* ( sobą wezwana się nie zatrzy
mała, wartownik powtarza rozkaz jeszcze raz, odbezpie
czając jednocześnie broń, a jeśli i to wezwanie nie po
skutkowało, wartownik wzywa osobę po raz trzeci sło
wami „Stój, bo strzelam!“ ; gdy osoba wezwana zbliża 
się w dalszym ciągu, wolno wartownikowi użyć broni,

—• jeśli osoba wezwana zatrzymała się, wartownik rozka
zuje: ,,Podejść bliżej!“ , po czym dopuszcza ją najwyżej 
na 5 kroków do siebie trzymając broń w pogotowiu i żą
da podania hasła. Jeśli zatrzymanych jest więcej niż 1 
osoba, wartownik wzywa tylko jednego rozkazem: , .Do
wódca podejść bliżej“ lub „Jeden z was, podejść bliżej“ .

— jeśli osoba zatrzymana podała prawidłowe hasło, war
townik odpowiada „Zgadza się“ , a jeśli nie, mówi: „Nie 
zgadza się“ i żąda ponownie podania hasła prawidłowe
go» a gdy go nie otrzyma, zatrzymuje osobę,

- r  jeśli zbliżający podał hasło prawidłowe i żąda odzewu, 
wartownik powinien go podać. Wymianę hasła i odzewu 
wykonuje się głosem przyciszonym,

—  wartownik bierze broń do nogi lub na pas dopiero wtedy, 
gdy osoba oddali się od niego co najmniej 20 kroków.

3. Zatrzymanie osoby nie znającej hasła odbywa się w sposób 
następujący:

— skoro na dwukrotne żądanie wartownika osoba nie po
dała prawidłowego hasła, wartownik rozkazuje: „W tył 
zwrot — ręce do góry“ lub „Padnij — ręce w bok“ , 
po czym z bronią gotową do strzału strzeże zatrzyma
nego aż do nadejścia zmiany lub patrolu z wartowni,

— zatrzymanego należy natychmiast przestrzec słowami: 
„Uwaga — w razie ucieczki strzelam“ ,
czuwając nad zatrzymanym wartownik nie może zanie
chać lub opuścić powierzonego, mu przedmiotu lub osoby,

— o zatrzymaniu osoby należy starać się zawiadomić wartę

77.
Zachowanie się 

wobec osób 
zbliżających 

się do wartow* 
nika.
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78.
Zmiana

wartownika.

79.
Prawo użycia.

80.
Sposób użycia.

sygnałem, znakiem, przez przechodnia a w ostateczności 
strzałem w górę,

—  w razie usiłowania ucieczki przez zatrzymanego wartow
nik używa broni zgodnie z zasadami podanymi 
w § 79 — 80.

4. Osoby znane sobie, zbliżające się dla kontroli lub zmiany 
wartownika, wartownik może dopuszczać tylko na 3 kroki do 
siebie.

5. Legitymowanie i zatrzymywanie się patroli oraz zmian spo
tykających się w ciemnościach odbywa się w ten sam sposób, jak 
wykonuje to wartownik, przy czym dla rozpoznania przyzywa się 
tylko dowódców a nie całe oddziały. W razie niepewności lub po
dejrzenia (brak dokumentów, znaków rozpoznawczych) spotka
nych należy przytrzymywać a w razie oporu użyć broni.

1. Sposób zmiany wartownika podaje § 67.
2. Zaciągnąć, zmienić lub ściągnąć wartownika z posterunku 

może:
— jego rozprowadzający,
— dowódca warty,
— zastępca dowódcy warty.

3. Wyjątkowo, jeśli wyżej wymienieni nie mogą tego wykonać, 
czynność tę może spełnić osobiście:

— komendant garnizonu, jeśli wartownik zna go osobiście,
— dowódca pułku lub samodzielnej jednostki wystawiającej 

wartę,
— oficer inspekcyjny garnizonu, jeśli wartownik zna go 

osobiście.

5- Użycie broni w służbie wartowniczej.

Warta, wartownik oraz ront i konwój mogą użyć broni w na
stępujących wypadkach:

1. Dla odparcia napadu grożącego życiu lub wolności wartow
nika, jego przełożonym lub całości powierzonego mienia.

2. Dla przeciwdziałania groźbie podobnego napadu.
3. W i arie nieusłuchania wezwania do odłożenia broni lub 

innych przedmiotów, które mogą zagrozić życiu wartownika, jego 
przełożonemu lub uszkodzić przedmiot powierzony pieczy war
townika.

4. W razie usiłowania zatrzymania lub podjęcia porzuconej
broni lub przedimioiu.

5. Przeciw osobie aresztowanej lub przytrzymanej, która ucie
ka i nie usłucha jednorazowego rozkazu ,,Stój, bo strzelam".

6. Przeciw osobie nieznanej, która po 3-krotnym wezwaniu nie 
zatrzymała się lub ucieka.

1. W wypadku 1 — 5 wolno użyć broni dopiero po:
—  jednorazowym wezwaniu ,,Stój, bo strzelam",
—  jednym strzale ostrzegawczym w powietrze,

2. W wypadku 6 wolno użyć broni dopiero po:
— trzykrotnym wezwaniu ,,Stój, bo strzelam",
—  jednym strzale ostrzegawczym w powietrze.
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C. Mars?.

I. Ogólne zasady.
1. Większość przesunięć oddziałów tak w walce jak i poza nią 

odbywa się marszem pieszym. Każdy oddział piechoty musi ce
chowa wysoka sprawność marszowa. Polega ona na umiejętno
ści wykonania marszu w ustalonym porządku i tempie a bez nad
miernego zużycia oddziałów i strat.

2. Można ją osiągnąć tylko przez surową karność oraz zapra
wę w marszach.

3. Marsz wykonany prawidłowo zapewnia stałą gotowość bo
jową oddziału i karność oraz wywiera dodatni wpływ tak na 
samopoczucie wojska jak i na ludność cywilną. Marsz zle zorgani
zowany i wykonany zyżywa nadmiernie siły oddziału i może pe- 
derwać karność.

1. Rodzaje marszów.
1. Marsz podróżny jest to marsz wykonywany, gdy przeciw- 

nik nie zagraża działaniem na ziemi.
2. Marsz taki wykonuje się w małych kolumnach, wykorzystu

jąc jak najlepsze drogi i stosując regularne odpoczynki.

1. Marsz ubezpieczony jest to marsz wykonywany w pobliżu 
przeciwnika, gdy zagraża on działaniem na ziemi.

2. O sposobie wykonania marszu ubezpieczonego rozstrzygają 
zadanie, zamiar dowódcy i wzgląd na gotowość bojową oddziałów.

3. Marsz odbywa się w kolumnach mieszanych; z piechotą po
suwa się artyleria i inne bronie w gotowości do wsparcia jej  
w walce.

1. Marsz forsowny jest to długotrwały marsz wykonywany 
wtedy, gdy potrzebny jest pośpiech.

2. Polega on na tym, że zwiększa się ilość godzin marszu, 
a czasem skraca ilość i czas odpoczynków. Tempo pozostaje takie 
same jak w marszu podróżnym.

2. Wykonanie marszu.

1. Drużyna strzelecka w dwójkach około 13 m.
Drużyna strzelecka w czwórkach około 8 m.

2. Pluton strzelecki w dwójkach z biedką około 50 m.
Pluton strzelecki w czwórkach z biedką około 30 m.

3. Kompania strzelecka z taborem bojowym około 120 m.
4. Batalion piechoty z taborem bojowym około 800 — 100 m.

1. Oddziały od plutonu w górę maszerują w polu w kolumnie 
czwórkowej, wyjątkowo w dwójkach, oddziały niniejsze — dwój
kami.

2. Marsz wykonuje się prawą stroną drogi.
Wyjątkowo dla krycia się w cieniu drzew lub wykorzystania 

najdogodniejszej części drogi wolno maszerować stroną lewą lub 
obiema stronami drogi, środka drogi nie należy zajmować.

81.
Marsz

podróżny.

82.
Marsz

ubezpieczony.

83.
Marsz

forsowny.

84.
Długość
kolumn

marszowych.

85.
Szyk marszu.
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3. Międzv kompaniami zachowuje się odległość 15 — 40 m, 
mniejsze oddziały maszerują bezpośrednio jeden za drugim.

W marszu przy silnym zagrożeniu lotniczym zwiększa się od
ległość między oddziałami — jak podaje § 108.

86. 1. Większe kolumny różnych rodzajów broni około 4 km/g.
Szybkość 2. Oddziały piechoty nie większe od pułku około 5 km/g.
marszu. 3. Przestrzenie do 10 km oddział nie większy od batalionu 

powinien umieć przebyć z szybkością 1 km w ciągu 10 minut, nie 
tracąc przy tym zdolności do walki.

87. 1. Normalne tempo marszu wynosi 120 kroków na minutę.
Tempo marszu. 2 . Na odcinkach uciążliwych (piasek, błoto), przy przekracza

niu mostów, w nocy i posuwania się na przełaj oraz w marszu 
przez zniszczone odcinki dróg stosuje się tempo mniejsze i do
wolne.

88. 1. Po zatrzymaniu się należy oddział sprowadzić z drogi, za-
Zatrzymywa- sadniczo na prawą stronę.

nie, krzyżowa- _ . ............................................ .
nie itp. Zatrzymując się me należy zajmować:

— skrzyżowań i silnych zakrętów dróg,
—• ciaśnin (groble, mosty, drogi w miejscowościach),
— wylotów miejscowości i lasów.

2. Przy skrzyżowaniu się kolumn porządek i kolejność ustala 
starszy z dowódców.

Oddziały wojsk idące na front mają pierwszeństwo przed od
działami idącymi do tyłu i służbami.

3. Nie zabezpieczone przejazdy kolejowe lub skrzyżowania ulic 
strzeże się na czas przemarszu kolumn posterunkami ochronnymi.

4. Mijanie się oddziałów odbywa się w prawo.
Mijanie się środkiem lub lewą stroną jest niedopuszczalne. Przy 

marszach nocnych, mijaniu się z oddziałami konnymi lub zmoto
ryzowanymi może to spowodować wypadki.

5. Wyprzedzanie oddziałów jest wyjątkiem i może odbywać 
się za zgodą dowódcy oddziału wyprzedzanego. Wykonywuje się 
je po lewej stronie oddziału wyprzedzanego.

6. Odłączając się od kolumny należy uprzedzić o tym oddział 
maszerujący z tyłu, aby nie zszedł z właściwej drogi.

89. 1. Pierwszy odpoczynek zarządza się w 1/2 godziny po wy-
Odpoczynkl. marszu. Trwa 15 minut.

Opoczynek ten ma na celu poprawienie oporządzenia, obucia, 
uprzęży i osiadłania koni.

2. Odpoczynki 10-minutowe stosują się co 50 minut marszu.
W marszach forsownych oraz krótkokotrwałych odpoczynki te

można stosować rzadziej, np. co 2 godziny.
3. Długi odpoczynek trwający do 3 godzin zarządza się po 

przebyciu większości drogi.
Ma on na celu wyżywienie ludzi i koni.
Urządza się go w pobliżu wody i w miejscu dającym ukrycie 

przed lotnictwem i wpływami atmosferycznymi (np. w lesie).
W czasie długiego odpoczynku nakazuje się żołnierzom do

kładne poprawienie obucia, dopasowanie oporządzenia, mycie nóg 
a nawet kąpiel (nie nadużywać tego zabiegu).
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4. Na odpoczynkach wszyscy żołnierze obowiązani są przeby
wać w rejonie swego oddziału i czas przeznaczony na odpoczynek 
wykorzystać na odświeżenie sił. Jeśli istnieją możliwości poczy
nienia zakupów w najbliższych miejscowościach, dowódcy zezwa
lają na wysłanie w tym celu kilku strzelców z każdej kompanii 
pod dowództwem podoficerów.

1. Surowe przestrzeganie karności jest najważniejszym obo
wiązkiem każdego dowódcy w marszu.

2. Karność marszową zapewniają:
a) przestrzeganie nakazanego szyku i porządku:

— każdy odd'ział stosuje nakazany szyk i tempo oraz 
utrzymuje łączność z oddziałem poprzedzającym,

— samowolne zmienianie szyku, tempa, odstępów i od
ległości jest niedopuszczalne; łączenie chwilowo roz
ciągniętych szyków odbywa się szybkim krokiem a nie 
biegiem,

— na czole każdej kompanii maszeruje oficer regulujący 
tempo, na końcu kompanii wyznaczony dowódca plu
tonu z podoficerem służbowym, za każdym batalio
nem oficer służbowy ora’z lekarz,

— każdy żołnierz maszeruje na swoim miejscu. Nie 
wolno występować bez zezwolenia z szeregu, składać 
oporządzenia, czepiać się wozów lub siadać na nie, 
zwiększać odstępów lub odległości w szyku. W razie 
koniecznej potrzeby należy broń oddać koledze w sze
regu, po czym prosić oficera maszerującego za kom
panią o zezwolenie na wystąpienie a po załatwieniu 
potrzeby natychmiast wstąpić na swoje miejsce.

b) stosowanie ulg marszowych:
— ulgi marszowe stosuje się możliwie szeroko i jedno

licie dla całego oddziału,
— samowolne stosowanie ulg jest niedopuszczalne,
— strzelcom słabszym fizycznie może dowródca kom

panii zezwolić na złożenie oporządzenia na wóz lub 
biedkę,

—  drużynowi przestrzegają zmiany niosących ręczne ka
rabiny maszynowe, zarządzają pomoc słabszym w 
niesieniu broni,

— chorych zbierają służbowi idący za kompaniami 
i przekazują lekarzowi.

c) przykład dowódców i troska o dobry nastrój:
—■ każdy dowódca oddziału piechoty jest obowiązany 

świecić przykładem osobistej wytrzymałości i spraw
ności marszowej,

— w marszu i na odpoczynkach nie należy stronić od 
strzelców i szukać osobistych wygód, lecz przebywać 
wśród oddziału, słabszych zachęcać do wytrwania 
i okazywać im pomoc, sprawniejszych pochwalać,

d) higiena mars*zów i wyżywienia:
— przed wymarszem wydaje się gorącą strawę, prze

gląda dopasowanie obuwia i oporządzenia,
—• w czasie marszu stosuje się jak najszersze ulgi oraz 

odpoczynki dla poprawienia oporządzenia, załatwie
nia potrzeb, wyżywienia ludzi i koni,

90.
Karność

marszowa.
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—  picie wody, alkoholu, odżywianie się strzelców pro
duktami kupionymi po drodze poddaje się ścisłej 
kontroli,

— strzelcom proszącym o to pozwala się maszerować 
boso, okrywać głowy zmoczonymi chustkami lub 
czapkami,

— kąpiel na odpoczynkach stosuje się umiarkowanie.

91. 1. Marsz nocny służy do ukrycia poruszeń przed obserwacją
Marsz nocny przeciwnika. Jest on w polu bardzo częsty. Zużywa więcej sił i we mgle. niż marsz dzienny i wykonuje się w wolniejszym tempie (prze

ciętnie 3 km na godzinę).
■2. Przed wymarszem oddziały dopasowują oporządzenie, aby 

części metalowe nie uderzały o siebie i niewydawały szczęku.
3. W czasie marszu nocnego:

—  zabrania się żołnierzom palić tytoniu i świateł oraz 
ogni, śpiewać, głośno rozmawiać,

— wewnątrz oddziału zmniejsza się odległości aż do wzro
kowej, dowódcy maszerują bezpośrednio przy swych od
działach, pilnując zwartości kolumny oraz nie pozwa
lając na pozostawanie żołnierzy, zwłaszcza przy rusze
niu po odpoczynku,

—  łączność z czołem utrzymuje się przez gońców lub oso
biście. Zboczenie lub zatrzymanie się oddziału idącego 
na przodzie należy sprawdzać,

—  odpoczynki stosuje się krótkie, jednak częste, aby ułat
wić łączność i orientację,

—' w razie potrzeby bierze się pewnych przewodników.

92.
Marsz w czasie 

upału.

Dla uchronienia żołnierzy od skutków upału stosuje się:
— wczesny wymarsz i zakończenie marszu przed połud

niem lub długi odpoczynek w czasie największego upału, 
po czym dalszy marsz po południu,

—  zwiększenie odległości między oddziałami,
— zwiększenie ilości i długości odpoczynków,
—  zaopatrzenie strzelców w napoje (woda, kawa w ma

nierkach),
— okrywanie głów zmoczonymi chustkami lub czapkami,
— mycie nóg lub kąpiel w czasie odpoczynków,
— zakaz spożywania surowych owoców, picia alkoholu 

oraz wody z niepewnych co do zdrowotności źródeł,
—< przewóz tornistrów (w miarę możności).

93.
Marsz w czasie 

mrozów.

Dla podniesienia odporności żołnierzy na mróz stosuje się:
— zwiększenie racji żywnościowej (tłuszcz),
— smarowanie twarzy, rąk i stóp niesolonym tłuszczem, 

np. wazeliną,
— niesienie broni na szyi lub plecach dla zwolnienia rąk,
— częstą zmianę strzelców najwięcej wystawionych na dzia

łanie wiatru,
— odpoczynki w miejscach zakrytych od wiatu (osiedla, 

lasy, doliny),
— zakaz siadania na ziemi w czasie odpoczynków i na

grzewania zbytnio przy ogniu twarzy, rąk i nóg oraz 
picia alkoholu.
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3. Służba w marszu.
Dowódca oddziału (kolumny) reguluje: 94.

— drogę i cel marszu, £jwódca
— czas 1 porządek marszu, oddziału.
— służbę bezpieczeństwa,
— odpoczynki i wyżywienie oddziałów,
—• przejście z marszu na postój.

1. W każdym batalionie służbę w marszu pełni oficer służ- 95.
bowy. Oficer

2. Maszeruje on z patrolem porządkowym lub strażą tylną służbowy, 
na końcu kolumny marszowej.

3. Do obowiązków jego należy:
—  przestrzeganie karności i porządku w czasie marszu i od

poczynków,
— niedopuszczanie do rozciągania się kolumny, samowol

nego pozostawania lub występowania żołnierzy i zaprzę
gów, towarzyszenia kolumnie przez kupców itp. lud
ność cywilną,

—  zbieranie chorych lub wyczerpanych marszem i prze
kazywanie ich lekarzowi, udzielanie zezwoleń żołnierzom 
słabszym na siadanie lub składanie oporządzenia na 
wozy,

* — organizowanie pomocy uszkodzonym lub ugrzęzłym w
drodze zaprzęgom,

— kontrola miejsc odpoczynków (przestrzeganie nieoddala- 
nia się z rejonu spoczynku, niepalenia tytoniu i ogni 
przy budynkach drewnianych, niewyrządzania szkód lud
ności cywilnej, niepozostawania ludzi po wymarszu, nie- 
gubienie przedmiotów oporządzenia),

— nadzór nad stosunkiem żołnierzy do ludności cywilnej 
(niedopuszczanie do nadużyć, nieudzielanie wyjaśnień co 
do kierunku marszu, punktu wyjściowego, niezapyty- 
wania o drogę itp.),

—  wykonywanie wszelkich zleceń dowódcy batalionu w od
niesieniu do wyżej wymienionych spraw.

1. W każdej kompanii w czasie marszu pełni służbę podoficer 96.
służbowy. Podoficer

2. Maszeruje on 'z jednym z dowódców plutonu za kompanią. służbowy.
3. Ma widoczną odznakę na lewym ramieniu.
4. Obowiązki jego w stosunku do kompanii są takie jak oficera 

służbowego w stosunku do batalionu.

4. Pluton w marszu.
1. Dowódca powinien przygotować swój oddział do marszu. 97.

Brak przygotowania i wynikłe stąd złe obucie, niedopasowanie Przygotowanie 
oporządzenia itp. powodują większe zużycie sił żołnierzy niż sam oddziału, 
marsz.

2. Przygotowując się do marszu należy:
— zapowiedzieć drużynowym wymarsz i rozkazać przygo

towanie się do niego,
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—  przygotować się osobiście do marszu,
— przed wymarszem przejrzeć:

— stan zdrowia, broni, amunicji, obucia, dopasowanie 
oporządzenia i odzieży,

— posiadanie porcji rezerwowych,
—■ usunąć ślady postoju,
— usunąć stwierdzone niedomagania,
— zameldować dowódcy kompanii stan plutonu, w razie 

potrzeby zgłosić chorych, stwierdzone braki lub niedo
magania oraz sprawy nie dające się załatwić 7 miesz
kańcami.

3. Przygotowując oddział do marszu należy stosować się do 
następujących zasad:

—  Broń przed wymarszem powinna być oczyszczona i lek
ko nawazeli-nowana. Obfitsze smarowanie broni jest do
puszczalne tylko w czasie silnych opadów i zimą. Gra
natniki i ręczne karabiny maszynowe — w pokrowcach. 
Ilość amunicji do zabrania — zgodnie z rozkazem do
wódcy kompanii.

— Oporządzenie powinno być spakowane ściśle według prze
pisów:
— tornister ma zawierać na dnie przedmioty miękkie 

a na wierzchu twarde, aby nie ugniatał pleców. Na 
tornistrze stroczony płaszcz lub koc oraz menażka 
i hełm. Płachty namiotowej nie należy troczyć na 
tornistrze, gdyż słońce i kurz niszczą ją. Pasy torni
stra równe i dopasowane; pasy nierówne lub za dłu
gie powodują otarce krzyża, pasy zbyt skrócone krę
pują ruchy i oddech żołnierza,

— chlebak z lewej strony na biodrze, taśmą przytrzymu
jącą pod pasem głównym,

— maska przeciwgazowa z prawej strony, taśma przy
trzymująca na pasie głównym,

— pas główmy zaciśnięty tak, aby można swobodnie wsu
nąć za niego dłoń; pas zbyt zaciśnięty powoduje za
burzenie żołądka, zbyt luźny ociera biodra i utrudnia 
poruszenia,

— łopatka z bagnetem — z lewej strony, tuż przed chle
bakiem,

— ładownice — pełne, na pasie głównym, zsunięte nieco 
ku klamrze.

4. Obucie i opatrzenie nóg musi być szczególnie staranne, gdyż 
od tego zależy zdolność marszowa żołnierza:

— nogi powinny być czyste, suche i wygojone, stopy w mia
rę możności wysmarowane niesolonym tłuszczem,

— onuce lub skarpety — całe, czyste, suche i dobrze uło
żone. Onuce mokre, brudne, podarte lub źle ułożone 
oraz wkładanie bosych nóg w trzewiki powodują szyb
kie okaleczenie stóp,

— trzewiki suche, wyczyszczone wewnątrz z piasku itp., za
sznurowane nsezbyt luźno. Strzelcom proszącym o to lub 
mającym obuwie w byt złym stanie może dowódca kom
panii pozwolić maszerować boso,

— owijacze suche, niezbyt ściśle owinięte. Owijacze mokre 
lub za mocno owinięte krępują dopływ krwi do nóg, co 
utrudnia marsz.

5. Żywność otrzymują strzelcy przed wymarszem.
Prócz strawy goiącej wydaje się strzelcom na czas maszu,
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•zwłaszcza w upały, kawę lub wodę przegotowaną do manierek. 
Każdy żołnierz musi przechować porcje rezerwową w nienaruszo
nym stanie. Spożyć porcję rezerwową można tylko na rozkaz do
wódcy kompanii.

6. Obszar postoju (kwatera, biwak, miejsce odpoczynku) musi 
być sprzątnięty, ślady postoju usunięte, co zawsze należy spraw
dzać. Wszelkie sprawy z ludnością cywilną, nawet wrogo usposo
bioną, należy załatwiać sprawiedliwie a w wypadkach spornych 
meldować przełożonemu.

1. Maszerując w składzie kompanii, dowódca plutonu znajduje 
się z jej dowódcą na czole oddziału lub pełni służbę porządkową 
idąc *z podoficerem służbowym za kompanią.

2. Dowódcy drużyn prowadzą bezpośrednio swe oddziały ma
szerując na swych miejscach w szyku, przestrzegając karności 
i porządku, zarządzają zmiany niosących ręczny karabin ma
szynowy, pomoc słabszym w niesieniu broni itp.

3. Maszerując samodzielnie ze swym oddziałem dowódca plu
tonu maszeruje na jego czole, reguluje tempo, szyk, wybiera naj
lepsze odcinki drogi (cień), zarządza ulgi marszowe, odpoczynki, 
czuwa nad zwartością i karnością, a swym dobrym nastrojem 
i osobistą sprawnością marszową powinien oddziaływać na strzel
ców. Zastępca dowódcy plutonu maszeruje za plutonem.

4. Prow-adząc oddział należy stosować się do zasad podanych 
w punkcie 2 , .Wykonanie marszu“ .

1. W czasie krótkiego odpoczynku należy:
— nakazać strzelcom poprawienie obucia, oporządzenia,
— przestrzegać, aby strzelcy nie oddalali się z miejsca 

spoczynku, nie kładli się na śniegu lub mokrej ziemi, 
nie zajmowali drogi, nie udzielali ludności cywilnej 
żadnych wiadomości wojskowych (skąd oddział przy
bywa, dokąd maszeruje), nie popełniali żadnych nadu
żyć, nie palili tytoniu w pobliżu budynków drewnianych, 
nie pozostawiali w chwili wymarszu przedmiotów opo
rządzenia.

—  przebywać wśród swego oddziału, nie stronić od strzel
ców, zbadać ich stan fizyczny i moralny, słabszych za
chęcić do wytrwania, sprawniejszych pochwalić.

2. W czasie długich odpoczynków’ należy prócz tego:
— zapewnić strzelcom jak najszybsze pobranie strawy,
—  ‘zarządzić przeżucie się, mycie nóg, a nawet kąpiel (jeśli 

jest dozwolona),
— zbadać ich stan zdrowia zwłaszcza nóg, zgłosić chorych 

do dowódcy kompanii,
—  przejrzeć stan broni, amunicji,
—  nie pozwalać na picie wody z niepewnych źródeł, alko

holu, palenie ogni w pobliżu budynków.

1. Po ukończeniu marszu należy:
— zapewnić strzelcom jak najszybsze przejście na postój 

i pobranie posiłku,
— przejrzeć oddział, chorych zgłosić dowódcy kompanii,
—  nie dopuszczać do picia wody zwłaszcza przez strzelców 

zmęczonych,
— zarządzić oczyszczenie broni, oporządzenie odzieży, spo

czynek.
2. Sposób urządzenia postoju patrz punkt 4 , ,Pluton na po

stoju“ (Str. ).

9 3 .
Marsz.

99.
Odpoczynki^

100.
Ukończenie

marszu..
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II. Ubezpieczenie marszu.

1. Zasady ubezpieczenia.
1. Marsz ubezpiecza się:

— od czoła strażą przednią,
— *z boku strażą boczną,
—  od tyłu strażą tylną.

2. Prócz tego oddziały w marszu ubezpieczają się przez:
—. rozpoznanie (patrole i oddziały rozpoznawcze),
—  bezpośrednie ubezpieczenia poszczególnych części ko

lumny (patrole i szperacze),
—  wypatrywaczy specjalnych (przeciwlotniczych, przeciw

pancernych, patrole chemiczne).
3. Siła, skład i działanie ubezpieczenia marszowego ‘zależą od:

— kierunku marszu,
—  stopnia zagrożenia,
— terenu.

Zazwyczaj siła ta wynosi od 1/3 do 1/6 całej kolumny masze
rującej, obejmując piechotę, konnych zwiadowców, pionierów, 
środki łączności, artylerię, broń pancerną.

102. 1. Zadaniem straży przedniej jest:
Straż przednia. — ubezpieczyć kolumnę główną przed zaskoczeniem od 

czoła,
—  zapewnić ciągłość marszu i usuwać przeszkody,
— przeć stale naprzód, odrzucając patrole i słabsze od

działy przeciwnika,
—  w spotkaniu z przeważającym przeciwnikiem:

—'związać go i rozpoznać przez walkę,
— opanować dogodne punkty do rozwinięcia sił głów

nych,
— zapewnić im czas potrzebny na przygotowanie się do

walki.
Zadania te wypełnia straż przednia nacierając energicznie 

wzdłuż osi marszu. Inny sposób działania jest wyjątkiem.
2. Skład straży przedniej zależy od jej sił:

— straż przednia w sile kompanii wydziela z siebie szpice,
—  straż przednia większa od kompanii dzieli się na:

—  oddział główny,
— oddział przedni,

—  jeśli oddział przedni jest większy od kompanii, wysuwa 
przed siebie kompanię przednią, która wydziela szpicę, 
Ugrupowanie to objaśnia ryc. 11.

103. 1. Szpica piesza chroni oddział przedni przed zaskoczeniem 
Szpica piesza.od czoła. Dowodni nią oficer. Siła jej wynosi 1— 3 drużyn.

2. Przed szpicą pieszą działa zazwyczaj szpica konna, skła
dająca się z konnych *zwiadowców. Zadaniem jej jest ubezp:eczc- 
nie szpicy pieszej i rozpoznanie w pasie do 1 km szerokości po 
bokach osi marszu. Działa ona możliwie we wzrokowej łączności 
ze szpicą pieszą, wysuwając się w terenie odkrytym dalej, w tere
nie pokrytym bliżej (1 — 4 km).

101.
Sposób

ubezpieczenia.
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104.
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Hyc. 11.
Ugrupowanie pułku, batalionu i kompanii jako straży przedniej.

1. Straż tylną wydziela się zawsze, bez względu na kierunek 
marszu, tj. tak w marszu w stronę przeciwnika jak l w odwro
cie i marszu bocznym.

2. W marszu w stronę przeciwnika straż tylna ubezpiecza ko
lumnę od oddziałów nieprzyjacielskich, które by mogły się prze
dostać na tył, prócz tego osłania tabory i pełni służbę porząd
kowa w stosunku do własnych oddziałów'.

Taka straż tylna jest zazwyczaj słaba i wynosi przeciętnie plu
ton piechoty na batalion.

3. W odwrocie straż tylna ma zadanie:
— umożliwić oderwanie się sił głównych od przeciwnika,
— zapewnić im swobodę marszu.

Taka straż tylna dzieli się, podobnie jak straż przednia, na od
dział główny, tylny i szpicę tylną oraz konną, a siła jej wynosi 
od 1/3 do 1/6 sił głównych z dużą ilością środków ogniowych, 
głównie karabinów maszynowych.

1. Straż boczna ubezpiecza bok maszerującej kolumny.
2. Może być ruchoma lub stała (ryc. 12).
3. Straż boczna ruchoma maszeruje drogą równoległą na wy

sokości straży przedniej kolumny głównej.
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Zależnie od swej siły dzieli się, podobnie jak straż przednia, na 
oddział główny, przedni itd., a prócz tego ubezpiecza się samo
dzielnie z odsłoniętego boku i od tyłu.

4. Straż boczna stała obsadza kolejno ustalone punkty tereno
we z boku sił głównych, organizując się na nich jak na czatach.

1. Dowódcy straży przedniej, bocznej itd. oraz dowódcy po- 106. 
szczególnych części kolumny (dowódcy batalionów a w terenie Ubezpieczenie 
pokrytym i kompanii) wydzielają ze swych oddziałów’ ubezpie- bezpośrednie, 
czcnia bezpośrednie, tj. patrole i szperaczy.

2. Ubezpieczenia te kieruje się przede wszystkim na boki osi 
marszu. W terenie przejrzystym mogą być one dość słabe, a Czę
sto wystarczy obserwacja z kolumny. W terenie mało przejrzystym 
ubezpieczenia muszą być odpowiednio silniejsze i wysuwane na 
kolejne zasłony.

3. Patrole i szperacze ubezpieczający kolumnę podają jedno
cześnie znaki ostrzegawcze o pojawieniu się broni pancernej, 
kawalerii, lotników oraz gazów.

1. Obronę przeciwpancerną marszu zapewnia się przez: 107.
— możiiwe ukrycie marszu i miejsc odpoczynków (noc, Obrona prze-

teren pokryty), ciwpancerna.
— służbę obserwacyjno-meldunkową,
— broń przeciwpancerną odpowiednio rozmieszczoną w ko

lumnie.
2. Służbę cbesrwacyjno-meldunkową pełnią ubezpieczenia mar

szowe (patrole i szperacze) oraz obserwatorzy dowódców’ (kom
panii, batalionu itd.) zaopatrzeni w odpowiednie środki sygna
lizacyjne.

3. Broń i środki przeciwpancerne rozdziela się wewnątrz ko
lumny tak, aby wszystkie jej części mogły walczyć z wozami pan
cernymi.
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4. W razie natarcia brotii pancernej:
— oddziały ubezpieczające i obserwatorzy dają dowódcy 

znak ostrzegawczy,
— dowódca •zarządza alarm przeciwpancerny,
— broń przeciwpancerna i strzelcy wyposażeni w odpo

wiednie środki zajmują natychmiast najbliższe stanowi
ska i, samodzielnie rozpoczynają ogień do wozów pan
cernych,

— pozostałe oddziały piesie na rozkaz swych dowódców 
kryją się po bokach drogi,

— zaprzęgi pozostają na drogach lub zjeżdżają na boki, 
jeśli im czas i warunki na to pozwalają, a woźnice zsia
dają i trzymają krótko konie.

108.
Obrona prze
ciwlotnicza.

1. Obronę przeciwlotniczą w marszu zapewniają:
—  wybór odpowiedniej drogi i pory marszu oraz odpo

czynków,
—  służba obserwacyjno-meldunkowa,
—• odpowiednie szyki oddziałów,
—• środki obrony czynnej.

2. Największe niebezpieczeństwo od lotnictwa daje marsz w 
nocy, we mgle, przy silnych opadach (deszcz, śnieg) lub nisklmj 
zachmurzeniu. W marszu d'ziennym wykorzystuje się w miarę moż
ności drogi witodące przez teren pokryty (lasy, osiedla itp.).

3. Służbę obserwacyjno-meldunkową pełnią:
— ubezpieczenia (straże, patrole, szperacze),
—  patrole obserwacyjno-meldunkowe wystawiane przez do

wódcę kolumny,
— obserwatorzy dowódców baonów, kompanii itd.

Organa te obserwują w czasie marszu niebo i w razie spostrze
żenia samolotów przeciwnika podają znaki ostrzegawcze za po
mocą rakiet lub innych sygnałów.

4. Maszerując w zagrożeniu lotniczym za dnia oddziały zwięk
szają odległości między poszczególnymi członami:

— między batalionami 100 — 200 m,
—• między kompaniami i plutonami do 30 m,
—■* między wozami i biedkami do 8 m.

5. Jako czynne środki obrony przeciwlotniczej wyznacza się:
— wszystkie ciężkie karabiny maszynowe kolumny,
— około 1/3 ręcznych karabinów maszynowych,
—• po 1 plutonie strzeleckim na każdą kompanię.

Jednostki te maszerują zasadniczo na swych miejscach we
wnątrz kolumny w gotowości do natychmiastowego rozpoczęcia 
ognia. Wyjątkowo, jeśli duże niebezpieczeństwo napadu lotniczego 
istnieje tylko w pewnych punktach na osi marszu (np. przejście 
przez most, groble), część tych środków może zawczasu zająć 
stanowiska i osłaniać marsz.

6. W razie pojawienia się 1—2 samolotów przeciwnika oddziały 
nie przerywają marszu, wykorzystują jedynie teren po bokach 
celu wyznaczone lub które otrzymały odpowiedni rozkaz.

7. Prawo podania alarmu lotniczego przysługuje tylko dowódcy 
batalionu lub dowódcy mniejszego oddziału maszerującego samo
dzielnie.

8. Na , ,Alarm lotniczy“ kolumna zachowuje się następująco:
— oddziały przeznaczone do zwalczania samolotów natych-
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miast zajmują najbliższe stanowiska i samodzielnie roz
poczynają ogień,

— reszta oddziałów kryje się szybko w najbliższym terenie, 
wykorzystując przede wszystkim cienie,

— zaprzęgi zatrzymują się, a jeśli to jest możliwe, kryją 
się pod ścianami, drzewami itp., woźnice zsiadają i trzy
mają konie na krótkich wodzach.

Ogień przeciwlotniczy mogą prowadzić tylko odd*ziały do tego 
celu wyznaczone lub które otrzymały odpowiedni rozkaz.

9. Alarm gazowy w czasie napadu lotniczego może zarządzić 
tylko oficer.

1. Ubezpieczenie przeciwgazowe w marszu zapewniają: 109.
—  ubezpieczenia ogólne (straże, patrole, szperacze), Obrona prze-
—  patrole chemiczne. ciwgazowa.

Oddziały te wykrywają w czasie marszu gazy, a prócz tego,
jeśli mają odpowiednie środki, wykonują odkażanie.

2. W czasie marszu oddział może być zagrożony gazami pod
postacią: #

— plaim chemicznych,
—  chemicznych bomb lotniczych,
—  chemicznych pocisków artylerii,
— zraszania przez samoloty.

3. Oddział wystawiony na działanie gazów nieparzących nie 
przerywa marszu.

Dowódcy zarządzają alarm gazowy, strzelcy nakładają maski 
i maszerują dalej. W razie potrzeby zwiększa się odległości mię
dzy częściami kolumny, a nawet przechodź! w szyk luźny.

4. W razie spotkania gazów parzących jako tzw. ,,plamy che
micznej“ strzelcy nakładają maski gazowe, po czym:

— plamy niewielkich rozmiarów obchodzi się najkrótszą 
drogą,

— plamy większe lub trudne do obejścia przekracza się po 
uprzednim odkażeniu środkami odpowiednimi lub ziemią, 
darniną, sianem, gałęziami itp. materiałem podręcznym, 
wyścielając ściężkę,

—  wyjątkowo, jeśli oddział jest w bliskim ogniu przeciw
nika lub zadanie bojowe tego wymaga, dowódca może 
nakazać przekroczenie plamy bez jej odkażania.

Przekracza się plamy w wolnym tempie, unikając gwałtownych 
ruchów, biegu i trzymając się ściśle odkażonego przejścia.

5. Od zraszania gazami przez samoloty strzelcy chronią się 
kryjąc pod drzewa, budynki lub okrywając się płachtami na
miotowymi.

1. Pluton w marszu ubezpieczonym może: 110.
— wchodzić w bezpośredni skład kompanii jako straży lub Pluton

kompanii przedniej, w marszu
— stanowić szpicę ( , ,przednią" lub , , tylną"), ubezpieczonym.
—  być strażą boczną.

2. Pluton jako szpica piesza.
1. Trzymać się nakapanej osi marszu. 111.
2. Chronić oddział przedni przed zaskoczeniem od czoła. Zadanie.
3. Usuwać przeszkody z drogi marszu.
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Ryc. 13.
Pluton jako szpica piesza.

1. Do plutonu strzeleckiego jako szpicy mogą być przydzie
lone:

— patrol chemiczny,
— zwiadowcy konni (kolarze, narciarze),
— patrol łączności,
— drużyna pionierów,
— karabin maszynowy,
—  bron przeciwpancerna.

2. Na wysokości szpicy mogą pracować zwiadowcy artylerii 
i ciężkiej broni; piechoty oraz wypatrywacze przeciwlotniczy i prze
ciwpancerni. Podlegają oni dowódcy szpicy tylko pod względem: 
bojowego zachowania bię.
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1. Odległość szpicy od oddziału przedniego zależy od terenu.
2. Przeciętnie wynosi 400 m, w terenie przejrzystym więcej, 

pokrytym mniej.

1. Utrzymanie łączności z oddziałem przednim należy do do
wódcy szpicy. ■ |

2. Łączność tę utrzymuje się znakami, gońcami, kolarzami, 
narciarzami, patrolem łącznikowym lub łańcuchem gońców.

3. Nadzór nad łącznością szpicy z oddziałem przednim spra
wuje zastępca dowódcy plutonu.

4. Łańcucha gońców używa się zazwyczaj w nocy lub w te
renie silnie pokrytym. Strzelców łańcucha ustawia się parami na 
odległości wzrokowej.

5. Patrol łącznikowy np. w sile 1 +  4 maszeruje *za szpicą 
i na ważnych punktach drogi (skrzyżowania, zakręty, spadki) po
zostawia pojedync st elców, którzy przekazują odctziałowi 
przedniemu znaki i wskazują kierunek marszu.

1. Dowódca plutonu maszeruje w przeciętnych warunkach 
100—150 m przed szpicą. W terenie pokrytym bliżej lub nawet 
bezpośrednio przed swym oddziałem.

2. W razie potrzeby dowódca szpicy może wysuwać się na 
przód do szperaczy idących po osi marszu lub na boki na odpo
wiedni punkt obserwacyjny.

Z dowódcą szpicy maszerują:
—  obserwator,
—  goniec,
—  kilku szperaczy zapasowych,
—  dowódcy broni przydzielonych (podoficer chemiczny, dru

żynowy pionierów itp.).
Zastępca dowódcy plutonu:
— prowadzi bezpośrednio oddział,
— utrzymuje z dowódcą szpicy łączność wzrokową,
—  wyznacza obserwatorów z kolumny na boki,
—  wydziela z drużyn nowych szperaczy,
— nadzoruje łączność *z oddziałem przednim.

1. Zachować ciągłość marszu.
Nie tracić czasu na przewlekłe badanie terenu po bokach 

drogi. Nie hamować marszu oddziału przedniego. W razie koniecz
ności zatrzymania się wykonać to na punktach pozwalających na 
dobrą obserwację i stawienie oporu.

2. Utrzymać tempo marszu.
Posuwanie się szpicy musi być płynne i dostosowane do marsżu 

oddziału przedniego. Nie zatrzymywać się do czasu rozpoznania 
i osiągnięcia odległych zasłon przez szperaczy. Utrzymując z nimi 
łączność X odpowiednią odległość, maszerować w razie potrzeby 
w szyku luźnym, aby uniknąć zaskoczenia ogniem.

3. Szyk plutonu stosować do terenu.
Im możność ‘zaskoczenia większa, teren bardziej otwarty, prze

ciwnik bliżej, tym szyk powinien być luźniejszy. Maszerować 
w pełni gotowości bojowej i pogotowiu gazowym.

4. Ubezpieczać się od przodu i z boku szperaczami.

113.
Odlcg»oćć-

*
114.

Łączność.

115.
Miejsce

dowódcy.

116.
Zasady

działania.
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117.
Przygotowanie

marszu.

Szperaczy na osi wysuwać na około 200 m, na boki — na odle
głość skutecznego strzału karabinu (około 400 m). Jeśli przy 
szpicy są konni lub narciarze, użyć ich do ubezpieczenia boków.

5. Podchodzić do dużych zasłon, zwiększać ilość szperaczy 
a nawet rozwinąć się częściowo lub całkowicie.

Zwiększenie szperaczy lub rozwinięcie się wykonuje się nie 
przerywając marszu zawczasu przed podejściem do zasłony.

6. Maszerując terenem odkrytym (o rozległym horyzoncie) roz
winąć się częściowo lub całkowicie, zmniejszyć ilość szperaczy.

7. W marszu przez lasy i osiedla wysunąć do przodu i na 
boki linie szperaczy.

Odległość szperaczy wzrokowa (mniejsza niż w terenie odkry
tym). Oddział prowadzić zwarcie, bagnet na broń. Ubezpieczyć 
się od tyłu.

8. W nocy we mgle i w dymie sposób posuwania się —  jak 
w lesie.

9. W świetle rakiet padać natychmiast i kryć się. Po zgaśnię
ciu światła natychmiast ruszać naprzód.

10. Stwierdziwszy plamę chemiczną szpica nakłada maski, po 
czym przystępuje do obejścia jej lub przekroczenia środkami 
podręcznymi.

Plamę należy oznaczyć umieszczając u jej skraju kartkę z na
pisem ,,Uwaga —  iperyt, dnia... godzina.. .“ i strzałkę wskazu
jącą położenie plamy. Jeśli plamy nie można obejść, a jest ona 
niedużych rozmiarów, przygotować przejście jako ścieżkę ze sło
my, ziemi, gałęzi, śniegu, a nawet płacht namiotowych.

11. Spotkanie przeciwnika natychmiast meldować dowódcy 
kompanii.

Drobne patrole spędzać uderzeniem i ogniem lub brać w nie
wolę.

W spotkaniu z większym oddziałem natychmiast uderzyć po 
osi marszu wszystkimi siłami. Nie wolno tak 'zejść z drogi, aby 
odsłonić oddział przedni. Nie mogąc przełamać oporu, utrzymać 
osiągnięte stanowisko do nadejścia oddziału przedniego.

W razie natarcia przeciwnika *z boku na oddział przedni, szpica 
zajmuje stanowiska na osi marszu i osłania ten oddział od czoła.

12. W razie natarcia czołgów podać znak ostrzegawczy od
działowi przedniemu.

Uchwycić się najbliższych zasłon (krzaków, budynków, grup 
drzew). Rozpocząć ogień do piechoty przeciwnika.

13. W czasie nalotu samolotów nie zwalczać ich.
Podać znak ostrzegawczy i wykorzystując teren oraz rozluź

niając s*zyki posuwać się po nakazanej osi.

3. Czynności i rozkazy dowódcy szpicy.
1. Rozkazać zastępcy:

—• przygotowanie plutonu,
— zebranie przydzielonych szpicy środków,
— wysunięcie oddziału na czoło (np. poza miejscowość).

2. Przygotować własne oporządzenie (broń, torba, mapa, bu
sola, blok meldunkowy, lornetka, gwizdek).
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3. Zorientować się z mapy co do:
—• osi marszu,
— większych zasłon na osi i po bokach »osiedla, wzniesie

nia, pokrycie itp.).
4. Całemu oddziałowi dać rozkaz określając:

— zadanie i oś marszu,
— oddziały na przedpolu i sąsiadów,
—  wiadomości o przeciwniku,
— szyk marszu,
— znaki i sygnały (jeśli na czas marszu zostały wydane 

nowe).
Przykład:
—  ,,Pluton nasz z drużyną pionierów i patrolem chemicz

nym jest szpicą. Oś marszu... wzdłuż tej drogi (wskazać),
— za nami nasza kompania jako oddział przedni. Przed 

nami 2 km na osi marszu sekcja konnych zwiadowców. 
W prawo około 3 km za tymi wzniesieniami maszeruje 
nasz drugi baon. W lewo niema nikogo,

—  przeciwnika możemy spotkać dziś koło południa, masze
rującego w naszą stronę,

—  za inną maszeruje obserwator, dowódca drużyny pionie
rów i patrolu chemicznego, goniec oraz strzelcy A i B.

— zastępca:
—  będziecie prowadzić pluton za mną w odległości 

150 kroków,
— zorganizujecie obserwację boków,
— wydzielicie do tyłu patrol łącznikowy,
—  na mój znak... (poaać) będziecie dostarczać mi szpe

raczy,
—  po wymarszu prowadzić drużyny w rzędach bokami

drogi: i-si
— na czole drużyna 1 i 2 oraz patrol chemiczny,

— za nimi w odległości 30^ kroków drużyna 3 i dru
żyna pionierów,
— później będziecie sami regulować szyk plutonu,

— sygnały obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej i prze
ciwgazowej bez zmian. Konni zwiadowcy będą podawać 
znaki o broni pancernej fioletową rakietą".

5. Odprawić szperaczy.
[Wysunąć ich zawczasu na odpowiednie punkty terenu,, aby 

z chwilą ruszenia szpicy mogli od razu posuwać się w nakazanym 
kierunku.

Przykład:
— ,,Kapral K, z 3 strzelcami będziecie maszerować po osi 

i uważać na moje znaki. Wysunąć się do tej grupy 
drzew. Dalszy marsz na mój znak.

— strzelcy C 1 D, dowódca strzelec D, wysunąć się na 
przeciwległy skraj tego sadu. Dalszy marsz na mój znak 
poza tym zbożem przez te zagrody i lasek (wskazać).

— strzelcy E i M, dowódca strzelec M, wysunąć się na ten 
pagórek. Dalszy marsz na mój znak przez te krzaki, 
zielone pole i fałdy (wskazać),

- zrozumiano oowtórzyc,
—■ szperacze odmaszerować".

6. Wysunąć się z pocztem i dowódcami przydzielonymi przed 
szpicę.
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7. Na ro/U3z dowódcy oddziału przedniego dać znak , .Marsz“ 
szperaczom i plutonowi.

118. 1. Stosować się do zasad podanych w punkcie ,»Ogólne zasady*/
Marsz. 2. Kierować pracą szperaczy zmieniając ich co pewien czas.

Wykorzystać w tym celu przede wszystkim krótkie zatrzyma
nia się szpicy.

3. Osobiście obserwować teren wzdłuż osi i na bokach.
4. Trzymać ostre tempo, nie dopuszczać do niepotrzebnych 

zatrzymywań.
5. Wglądać w meldunki napływające od patroli, zaznaczając 

to w ich treści.
6. Z chwilą ukończenia marszu lub przejścia na długi odpoczy

nek obsadzić odpowiednie stanowisko w pobliżu osi marszu i dzia
łać jak placówka do czasu zluzowania.

4 .  Pluton jako szpica tylna.
119.

Sposób
działania.

1. Pluton jako szpica tylna działa w myśl zasad podanych 
w rozdziale , .Walka" punkt ,,Opóźnianie ogniowe**.

2. Szpice tylną wzmacnia sie ciężkimi karabinami maszynowy
mi, bronią przeciwpancerną, działem piechoty itp.

3. Często szpica musi utrzymać sie na pewnych punktach przez 
określony czas bez względu na straty.

4. Pod osłoną szpicy tylnej pracują patrole saperskie i che
miczne, którym należy zapewnić osłonę.

120. 1. Szpica tylna ubezpiecza się podobniie jak szpica piesza.
Sposób 2. Należy położyć większy nacisk na ubezpieczenie boków wy-

uoezpieczenja. dzielając tam większe patrole.
3. Działając w styczności z przeciwnikiem szpica najczęściej 

bedzie rozwinięta lub rozsypana, osłaniając sie patrolami bo
jowymi.

5. Pluton jako straż boczna.
121. 1. Jako straż boczna ruchoma pluton; otrzymuje zadanie, oś

Straż boczna marszu oraz środki dodatkowe (ciężkie karabiny maszynowe, 
ruchoma. broń przeciwpancerną, środki łączności).

2. Pluton maszeruje zasadniczo na wysokości straży przedniej 
kolumny głównej.

3. Dowódca plutonu obowiązany jest utrzymać łączność ze 
strażą przednią. W tym celu od dowódcy całości otrzymuje punkty, 
po których osiągnięciu powinien nawiązać łączność za pomocą pa
troli lub przydzielonych środków (migacze, konni, rakiety itp.).

4. Sposób ubezpieczenia plutonu jako straży bocznej jest po
dobny do ubezpieczenia sie szpicy z tą różnicą, że należy wzmoc
nić ubezpieczenie odsłoniętego boku oraz wydzielić patrol do tyłu.

5. Wobec drobnych patroli przeciwnika straż boczna działa jak 
szpica. Napotkawszy większy oddział pluton naciera dla rozpo
znania jego sił i kierunku działania. Będąc zaatakowany przez 
przeważające siły pluton działa jak w opóźnianiu ogniowym wy
cofując się w kierunku straży przedniej i osłaniając ją.
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1. Zadaniem plutonu jako straży bocznej stałej jest utrzyma
nie pewnych punktów (np. ciaśniny, wzgórza) z boku kolumny 
głównej i niedopuszczenia do przekroczenia ich przez przeciwnika 
przed określonym czasem.

2. Po wykonaniu swego zadania pluton dołącza do kolumny 
głównej lub też przesuwa się na następny punkt i z kolei go 
obsadza.

3. W działaniu tym pluton wzmacnia się karabinami maszyno
wymi, bronią przeciwpancerną oraz środkami łączności.

4. Na wyznaczonych stanowiskach pluton grupuje się jak na 
placówce rozpoznając przedpole drobnymi patrolami.

5. Łączność z oddziałem ubezpieczanym utrzymuje się za po
mocą gońców, migaczy, rakiet itp.

1. Działając jako oddział rozpoznawczy na osi lub z boku od
działów maszerujących pluton działa w myśl zasad podanych w 
punkcie ,,Rozpoznanie“ rozdziału ,,Walka“ .

6. Konwój.

1. Konwój jest to oddział przeznaczony do strzeżenia w mar
szu lub przewozie jeńców, aresztowanych, materiału wojjein- 
nego Itp.

2. Dowódca konwoju ma prawa dowódcy warty.
3 . żołnierze konwoju w czasie pełnienia swej służby mają 

uprawnienia wartowników na posterunku.
4. Konwój nie oddaje honorów.

1. Przygotowując konwój należy:
jeńców, jeśli nie byli uporządkowani i zrewidowani, usta
wić w szyku marszowym i poddać rewizji. Wszelkie ode
brane od nich przedmioty zatrzymuje sobie dowódca 
konwoju,

— dla sprawniejszego ustawienia można polecić najstar
szemu z jeńców sprawienia szyku,

—. dowódców oddzielić od szeregowców i wysunąć ich na 
czoło,

—  jeńców rannych umieszczać na końcu kolumny, przydzie
lając w razie potrzeby zdrowych do pomocy lub ładując 
ich na wozy,

— pouczyć jeńców o zakazie samowolnego występowania 
w czasie marszu, o grożącym użyciu broni w razie usi- 
wanla ucieczki lub nieposłuszeństwa,

— oddział jeńców otoczyć konwojem:
—i broń nabita, bagnety osadzone,
—  najsilniej ochraniać boki kolumny,
— na czoło kolumny wysunąć 2 — 3 strzelców z podofi

cerem regulującym tempo i utrzymującym kierunek,
—  resztę konwoju z dowódcą umieszcza się za kolumną.

2. W czasie marszu konwój stosuje tempo i sposób marszu 
jak do odziałów własnych, prócz tego należy przestrzegać na
stępujących zasad:

—■ unikać zatrzymywania się na odpoczynku w osiedlach 
i terenie silnie pokrytym,

—  przechodząc osiedla omijać ruchliwe ulice,

122.
Straż boczna 

stała.

123.
Oddział

rozpoznawczy.

124.
Konwój jeńców 

pieszo.
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125. 
Przewóz 
kołowy.

126.
Przewóz
koleją.

o- o- o- o- o- o 
o-
o- 
o-D- o-

c- o- o- o- o- o-

K olu m na je ń c ó w

Ryc. 14. 
Konwój jeńców.

—  występowanie jeńców dozwolone jest tylko w czasie od
poczynków,

—  żadnego jeńca nie wolno zostawić nawet na chwilę bez 
konwoju,

— żołnierze konwoju nie mogą prowadzić rozmów z jeń
cami oraz pozwalać na porozumiewanie się ich między 
sobą, przyjmowanie podarunków od mieszkańców cy
wilnych i prowadzenie z nimi rozmów. Osoby zbliżające 
się do konwoju należy wezwać do oddalenia się i prze
strzec o grożącym użyciu broni w razie nieposłuszeń
stwa,

— oddział jeńców odpoczywających strzeże się umieszcza
jąc konwojentów na punktach dających im wgląd i pa
nowanie nad całym oddziałem. (Konwojenci nie spoczy
wają tuż przy jeńcach, ale w pewnym oddaleniu od 
nich),

— jeśli istnieje łatwość ucieczki, a konwój jest bardzo 
słaby, można jeńców wiązać za ręce w czwórkach lub
rzędami,

— w razie ucieczki któregokolwiek z jeńców lub czynnego 
oporu używa się broni po jednorazowym ostrzeżeniu 
i strzale ostrzegawczym w powietrze.

1. Przewóz kołowy stosuje się wyjątkowo, przede wszystkim 
do rannych i chorych jeńców.

2. Jeńców rozmieszcza się na wozach stosownie do ich po
jemności.

3. Jeśli konwój maszeruje pieszo, wówczas wozy z jeńcami 
otacza się tak, jak podane jest w § 124.

4. Jeśli konwój jedzie również, strzelców rozmieszcza się na 
wozach w ten sposób, że wóz pierwszy i ostatni oraz co trzeci 
zajmują konwojenci, a na pozostałych wozach rozmieszcza się 
jeńców.

1. Przy przewozie kolejowym każdy wagon otrzymuje konwój 
w ilości jednego dowódcy i 2— 3 konwojentów: Ostatni i pierw
szy wagon w transporcie otrzymuje większy konwój. Dowódca 
konwoju umieszcza się w pierwszym wagonie.

2. Drzwi wagonu z jednej strony pozostawia się uchylone, 
z drugiej zamknięte od zewnątrz: Jeśli wagony są osobowe, okna 
powinny być zamknięte.
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3. Konwojenci w wagonach w czasie jazdy rozmieszczają się 
w ten sposób, że jeden z nich staje w drzwiach,- a reszta w głębi 
wagonów, obserwując jeńców. Broń nabita, bagnet osadzony.

4. Na postojach konwojent stojący przy drzwiach staje przed 
wagonem, nie dopuszczając do wychodzenia jeńców i zbliżania 
się osób postronnych. Jeńcy mogą Gpuszczać wagon tylko za ze
zwoleniem dowódcy konwoju.

5. Wyżywienie jeńców w transporcie odbywa się na stacjach, 
których wykaz dowódca konwoju otrzymuje wraz z rozkazem 
jazdy.

D. Przewóz samochodami.
1 . Samochód ciężarowy:

1 drużyna strzelecka w pełnym oporządzeniu, 
lub tornistry całej kompanii strzeleckiej, 
lub 1 i pół do 2 i pół tony materiału.

127.
Pojemność

samochodów.

2. Samochód półclężarowy:
połowa do 2/.q wyżej podanych ilości.

1 .
2.
3.

Na drogach bitych: około 16 km/godz.
Na drogach gruntowych i w nocy: do połowy tej szybkości. 
Dzienny przemarsz: około 100 km.

128.
Szybkość

przewozu.

1. Załadowanie na samochody odbywa się na placach zała
dowczych w ukryciu przed obserwacją lotniczą.

2. Sposób i kolejność ładowania ustala oficer załadowczy, do 
którego wskazówek każdy żołnierz obowiązany jest się stosować.

129.
Wykonanie
przewozu.

3. Przed załadowaniem należy:
pouczyć strzelców o:

— sposobie siadania i wysiadania z samochodów,
— zachowaniu się w czasie postojów (jeśli tego nie wy

konał przełożony),
— zakazie wysiadania, zmieniania raz zajętych miejsc, 

hałasowania, palenia tytoniu, ozdabiania wozów ga
łęziami lub napisami, udzielania ludności cywilnej
jakichkolwiek wiadomości o przewozie,

— sygnałach obrony przeciwlotniczej, przeciwpancer
nej itp.y

— podzielić oddział na części odpowiednio do pojemności 
i ilości samochodów,

— zaprowadzić pluton do przydzielonych mu samochodów 
I wydać rozkaz siadania.

4. Załadowanie:
—- wsiadać do samochodu wolno tylko w sposób wskazany 

przez obsługę z zasady od tyłu,
— każdą grupę doprowadza najstarszy w niej w dwójkach 

do otwartej tylnej ściany samochodu, po czym strzelcy 
wchodzą do wozów w takiej kolejności w jakiej podeszli, 
broń na szyi, tornistry na plecach,

—* nie wolno tłoczyć się, uderzać bronią, siadać do samo
chodu po błotnikach, bocznych ścianach Itp.,

—- po wejściu do wozu strzelcy zajmują miejsca, poczynając 
od przedniej części samochodu. Jeśli samochód ma ławki,
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9trzelcy zdejmują tornistry, kładą je pod ławkami, po 
czym siadają twarzą w kierunku jazdy, zachowując broń 
między kolanami. Jeśli brak ławek, strzelcy ustawiają 
się jeden za drugim twarzą w kierunku jazdy, z bronią 
u nogi, tornistrami na plecach,

— najstarszy na samochodzie jest komendantem wozu i od
powiada za porządek i karność w swym samochodzie. 
Zajmuje on miejsce ostatni lub obok kierowcy: wtedy 
mechanik samochodu siada na tyle wozu (ryc. 15).

Ryc. 15.
Rozmieszczenie strzelców na samochodzie.

fi. Zachowanie się w czasie przewozu:
—• wszyscy żołnierze obowiązani są w czasie przewozu:

— pozostawać na swych miejscach,
— nie wysiadać na postoju bez zezwolenia,
— nie ozdabiać wozów gałęziami i napisami,
— nie udzielać obsłudze samochodu i ludności cywilnej 

żadnych wiadomości wojskowych (skąd oddział przy
bywa, dokąd się udaje itp.).

— w razie niespodziewanego napadu (lotnictwo, kawaleria) 
strzelcom nie wolno bez rozkazu komendanta wozu 
opuszczać swych miejsc lub rozpoczynać ognia,

—  jeśli którykolwiek z wozów ulegnie uszkodzeniu, strzelcy 
opuszczają go na rozkaz komendanta i przesiadają się 
po kilku na wozy idące z tyłu lub zapasowe.

6. W razie napadu kawalerii oddział przewożony samochodami 
na rozkaz swego dowódcy zajmuje stanowiska wykorzystując wo
zy i najbliższy teren, po czym rozpoczyna ogień.

7. Obronę przeciwlotniczą przewozu samochodowego zapew
niają:

— ukrycie maskowanie przewozu (wykorzystanie nocy, złych 
warunków atmosferycznych oraz ukrytych dróg, zwięk
szenie odległości między wozami itd.),

—• wypatrywacze oraz trębacze w kompaniach strzeleckich 
podający znaki ostrzegawcze i alarm lotniczy (na roz
kaz dowódcy),
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— ciężkie karabiny maszynowe i umyślnie wyznaczone dru
żyny strzeleckie.

8. Wyładowanie:
—  wysiadać wolno tylko na rozkaz dowódcy przewozu,
— strzelcy opuszczają samochód kolejno przez otwartą tylną 

ścianę wozu,
— nie wolno wyskakiwać na wszyskie strony przez boki, po 

błotnikach, kołach, przez silnik samochodu,
— broń na szyi, tornistry w ręku,
— po opuszczeniu wozów strzelcy zbierają się koło swych 

drużynowych, wkładają tornistry, po czym udają się na 
zbiórkę kompanii.

E. Przeprawy.
1. Most połowy przechodzi się w czwórkach lub dwójkach, 

krokiem dowolnym i tempem zwiększonym.
2. Kładki —  w dwójkach lub rzędem a nawet rzędem ze zwięk

szonymi odległościami, szybkim krokiem lub biegiem.
3. Dowódca plutonu przeprawia się na czole swego oddziału, 

po czym nadzoruje jego przeprawę.
4. Nakazany szyk do przejścia mostu (kładki) przybiera się 

100 m przed przeprawą, a zmienia po odejściu tyluż metrów od 
przeprawy. Tempo marszu stosować ściśle do wskazówek kierow
nika przeprawy.

5. Zatrzymanie się, przyśpieszanie lub zwalnianie kroku, zmia
na szyku, skupianie się w czasie przekraczania mostów i kładek 
są niedopuszczalne.

1. Pojemność łodzi.
Pychówka — 4 ludzf,
Łódź saperska — 10 ludzi,
Ponton ,,dwojak" — 19 ludzi.

2. Bezpieczeństwo i sprawność przeprawy zależą od ścisłego
przestrzegania karności i wskazówek kierownika przeprawy.

3. Załadowanie:
—- oddział przeznaczony do przeprawy należy ukryć w po

bliżu punktu załadowania. Na punkt załadowania wysuwa 
się tylko tylu ludzi, ilu pomieści środek przewozowy 
(łódź, ponton itd.),

— z pierwszą grupą przeprawia się dowódca plutonu z ob
serwatorem. Zastępca kieruje siadaniem pozostałych 
strzelców w miarę przybywania środków przeprawy na 
punkt załadowania,

—  strzelcy wsiadają do łodzi przez burtę lub dziób w takiej 
kolejności, w jakiej podeszli do brzegu (dwójki, rząd),

—• w łodzi zajmuje się miejsca ściśle według wskazówek 
przewodnika, siadając na ławkach lub dnie łodzi, twarzą 
do dzioba lub pffecami do burty ryc. 16),

— łódź należy obciążać równomiernie, nie tłoczyć się, nie 
biegać, nie hałasować, nie zajmować miejsc przeznaczo
nych dla wioślarzy i sternika. Największe zanurzienie ło
dzi do */* wysokości burty.

4. Przeprawa:
— w czasie przeprawy strzelcy pozostają na swych miej

scach,

130.
Przechodzenie 

mostów 
potowych 
i kładek.

131.
Przeprawa
łodziami.
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132.
Przeprawa

środkami
podręcznymi.

Ryc. 16.
Rozmieszczenie strzelców na łodziach.

— oporządzenie na ludziach, broń w ręku, między kolanami, 
lufa do góry,

—. nie wolno zmieniać swych miejsc, wstawać, wychylać się, 
hałasować,

—i jeśli łódź w czasie przeprawy dostanie się w ogień, żoł
nierze nie mogą strzelać bez rozkazu dowódcy,

— po przvbiciu uo brzegu natychmiast opuszczać łódź bez 
tłoczenia się i nadmiernego przeciążania jednej burty,

1. W  razie potrzeby można przeprawiać się środkami przygo
towanymi z materiału podręcznego.

2. Do środków takich zalicza się (ryc. 17) :
—  tratwy z desek, okrąglaków, słomy itp.,
—  pływaki z beczek, worków lub płacht namiotowych wy

pełnionych sianem lub słomą,
—< kładki z nadbizeżnych drzew, wozów itp.,

3. środki te stosuje się przy przekraczaniu mniejszych wód.
4. Przeprawiając się środkami podręcznymi należy zachować 

jak największą ostrożność:
—  strzelców nie umiejących pływać oddawać pod nadzór 

dobrych pływaków.
—• nie obciążać zbytnio środka przeprawy,
—. sterować i wiosłować ostrożnie, spokojnie, bez nadmier

nego wysiłku, starając się, aby raczej prąd wody prze
niósł przeprawiających się na brzeg przeciwległy.
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2/-*cm 1д cmj

nośność U Indii 

Tratwa z beczek.

Ryc. 17.
1'odręczne środki przeprawy.
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133.
Przeprawa 

po lodzie.

1 . Najmniejsza grubość lodu:
—  dla pojedynczego Strzelca 4 — 5 cm,
—  dla oddziału piechoty w luźnej kolumnie 10 cm,
—  dla koni i wozów 15 cm.

Uwaga. Pękanie lodu pod naciskiem pieszych jest niebezpieczne 
tylko wtedy, gdy na powierzchnię lodu występuje woda.

2. Jeśli przejście jest uprzednio rozpoznane, oddział maszeruje 
w nakazanym szyku ze zwiększonymi odstępami i odległościami 
dowolnym krokiem, trzymając się ściśle wyznaczonej linii prze
prawy.

3. Przejście przez lód nieznanej grubości należy uprzednio roz
poznać.

Przejścia należy wyszukiwać w szerszych (płytszych) miejscach 
rzeki, gdzie słaby prąd sprzyja szybszemu tworzeniu się skorupy 
lodowej. Miejsca wąskie mają zazwyczaj szybszy prąd i więk
szą głębokość, a więc wolniej zamarzają.

Lód bada się rąbiąc toporem otwór co kilka kroków i mierząc 
jego grubość oraz przyleganie do wody (lód nie przylegający do 
wody jest słaby). W razie potrzeby strzelcy badający grubość lodu 
trzymają się za linkę lub tyczkę.

4. Słaby lód można wzmocnić za pomocą:
—« słomy, układając ją warstwami grubości 3 cm, szerokości 

2 — 3 metry i polewając ją wodą (warstwy układa się 
na krzyż, jedną na drugą, aż do osiągnięcia potrzebnej 
grubości),

— lodu, układając na słabej skorupie lodowej tafle zawcza
su naciętego lodu i polewając wszystko wodą aż do za
marznięcia w jedną całość,

— desek lub chrustu, układając je jak kładkę na wodzie.

134. 1. Przekraczalność bagna jest bardzo zmienna i zależy od pory
Przekraczanie roku i opadów atmosferycznych. Mapa nie podaje przekraczalno- 

bagien. ści, dlatego należy bagno badać lub brać pewnych przewodników.
2. Bagno słabo wytrzymujące ciężar człowieka cechują często 

rzadka bądź jasna roślinność oraz szybkie rwanie się powłoki pod 
uciskiem nogi i występowanie wody na powierzchnię.

Brzegi kanałów, rowów i strumieni biegnących przez bagna są 
przeważnie mocniejsze i suchsze od odcinków dalszych, a prócz 
tego są często porośnięte krzakami, które można wykorzystać do 
budowy przejścia.

3. Zimą należy omijać miejsca nie zamarznięte i punkty, gdzie 
śnieg łatwotopnieje.

4. Przy braku środków przeprawy należy głębokość bagna mie
rzyć tyczką. Jeśli bagno jest głębokie do 80 cm i ma dno twarde, 
możliwy jest ruch na przełaj bez żadnych środków pomocniczych, 
w przeciwnym wypadku trzeba powierzchnię bagna wzmacniać. 
Wzmocnienie powierzchni bagna wykonuje się za pomocą gałęzi, 
słomy, pni drzewnych, wiązek faszyny, desek, układając z tego 
materiału kładkę.

Jeśli czas pozwala, można przygotować dla strzelcóów rakiety 
z wikliny lub drutu (ryc. 18), które pozwalają na ruch nawet po 
bardzo słabej powierzchni bagiennej.

5. Przekraczając bagno bez kładek, strzelcy posuwają się 
w szyku luźnym unikając maszerowania po miejscach, gdzie ślady 
poprzedników naderwały powierzchnię bagna.
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Ryc. 18.
Rakiety-bagnołazy z kijkami.

1. Dopuszczalna głębokość brodu przy prądzie 1,20 m/sek.
i twardym dnie wynosi 1 m.

Przy większej głębokości i grząskim dnie można wykonywać 
przeprawę stosując dodatkowe środki ostrożności, jak trzymanie 
się strzelców za ręce lub linę, umieszczanie słabszych pływaków 
bądź strzelców lękliwych między strzelcami odważniejszymi, ode
branie im broni i oporządzenia.

2. Bród rozpoznany strzelcy przechodzą w szykach luźnych 
i ściśle nakazanym kierunku. Zawsze wyznaczać najlepszych pły
waków do nadzoru, umieszczając ich ha brzegu rzeki poniżej 
brodu.

3. Przekraczanie brodu nieznanego poprzedzić rozpoznaniem.
Brodu należy poszukiwać:

— na zakolach rzeki (wzdłuż linii A — B i C — D na 
ryc. 19),

— najszerszych miejscach koryta rzecznego (F — K na 
ryc. 19),

— w miejscach o jasnej toni. Miejsca wąskie na korycie 
rzecznym lub toń ciemna wskazują najczęściej punkty 
głębokie.

4. Rozpoznanie brodu wykony wuje się z łodzi lub pieszo. Pły
nąc łodzią z nurtem wody mierzy się tyczką głębokość, z chwilą 
natrafienia na miejsce płytkie należy rozpoznawać bród w po
przek koryta. Do rozpoznania brodu pieszo należy wyznaczyć 
dobrych pływaków. Posuwają się oni wzdłuż prawdopodobnego 
brodu, mierząc głębokość wody tyczką lub nogami. Rozpoznany 
bród wytycza się.

1. Oporządzenie i odzież pakuje się w małe tratewki z desek, 
worków lub płacht namiotowych wypychanych sianem.

2. Oddział przeprawia się szerokim frontem, unikając skupienia, 
gdyż utrudnia to pływanie.

3. Nie umiejących pływać zaopatruje się w tratewki lub pły
waki z belek, desek ftp. Dobrych pływaków wyznacza się do nad
zoru przeprawy, umieszczając ich poniżej miejsca przeprawy na

135.
Przeprawa 

w bród.

136.
Przeprawa

wpław.
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Ryc. 19.
Linie AB, CD i FK wskazują miejsca 

gdzie należy szukać brodu.

brzegu rzeki oraz powierzając Im opiekę nad przeprawiającymi się 
słabszymi strzelcami.

4. Przeprawiając się przez wodę bieżącą, kierunek przeprawy 
wybierać z nurtem prądu, aby woda znosiła płynących na brzeg 
przeciwległy.



Walka





A. Wiadomości podstawowe.
1. W walce dzisiejszej zwycięstwo osiąga się drogą długo- 1. 

trwałych •zmagań i wielkich wysiłków, w czasie których powodze- Siły moralno, 
nie waha się raz a i“dna, raz na drugą stronę, zanim jeden
z walczących nie ulegnie drugiemu.

2. Walkę rozstrzyga człowiek, środki techniczne stanowią 
tylko pomoc. W długotrwałym zmaganiu się na polu walki 
zwycięża zawsze silniejszy moralnie.

3. Sałę moralną żołnierzy stanowi przede wszystkim namiętne 
dążenie do zwycięstwa i zniszczenia przeciwnika oparte na za
ufaniu do swych dowódców i własnego oręża.

4. Bierność, bezczynność, uleganie nastrojom są zawsze 
źródłem niepowodzenia i gorszym złem niż nawet błędne dzia
łanie.

1. Karność polega na całkowitym podporządkowaniu się woli 2. 
przełożonego oraz na dążeniu każdego żołnierza do jak naj- Karność, 
lepszego działania na korzyść całości.

2. Potęguje ona wysiłki poszczególnych żołnierzy łącząc je 
w jedną całość kierowaną przez dowódcę do wspólnego celu — 
zwycięstwa. Wytwarza wewnętrzną zwartość oddziałów i ułatwia 
przezwyciężanie rozluźniających wpływów walki (ogień prze
ciwnika, wyczerpanie fizyczne i moralne).

3. Utrzymanie karności oddziału w walce jest podstawowym 
obowiązkiem każdego dowódcy. Wszelkie objawy braku karno
ści należy natychmiast tłumić, aby nie dopuścić do ich rozpo
wszechnienia się.

1. W walce, gdy oddziały rozczłonkują się w terenie, a ogień 3.
przeciwnika utrudni łączność, rozkazy przełożonego nie zawsze Samodzielność, 
dojdą na czas do wykonawców.

2. Często walka będzie się toczyć jednocześnie w wielu oddzie
lonych od siebie ogniskach. W takich wypadkach charakter i sa
modzielność niższych dowódców (oficerów i podoficerów) będzie 
mieć rozstrzygające znaczenie. Każdy dowódca, a nawet strzelec 
znając dotychczasowe położenie, zadanie i wolę przełożonego 
musi działać na własną odpowiedzialność stosując się do otrzy
manego zadania i polegając przede wszystkim na swych siłach, 
przedsiębiorczości i rozsądku.

3. Chęć walki, wiara we własne siły, zaufanie do przeło
żonych,. podwładnych i kolegów, zuchwałość a nawet nieoba- 
wianie się hazardu ułatwiają w wysokim stopniu działanie. Im 
położenie jest mniej jasne, tym decyzja śmielsza będzie 'zawsze
lepsza.
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4. 1. Koleżeństwo wytwarza ducha poświęcenia dla wspólne)
Koleżeństwo, sprawy, potęguje ambicję i chęć współdziałania z towarzyszami 

broni, zapobiega łatwemu załamaniu się w ciężkich chwilach», 
ułatwia znoszenie trudów wojennych.

2. Na nim opiera się ■zżycie wewnętrzne oddziałów, współ
praca w walce i wzajemne zrozumienie.

5 .
Właściwości 

piechoty 
w walce.

Piechotę w walce cechują:
—  zdolność do rozstrzygania walki.

Piechota rozstrzyga walkę. Ona jedynie może przepro
wadzać bój od początku aż do końca. Inne bronie poma
gają piechocie w walce współdziałając z nią, jednak dla 
uzyskania zwycięstwa decydujące znaczenie ma postawa 
piechoty: każdego dowódcy i Strzelca;

—  możność walki w każdym terenie i w każdej porze. 
Teren i pora dnia są dla dobrej piechoty sprzymierzeń
cem w walce. Piechur jest zdolny walczyć skutecznie 
w każdym terenie 1 w każdej porze dnia i nocy. A umie
jąc wykorzystać te warunki dla siebie nie lęka się walki 
z silniejszym liczebnie lub techniczne przeciwnikiem Te
ren i pora dnia wywierają wpływ tylko na sposób dzia
łania piechoty, a nigdy nie mogą pozbawiać jej możno
ści walczenia. W działaniach przeciw kawalerii i oddzia
łom zmotoryzowanym te właściwości piechoty ułatwiają' 
jej uzyskanie przewagi;

— siła i różnorodność ognia.
Współczesna piechota ma wielką i różnorodną siłę 
ogniową. Obfite wyposażenie w broń maszynową za
pewnia piechocie wielką siłę ognia płaskotorowego, po
trzebnego do niszczenia przeciwnika odkrytego.
Liczna broń stromotorowa (moździerze, granatniki) czy
nią piechotę zdolną do walki z przeciwnikiem okopa
nym lub ukrytym za ochroną. Zmniejszyło to w dużym 
stopniu zależność piechoty od wsparcia artylerii. Po
tężna broń przeciwpancerna nie tylko zabezpiecza pie
chotę przed czołgami, ale czyni ją zdolną do niszcze
nia tego przeciwnika;

— zdolność do utrzymania terenu.
Piechota jest jedyną bronią, która może zapewnić utrzy
manie własnego lub zdobytego terenu. Najistotniejszym 
celem walki jest zniszczenie przeciwnika, jednak dla do
konania tego koniecznie jest opanowanie lub utrzymanie 
terenu czy to dla zapewnienia sobie możności działania, 
czy też aby przeciwnika pozbawić swobody ruchów lub 
zadać mu straty;

—• rozczłonkowanie oddziałów.
Na polu walki piechota występuje rozczłonkowana 
wszerz i wgłąb.
Ma to na celu: -

— jak najlepsze wykorzystanie terenu,
— zmniejszenie skuteczności ognia przeciwnika,
— umożliwienie prowadzenia ognia jednostkom w 

głębi położonym,
— zwiększenie długotrwałości i stopniowanie wysiłku,
— ‘zapewnienie możności manewrowania, tj. kierowa

nia oddziału na słabe punkty przeciwnika, prze
ciwstawienia się w razie potrzeby zagrożeniu 

skrzydeł, przeciwdziałania częściowemu niepowo
dzeniu;
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— zdolność do szybkiej 'zmiany formy działania.
Piechota może wkroczyć do walki z każdego szyku i w 
różnych warunkach. W toku walki może ona szybko 
przejść z jednego działania do drugiego, np. z natarcia 
do pościgu lub obrony.

1 . Walka piechoty polega przede wszystkim na współdziała- 6.
nhi ruchu i ognia. Sam ogień nie daje nigdy zwycięstwa. Aby Współdzia- 
jednak dotrzeć do przeciwnika i zniszczyć go w uderzeniu wręcz, łanie, 
trzeba własnym ogniem osłonić swe poruszenia obezwładniając 
źródła ognia przeciwnika.

2. Działanie piechoty może osiągnąć powodzenie, tylko gdy 
jest kierowane jednolicie. Jednolitość kierownictwa potęguje wy
siłki poszczególnych jednostek i wiąże je w jedną zwartą całość.

3. Jednolite kierownictwo jest możliwe w walce tylko przy 
zgranym współdziałaniu poszczególnych jednostek między sobą 
oraz całkowitym podporządkowaniu się woli wspólnego dowódcy.
Wysiłki odosobnione, nie związane w jedną całość i nie kierowane 
przez jednego dowódcę rozpraszają działanie i nie przynoszą po
wodzenia.

1V Zaskoczenie powinno być podstawą każdego działania. 7.
Daje ono przewagę moralną nad przeciwnikiem, przez co zwięk- Zaskoczenie, 
sza skuteczność własnych środków walki, pozwala słabszemu 
chwilowo stworzyć dogodne warunki do pokonania silniejszego.

2. Zaskoczenie osiąga się przez rozpoczęcie walki w miejscu, 
czasie i w sposób nieoczekiwany dla przeciwika. Spryt, prze
biegłość, zuchwałość, działania pozorne, tajemnica oraz szybkość 
wykonania dostarczają najlepszych warunków zaskoczenia.

3. Małe oddziały piechoty osiągają zaskoczenie przez:
— gwałtowne skupienie ognia na najważniejszym celu,
— szybkie uderzenie,
—  ukrycie swych poruszeń,
— sprawne wykonanie skoków,
— wykorzystanie złej widoczności,
— niespodziewane wyjście na skrzydło.

1. Ogień i uderzenie z boku oraz z tyłu dają największe 8.
wyniki moralne i materialne, sprzyjają zaskoczeniu. Oskrzydlenie.

2. Działania takie wymagają najczęściej związania przeciw
nika od czoła, aby nie dopuścić go do uchylenia się od manewru 
oskrzydlającego.

3. Małe jednostki piechoty mogą najczęściej stosować manewr 
oskrzydlający dopiero po przełamaniu czołowego oporu przeciw
nika lub też w wypadku natrafienia na przerwę w Jego ugrupo
waniu.

1. Walka małych oddziałów piechody sprowadza się do dwóch 9.
zasadniczych form. Są to: Rodzaje walki.

—  natarcie,
— obrona.

2. Działania te przeplatają się stale ze sobą.
3. Prócz tego piechota musi umieć przerwać walkę i wycofać 

się, a w pewnych wypadkach stosować opóźnianie ogniowe, od
dając teren a zyskując na czasie przez utrudnianie przeciwnikowi 
posuwanie się i zadanie mu strat.
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10.
Rola

dowódców.

11.
Ciężkie

karabiny
maszynowe.

4. Działania te piechota może wykonywać w różnych warun
kach, a więc w terenie odkrytym, lasach i miejscowościach w 
różnych porach roku oraz dnia.

1. Rola i postawa niższych dowódców (oficerów i podofice
rów) ma w walce rozstrzygające znaczenie. Gdy oddziały wejdą 
w bój i rozczłonkują się na znacznej przestrzeni, wpiyw wyż
szych dowódców ogranicza się do zasilania walczących ogniem 
broni przydzielonej i odwodami. Natomiast dowódcy kompanii, 
plutonów a nawet drużyn kierują bezpośrednio walką swych od
działów, są wykonawcami woli przełożonych i wprowadzają ją 
w czyn. Od jakości tego wykonania w dużym stopniu zależy po
wodzenie w walce. Nawet najlepiej pomyślane przez przełożonego 
działanie nic ća  wyników, jeśli wykonanie zawiedzie.

2. Na polu walki panuje i rozstrzyga siła. Każdego dowódcę 
w walce musi cechowac:

— bezwzględność w stosunku do siebie i podwładnych,
— odwaga i spokój,
— gotowość dawania osobistego przykładu aż do poświę

cenia się,
— przedsiębiorczość i ruchliwość.

3. Dowódca plutonu w walce znajduje się na czole swego 
oddziału lub w miejscu rozstrzygającym. Jego przykład osobisty, 
charakter, energia i męstwo są najlepszą rękojmią powodzenia 
oraz ostoją < podwładnych w ciężkich chwilach walki.

W każdym działaniu dowódca musi sobie zapewnić:
—  obserwację przeciwnika, własnego oddziału i terenu,
—  łączność z przełożonym i sąsiadem,
— bezpośrednie ubezpieczenie.

W toku walki dowódca plutonu obowiązany jest troszczyć się o:
— utrzymanie kierunku (stanowisk),
— wykorzystanie terenu,
— współdziałanie wewnątrz swego oddziału i z sąsiadami,
— celowe zastosowanie ognia, zużycie i uzupełnienie amu

nicji.
4. Zastępca jest pomocnikiem dowódcy plutonu. Gdy do

wódca znajduje się przy oddziale, do jego obowiązków należy:
—  przestrzeganie wykonania rozkazów dowódcy przez po

szczególne drużyny,
—  troska o łączność z sąsiadem,
— organizacja zaopatrzenia w amunicje,
— utrzymanie porządku na tyłach oddziałów.

Może on otrzymać dowództwo nad częścią plutonu lub odrębne 
zadanie wyłaniające się w toku służby lub walki (np. przygoto
wanie ognia zbiorowego, organizację służby, umocnień itp.). 
Musi być w każdej chwili gotów do zastąpienia dowódcy. ..

B. Ciężka broń piechoty.
1. Ciężkie karabiny maszynowe są najpotężniejszą bronią pie

choty i głównym źródłem jej siły ogniowej.
2. Znaczenie takie wynika z właściwości technicznych tej 

broni, które jej pozwalają na:
—• celny i masowy ogień,
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— duży zasięg,
— możność szybkiego przenoszenia i skupiania ognia,
—i łatwość dostosowania wiązki pocisków do kształtu i roz

miaru celu, *
— towarzyszenie piechocie bezpośrednio w pierwszych 

rzutach.
3. Przy zastosowaniu specjalnych przyrządów celowniczych 

można użyć ciężkich karabinów maszynowych do zwalczania sa
molotów w granicach do 1000 m wysokości. Amunicją specjalną 
mogą one zwalczać broń pancerną do odległości 300 m.

4. Ceir.ość ognia ciężkich karabinów maszynowych wynika 
z dużej wagi sprzętu i silnej podstawy, co pozawala zmniejszyć 
wpływ Strzelca na broń i unieruchomić ją w czasie prowadzenia 
ognia.

5. Zasięg skutecznego ognia wynosi:
—* w strzelaniu bezpośrednim do 2500 m,
— w strzelaniu z ukrycia do 3500 m.

6. Masowość ognia osiąga się dzięki dużej szybkostrzelności 
(do 400 strz/min.) i łatwości tworzenia silnych jednostek ognio
wych.

7. Możność strzelania z głębi ugrupowania zapewniona jest 
przez unieruchomienie broni na podstawie. Właściwość ta po
zwala na umieszczenie ciężkich karabinów w głębi ugrupowania 
piechoty, co zwiększa potęgę ognia, ułatwia współdziałanie mię
dzy ogniem a ruchem oraz pozwala skupiać masę pocisków na 
określone cele. Ogień z głębi ugrupowania można wykonać jako 
ogień ponad własnvmi oddziałami lub przez przerwy w ugrupo
waniu i przed czoło oddziałów.

8. Strzelanie z ukrycia pozwala na zamaskowanie stanowisk 
ciężkich karabinów maszynowych przed obserwacją z ziemi oraz 
zabezpiecza częściowo obsługę przed ogniem płaskotorowym 
przeciwnika.

1. Moździerz 81 mm jest ciężką bronią stromotorową. Służy 
on do zwalczania:

—  gniazd karabinów maszynowych, moździerzy, dział 
i armat przeciwpancernych,

— punktów obserwacyjnych,
— przeszkód i lekkich umocnień polowych.

2. Zastępuje on i irzupełnia ogień artylerii oraz ciężkich ka
rabinów maszynowych przeciw celom, których bronie te nie 
mogą zwalczyć z różnych powodów (trudność wskazania celu, 
brak łączności do tyłu, warunki bezpieczeństwa itp.).

3. Nieduże rozmiary moździerza oraz jego stromy tor ognia 
ułatwiają ukrycie sprzętu w terenie oraz towarzyszenie oddzia
łom piechoty wewnątrz jej uprupowania.

4. Znaczna szybkostrzelność oraz łatwość obsługi i zmiany 
celu pozwalają moździerzom na rozwinięcie dużej potęgi ognia, 
a celność i mały rozrzut uiatwiają piechocie szybkie wykorzy
stanie ich działania.

5. Pas niebezpieczny ognia moździerzy wynosi:
— dla pocisków zwykłych przy odległości do 1500 m:

— dla odd7iałów odkrytych 200 m,
—-dla oddziałów okopanych 250 m,

— dla pocisków ciężkich szerokość ta ’zwiększa się w 
pierwszym wypadku do 250. m, w drugim do 300 m.

12.
Moździerz
piechoty.
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6. Moździerze mogą prowadzić ogień ze stanowisk odkrytych 
celując bezpośrednio lub ze stanowisk ukrytych przy pomocy 
celowania pośredniego. Nie ma to wpływu na odległość ognia.

13. 1. Armata przeciwpancerna służy wyłącznie do zwalczania 
Armata prze- czołgów i samochodów oraz pociągów pancernych.

clwpancerna. 2. Skuteczność jej ognia do czołgów i samochodów pancer
nych wynosi 1000 in, do pociągów pancernych —  1500 m.

3. Znaczna zwrotność, szybkostrzelność oraz wielka szybkość 
początkowa pocisku i prostota celowania pozwalają armatą tą 
zwalczać cele będące w szybkim ruchu.

4. Nie wolno używać armaty przeciwpancernej do walki z in
nymi celami, gdyż przedwczesne jej zdradzenie ściąga na nią 
ogień przeciwnika.

5. Armata przeciwpancerna zwalcza cele ogniem bezpośred
nim, a płaski tor pocisku nie pozwala na ogień z ukrycia. Dlatego 
stanowisko armaty musi się bardzo starannie maskować, a jej 
bezpośredniego przedpola nie mogą zajmować własne oddziały.

14. 1. Służy ono do zwalczania takich celów, których inne bronie 
Działo piechoty nie mogą zniszczyć z powodu -zbyt małej siły, a arty-

piechoty. ieria nie może zwalczyć z braku łączności i trudności wskazania 
celu. W pewnych wypadkach można używać je do obrony prze
ciwpancernej oraz ognia w zaporze głównej (np. wzdłuż koryta 
rzeki, ulicy itp.).

2. Może prowadzić ogień tak ze stanowisk ukrytych jak i od
krytych. W tym drugim wypadku stanowisko to musi się bardzo 
starannie maskować.

C. Inne bronie w walce piechoty.

I. Artyleria.
1. Artyleria pomaga piechocie w walce, torując jej drogę 

lub zatrzymując posuwanie się przeciwnika.
2. Działa ona swymi pociskami na żywe siły przeciwnika 

i jego umocnienia oraz sprzęt, a prócz tego wywiera wielki 
wpływ moralny.

3. Dzięki swej donosności, kształtowi toru pocisku oraz moż
ności łatwego przenoszenia ognia artyleria może wykonywać za
dania ogniowe z ukrycia oraz skupiać kolejno pociski na cele 
leżące w różnych odległościach od własnej piechoty.

4. Może ona działać tak w dzień jak i w nocy (we mgle), 
jednak ilość amunicji, rozrzut i warunki obserwacji oraz działania 
artylerii przeciwnika powodują, że nie może zwalczyć wszystkich 
celów przeciwstawiających się piechocie. Dlatego ognia artylerii 
używa się do zwalczania najgroźniejszych części przeciwnika.

1. Przed wejściem do walki artyleria wybiera punkty obser
wacyjne, rozwija sieć łączności i zajmuje stanowiska.

2. Czynności te przygotowują zwiady artyleryjskie działające 
najczęściej na wysokości przednich rzutów piechoty.

3. Każda bateria wybiera dla siebie główny punkt obserwa
cyjny, z którego dowódca baterii kieruje ogniem. W razie po-

15.
Charaktery

styka.

16.
Rozwinięcie.
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trzeby wybiera się wysunięty punkt obserwacyjny dla lepszego 
wspierania piechoty. Punkt taki leży często w pierwszej linii pie
choty. Punkty obserwacyjne łączy się telefonicznie i za pomocą 
radia ze stanowiskami dział.

4. Stanowiska artylerii są zakryte, tj. zasłonięte od obser
wacji z ziemi. Odległość ich od własnej piechoty jest zmienna 
i< 'zależy od rodzaju sprzętu artylerii, terenu i formy działania 
piechoty.

W obronie artyleria zajmuje zazwyczaj stanowiska dalej od 
piechoty, w natarciu bliżej. Zmiana stanowisk artylerii zajmuje 
dużo czasu, gdyż najczęściej trzeba przy tym na nowo organizo
wać obserwację i łączność. Dlatego w czasie zmiany stanowisk 
artyleria umniejsza swe wsparcie piechoty.

1. Najdalszy zasięg ognia artylerii polowej wynosi: 17.
— artylerii lekkiej 10 km, Zasięg i ogień.
— artylerii ciężkiej 12 km (licząc od stanowisk baterii). artylerii.

2. Artyleria zwalcza cele zazwyczaj za pomocą ześrodkowa- 
nia ognia kilku jednostek. Po zwalczeniu jednego celu przenosi 
ogień na cel następny.

3. W pewnych wypadkach artyleria stosuje ogień pociskami 
specjalnymi:

—  dymnymi dla oślepiana punktów obserwacyjnych i sta
nowisk przeciwnika,

— zapalającymi dla niszczenia przeciwnika ukrytego w bu
dynkach,

—  przeciwpancernymi.

Artyleria wspiera piechotę przez: 18.
— przygotowanie artyleryjskie. Udziat aity-

Przygotowanie artyleryjskie stosuje się w natarciu roz-er^ w walce» 
poczynając je przed wyruszeniem piechoty i wykony- 
wując krócej lub dłużej, zależnie od rozmiarów i waż
ności celów;

— bezpośrednie wsparcie.
Bezpośrednie wsparcie zwalcza cele przeciwstawiające 
się piechocie na jej kierunku działania lub bezpośred
nim przedpolu oraz osłania piechotę *z boków i na 
skrzydłach;

— zwalczanie artylerii przeciwnika.
— towarzyszenie.

Polega ono na tym, że pojedyncze działony, a nawet 
plutony działają bezpośrednio w ugrupowaniu piechoty 
wykonując podobne zadania do dział piechoty. Działa 
towarzyszące podlegają dowódcom piechoty.

1. Piechota przekazuje artylerii żądanie ognia na pewne cele. 19.
2. Stawiając żądanie ognia artylerii należy określać je wy- Wskazywanie- 

raźnie w terenie lub na mapie oraz w czasie. Zadania swe należy celów, 
ograniczać tylko do takich celów, których nie można zwalczyć
własnymi środkami. Artyleria tym skuteczniej zwalcza cele, im 
mniej ma ich do pokonania.

3. Bezpośrednie wskazywanie celów oraz poprawianie ognia 
artylerii wykonują zasadniczo:

— obserwatorzy artylerii,
— oddziały łącznikowe.

4. W pewnych wypadkach dowódca piechoty może mieć prawo
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bezpośredniego wskazywania artylerii celów, np. gdy chodzi 
o szybkie rozpoczęcie ognia przygotowanego zawczasu na sygnał 
piechoty. Do tego celu używa się rakiet kolorowych. Sygnałów 
tych mogą używać tylko upoważnieni dowódcy.

20. 1. Ze względu na lozrzut dział oraz odłamki pocisków pie-
Bezpieczeństwo chota nie może zbliżyć się zbytnio do celu, gdy go artyleria 

oddziału. zwalcza. Konieczne jest ’zachowanie tak zwanego pasa niebez
piecznego, w którym mogą razić odłamkami i pojedyncze pociski.

2. Szerokość pasa niebezpiecznego zależy od odległości ognia, 
rodzaju sprzętu i nachylenia terenu. W przeciętnych warunkach 
wynosi:

— dla armat lekkich 150 — 300 m,
—  dla haubic lekkich 300 —  400 m,
— dla haubic ciężkich 400 — 500 m.

3. Natychmiastowe wykorzystanie ognia artylerii przez pie
chotę jest ważniejsze nawet od poniesienia pewnych strat w jej 
ogniu. Będą one zawsze mniejsze od strat, jakie piechota może 
ponieść, gdy pozwoli przeciwnikowi ochłonąć i rozpocząć ogień 
karabinów maszynowych. Dlatego dobry piechur w natarciu idzie 
w dym pocisków własnej artylerii.

21. l .  Nawiązanie i utrzymanie łączności z piechotą należy do
Łączność obowiązków artylerii.

z  piechotą. 2 . Łączność artylerii z piechotą utrzymuje się za pomocą:
— styczności osobistej dowódców artylerii i piechoty, któ

rzy w walce w pobliżu siebie posuwają się i zajmują 
punkty obserwacyjne,

— oddziałów łącznikowych artylerii przydzielanych do tych 
dowódców piechoty, przy których nie może być oso
biście dowódca artylerii,

— 1 lotnictwa rozpoznającego cele oraz punkty osiągnięte 
przez piechotę i przekazującego artylerii żądania ognia 
wysyłane 2 pierwszej linii,

— sygnałów, którymi piechota oraz oddziały łącznikowe 
przekazują żądania ognia na zawczasu ustalone punkty.
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Schemat łączności artylerii. 
Ryc. 20.

Schemat łączności artylerii.
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1. Od dobrej łączności i współpracy piechoty z artylerią za
leży powodzenie w walce.

2. Piechota musi:
— ułatwiać prace zwiadom, obserwatorom i oddziałom 

łącznikowym artylerii,
— osłaniać artylerie nie dopuszczając do niej przeciwnika.

II. Lotnictwo.
1. Zadaniem lotnictwa jest:

— rozpoznanie,
— utrzymanie łączności,
— zwalczanie przeciwnika w powietrzu i na ziemi.

2. Rozpoznanie lotnicze pozwala na szybkie wykrycie urządzeń 
i sił przeciwnika niewidocznych z ziemi. Prowadzi sie je za po
mocą obserwacji wzrokowej z samoloti oraz lotniczych zdjęć fo
tograficznych. Rozpoznanie lotnicze nie może nigdy być tak do
kładne jak rozpoznanie naziemne. Dlatego niewykrycie przez 
lotnictwo w pewnym punkcie przeciwnika nie daje całkowitej pe
wności, że go tam nie ma.

3. Jako środka łączności używa się lotnictwa:
— między oddziałami (np. między kolumnami w marszu).
— między dowódcą a oddziałami wysuniętymi (np. z od

działem rozpoznawczym, strażą przednią itp.),
— między piechotą a artylerią dla wskazywania celów, 

ustalania punktów zajętych przez piechotę Itp.).
4. Zwalczanie przeciwnika na ziemi wykonuje lotnictwo z po

mocą bombardowania, ostrzeliwania karabinami maszynowymi 
i za pomocą środków chemicznych. Lotnictwo zwalcza na ziemi 
przede wszystkim cele zwarte możliwie skupione, np. kolumny 
w marszu, oddziały na przeprawach, na postoju itp.

Zwalczanie przeciwnika w powietrzu lotnictwo wykonuje za 
pomocą karabinów maszynowych i działek.

środków chemicznych używa lotnictwo pod postacią gazów w 
stanie ciekłym rozpylając je wprost na wykryte żywe cele lub 
na punkty trudne do ominięcia, np. mosty, ciaśniny itp.

1. Samolot piechoty:
—  obserwuje działania własne i przeciwnika meldując o tym 

odpowiednim dowódcom,
— przekazuje żądania i meldunki niższych dowódców ich 

przełożonym i artylerii,
— pomaga oddziałom sąsiednim lub oddalonym od siebie 

w utrzymaniu łączności i współdziałaniu,
— sprawdza ukrycie i maskowanie się własnych oddziałów.

2. Zasięg samolotu piechoty ogranicza się do aitylerij prze
ciwnika. Większość jednak swej pracy wykonuje on unosząc się 
nad własnymi oddziałami.

3. Samolot piechoty nie jest zdolny do długotrwałej walki 
w powietrzu a ograniczona szybkość i niewielka wysokość lotu 
czynią go wrażliwym na ogień przeciwnika. Dlatego zadania sa
molotu piechoty są krótkotrwałe.

22.
Obowiązki
piechoty.

23.
Charakte
rystyka.

24.
Współpraca.

piechotą.
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25.
Łączność 

2  piechotą.

26.
Łączność 

t. samolotem.

27.
Czołgi.

Samolot piechoty utrzymuje łączność *z ziemią przy pomocy:
— meldunków ciężarkowych.

Meldunki ciężarkowe zrzuca samolot na miejsce, gdzie 
stwierdziwszy płachtę tożsamości dowódcy lub własny 
oddział. Meldunek zrzucony przez samolot należy na
tychmiast ’ dostarczyć oficerowi, który po zapoznaniu 
się z jego treścią przekazuje go wraz z torbą, w której 
się znajdował, adresatowi;

— radia.
Radia używa się przede wszystkim do łączności z arty
lerią oraz z wyższymi dowódcami przekazując im wynik 
swej obserwacji 1 otrzymując nowe zadania;

—  rakiet.
Rakiet kolorowych, świateł i dymów używa samolot 
według ustalonego kodu, który zmienia się co pewien 
czas, o czym zawiadamia się oddziały rozkazem prze
łożonego.

Piechota utrzymuje łączność z samolotem przy pomocy:
—> płacht wytycznych pierwszej Unii i tożsamości do

wódcy,
Płachty wykłada się na znak lotnika , ,Gdzie jesteście“  
lub gdy istnieje pewność, że nad oddziałem unosi się 
własny samolot. Zwijać płachty należy na znak podany 
przez samolot „Zrozumiano“ . Jeśli samolot po 10 mi
nutach nie podał znaku „Zrozumiano“ , wolno zwinąć 
płachty wytyczne. Obecność w powietrzu samolotów 
przeciwnika nie zwalnia od obowiązku wytyczania płacht 
przed własnym samolotem;

— dymów, rakiet, ognisk.
środków tych używa się do przekazywania prostych 
znaków umówionych, np. wskazania samolotowi, że 
oddział osiągnął pewien punkt, że żąda ognia itp.;

— płacht sygnałowych.
Płacht sygnałowych używa się do podawania samoloto
wi znaków i rozkazów przy pomocy specjalnego kodu;

—  przekazywacza.
Przekazywacz jest to przyrząd, za pomocą którego 
samolotu zabiera meldunek z ziemi be*z lądowania. 
Używa się go wtedy, gdy warunki pozwalają na zni
żenie się samolotu do samej ziemi, a prócz tego lotnik 
zna miejsce ustawienia tego przyrządu. Kierunek nad- 
loiu samolotu na przekazywacz wytycza się płachtami 
układając jc tak, aby samolot zniżając się po meldunek 
leciał pod wiatr.

III. Broń pancerna.
1. Czołgi są bronią zdolną do poruszania się na przełaj w

przeciętnym terenie. -
2. Przeznaczone są do walki łącznie z piechotą lub też sa

modzielnie.
3. Wyposażone są w silne pancerze oraz karabiny maszynowe 

i armaty przeciwpancerna.
4. W walce odnoszą największy skutek wtedy, gdy się je 

wprowadza przez •zaskoczenie vr miejscu i w sposób niespodzie
wany dla przeciwnika.
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5. Ze względu na rozmiary opancerzenia i uzbrojenia czołgi 
dzielą się na: lekkie, ciężkie i średnie.

1 Samochody pancerne są przeznaczone *zasadniczo do dzia- 2S. 
łania po drogach. Mają wprawdzie zdolność poruszania się i na Samochody 
przełaj, jest ona jednak znacznie mniejsza niż czołgOw. pancerne.

2. Służą one do rozpoznania i łączności oraz współdziałania 
z kawalerią.

1. Pociągi pancerne działają na liniach kolejowych.
2. Składają się z opancerzonych wagonów i parowozu lub 

wozu motorowego.
3. Uzbrojone są w karabiny maszynowe i artylerię, a często 

mają oddział piechoty przeznaczony do wykonania krótkich wy
padów na boki toru kolejowego.

4. Dla własnego ubezpieczenia pociąg pancerny ma drezyny 
motorowe rozpoznające przed j za pociągiem wzdłuż toru kole
jowego.

5. Ze względu na przywiązanie do toru kolejowego, który 
może ulec łatwo zniszczeniu, działania pociągu pancernego są 
krótkotrwałe. Wypady i uderzenia wykonane przez pociąg po
winna piechota natychmiast wykorzystać.

29.
Pociągi

pancerne.

30.

czołgami.

1. Czołgi torują piechocie drogę niszcząc gniazda oporu
i urządzenia obronne przeciwnika. Wspóółdzialanle.

2. Obecność czołgów w ugrupowaniu piechoty nie wywiera piechoty 
wpływu na sposób jej walki, a jedynie na:

—  wybór kierunku działania unikając terenu niedostępnego 
dla czołgów,

— czas przygotowania artyleryjskiego najczęściej zmniej
szając go, aby wykorzystać zaskoczenie.

3. Jednostki czołgów działające z piechotą podlegają jej do
wódcom co do współdziałania w walce. Sama strona techniczna 
działania czołgów należy wyłącznie do nich.

4. Jeśli piechota naciera z podstawy wyjściowej, czołgi mogą 
wyruszać ze wspólnej podstawy z piechotą lub też z innej (leżą
cej głębiej lub z boku).

5. Piechota posuwa się w natarciu przed czołgami lub za nimi 
w szykach dostosowanych do terenu i. ognia przeciwnika.

Ruch za czołgami stosuje się w terenie otwartym oraz dla wy
korzystania czołgów do przełamania rozpoznanego zawczasu 
przeciwnika. Ten sposób działania wymaga od piechoty szybkiego 
posuwania się za czołgami, aby ich powodzenie natychmiast wy
korzystać.

Ruch przed czołgami stosuje się w terenie mało przejrzystym 
lub gdy piechota nie napotyka na poważniejszy opór przeciwnika.
W takim wypadku piechota idąc przed czołgami rozpoznaje do
godne dla nich drogi przejścia, a napotkawszy gniazda oporu 
przeciwnika wskazuje je czołgom, które wysuwają się naprzód 
i zwalczają je ogniem.

6. Czołgi są dużym i wyraźnym celem, ściągają na siebie 
c ĝień przeciwnika. Dlatego piechota posuwająca się z czołgami 
powinna wykrytą broń przeciwpancerną przeciwnika natychmiast 
/.niszczyć swymi środkami. Punktem honoru piechurów powinno 
być nie dać się oderwać od czołgów I nie narazić Ich na osamot-
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nioną walkę z przeciwnikiem. Czołgom, które utknęły w terenie, 
należy okazać wszelką możliwą pomoc.

7. Utrzymanie łączności między czołgami a piechotą wymaga 
poważnego wysiłku. Przed walką dowódcy piechoty ustalają z do
wódcami czołgów wszelkie szczegóły działania, jak kolejność po
suwania się, czas osiągnięcia poszczególnych przedmiotów itp. 
W czasie samej walki najlepiej zapewnia łączność wykonanie za
dania ściśle według ułożonego planu.

D. Rozpoznanie.

I. Ogólne zasady.
31. 1. Rozpoznanie ma na celu zebranie wiadomości o przeciw-Cel i obowiązek nik u i terenie.

rozpoznania. 2 . Zbieranie tych wiadomości jest obowiązkiem każdego do
wódcy, gdyż na nich opiera się sposób użycia własnych oddzia
łów w walce oraz ich bezpieczeństwo.

3. Rozpoznanie prowadzi się stale: przed walką, w czasie jej 
trwania, w przerwach oraz po walce.

4. Brak rozpoznania prowadzi do działania na oślep, a najczę
ściej sprowadza zaskoczenie i klęskę.

32. 1. Piechota prowadzi rozpoznanie bliskie i bojowe.
Rodzaje 2. Rozpoznanie bliskie dostarcza dowódcy tych wiadomości,

rozpoznania, które są potrzebne do ustalenia sposobu użycia własnego oddziału.
Wiadomościami takimi najczęściej są:

—  gdzie jest przeciwnik, co robi, jakie są jego siły i ugru
powanie,

— jaki jest teren zamierzonego działania.
Rozpoznanie bliskie nie ubezpiecza bezpośrednio oddziału, dla 

którego pracuje. Np. patrol wysłany przez dowódcę czaty nie ubez
piecza jej przed zaskoczeniem.

3. Rozpoznanie bojowe dostarcza dowódcy tych szczegółów 
o przeciwniku i terenie, które są potrzebne w czasie walki.

Np. gdzie są karabiny maszynowe przeciwnika? gdzie jest przej
ście w drutach, gdzie jest bród na strumieniu?

Rozpoznanie bojowe prowadzi każdy dowódca wkraczający do 
walki, nie czekając na przełożonego.

Ubezpiecza ono jednocześnie oddział, dla którego pracuje. Np. 
patrol bojowy idący przed plutonem rozpoznaje przieciwnika i na
tychmiast uprzedza o tym swój oddział, przez co ubezpiecza go od 
niespodziewanego zetknięcia się z przeciwnikiem.

33.
środki

rozpoznania.
1. środkami rozpoznania piechoty są:

—> oddziały rozpoznawcze,
— patrole,
— obserwacja,
— walka.

2. Oddział rozpoznawczy jest.to jednostka rozpoznająca w sile 
co najmniej plutonu.

3. Patrol jest to oddział w sile mniejszej od plutonu, mający 
ściśle określone i samodzielne zadanie rozpoznawcze.
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4. Obserwacja w terenie o rozległym horyzoncie pozwala na 
rozpoznanie bez wysyłania patroli.

5. Walka jest często jedynym źródłem wiadomości, zwłaszcza, 
gdy obserwacja i patrole nie wystarczają.

1. Można też uzyskać wiele cennych wiadomości za pomocą 
badania:

— jeńców,
— zdobytych dokumentów,
— ludności cywilnej.

2. J e ń c y :
— wziętych jeńców należy natychmiast rozbroić i zrewi

dować, odbierając dokumenty, gazety i wszelkie znalezio
ne papiery oraz ukrytą broń i amunicję,

—  oficerów i podoficerów oddzielić od szeregowców,
— nie tracić czasu na dłuższe badaniie. Poprzestać tylko na 

uzyskaniu tych wiadomości, które są potrzebne bezpo
średnio w danym działaniu. Będą to zazwyczaj:
—  skąd jeniec przybył,
— z jakiego jest oddziału,
— gdzie ten oddział jest i co robi,

— badając jeńca nic przy nim nie notować, nie pytać go 
przy jego kolegach lub starszych, gdyż będzie ostrożny 
w zeznaniach,

—  jeńcom chętnie zeznającym nie wierzyć zbytnio, gdyż 
mogą kłamać, aby się przypodobać,

— jeńca zbadanego odesłać pod konwojem, a wyjątkowo 
zatrzymać przy sobie,

— dowódcy konwoju wręczyć dokumenty znalezione przy 
jeńcach,

— jeńców rannych otaczać taką samą opieką jak swoich,
— nie wolno zabierać jeńcom przedmiotów osobistych odzie

ży i oporządzenia, wymieniać z nimi czegokolwiek, wy
muszać siłą zeznań.

3. Dokumenty:
— mapy, listy, meldunki, gazety itp. znalezione przy jeń

cach poległych lub w terenie mogą dostarczyć bardzo 
ważnych wiadomości, wymagają jednak badania przez 
specjalistów,

—  znalezionych dokumentów nie zatrzymywać i nie tracić 
czasu na'ich badanie, lecz natychmiast odsyłać przełożo
nemu, podając w meldunku: gdzie kiedy i w jakich oko
licznościach je znaleziono,

— dokumentów agitacyjnych (proklamacje, odezwy, ryciny 
itp.) rozrzucanych przez przeciwnika nie należy skrywać 
zbytnio przed podwładnymi, gdyż może to wywołać nie
słuszne podejrzenie, że zawierają one prawdziwe wiado
mości. Raczej pokazać je strzelcom i wyjaśnić treść.

4. Ludność cywilna:
— osoba cywilna może udzielić nawet bezwiednie ważnych 

wiadomości, trzeba ją jednak ostrożnie i umiejętnie ba
dać,

— zbyt chętnym informatorom nie wierzyć,
— wiadomości podawane przyjmować ostrożnie, gdyż miesz

kańcy często przesadzają w określaniu siły wojska,
— badać przede wszystkim dzieci, starców i kobiety, po

jedynczo i na osobności,

34.
Inne źródła 
wiadomości.



35.
Ogólne.

36.
Na czatach.

37.
W natarciu.

3S.
W obronie.

39.
Odprawa
patrolu.

—  9 8  —

— życzliwość, dobre słowo, poszanowanie godności i mienia 
mieszkańców może poważnie ułatwić sprawę,

—  posługiwać się w miarę możności językiem mieszkańców, 
zapytywać o rzeczy proste, nie używać terminów woj
skowych,

—  czasem konieczne jest przytrzymanie informatora aż do 
sprawdzenia otrzymanych od niego wiadomości.

II. Rozpoznanie dowódcy plutonu.
1. Dowódca plutonu prowadzi tylko rozpoznanie bojowe kie

rując się niżej podanymi zasadami.
2. Podstawą wszystkich zarządzeń rozpoznawczych dowódcy 

plutonu musi być oszczędność sił.
Stan liczebny i zadania plutonu pozwalają na wysyłanie tylko 

słabych i działających na niewielką odległość patroli.
3. Przedmiotów, które można rozpoznawać ze stanowisk plu

tonu przez obserwację, nie należy bez koniecznej potrzeby roz
poznawać dodatkowo patrolami.

4. Zanim się wyśle patrol, należy ustalić:
—• co chce się wiedzieć,
—  gdzie wiadomości potrzebnej poszukiwać,
— na kiedy jest ona potrzebna,

Dopiero na tej podstawie można określić zadanie patroli, ich 
ilość i siłę.

1. Pluton będący placówką (placówką samodzielną) organizuje 
własne rozpoznanie przedpola w myśl zasad podanych w rozdziale 
,,Służba w polu“ .

2. Rozpoznanie to musi być szczególnie wytężone przed świtem.

1. Rozwijając się do natarcia pluton bez osobnych rozkazów 
wysuwa do przodu na odległość skutecznego strzału karabinowego 
patrol bojowy w sile 3 — 5 ludzi, o ile możności z podoficerem.

2. W terenie mało przejrzystym (pokrycie, mgła, noc) trzeba
wysyłać nieraz kilka takich patroli bądź linie szperaczy.

3. Jeśli pluton działa na odkrytym skrzydle, wysyła i w tym 
kierunku patrol bojowy.

4. Patrol bojowy otrzymuje od dowódcy kierunek posuwanie 
się i odległość, w jakiej ma maszerować przed plutonem, a czasem 
i znaki porozumiewania się. Sygnalizuje on obecność nieprzyjaciela 
i przek«?-- a ' ’o-ść te-cnu najprostszymi znakami (ręką, bronią, 
ciapką). Znaki —  patrz rozdział ,,Łączność i obserwacja“ .

1. W obronie pluton prowadzi rozpoznanie przedpola zasadni
czo przez obserwację ze stanowisk obronnych.

2. Rozpoznawanie zapomocą patroli organizuje dowódca kom
panii. „

3. W terenie pokrvtvm oraz działając na nieosłoniętym skrzydle, 
dowódca plutonu organizuje rozpoznanie przedpola stanowisk bez 
osobnego rozkazu. Zasięg tego rozpoznania jak na placówce.

1. Na dowódców patroli należy wybierać najpewniejszych i naj
dzielniejszych podoficerów lub strzelców.

2. Wysyłając patrol w najprostszych wypadkach i gdy czas 
nagli, należy podać dowódcy tylko zadanie.
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Np. „Wysunąć się na skraj tego zagajnika, stwierdzić, skąd, 
strzela karabin maszynowy przeciwnika, po czym powrócić do 
mnie“ .

3. W wypadkach ważniejszych i gdy czas pozwala, należy wy
dać dowódcy patrolu możliwie dokładny rozkaz:

—  dokąd patrol ma maszerować (w jakim kierunku lub 
gdzie),

— co stwierdzić,
— co robi oddział, który patrol wysyła,
— jakie są oddziały na przedpolu,
— cu wiauouo o przeciwniku i jak zachować się wobec 

niego,
—• jak i gdzie nadsyłać meldunki,
— co robić po wykonaniu zadania.

4. Zawsze sprawdzać zrozumienie zadania przez dowódcę pa
trolu. W miarę możności 1 potrzieby dać dowódcy patrolu szkic 
i lornetkę.

5. Jeżeli patrol ma szybko przekazywać meldunki należy go 
zaopatrzyć w proste środki sygnalizacyjne lub ustalić' znaki umó
wione (rakiety, ognie, sygnały dymne itd.)•

6. Patrol raz wysyłany pracuje aż do wykonania zadania, 
ściągnięcie patrolu z terenu przed wykonaniem zadania oraz zmia
na raz wydanego zadania w loku pracy patrolu są niedopuszczalne.

III. Pluton jako oddział rozpoznawczy.
1. Pluton idący na rozpoznanie otrzymuje jako zadanie: kieru

nek bądź cel (obszar) do rozpoznania.
2. Zadania otrzymuje dowódca plutonu w postaci rozkazu jak 

w § 39. , .Odprawa patrolu".
Przykład: (ryc. 21):

— , ,Przeciwnik dziś przed świtem natarł na 12 p. p., znaj
dujący się bezpośrednio na wschód od m. Dołhe — Rud
nia. Przebieg działania nie jest mi znany, jednak z od
głosów ognia ortylerii' przypuszczam, że walka mogła 
mieć niepomyślny dla nas przebieg. Przed godziną jesz
cze konni zwiadowcy 12 p. p. byli w m. Małki, obecnie 
nie mam z nimi łączności.

— Ma Pan ze swoim plutonem stwierdzić, kto jest w obsza
rze Dołhe — 130:
— czy 12 p. p. (wczoraj wieczorem dowództwo 1/12 p. p. 

było w nadleśnictwie Dołhe),
— czy przeciwnik.

— W tym drugim wypadku chodzi mi o stwierdzenie, jaki 
jest kierunek działania przeciwnika:
— czy na płd. zach. wzdłuż szosy,
— czy na m. Dworzec, na nasz bok.

— Batalion pozostaje na dotychczasowych stanowiskach.
— W godzinę za panem wyrusza reszta 1. kompanii i obsa

dzi wzgórze 121, obecnie powinien tam dojść mój patrol 
kolarzy.

— Pierwszy meldunek nadesłać po rozpoznaniu 121 *— 
Małki do Wólki Królewskiej. Następne meldunki kiero
wać przez 1. kompanię na wzgórzu 121. Przydzielam 
Panu 3 kolarzy.

—  Po wykonaniu zadania powrócić do swej kompanii na 121 
i zgłosić się do mnie telefonicznie.

— Wymarsz natychmiast".

40.
Zadania 
ł środki
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3. Zadanie rozpoznania kierunku nie narzuca dowódcy plutonu 
dokładnej osi marszu (w przeciwieństwie do osi marszu szpicy). 
Wskazując kierunek rozpoznania przełożony zwraca przez to do
wódcy oddziału uwagę, skąd ma zbierać patrzebne wiadomości. 
Rozpoznając w takich warunkach dowódca sam wyznacza szczegó
łowo drogę marszu, pamiętając jedynie o tym, aby się trzymać na
kazanego kierunku.

Ryc. 21.

Prócz tego zadanie rozpoznania kierunku wymaga nie tylk-cf 
skrytego posuwania się ale i dostatecznie dokładnego przetrząsania 
terenu patrolami wzdłuż tego kierunku. Pochłania to zazwyczaj 
dużo czasu.

4. Zadanie rozpoznania pewnego celu lub obszaru pozostawia 
dowódcy plutonu całkowitą swobodę w wyborze kierunku posuwa-
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nia się, a szybkie i skryte dojście do celu jest tu ważniejsze niż 
rozpoznanie i szczegółowe przetrząsanie terenu po drodze.

5. Pluton idący na ropoznanie można wzmocnić konnymi, ko
larzami, narciarzami i środkami łączności.

6. Otrzymawszy zadanie dowódca plutonu obowiązany jest:
—  zastanowić się, czy wszystko zrozumiał,
— prosić przełożonego o wyjaśnienie, jeśli cokolwiek jest mu 

niejasne w rozkazie,
— wyregulować swój zegarek według zegarka przełożonego.

1. Przed wymarszem należy przygotować siebie i oddział.
2. Przygotowanie osobiste dowódcy obejmuje:

— przygotowanie oporządzenia (mapa, lornetka, busola, 
blok meldunkowy) i broni,

—  przemyślenie na podstawie mapy lub terenu sposobu 
działania.

3. Przygotowanie oddziału należy powierzyć zastępcy.
Obejmuje ono:
— usunięcie chorych,
— pozostawienie w kompanii tornistrów, listów i dokumen

tów strzelców,
—  uzupełnienie amunicji,
— poprawienie obucia i oporządzenia,
—  wydanie w razie potrzeby żywności.

4. Przemyślenie sposobu wykonania zadania jest bardzo ważną 
czynnością dowódcy idącego na rozpoznanie. Od tego zależy w du
żym stopniu pomyślne i szybkie wykonanie zadania. Dowódca nie
przygotowany nie będzie wiedział, czego chce i jak działać, łatwo 
zbląuzś i bęazie tracił czas i siły swych ludzi.

Sposób przygotowania dowódcy — patrz , .Czynności dowódcy 
plutonu na rozpoznaniu“ .

1. Przed wymarszem należy:
—  sprawdzić przygotowanie oddziału,
—  całemu oddziałowi podać ogólne zadanie, sposób jego 

wykonania i w razie potrzeby znaki umówione,
— zarządzić ładowanie broni i pogotowie gazowe.

2. Do linii własnych ubezpieczeń maszerować najkrótszą i moż
liwie ukrytą drogą, nie tracąc czasu na obserwację i przetrząsanie 
wszystkich zasłon. Jako ubezpieczenie plutonu wystarczy wydzielić 
szperaczy na oś marszu.

3. Przy przekraczaniu linii ubezpieczeń nie wolno zdradzać ich 
stanowisk. Czas ten należy wykorzystać do zasięgnięcia wiado
mości z przedpola od najbliższego dowódcy ubezpieczeń oraz do 
osobistego rozpoznania terenu. Dowódca najbliższej placówki prze
prowadza oddział idący na rozpoznanie przez ilnie czujek.

1. Dowódca prowadzi oddział w sposób określony i drogą usta
loną przed wymarszem. Odchylenia wynikające z konieczności jak 
najlepszego wykorzystania terenu oraz położenia są zawsze do
puszczalne.

2. W toku posuwania się należy przestrzegać następujących 
zasad:

. — Ruch oddziału powinien być jak najskrytszy. Ukrycie 
daje najwięcej pewności, że zadanie będzie wykonane.

41.
Przygotowanie 

dowódcy 
i oddziału.

42.
Wymarsz.

43.
Posuwanie się.



102

Trzymanie się dróg, zwłaszcza w bezpośredniej bliskości 
przeciwnika, nie jest wskazane; na nie bowiem zwróco
na jest główna uwaga nieprzyjaciela.
Jądro oddziału posuwa się zwykłym krokiem wykorzy
stując zasłony. Niektóre odcinki trzeba przebywać grup
kami lub szybkim krokiem, a nawet przebiec. Unikać bez 
rzeczywistej potrzeby gwałtownych poruszeń i nie nad
używać biegu. Zużywa to ludzi, wywołuje wrażenie nie
pewności dowódcy. Im bliżej przeciwnika, tym ruch od
działu musi być czujniejszy i przebieglejszy. Bliskość 
p»z e c i w n i K a  i możność zetknięcia się z nim nie może za
trzymać dowódcy, przeciwnie, powinna pobudzić go do 
wypełnienia zadania. Posuwania się oddziału odbywa się 
w zasadzie od jednego punktu obserwacyjnego do dru
giego, przy czym za każdym razem dowódca określa:
—  następny punkt obserwacyjny, do którego zamierza 

dojść,
— drogę marszu,
— szyk i tempo,
—• ubezpieczenie marszu.
punkty obserwacyjne na osi posuwania się ustala dowód
ca zawczasu na podstawie mapy, a w trakcie marszu — 
określa je już dokładnie w terenie. Na punkty obserwa
cyjne wysuwa się tylko dowódca z obserwatorem. Reszta 
oddziału w gotowości do natychmiastowego działania po
zostaje w najbliższym ukryciu pod bezpośrednim do
wództwem zastępcy. Broń maszynowa na stanowisku, 
gotowa do strzału.
Drogę marszu należy wybierać możliwie ukrytą (przez za
głębienia, pokrycie, w cieniu drzew), maszerować nawet 
drogą dalszą, ale bardziej skrytą.
Szyk dostosowywać do terenu i położenia, większość od
działu skupiać należy w ręku jako jądro. Unikać rozpro
szenia oddziału i rozrzucania go na dużej przestrzeni. 
Oddział skupiony lepiej się kryje, szybciej porusza, ła
twiej mu przenikać w terenie, stawić czoło w wypadku 
zaskoczenia, a dowodzenie nim jest pewniejsze i prostsze. 
Oddział zbyt rozrzucony łatwo może się zdradzić, kiero
wanie nim jest trudne, a tempo jego posuwania się wol
ne. Gdy z braku czasu lub przy rozległych horyzontach 
dowódca nie może czekać, aż szperacze osiągną odpo
wiednie zasłony, oddział posuwa się w szyku luźnym 
w pewnej odległości za szperaczami (patrolem), aby nie 
dać się zaskoczyć ogniem przeciwnika.
Tempo marszu musi być ściśle dostosowane do pracy do- 
•wódcy i patroli. Konieczne będą chwilowe zatrzymywa
nia się, aby umożliwić:
—  dowódcy obserwację, wystanie szperaczy" (patrolu), 

napisanie meldunku itp.,
szperaczom (patrolom) dojście do następnej zasłony 

i przetrząśnięcie terenu,
— broni maszynowej osłonę pracy patroli (szperaczy), 

oraz obserwacji dowódcy,
— ukrycie oddziału przed przeciwnikiem, wykonanie za

sadzki itp.
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1. Dowódca maszeruje ze swym pocztem a często i patrolem 
zapasowym na czole jądra oddziału.

2. Dla wykonania osobistej obserwacji może on oddalać się od 
jądra i wysuwać na odpowiednie punkty obserwacyjne nawet aż 
na wysokość swych patroli, pozostawiając resztę plutonu w ukryciu.

3. Zastępca dowódcy prowadzi bezpośrednio jądro oddziału we
dług wskazówek dowódcy, utrzymując z nim łączność, zarządza 
krycie się oddziału, wysunięcie broni maszynowej na stanowisko 
dla osłony patroli, wydziela na żądanie dowódcy śwreże patrole, 
organizuje obserwacje boków i tyłu.

1. Ubezpieczenie plutonu zapewnia się za pomocą:
—  szperać v (patroli),
— obserwacji,
—  gotowości bojowej jądra oddziału.

2. Szperacze (patrole) przetrząsając teren ubezpieczają jedno
cześnie oddział od zaskoczenia. Nie należy wysyłać ich w zbyt du
żej ilości, gdyż zmniejsza to siłę jądra, tempo marszu oraz utrud
nia dowodzenie, a nigdy nie zapewni całkowitego bezpieczeństwa. 
(Przeciętna siła patrolu może się wahać od 2 do 5 strzelców). Do
wódca oddziału musi mieć łączność wzrokową ze szperaczami (pa
trolami). Zasady wysyłania patroli podaje § 46 ,,Zbieranie wiado
mości".

3. Niezależnie od obserwacji prowadzonej przez dowódcę 
i szperaczy wyznacza się:

—  obserwatorów z jądra na boki,
— patrol do tyłu,

Obserwatorzy posuwają się razem z jądrem obserwując teren po 
bokach drogi oraz znaki podawane przez patrole.

Patrol wydzielony do tyłu (3 —  4 strzelców) maszeruje w pew
nym oddaleniu za jądrem (w łączności wzrokowej) i osłania je 
z tyłu.

4. Gotowość bojową jądra zapewnia się przez:
—  stałe trzymanie oddziału zwartego w ręku,
— wysunięcie broni maszynowej na stanowiska (dla osłony 

pracy patroli, gdy jądro pozostaje w ukryciu, lub dla 
osłony ruchu jądra oddziału, gdy położenie tego wymaga),

—  unikanie nadmiernego wydzielania patroli.

1. Wiadomości na rozpoznaniu zbiera się za pomocą:
— obserwacji dowódcy,
— szperaczy (patroli),
—  walki.

2. Obserwacja dowódcy jest podstawą całej pracy rozpoznaw
czej. Dowódca musi sam okiem lub przez lornetkę szukać prze
ciwnika i badać teren.

Dopiero na podstawie własnej obserwacji można ustalić sposób 
dalszego działania, drogę marszu i ubezpieczenie, wreszcie spo
rządzić meldunek do przełożonego. Poprzestawanie tylko na pracy 
szperaczy i na ich obserwacji jest niedopuszczalne. Ważniejsze 
meldunki szperaczy dowódca musi sprawdzić osobiście nie wahając 
się wysunąć aż do swych ubezpieczeń. Jądro oddziału stanowi 
oparcie dla dowódcy i patroli. Z niego czerpie się szperaczy i goń
ców, wreszcie jest ono narzędziem walki czy to dla zdobycia tą 
drogą wiadomości, czy też dla utorowania sobie drogi.

44.
Miejsce 

dowódcy 
1 zastępcy.

45.
Ubezpieczenie.

46.
Zbieranie

wiadomości.
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3. Szperaczy (patrole) należy wysyłać tam, gdzie obserwacja 
dowódcy już nie wystarcza.

Będą to zasadniczo:
— na osi marszu, — następna zasłona,
— na bokach tylko te punkty:

— przed którymi oddział nie może ukryć swego ruchu, 
a istnieje obawa, że może być w nich przeciwnik (np. 
grzbiet, gdy oddział posuwa się ściekiem),

— ú ■ '.rve ■ dowouca spodziewa się uzyskać potrzebną 
wiadomość lub wgląd (np. zagroda, lasek, wzgórze 
dające wgląd na bok itp.).

Szperaczy (patrole) należy wydzielać oszczędnie i od zadania do 
zadania podając im za każdym razem:

— dokąd i którędy mają iść (droga możliwie skryta),
— co tam czynić,
— którędy i gdzie dołączyć do oddziału.

Odległość szperaczy (patroli) w przeciętnym terenie nie powinna 
przekraczać 800 m. W terenie pokrytym — mniejsza, gdyż do
wn . iii ;ć wzrokowa. Wysyłanie
szperaczy (patroli) na dalszą odległość nie jest wskazane, gdyż 
czują się one osamotnione, może je łatwo zniszczyć przeciwnik 
i trudno nimi kierować. Wynik swych obserwacji szperacze (pa
trole) meldują znakami, wyjątkowo strzałem. Ruch szperaczy (pa
troli) osłania się bronią maszynową, a nawet częścią jądra wysu
nięta na stanowisko możliwie blisko miejsca ukrycia reszty od
działu.

4. Zbieranie wiadomości przez walkę podaje § 51.

47. 1. Lasy.
Przekraczanie Małe laski (ogrody, krzaki) rozpoznaje się najpierw przez ob- 
i rozpoznawa- serwację zza najbliższej zasłony, a następnie przez szperaczy, 

nie różnych ilość szperaczy zwiększać. Szperacze nieliczni mogą wpaść w za- 
punktów. sadzkę. Gdy szperacze przetrząsną cały przedmiot, można do nie

go wkroczyć jądrem oddziału, po czym szybko przejść na przeciw
legły skraj.

Większe lasy przekracza się lub rozpoznaje według następują
cych zasad:

— Spoza najbliższej zasłony dowódca bada przez lornetkę 
skraj lasu, zwracając uwagę przede wszystkim na wy
stępy leśne, wyloty dróg, punkty wyniosłe lub budynki 
stojące na skraju.

— Na podstawie tej obserwacji dowódca ustala miejsce, 
w którym zamierza wkroczyć do lasu, oraz kierunek dal
szego posuwania się, po czym w tym kierunku wysyła na 
skraj lasu linię szperaczy lub kilka patroli.
Szperacze powinni uchwycić możliwie szeroko skraj lasu, 
aby zabezpieczyć się ze skrzydeł.

— Broń maszynowa na stanowisku w gotowości j l o  osłony 
szperaczy (patroli) ogniem, reszta jądra ukryta w po
bliżu stanowiska tej broni.

— Gdy szperacze (patrole) uchwycą skraj lasu i zameldują, 
że jest wolny, oddział rusza za nimi w szyku luźnym.

—  Po wejściu do lasu należy sprawdzić jeszcze raz kierunek 
posuwania się, po czym przegrupować oddział następu
jąco:
— jądro w czwórkach lub dwójkach,
— szperacze w zmniejszonych odległościach:
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— na przodzie linia szperaczy z podoficerem,
— po bokach 1 z tyłu patrole,
— wszystko w łączności wzrokowej,

—  zastępca dowódcy za plutonem,
— bagnet na broń.

—  W lesie małe polany 1 wyręby obchodzi się skrajem, 
większe przebywa w szyku luźnym.

— Pojedyncze zagrody, gajówki itp. omijać rozpoznając 
w razie potrzeby patrolami.

— stosować częste zatrzymania dla zorientowania się 
i sprawdzenia kierunku.

2 . Osiedla.
Osiedla może wykorzystać przeciwnik do przygotowania za

sadzki, a wrogo usposobiona ludność może zdradzić oddział. Dla
tego należy unikać wkraczania do osiedli, jeśli nie wymaga tego 
zadanie, a warunki terenu poza osiedlem sprzyjają ukryciu.

Małe osiedla i pojedyńcze zagrody rozpoznaje się najpierw przez 
obserwację zwracając uwagę przede wszystkim na wlot i wylot 
dróg, krańce osiedla, zachowanie się ludności, psów itp. objawy, 
które mo:.;. • Ks/ony ruch w osiedlu. Następnie należy
osiedle przetrząsnąć patrolami aż do przeciwległego skraju, po 
czym szybko przekroczyć jądrem oddziału. Nie wolno nikogo wy
puścić w stronę przeciwnika.

Większe osiedla rozpoznaje się i przekracza według zasad po
danych dla dużych lasów:

— dążyć do jak najszybszego osiągnięcia przeciwległego 
skraju osiedla.

— Wykorzystać w miarę możności boczne, mało uczęszczane 
drogi za budynkami, ogrodami itp.

—  maszerować wzdłuż płotów, rzędów drzew, w cieniu 
ścian, nie wypuszczać nikogo z osiedla w stronę przeciw
nika.
— Strzelcy maszerują z bagnetem na broni.

—  Badanie ludności cywilnej może wykonać tylko dowódca. 
Patrole i pozostali strzelcy nie mogą rozmawiać z miesz
kańcami. Chcąc zbadać kogokolwiek, dowódca może to 
uczynić najlepiej przed wejściem do miejscowości zasię
gając języka od dzieci, pasących zwierzęta w pobliżu 
osiedla, mieszkańców pracujących w polu, ogrodach lub 
przebywających w wysuniętych samotnie zagrodach. Ba
danego w razie potrzeby przetrzymać do czasu spraw
dzenia otrzymanych od niego wiadomości.

3. Ciaśniny.
Ciaśniny (mosty, groble, przejścia przez teren pokryty) sprzyja

ją zasadzkom przeciwnika oraz urządzaniu plam chemicznych i za
pór minowych.

Należy unikać w miarę możności przekraczania ciaśnin. Jeśli to 
jest konieczne, należy przekraczać ciaśninę w następujący sposób:

— przeciwległy brzeg ciaśniny rozpoznać przez obserwację, 
badając przede wszystkim te punkty, które panują nad 
ciaśniną,

— przerzucić na przeciwległy brzeg patrole, nakazując im 
obsadzić punkty flankujące i zamykające ciaśninę,

—• w czasie przekraczania ciaśniny przez patrole jądro na 
stanowisku gotowe do natychmiastowego rozpoczęcia 
ognia,



— gdy patrole zameldują że przejście jest wolne, szybko 
przeprawić jądro w całości lub grupami.

1. Objawami plam chemicznych są:
— zapach,
— ślady na ziemi i roślinności.

Zapach w pobliżu plamy chemicznej może przypominać chrzan
lub musztardę. Nie zawsze jednak to występuje. Ziemia skażona 
środkami chemicznymi jest ciemna lub zgniło brunatna i pokryta 
miejscami jakby kropelkami rosy. Roślinność — zwiędła lub o cie
mnym jakby jesiennym zabarwieniu.

2. Stwierdziwszy plamę chemiczną oddział nakłada maski ga
zowe, po czym przystępuje do obejścia jej lub przekroczenia przy 
pomocy środków podręcznych.

3. Jeśli piamy nie można obejść, przekracza się ją ścieżką wy
łożoną z ziemi, piasku itp. materiału podręcznego.

49. 1. Noc jest najlepszą porą do rozpoznania, gdyż ułatwia ukry-
Rozpoznanie cie i zmniejsza czujność przeciwnika.

w nocy 2. Przed wymarszem na rozpoznanie nocne należy starannie 
i we mgle. dopasować oporządzenie, ściśle uregulować prawo rozpoczęcia 

ognia, zabronić strzelcom wprowadzania naboju do lufy.
3. Posuwanie się w nocy odbywa się z góry wyznaczoną drogą, 

Do orientacji należy posługiwać się busolą oraz przedmiotami, któ
rych wyszukanie w nocy jest łatwe, np. skrzyżowanie dróg, mosty, 
osiedla wyraźne linie terenowe itp. Nie należy jednak nigdy po
suwać się bezpośrednio po takich przedmiotach, gdyż przeciwnik 
najlepiej ich strzeże. Nie opierać orientacji w nocy na wzniesie
niach, gdyż po ciemku nie zawsze mogą być dostrzegalne. W miarę 
możności brać pewnych przewodników. Unikać rozmów i hałasów, 
posuwać się w jak największej ciszy, nie ukazywać się na wynio
słych punktach oraz na tle nieba. Posługiwać się nie tylko wzro
kiem, ale i słuchem zatrzymując się często dla sprawdzania kie
runku.

4. Szyk oddziału możliwie skupiony. Szperaczy wysyłać na od
ległość wzrokową (do 50 m). Wysłani dalej mogą łatwo zbłądzić 
lub zdradzić przedwcześnie pluton, a prócz tego trudno z nimi 
utrzymać łączność. Porozumiewać się ze szperaczami za pomocą 
prostych znaków, których używać w jak najmniejszej ilości, aby 
uniknąć omyłek.

jądro z zasady maszeruje za szperaczami nie czekając na wynik 
ich pracy jak w rozpoznaniu dziennym. Dowódca na czole, zastęp
ca za patrolem z tyłu.

5. W  blasku rak iet lub reflektorów natychmiast padać nie szu
kając dalszego ukrycia. Z chwilą zgaśnięcia światła szybko i cicho 
ruszyć w obranym kierunku.

6. Rozpoznanie przeciwnika w nocy za pomocą obserwacji bę
dzie najczęściej niemożliwe. Raczej trzeba będzie nasłuchiwać 
objawów jego działania (ruch, rozmowy), a nieraz zmusić go ude
rzeniem lub ogniem do zdradzenia swego położenia.

7. Przesyłanie meldunków przez gońców będzie często niemo
żliwe ze względu na trudności orientacji. Wiadomości przekązjije 
się w nocy za pomocą umówionych sygnałów lub też po powrocie 
z rozpoznania.

8. Mgła utrudnia rozpoznanie oraz orientację w znacznie więk
szym stopniu niż noc. Może ona szybko opaść i odsłonić oddział.

48.
Przekraczanie

plam
chemicznych.
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We mgle nłe działa światło rakiet i reflektorów, nie można posłu
giwać się sygnałami wzrokowymi, a stwierdzenie źródła odgłosów 
i wystrzałów jeset bardzo trudne.

1. W zimie pokrycie ulega znacznemu zmniejszeniu (brak liści, 50.
zbóż) dlatego ukrycie posuwania się na rozpoznaniu jest trudniej- Rozpoznanie 
sze niż latem. w zimie.

2. Oddziały zaopatrują się w białe płaszcze, a często i w narty.
3. Oddział zaopatrzony w płaszcze białe powinien posuwać się

terenem odpowiednim do swej odzieży, tj. wykorzystując białe tło 
i u n ik  '’ s ó w ,  ciemnych ścian itp. Nłe
mając odzieży białej należy trzymać się punktów pokrytych, jak 
krzaki, lasy, budynki, jako zbliżonych więcej do koloru ochron
nego odzieży niż białe tło pokrywy śnieżnej w terenie odkrytym.

1. Zachowanie się wobec przeciwnika należy przede wszystkim 51.
od zadania. Walka nie jest sama w sobie cetem oddziału rozno-Zachowanie się: 
znaw- odn tnPfr> oddziału pozwalają wobec

’ ^dzie patrole i obserwacja nie wystarczają, użyć podstępu przeciwnika, 
lub siły.

2. Pluton na rozpoznaniu podejmuje walkę przede wszystkim 
dla:

— zdobycia wiadomości,
— utorowania sobie dalszej drogi,
— przeciwdziałania przeciwnikowi.

3. Walka oddziału rozpoznawczego może mieć różną postać.
Nie należy stosować żadnegoo szablonu 1 niżej podane postacie na
leży przyjąć tylko jako najbardziej typowe przykłady. Decydując 
się na v •• K ♦-nowi s«V czy nie utrudni to dal
szego działania przez wzbudzenie czujności przeciwnika, odgłosy 
walki itp.

4. Podstawową zasadą walki oddziału rozpoznawczego jest nie 
dać się związać przeciwnikowi, gdyż najczęścitei uniemożliwi to 
dalsze działanie i wycofanie się po wykonaniu zadania, a może na
razić na niepotrzebne straty.

5. Z chwilą napotkania przeciwnika należy obserwacją i patro
lami szukać iego ugrupowaniu przerw i skrzydeł. Napotkawszy 
opór w jednym miejscu próbować gdzie indziej, nie zrażając się 
trudnościami. Zawsze dążyć do wydostania się na bok, a nawet 
tył przeciwnika. Tam można uzyskać najwięcej wiadomości. Czo
łowe wiązanie się nie daje wyników, a może utrudnić tylko dalsze 
działanie.

6. W pewnych wypadkach można uzyskać wiele wiadomości 
prowokując lub nękając przeciwnika patrolami skierowanymi na 
niego z różnych stron.

7. Decydując sie uderzyć całym oddziałem dowódca musi przed
tem ustalić sobie sposób działania, przewidzieć, co uczynić na wy
padek niepowodzenia, oraz zapoznać podwładnych ze szczegółami 
wykonania.

Uderzenie oddziału może mieć postać zasadzki lub krótkiego 
natarcia.

8. Sposób wykonania zasadzki — patrz punkt ,,Zasadzka” .
Sposób natarcia zależy od położenia i zamiaru dowódcy oddziału 
rozpoznawczego.

9. Uderzenie na stojącego w miejscu przeciwnika, np. placów
kę, najdogodniej wykonać w punktach, gdzie teren pozwala skry-
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cie podejść jak najbliżej do przeciwnika, wyjść na jego bok, a na
wet tył. Natarcie oddziału musi być krótkie, gwałtowne, wykonane 
z całym rozmachem bez nadmiernego ognia. Opanowany oddział 
przeciw1 i'-a ł ieize sie do niewoli lub niszczy nie pozwalając ni
komu ujść. Po wykonaniu uderzenia natychmiast przystąpić do 
dalszego działania (wycofać się lub maszerować w obranym kie
runku). Na miejscu walki przebywać jak najkrócej. Odchodząc za
brać tak rannych jak i poległych kolegów oraz jeńców.

Poległych i rannych przeciwnika szybko przeszukać, zabrać zna
lezione papiery (mapy, meldunki, rozkazy, szkice), sprzęt jeśli nie 
można go zabrać, zniszczyć i porzucić na miejscu. Nie pozostawić 
po sobie żadnych śladów.

10. Uderzenie na przeciwnika będącego w ruchu wykonuje się
przez zaskoczenie nacnając całym oddziałem na wybrany punkt 
jc-o uyrn.nwania. Najkorzystniej uderzać z boku przebijając się 
przez przeciwnika lub też napadając z tyłu. Nie rozpraszać sił. 
Powodzenie zależy od szybkości i gwałtowności uderzenia. Ognia 
nie rozpoczynać lub popizestać na krótkim gwałtownym napadzie 
ogniowym z najbliższej odległości, po czym od razu przejść do ude
rzenia bagnetem. Na .ni-.jscu waiki nie zatrzymywać się, przeciw
nik może ochłonąć po pierwszym wrażeniu, co utrudni oderwanie 
się plutonu. W pewnych wypadkach, np. w dogodnym terenie, po
żądane będzie zajęcie odpowiedniego stanowiska i zmuszenie 
ogniem przeciwnika do zdradzenia swych sił.

11. Chcąc sprowokować przeciwnika do zdradzenia swego ugru
powania (źródeł ognia itp.) można wykonać pozorne uderzenie 
a nawet wycofanie się. Działania takie nie mogą doprowadzić do 
związania się z przeciwnikiem i pozbawić oddziału możności wy
cofania sif. Teren o liczrych zasłonach (drobne fałdy, kępy 
krzaków, rozrzucone zabudowana) najlepiej sprzyja takiemu dzia
łaniu, gdyż utrudnia przeciwnikowi rozpoznanie sił oddziału roz
poznawczego, co ułatwia przerwanie walki. Wykonując pozorne 
działanie stosować szyk płytki i szeroki, jak najmniej zdradzać 
swą siłę żywą, a rozwinąć jak największy ogień. W toku działania 
dowódca rozpoznaje przeciwdziałanie przeciwnika (jego źródła 
ognia, punkty obserwacyjne, przesunięcia oddziałów itp.).

12. Torując sobie drogę przez oddziały przeciwnika do dal
szego działania dowódca oddziału rozpoznawczego powinien naj
pierw ustalić:

— w jakim kierunku zamierza rozpoznawać,
— którędy najdogodniej to wykonać.

Odpowiednio do tego należy stwierdzić możliwie słaby punkt 
w ugrupowaniu przeciwnika i nań uderzyć. Zawsze przewidzieć 
sposób działania na wypadek niepowodzenia i podwładnych powia
domić o swych zamiarach.

Z chwilą wykonania uderzenia na wybrany punkt oddział rozpo
znawczy może działać zależnie od zadania i położenia w jeden
z niżei podanych sposobów:

— albo obsadzić opanowany punkt jądrem oddziału i rzucić 
w kierunkach wybranych patrole. W tym wypadku jądro 
staje się oparciem patroli, które obserwując i nękając 
przeciwnika będą zbierać wiadomości,

— albo ruszyć natychmiast z całym oddziałem dążąc do
m o za "i i-rannego celu.

13. W razie zagrożenia otoczeniem lub natknięcie się z bliska 
na przeważającego przeciwnika należy zebrać cały oddział i na
tychmiast uderzyć nim w wybranym kierunku. Nie rozpraszać sił.
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Nie wydzielać żadnych ubezpieczeń, będzie na to czas później.
Tylko energiczne i gwałtowne uderzenie może dać powodzenie lub 
uratować oddział w ciężkim położeniu. Czekanie lub dreptanie 
na miejscu doprowadzi do zniszczenia lub rozproszenia oddziału.

1. Jeńców wziętych badać krótko i tylko co do wiadomości po- 52.
trzebnych do dalszego rozpoznania. Jeńcy, ranni,

2. Jeńca bądź pozostawia się przy sobie, bądź odsyła do tyłu 
pod konwojem. Broń zabiera się z sobą lub niszczy i porzuca na 
miejscu.

t ' -łasnYch jak i nieprzyjaciela, jeśli to jest tyl
ko możliwe, odsyła się do tyłu lub zabiera z sobą.

4. Ciężko rannych można wyjątkowo pozostawić na opiece lud
ności cywilnej, pouczając ją o odpowiedzialności za powierzonego 
żołnierza.

1. Zadanie oddziału określa, jakie wiadomości i gdzie należy 53.
zbierać oraz dokąd przekazywać. Przekazywanie?

2. Zawsze melduje się pierwsze spotkanie przeciwnika. wiadomości.
Czasem meldunek stwierdzający nieobecność przeciwnika w pew

nym miejscu ma dużą wartość.
3. Wiadomość przekazuje się za pomocą:

—  meldunków (ustnych lub pisemnych),
—  umówionych sygnałów.

4. Do przesyłania meldunków używa się:
— gońców,
— psów meldunkowych,
— gołębi,
—• radia.

5. Meldunki.
Meldunki ustne przesyła się wyjątkowo, gdy są one tak proste,, 

że nie ma obawy przekręcenia lub zapomnienia ich przez gońca.
Formą zasadniczą jest meldunek pisemny. Układ takiego mel

dunku — patrz § 7 rozdziału , ,Służba w polu“ .
W pisaniu meldunków stosować się ściśle do zasad podanych 

w rozdziale „Służba w polu". Posługiwać się szkicem, gdyż po
zwala to skrócić treść meldunku i ułatwia przełożonemu zorien
towanie się. W meldunku następnym powtórzyć krótko treść po
przedniego, gdyż nie wszystkie meldunki mogą dojść do celu.

Gdy czas nagli, można poprzestać na przesłaniu dowódcy tylko 
krótkiego szkicu wrysowując stwierdzone położenie przeciwnika 
i zaznaczając czas uzyskania tych danych oraz własne stanowisko, 
wysyłając gońca stosować się do zasad podanych w rozdziale 
„Łączność i obserwacja“ .

6. Sygnały umówione.
Często dla szybkiego przekazania wiadomości przełożonemu od

dział może posługiwać się sygnałami umówionymi, np. zapaleniem 
stogu, ogniskami, świecami dymnymi, wystrzeleniem rakiety lub 
granatu ręcznego.

Sygnałów takich używa się do przekazywania najprostszych mel
dunków, np. czy w danym punkcie nieprzyjaciel jest, czy go nie 
ma, czy patrol osiągnął pewną linię itp.



Spotkanie
własnych
patroli.

55.
Zachowanie się 
po wykonaniu 

zadania.

56.
Osłona

własnych
oddziałów.
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1. Przy spotkaniu z własnymi patrolami należy zachować 
wszelkie srou i nośc-. ... w-asu upewnienia się, że spotkany 
oddział jest rzeczywiście własny.

2. Spotkawszy własny patrol dowódca kryje swój oddział w peł
nej gotowości bojowej, po czym przez szperaczy lub osobiście za
trzymuje spotkanych, zadając znaków rozpoznawczych. Fo wza
jemnym sprawdzeniu znaków dowódcy mogą podzielić się posiada
nymi wiadomościami, po czym przystępują do dalszego wykonania 
s w y t l l  r-ic-c

3. W razie najmniejszych podejrzeń lub nieznajomości znaków 
rozpoznawczych dowódca patrolu obowiązany jest spotkany od
dział przytrzymać, nie cofając się nawet przed użyciem broni.

Sposób zatrzymywania oddziałów podaje § 77 , »Służba wartow
nicza“ rozdz. , ,Służba w polu“ .

4. Spotkanym gońcom, jeżeli tego żądają, udzielić potrzebnych 
wyjaśnień i pomocy, zapoznać się z treścią przenoszonych przez 
nich meldunków, zaznaczając to swoim podpisem.

1. Po wykonaniu zadania pluton może:
— powrócić do swego oddziału,
— oczekiwać na pewnym punkcie nadejścia własnych od

działów,
— obserwować przeciwnika.

2. Powrót odbywa się zasadniczo inną drogą niż marsz na roz
poznanie. W czasie drogi powrotnej oddział posuwa się ubezpie
czony, zachowując wszelkie środki ostrożności. Należy pamiętać, 
że w czasie powrotu najłatwiej wpaść w zasadzkę.

3. Mając zadanie obserwacji przeciwnika, patrol zajmuje odpo
wiednie stanowiska i działa jak na placówce.

1. Jeśli pluton jako oddział rozpoznawczy otrzymał zadanie
ubezoieo - < (lU/ia u na i ‘go osi marszu lub z boku,
dowódca oddziału rozpoznawczego działa w myśl ogólnych zasad 
rozpoznania z uwzględnieniem niżej wymienionych różnic:

— Oddział rozpoznawczy musi się trzymać nakazanego kie
runku i nie wolno mu zboczyć oraz odsłonić oddziału 
ubezpieczanego.

— działając na wyznaczonym kierunku, dowódca ma zupeł
ną swobodę w wykorzystywaniu terenu dla ukrycia swego 
oddziału, musi jednak zawsze panować ogniem i obser
wacją nad nakazanym kierunkiem, aby nie dopuścić do 
zaskoczenia oddziału, który ma ubezpieczyć.

— Tempo posuwania się musi być dostosowane do oddziału 
ubezpieczanego. Pluton zazwyczaj wymaszerowuje wcze
śniej od pozostałych oddziałów i w toku marszu nie może 
się zbyt często zatrzymywać i tracić czasu na długie 
przetrząsanie terenu.

— Jeśli oddział zatrzymuje się na odpoczynek,j)luton działa 
stosownie do otrzymanego zadauia (wraca do oddziału 
lub pozostaje na odpowiednim stanowisku jako plaJ- 
cówka).

— O spotkanym przeciwniku należy natychmiast meldować
d° ' ’ »ału irb#» pieczonego. W tym celu dowódca
plutonu używa szybkich środków łączności (rakieta, sy
gnał wzrokowy, strzał, wybuch granatu ręcznego itn.).

— Na przeciwnika należy energicznie natrzeć. Jeśli przeciw
nik naciera, pluton musi powstrzymać go osłaniając wła-
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sne oddziały. Nie wolno zrywać styczności z przeciwni
kiem. lecz rozpoznawać go walką.

— O pojawieniu się broni pancernej i lotnictwa oddział roz
poznawczy podaje znaki ostrzegawcze, jeśli to leży w je
go zadaniu.

IV. Czynności i rozkazy dowódcy oddziału 
rozpoznawczego.

1. Powtórzyć otrzymany rozkaz, prosząc o wyjaśnienie rzeczy 
niezrozumiałych.

2. Uregulować swój zegarek według zegarka dowódcy.

1. Rozkazać zastępcy:
— przygotowanie oddziału,
— zebranie środków przydzielonych plutonowi.

2. Przygotować własne oporządzenie (pistolet, mapa, torba, 
lornetka, busola, gwizdek, blok meldunkowy).

3. Przemyśleć na podstawie mapy 1 ułożyć sobie ogólny spo
sób działania:

— co mam rozpoznać? (jaki przedmiot lub kierunek),
— skąd najdogodniej rozpoznawać nakazany przedmiot lub 

kierunek?
— ile mam czasu na wykonanie? \  ̂ . .
— jaka jest odległość do celu? | , teg°  zalezą
— gdzie mam po drodze dogodne punkty i temP° 1 droga 

obserwacyjne? j marszu
—• gdzie mogę spotkać przeciwnika?
—• co robić po wykonaniu zadania? (jeśli powrót — jaką 

drogą? jeśli pozostanie — gdzie?).
Nie czynić na mapie lub papierze żadnych notatek zdradzają

cych zadanie patrolu.
4. Sprawdzić przygotowanie oddziału, przybycie środków przy

dzielonych.
5. Zameldować przełożonemu gotowość oddziału (jeśli to jest 

nakazane).
6. Całemu oddziałowi dać rozkaz.

Przykład:
—  ,,Mamy stwierdzić, czy w obszarze wsi Dołhe i leżących 

tam wzgórz, stąd na płd. 8 — 10 km są oddziały naszego 
12 p. p., czy przeciwnika. Dziś o świcie toczyła się tam 
vfalka.

— Batalion nasz pozostaje na dotychczasowych stanowi
skach. Na przedpolu możemy spotkać naszych kolarzy 
oraz konnych 12 p. p.

—  Pomaszerujemy drogą przez ten lasek we wsi Wola — 
na to wzgórze, co widzicie na horyzoncie. Stamtąd skrę
cimy na południe 1 wykorzystując zagrody i laski przej
dziemy do nakazanego punktu.

— Po wykonaniu zadania wracamy do kompanii, która do 
tego czasu obsadzi wzgórze, które wskazałem.

— zastępca będziecie prowadzić pluton za mną, wydzie
lać obserwatorów jia boki i patrol do tyłu, uważać na 
moje znald.

57.
Odprawa 

u przełożonego

58.
Przygotowanie 

do marszu.
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Szkic dowódcy oddziału rozpoznawczego.
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. U k-.Ц Ę O td E jy 1 е1Црг. ic-rw ca. m . rzp j

i c z  p p j rC*jga-, podpisy we« nazwiskiem, stopniem «funkcja, rtritb- /V|Ar̂ . '

Ryc. 23.
Meldunek dowódcy oddziału rozpoznawczego.
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59.
Marsz.

— ja  maszeruję z obserwatorem i gońcem przed plutonem, 
kolarze — z moim zastępca.

—  Kapral A —  z 2 strzelcami pomaszerujecie ta ścieżka aż 
do tego lasku przy wsi, tam zatrzymacie się na przeciw
ległym skraju obserwując wzgórze na horyzoncie. Dal
szy marsz na mój znak.

— Odmaszerować“ .

1. Do czołowych własnych oddziałów maszerować jak najszyb
ciej marszem ubezpieczonym.

2. Osiągnąwszy własne ubezpieczenia:
— zatrzymać jądro oddziału w ukryciu,
— odszukać najbliższego dowódcę ubezpieczeń (np. pla

cówki),
— zameldować mu swe zadanie, czas i drogę powrotu (jeśli 

obok jego stanowisk prowadzi),
— prosić o wiadomości z przedpola,
— rozejrzeć się w terenie i ustalić:

— następny punkt obserwacyjny na swej drodze marszu,
— jak do niego dojść,
— jak i gdzie ubezpieczyć się.

3. Odprawić szperaczy (patrole).
Przykład.

Patrol na osi marszu plutonu:
— , .Maszerujcie przez to zboże i grupę drzew na wzgórze — 

tam zatrzymać się i obserwować w kierunku... i czekać 
na dalszy mój rozkaz“ .

Patrol z boku drogi marszu plutonu:
—* , ,Maszerujcie poza tymi drzewami do tych budynków, jest 

to wioska Małki. Stwierdzić, czy nie ma tam konnych 
z 12 p. p., po czym dołączyć do plutonu na tym wzgó
rzu“ .

— ,,Obserwator, w czasie marszu plutonu będziecie obser
wować w kierunku tego patrolu, który poszedł w stronę
wioski“ .

4. Po odejściu patroli dać znak zastępcy i ruszyć z jądrem od
działu w wybrany kierunek.

5. W dalszym marszu regulować ruch i obserwację w kolejności:
— wybrać na ustalonej drodze marszu następujący punkt 

obserwacyjny,
— przez lornetkę zbadać teren między swym stanowiskiem 

a wybranym punktem,
—  odnowić odpowiednia ilość patroli (na oś marszu i na 

boki),
— gdy patrole osiągną nakazane punkty lub odległość i da

dzą znać, że teren jest wolny, ruszyć z jądrem prowa
dząc go w odpowiednim tempie i szyku.

6. Wysuwać się na odpowiednie punkty obserwacyjne na osi 
marszu nawet na wysokość patroli.

W toku marszu z jednego punktu obserwacyjnego na drugi re
gulować obserwację na przemian z obserwatorem (jeden masze
ruje drugi obserwuje).

7. Stale pamiętać o:
—* zadaniu,



115

—  czasie, na który ma być dostarczony meldunek,
—  ukryciu działania,
—  gotowości bojowej i ubezpieczeniu.

8. Patrole kierować od zadania do zadania zmieniając je co 
pewien czas.

E. Natarcie.

I. Ogólne zasady.
1. Natarcie ma na celu zniszczenie przeciwnika.
2. F’olega ono na dążeniu do starcia wręcz z przeciwnikiem

przy wykorzystaniu terenu i ognia własnego oraz broni wspierają
cych.

Piechota przechodzi do natarcia:
— albo wprost z marszu w kolumnie lub szykach luźnych,
— albo z zawczasu zajętej podstawy wyjściowej.

1. Natarcie raz rozpoczęte musi być przeprowadzone aż do 
osiągnięcia nakazanego celu.

2. Zatrzymanie natarcia pociąga za sobą wielkie straty, daje 
czas przeciwnikowi do przygotowania środków zaradczych (prze- 
ciwuderzenie, skupienie ognia itp.).

3. Ciągłość natarcia zapewniają.
—  skierowanie ognia na punkty przeciwnika, które hamują 

nasz ruch,
— wykorzystanie do ruchu ognia własnego oraz artylerii 

i czołgów,
— przenikanie w głąb ugrupowania przeciwnika przez wy

kryte słabe punkty i oskrzydlanie gniazd stawiających 
jeszcze opór.

1. Natężenie natarcia wzrasta w miarę zbliżania się do przeciw
nika i wzmagania się jego oporu.

2. Na średnich odległościach oddziały strzeleckie posuwają się 
pod osłoną ognia swej ciężkiej broni i artylerii oraz wykorzystu
jąc jak najlepiej teren.

3. Na odległościach bliskich oraz w czasie walki wewnątrz 
ugrupowania przeciwnika oddziały strzeleckie muszą wspierać swój 
ruch własną bronią i liczyć przede wszystkim na swe siły.

1. Zaskoczenie podnosi skuteczność własnego działania, zmniej
sza przewagę przeciwnika.

2. Małe oddziały piechoty osiągają zaskoczenie przez:
—  gwałtowne skupienie ognia na najważniejszym celu,
— szybkie uderzenie,
— ukrycie swych poruszeń,
— sprawne wykonanie skoku,
— wykorzystanie złej widoczności,
—  niespodziewane wyjście na skrzydło.

60.
Ce! i istota 

natarcia.

61.
Sposoby

wykonania
natarcia.

62.
Ciągłość
natarcia.

63.
Natężenie
natarcia.

64.
Zaskoczenie.



65.
Kierunki
i pasy 

natarcia.

66 .
Przedmioty

natarcia.

67.
Natarcie 

z marszu.

6«.
Natarcie 

z podstawy 
wyjściowej.

69.
Ruch w ogniu 

dalekim.

—  l l ó  —

1. Kompanie, plutony i drużyny otrzymują kierunki wzdłuż któ
rych mają nacierać.

2. Jednostki większe nacierają w przydzielonych im pasach 
natarcia.

3. W kompanii i plutonie wystarczy wskazać kierunek tylko 
jednostce kierunkowej. Podawanie kieiunków wszystkim jednost
kom stosuje się tu wyjątkowo.

4. W toku natarcia kierunkową może być jednostka najwięcej 
wysunięta do przodu.

1. Kompanie i bataliony, a wyjątkowo mniejsze oddziały we
wnątrz swego pasa natarcia lub na swym kierunku otrzymują 
przedmioty natarcia.

2. Przedmiotem natarcia jest zazwyczaj ważny w danym dzia
łaniu przedmiot terenowy, np. wzgórze, las będący w posiadaniu 
przeciwnika itp.

3. Wyznaczenie przedmiotów natarcia ma na Celu:
— określenie kolejności wysiłku,
— ułatwienie utrzymania łączności i współdziałania we

wnątrz nacierającej piechoty oraz z artylerią i z czoł
gami,

— umożliwienie dowódcom zorientowania się i wydania po
trzebnych rozkazów.

4. Bez wyraźnego rozkazu nie wolno zatrzymać natarcia na 
osiągniętym przedmiocie.

1. Natarcie z marszu stosuje się w walce z przeciwnikiem bę
dącym w ruchu lub słabo przygotowanym, np. w walce straży 
przedniej, natarciu na czaty przeciwnika itp.

2. W takich warunkach zależy na zaskoczeniu przeciwnika 
i wyprzedzeniu go w działaniu. Aby przyśpieszyć własne działanie, 
wszelkie czynności związane z organizacją natarcia przeprowadza 
się stopniowo już w czasie samej walki.

1. Natarcie z podstawy wyjściowej stosuje się, gdy przeciwnik 
jest zorganizowany obronnie.

2. Przełamanie obrony wymaga znacznego wysiłku i dobrego 
przygotowania.

3. Nacierający musi zawczasu przygotować swe działanie przede 
wszystkim przez:

— zapewnienie oddziałom strzeleckim silnego wsparcia 
ogniem ciężkiej broni, artylerii oraz czołgów,

— ustalenie ścisłego współdziałania między nacierającymi
oddziałami. -

Aby umożliwić te czynności, oddziały zajmują przed natarciem 
podstawę wyjściową, tj. odpowiednie zasłony naprzeciw tych 
punktów, na które mają natrzeć, i tam przygotowują się do 
działania. x

1. Często piechota, zanim zbliży się do przeciwnika na odle
głość skutecznego strzału swej broni, będzie zmuszona posuwać 
się w dalekim ogniu artylerii, i ciężkich karabinów maszynowych 
przeciwnika wykorzystując jak najlepiej teren i szyki luźne.

2. Działanie takie wspiera własna artyleria i ciężkie karabiny 
maszynowe.
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1. Z chwilą gdy oddziały nacierające zbliżą się do przeciwnika 
na odległość, w której mogą go dopaść w jednym skoku, nastę
puje szturm.

2. Szturm może być miejscowy lub jednolity.
3. Szturm miejscowy wykonuje się w ten sposób, że oddział, 

który najbliżej dotarł do przeciwnika, przechodzi na swym od
cinku do szturmu pociągając za sobą resztę oddziałów.

4. Jeśli piechota zbliży się w pewnych warunkach dość blisko 
do przeciwnika (np. w ciemności, dymie, terenie pokrytym, walce 
pozycyjnej), natarcie rozpoczyna się szturmem jednolitym. Szturm 
taki wykonuje się o oznaczonej godzinie lub na umówiony znak 
całym oddziałem.

5. Z chwilą wtargnięcia w stanowiska przeciwnika oddziały 
muszą nieprzerwanie nacierać dalej łamiąc napotkany opór.

Rzadko przeciwnik ustąpi od razu pod pierwszym uderzeniem 
szturmującyh. Najczęściej trzeba będzie po opanowaniu czołowych 
stanowisk walczyć wewnątrz ugrupowania przeciwnika łamiąc 
z całą zaciętością i uporem jego próby obrony. W działaniu ta
kim piechota musi polegać przede wszystkim na własnych siłach. 
Wsparcie innych broni, zwłaszcza artylerii może być ograniczone, 
a nawet wyłączone z powodu utrudnionej obserwacji i łączności 
oraz bezpieczeństwa własnych oddziałów.

1. Natarcie musi się kończyć pościgiem, gdyż dopiero pościg 
daje całkowitą klęskę przeciwnika.

2. Oddziały nacierające muszą baczyć na wszelkie objawy wy
cofywania się przeciwnika i stwierdziwszy je natychmiast przejść 
do pościgu.

3. Nie wolno dopuścić do tego, aby przeciwnik zefwał stycz
ność i bezkarnie wycofał się. Może to pozbawić owoców zwy
cięstwa i zmusić do ponownego natarcia.

4. Z chwilą zauważenia wycofywania się przeciwnika każdy 
dowódca obowiązany jest natychmiast ruszyć ze swym oddziałem 
do pościgu nie czekając na rozkazy przełożonego lub na działa
nie sąsiadów i nie zważając na zmęczenie swych podwładnych.

1. Raz zdobyty teren piechota musi utrzymać.
2. Zdobyte przedmioty natychmiast zabezpiecza się przez 

obsadzenie ich bronią maszynową i odwodami. Jednak i oddziały 
pierwszej linii muszą utrzymać zdobyty teren za wszelką cenę.

II. Pluton, w natarciu.
1. Rozwinięcie i ruch w ogniu dalekim.

1. Rozwinięcie do natarcia następuje na rozkaz dowódcy 
kompanii.

2. Do obowiązków dowódcy plutonu należy:
— rozwinąć jak najsprawniej swój oddział,
—• ubezpieczyć się,
— zachować łączność z przełożonym i sąsiadami.

3. Rozwinięcie wykonuje się szybkim krokiem, wyjątkowo, np. 
w ogniu przeciwnika lub terenie odkrytym, biegiem.

4. Ubezpieczenie zapewnia się przez wysłanie patroli do przo
du, a w razie potrzeby i na odkryty bok.

70.
Szturm i walka

wewnątrz
ugrupowania.

71.
Pościg.

72.
Utrzymanie

terenu.

73.
Rozwinięcie

się.
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Siła patrolu idącego naprzód — jeden podoficer i 2 — 3 strzel
ców. Odległość nie większa niż 500 m w terenie przeciętnym, 
a we mgle, nocy i terenie pokrytym — wzrokowa.

5. Łączność z dowódcą kompanii należy utrzymać jak najdłu
żej wzrokową. Prócz tego na rozkaz rozwinięcia należy wysłać 
do dowódcy łącznika, jeśli przedtem lego nie wykonano. Nad 
łącznością z sąsiadami czuwa zastępca.

74 .  1. jeśli dowódca kompanii nie podał szyku w rozkazie do
Szyk!. rozwinięcia, dowódca plutonu reguluje szyk samodzielnie.

2. JMależy tu stosować się do następujących zasad:
— Jak długo położenie i teren pozwalają, zachować szyk 

marszowy (kolumnę czwórkową lub dwójkową).
—  Z chwilą wejścia w teren ostrzeliwany ogniem artylerii 

lub dalekim ogniem ciężkich karabinów maszynowych 
przejść w szyk luźny. Jednym z najodpowiedniejszych 
szyków w ogniu dalekim jest trójkąt w przód, gdy plu
ton maszeruje w związku z sąsiadami, lub schody dla 
plutonu maszerującego na skrzydle. W terenie pokrytym 
rozsypać czołową drużynę lub wysunąć do przodu linię 
szperaczy.

— W toku posuwania się zmieniać szyk plutonu stosownie 
do terenu i ognia przeciwnika. Nie stosować bez po
trzeby szyków nadmiernie luźnych. Nie trzymać się 
sztywno jednego szyku, zużywa to niepotrzebnie siły, 
powiększa straty (ryc. 24).
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— Drużynowi mogą w razie potrzeby zmieniać samodziel
nie wewnętrzny szyk swych oddziałów. Dowódca plu
tonu powinien wkraczać w tę sprawę tylko wyjątkowo.

—  Przekraczanie odcinków ostrzeliwanych — patrz § 84.
— Biedka plutonu do czasu zabrania jej przez dowódcę 

kompanii maszeruje od zasłony do •zasłony za swym 
oddziałem.

1. Utrzymanie kierunku jest podstawą działania. 75.
2. Pluton kierunkowy w kompanii maszeruje wprost na po- Kierunek, 

dany mu przedmiot. Pozostałe plutony stosują się do plutonu 
kierunkowego.

3. Nieprzestrzeganie kierunku utrudnia działanie sąsiadom, 
prowadzenie ognia własnym ciężkim karabinom maszynowym, 
a nawet grozi stratami od tego ognia.

4. Zachowując kierunek posuwania się dowódca plutonu może 
chwilowo i na niewielkie odległości zbaczać z niego dla ominięcia 
przeszkody terenowej, punktu ostrzeliwanego lub plamy chemicz
nej.

Nie wolno jednak stracić łączności wzrokowej z dowódcą 
kompanii.

5. Drużynowi stosują marsz swych oddziałów do drużyny kie
runkowej plutonu.

1. Tempo marszu stosuje się do plutonu kierunkowego. 76.
2. Zasadniczym tempem posuwania się w ogniu dalekim jest**08Uwan*e s^* 

miarowy krok. Szybkość posuwania się w takich warunkach spada 
do połowy zwykłej szybkości marszowej.

3. Przestrzenie odkryte oraz ostrzeliwane przez przeciwnika 
trzeba przebywać szybciej, nawet biegiem lub skokami drużyn, 
grup lub pojedynczo. Nie wolnov dopuścić do tego, aby przeby
wanie przeszkód lub odcinków ostrzeliwanych zmniejszyło nad
miernie tempo posuwania się plutonu lub utrudniło wykonanie 
zadania. Jeśli położenie tego wymaga, trzeba posuwać się na
przód bez względu na straty.

1. Dowódca plutonu maszeruje wraz z obserwatorem i ordy- 
nansem w odległości 20—30 m przed plutonem. W razie po
trzeby może wysunąć się więcej do przodu lub na odpowiedni 
punkt obserwacyjny.

2. Zastępca dowódcy maszeruje za plutonem, przestrzega 
utrzymania kierunku przez drużyny, czuwa nad łącznością z są
siadem, nie dopuszcza do pozostawania oddziałów lub strzelców 
z tyłu.

2. Natarcie do chwili szturmu.

(Zasady podane od § 81 odnoszą się tak do natarcia z marszu 
jak i z podstawy wyjściowej).

Pluton przechodzi do natarcia wprost 'z marszu w kolumnie 
lub szykach luźnych bądź też po uprzednim zajęciu podstawy 
wyjściowej.

do natarcia.

77.
Miejsce

dowódcy.

78.
Sposób

przejścia



120

79. 1. Zajęcie podstawy wyjściowej musi się wykonać jak naj-
Zajęcie bardziej skrycie i sprawnie, 

podstawy
wyjściowej. Jeśli czas pozwala, dowódca kompanii) przeprowadza wraz z do

wódcami plutonu rozpoznanie podstawy wyjściowej. W miarę 
możności na rozpoznanie to należy zabrać ze sobą drużynowych 
i poczet.

2. W toku rozpoznania trzeba ustalić:
—  stanowisko plutonu na podstawie wyjściowej,
— drogę dojścia do niej,
— teren natarcia (a w miarę możności i cele, które pluton

ma zdobyć),
— kierunek natarcia (wyjątkowo kierunki poszczególnych 

drużyn),
— linię do osiągnięcia w pierwszym odskoku po wyrusze

niu z podstawy (jeśli nie podał jej dowódca kompanii),
—  stanowiska drużyny (drużyny rozmieszczać za zasłonami 

odpowiednio do terenu na wprost ich kierunku natarcia 
(ryc. 25). Unikać zajmowania stanowisk przy wyraź
nych przedmiotach, na skrajach lasów, drogach, szczy
tach wzniesień. Punkty takie ułatwiają przeciwnikowi 
rozpoznawanie przygotowań do natarcia i wykonanie 
ognia),

— stanowisko własne i zastępcy,
—  ubezpieczenie (patrol lub czujkę, obserwatora, a w razie 

potrzeby i wysunięcie części ręcznych karabinów ma
szynowych na stanowisko).

3. Jeśli ciężkie karabiny maszynowe lub moździerze wspierają 
pluton ogniem, należy się porozumieć z dowódcami tych broni 
co do ich ognia i warunków bezpieczeństwa.

4. Zajęcie podstawy wyjściowej przez pluton może się odbyć 
tylko w czasie i w warunkach określonych przez dowódcę kom
panii. Opóźnienie lub przyśpieszenie tego działania jest niedo
puszczalne.

5. Jeśli przeciwnik uprzedzi nasze działanie i przejdzie do na
tarcia, pluton zajmuje stanowiska i broni ich. Nie wolno się 
cofnąć.

81. 1. Wyruszenie z podstawy wyjściowej odbywa się na znak
Ugrupowanie lub rozkaz dowódcy kompanii. Dowódca plutonu podaje dru- 

i ruch. żynom sygnał wyruszenia.
2. Pluton musi się poderwać jednocześnie i jak najszybciej 

osiągnąć nakazaną linię pierwszego odskoku. Zwłoka w działaniu 
może ściągnąć ześrodkowany ogień przeciwnika.

3. Po osiągnięciu nakazanej linii pluton naciera, dalej, jeśli 
dowódca kompanii nie dał innego rozkazu.

80. 1. Szyk posuwania się należy stosować do terenu, ognia prze- 
Wyruszenie ciwnika oraz plutonu kierunkowego. Szyk sztywny powoduje

do ‘ natarcia, duże straty.
2. Jak najdłużej zachować głębokie ugrupowanie (np. trójkąt

w tył).
3. Posuwać się początkowo całym plutonem, następnie kolejno 

drużynami, wreszcie grupkami i pojedynczo. Z chwilą rozpoczę
cia ognia nie dopuścić do wyciągania się plutonu w jedną cienką 
linię. Ruch regulować z ogniem. Stale i uparcie posuwać drużyny 
naprzód jak najbardziej kryjąc się w terenie.
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4. Ogień własnej artylerii, karabinów maszynowych i moździe
rzy natychmiast wykorzystywać do ruszenia naprzód oddziałów:

— im teren bardziej odkryty, tym wykorzystanie niezwłocz
ne własnego ognia ma większe znaczenie,

— straty mogące wyniknąć ze zbyt bliskiego posuwania się 
za własnym ogniem będą o wiele mniejsze od tych strat, 
jakie pluton poniesie, jeśli pozostawi przeciwnikowi 
czas na ochłonięcie, wyjście z ukrycia i rozpoczęcie 
ognia.

5. Nie hamować inicjatywy i samodzielności drużynowych, 
jeśli nie wychodzi poza ramy zadania. W przeciwnym wypadku 
wkraczać natychmiast.

1. Do czasu rozpoczęcia ognia dowódca plutonu posuwa się 
przed oddziałem, jak w marszu w ogniu dalekim.

2. Z chwilą rozpoczęcia ognia — w miejscu, skąd najlepiej 
może obserwować przedpole i własny oddział. Będzie to zazwy
czaj w środku czołowych drużyn.

3. W walce bliskiej, jak szturm i walka wewnątrz ugrupowa
nia przeciwnika, dowódca plutonu musi się znaleźć na czole swego 
oddziału, w głównym ognisku walki i własnym przykładem po
ciągać strzelców.

4. Wraz z dowódcą posuwają się obserwator, gońcy i ordy- 
nans.

5. Zastępca dowódcy posuwa się za plutonem. Utrzymuje on 
łączność wzrokową z dowódcą plutonu i sąsiadami, kieruje pracą 
nosicieli amunicji i wycofaniem rannych, nie pozwala na pozo
stawanie pojedynczych strzelców lub grup.

1. Utrzymanie w toku walki łączności wzrokowej z dowódcą 
kompanii nie zawsze będzie możliwe. W walce na średnich od
ległościach podstawowymi środkami łączności są środki żywe. 
Dowódca plutonu używa do łączności 'z dowódcą kompanii goń
ców czerpanych z drużyn. Dowódca kompanii utrzymuje łączność 
z plutonami przy pomocy łączników zawczasu wydzielonych przez 
te oddziały.

2. Z drużynami należy z zasady utrzymać łączność wzrokową, 
wyjątkowo posługiwać sic gońcami.

1. Miejsca ostrzeliwane ześrodkowanym ogniem artylerii na
leży omijać. Zapory ognia artylerii przebywać skokiem całego 
oddziału lub drużynami. Szyk szeroki i płytki. Skoki wykonywać 
w przerwie między jedną nawałą a drugą.

2. Odcinki ostrzeliwane dalekim ogniem karabinów maszyno
wych przebywać szybkim i uchem całego plutonu lub drużyn. 
Przerwy oddechowe jak najkrótsze.

3. W ogniu bocznym karabinów maszynowych ruszyć jak naj
szybciej naprzód nie zważając na nic.

4. W silnym i bliskim ogniu piechoty przeciwnika stosować 
skoki grup lub pojedynczych strzelców. W przerwach oddecho
wych często trzeba nakazać okopywanie się.

1. Jak najlepsze wykorzystanie terenu w natarciu chroni od 
ognia przeciwnika, zapewnia ciągłość ruchu.

2. Nacierając w podanym kierunku dowódca plutonu powinien 
wykorzystać nawet najmniejsze zasłony do ukrycia swego d/.ia-

82.
Miejsce

dowódcy.

83.
Łączność.

84.
Przekraczanie

odcinków
ostrzeliwanych

85.
Wykorzystanie

terenu.
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łania. Chwilowe i nieznaczne odchylenie od kierunku natarcia dla 
wykorzystania terenu jest dopuszczalne.

3. Przestrzenie odkryte należy przebywać możliwie szybko. 
Zwiększyć odstępy i odległości w szykach lub stosować skoki. 
Przerwy oddechowe możliwie krótkie.

4. Przestrzenie zakryte przebywać całym oddziałem. Zwolnić 
tempo, zwiększyć długość przerw oddechowych. Uporządkować 
oddział. Podciągnąć pozostałych z tyłu.

5. Przedmioty pokrycia wykorzystać jako zasłony do ukrycia 
ruchu. W przedmiotach niewielkich i dobrze widocznych (np. 
mały lasek) nie zatrzymywać się długo, ściągają one ogień prze
ciwnika.

6. Pagórki i wzniesienia przekraczać krawędziami, a nie szczy
tem. Przebywać je możliwie szybko grupkami lub drużynami. 
Linie grzbietowe poprzeczne do kierunku natarcia przekraczać 
szybkim skokiem w płytkim szyku.

7. Wszelkie skryte podejścia, jak ścieki, jary, wykopy itp. wy
korzystać do ukrycia posuwania się kierując nimi w razie po
trzeby kolejno drużyny.

8. Unikać nacierania bezpośrednio po drogach, bruzdach, 
wzdłuż linii grzbietowych.

86. 1. Chwilę rozpoczęcia ognia wyznacza dowódca plutonu.
plntonu. 2- ° g ień należy rozpocząć, gdy:

— dalszy ruch bez jego wsparcia powoduje duże straty,
—  odległość z punktu widzenia skuteczności ognia jest od

powiednia,
—  cele rozpoznano.

3. Przedwczesne rozpoczęcie ognia lub strzelanie do celów nie 
rozpoznanych opóźniają natarcie i są marnotrawstwem amunicji. 
Ciągły i o ile możności bez własnego ognia uparty ruch piechu
rów naprzód działa moralnie silniej na przeciwnika niż przed
wczesny a nie celny ogień.

4. Kierowanie ogniem w natarciu przez dowódcę plutonu po
lega na:

— wskazywaniu drużynom celów, których zwalczanie jest 
w danej chwili ważne dla całego plutonu,

— współdziałaniu ruchu jednych drużyn z ogniem drugich,
—  wspieraniu ogniem sąsiadów, gdy warunki walki na 

swym kierunku na to pozwalają,
—  wskazywaniu zadań ogniowych broni przydzielonej,
—  regulowaniu zużycia amunicji.

Sposób kierowania ogniem przez dowódcę plutonu — patrz roz
dział , ,Prowadzenie ognia".

87 . 1. Współdziałanie dowódcy plutonu z ciężkimi karabinami ma-
Współdziałanle szynowymi polega na:
z artylerią 

i ciężkimi 
karabinami 

maszynowymi.

— wykorzystaniu ich ognia do ruchu plutonu,
— zachowaniu nakazanego kierunku, przerw lub tempa dla 

umożliwienia ciężkim karabinom maszynowym prowa
dzenia ognia,

— wskazywaniu celów dowódcy kompanii lub najbliższe
mu dowódcy ciężkich karabinów.

2. Dowódca plutonu wyjątkowo tylko ma ciężką broń piechoty 
podległą mu bezpośrednio. Zdarza się to w późniejszym okresie
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natarcia, tj. w czasie walki wewnątrz ugrupowania przeciwnika 
i w pościgu. W takich warunkach może on podporządkować sobie 
najbliższą ciężką broń i kazać jej współdziałać z plutonem. Ognia 
tej broni należy użyć przede wszystkim do zwalczania celów 
większych lub dalszych a najwięcej utrudniających działanie plu
tonu (np. ciężkich karabinów maszynowych lub dużych grup 
przeciwnika).

3. Współpraca dowódcy plutonu z artylerią ogranicza się do:
—  jak najszybszego wykorzystania ognia artylerii na swym 

kierunku działania,
— wskazywania dowódcy kompanii lub najbliższemu do

wódcy oddziału łącznikowego, bądź wysuniętemu obser
watorowi celów.

4. Dowódca plutonu musi znać sygnały regulujące ogień arty
lerii oraz wiedzieć, kto je ma prawo podawać. Sygnały te dotyczą 
wywołania, zaprzestania, przeniesienia i powtórzenia ognia arty
lerii.

Natychmiastowe wykorzystanie ognia własnej artylerii jest de
cydujące dla powodzenia natarcia. Należy prowadzić swój oddział 
w dym własnych pocisków. Tylko w ten sposób pluton zdoła do
paść przeciwnika wcześniej, zanim ten zdoła chwycić za broń 
i rozpocząć ogień z karabinów maszynowych.

1. Dowódca plutonu może otrzymać pod swe bezpośrednie 88.
rozkazy granatniki. Użycie

2. Granatniki w natarciu posuwają się możliwie blisko do- granatników, 
wódcy plutonu i od niego otrzymują zadania ogniowe.

3. Ogień granatników należy zachować na okres walki bliskiej, 
gdy wsparcie ciężkich karabinów maszynowych i artylerii będzie 
utrudnione.

4. Do głównych zadań granatników należy zwalczanie gniazd 
karabinów maszynowych i strzelców przeciwnika utrudniających 
natarcie plutonu.

1. Przeciwnatarcie czołgów.
W razie przeciwnatarcia czołgów przeciwnika należy:

—  uchwycić najbliższe zasłony (krzaki, rowy, doły, leje po
cisków) i przywrzeć do ziemi ,aby nie przeszkadzać 
własnej broni przeciwpancernej w prowadzeniu ognia 
oraz zabezpieczyć stizelców przed czołgami,

— przygotować się do rozpoczęcia ognia na piechotę prze
ciwnika, która może nadejść za czołgami,

—  ogień do czołgów prowadzić przy pomocy amunicji prze
ciwpancernej i tylko z najbliższej odległości,

—  z chwilą przejścia czołgów dalej nacierać.

89.
Zachowanie się 
w szczególnych 

wypadkach.

2. Nalot samolotów.
W razie nalotu samolotów przeciwnika należy:
— nacierać dalej wykorzystując wszelkie zasłony,
— nie zważać na samoloty i nie ostrzeliwać ich,
—  w razie potrzeby rozluźnić szyki.

3. Plamy chemiczne.
Gdy nie można spotkanej plamy chemicznej ominąć, przekra

czać ją w maskach gazowych. Podać znak ostrzegawczy do
wódcy kompanii i sąsiadom. Unikać gwałtownych ruchów i pa
dania na teren skażony.
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90.
Współpraca 
z czołgami 

1 samolotem.

91.
Inicjatywa 
i  chwila 
szturmu.

92.
Wykonanie

szturmu.

4. Zasłona dymna.
W razie wejścia w zasłonę dymna ruszyć" natychmiast na

przód prosto przed siebie, aby jak najprędzej ją przekroczyć. 
Bagnet na broń, maski nałożone.

1. Nacierając z czołgami pluton posuwa się w szyku określo
nym przez dowódcę kompanii.

2. Nacierając za czołgami należy natychmiast wykorzystywać 
ich działanie dla dopadnlęcia przeciwnika.

3. Nacierając przed czołgami dowódca plutonu wskazuje naj
bliższym wozom pancernym te gniazda oporu, które utrudniają mu 
działanie i których nie może złamać swym ogniem.

4. Natarcie z czołgami wykonywuje się w takich samych szy
kach jak nacierając bez nich. Poruszenia czołgów na polu walki, 
zatrzymania, przesuwanie się w innym kierunku, niż naciera plu
ton, nie mogą wpłynąć na zmianę kierunku natarcia podanego* 
przez dowódcę kompanii.

5. Nie skupiać ludzi zbyt blisko czołgów. Wszelkie zasłony 
terenowe wykorzystać do ukrycia , aby nie ponosić strat od ognia 
przeciwpancernego przeciwnika.

6. Wykrytą broń przeciwpancerną przeciwnika natychmiast 
wziąć pod ogień całego plutonu i granatników.

7. Czołgom, które utknęły w terenie łub muszą-być opuszczo
ne przez załogę^ udzielić wszelkiej pomocy. Opuszczenie oddziałów 
czołgów na polu walki plami honor piechoty.

8. Ody nadlatuje własny samolot lub podaje sygnał ,,Odzie je 
steście“ , działając w pierwszej linii należy nakazać wyłożenie 
płacht wytycznych. W braku płacht wykładać chustki, onuce, pa
pier itp. Obecność w powietrzu samolotu przeciwnika nie zwalnia 
od obowiązku wyłożenia płacht przed własnym lotnikiem.

3. Szturm i walka wewnątrz ugrupowania przeciwnika.
1. Inicjatywa szturmu może wyjść od:

— dowódcy kompanii,
— podwładnych lub sąsiadów.
—  dowódcy plutonu.

Rozpoczęcie szturmu przez podwładnych lub sąsiadów należy 
natychmiast poprzeć podrywając swój oddział. Szturm na rozkaz 
dowódcy kompanii wykonuje się całym oddziałem. Z własnej ini
cjatywy dowódca plutonu obowiązany jest przejść do szturmu, 
gdy stwierdzi osłabienie oporu lub cofnie się przeciwnika ara'z 
dla poparcia podwładnych lub sąsiadów.

2. Szturm rozpoczyna się z chwilą zbliżenia się nacierających 
na odległość pozwalającą dopaść przeciwnika w jednym skoku. 
W pewnych wypadkach, np. stwierdziwszy wycofanie się prze
ciwnika, można przejść do szturmu z dalszej odległości.

1. W przewidywaniu szturmu dowódca plutonu powinien zde
cydować, na który punkt ugrupowania ma uderzyć, skupić tam 
jak najwięcej ognia swego oddziału oraz podciągnąć w miarę 
możności w tym kierunku wszystkie swe siły, zwłaszcza grupy 
pozostałe w tyle.

2. W razie możności •zażądać od dowódcy kompanii wydłuże- 
r.ia ognia artylerii ciężkiej bron! i granatników.
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3. Drużynowych należy uprzedzić o szturmie podając po linii 
rozkaz przygotowania się do szturmu, jego cel i sygnał.

4. Na sygnał dowódcy plutonu wszyscy muszą natychmiast się 
poderwać i z okrzykiem „hura" o ile możności wpaść jednym 
skokiem na stanowiska przeciwnika.

5. Dowódca plutonu osobistym przykładem pociąga strzelców 
naprzód posuwając się z pierwszymi grupami szturmujących.

6. Ręczne karabiny maszynowe mogą zależnie od warunków 
towarzyszyć szturmującym strzelając w ruchu lub też wspierać 
szturm ogniem z najbliższych stanowisk.

7. Granatniki przydzielone do plutonu ostrzeliwują gniazda 
i karabiny maszynowe przeciwnika, które przeciwdziałają sztur
mującym.

8. Na najbliższej odległości strzelcy walczą granatem, bagne
tem i czym kto może. Przeciwnika stawiającego opór należy na
tychmiast niszczyć.

1. Z chwilą wtargnięcia w stanowiska przeciwnika dowódca 93. 
plutonu powinien bezzwłocznie ściągnąć do siebie broń maszyno-Zachowanie się 
wą, jeśli pozostała w tyle, i pod osłoną jej ognia uporządkować po szturmie, 
szybko oddział, podać mu dalszy kierunek i natychmiast nacie
rać dalej nie czekając na sąsiadów. Nie dopuszczać do nadmier
nego skupiania się.

2. Jeśli w pobliżu dowódcy znajdują się granantniki lub ciężka 
broń piechoty, należy ją  podporządkować sobie i nakazać osłonę 
dalszego natarcia plutonu.

3. Stwierdziwszy ucieczkę przeciwnika zająć natychmiast sta
nowiska i ścigać go ogniem.

4. Z dowódcą kompanii utrzymać łączność.

1. Drużyny powinny nacierać w podanym kierunku łamiąc 94.
z całą zaciętością i uporem przeciwnika oraz przenikając w wy- Walka 
kryte lub wywalczone przerwy w jego ugrupowaniu. wewnątrz

2. Szyk plutonu możliwie głęboki, na boki i do tyłu wydzielić ugrupowania 
patrole, powierzając nadzór nad nimi zastępcy. przeciwnika-

3. Ciężka broń, jeśli jest w pobliżu, powinna się posuwać za 
plutonem osłaniając ruch strzelców swym ogniem.

4. Gniazda przeciwnika napotkane na swych skrzydłach należy 
omijać. Opór przeciwnika na swym kierunku łamać krótkim gwał
townym ogniem, po czym przechodzić do uderzenia na bagnety.
Gniazda silnie umocnione łamać uderzeniem z boku i od tyłu.
Czołowe uderzenie powoduje duże straty.

5. Nie czekać na wolniej działających sąsiadów — szybki ruch 
plutonu tylko ułatwi; int walkę. Posuwać się na czole swego od
działu, osobistym przykładem i sprawnym użyciem w razie po
trzeby broni pociągać strzelców za sobą.

6. Nie dopuszczać do rozpraszania się drużyn lub strzelców, do 
poszukiwania za zdobyczą itp. Przeciwuderzenie przeciwnika może 
nadejść lada chwila i musi zastać pluton gotowy do walki.

7. Próby przeciwuderzenia przeciwnika łamać przede wszyst
kim gwałtownym ogniem całego plutonu. Terenu raz zdobytego 
nie wolno stracić. Nie wolno się cofnąć nawet w razie otoczenia 
przez wroga. Odwody nadejdą tym szybciej, im opór plutonu bę
dzie zawziętszy.

8. Porzuconą przez przeciwnika broń, zwłaszcza granaty i ka
rabiny maszynowe wykorzystać w miarę możności do walki.
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9. Jeńców rozbrajać i odsyłać do tyłu bez konwoju. Broń 
ł oporządzenie porzucać na miejscu.

10. Rannych tak własnych jak i przeciwnika pozostawiać na 
miejscu do nadejścia sanitariuszów kompanii.

4# Pościg.

95. 1- Obserwując dokładnie przeciwnika dowódca plutonu może 
Rozpoczęcie, szybko rozpoznać objawy załamania się w jego szeregach i wy

cofania.
2. Poruszenia do tyłu, hałas, zwiększenie ognia w czołowych 

gniazdach przeciwnika, a brak ognia z głębi jego ugrupowania, 
zapalenie świec dymnych itp. objawy mogą uważnie obserwują
cemu zdradzić w porę próby wycofywania się przeciwnika.

3. Stwierdziwszy wycofanie się przeciwnika dowódca plutonu 
obowiązany jest natychmiast zameldować ten fakt dowódcy kom
panii, po czym ruszyć do pościgu wprost przed siebie nie ba
cząc na zmęczenie swych podwładnych.

96. 1. Pościg należy prowadzić z całą energią i bezwzględnością. 
Wykonanie. Nie wolno stracić styczności z przeciwnikiem, dać mu chwili wy

tchnienia i możności uporządkowania się lub zajęcia powtórnie 
stanowisk.

2. Slzyk plutonu stosować do terenu i ognia przeciwnika. 
Ubezpieczać się patrolami na czole i po bokach.

3. Ciężką broń piechoty znajdującą się w pobliżu podpo
rządkować sobie i rozkazać jej towarzyszyć w pościgu.

4. Kierunek prosto przed siebie. Tempo możliwie ostre. Nie 
tracić czasu na zwalczanie pozostałych jeszcze na skrzydłach 
gniazd oporu. Próby oporu przeciwnika na swym kierunku ła
mać uderzeniem z boku i z tyłu. Jeśli przeciwnik osłania się 
bronią pancerną, posuwać się przez przedmioty pokrycia (krzaki, 
laski, zagrody itp.).

5. Nie dopuszczać do zbytniego skupiania się strzelców, posu
wania się po drogach, wyraźnych liniach terenowych. Powoduje 
to niepotrzebne straty.

6. Trzymać łączność z dowódcą kompanii.

5. Zatrzymanie natarcia (szturmu).

97. 1. Zatrzymanie natarcia może nakazać dowódca kompanii lub
Warunki wymusić przeciwnik. **

zatrzymania 2. Szturm może być zatrzymany tylko ogniem przeciwnika, natarcia 
ł szturm.

98. 1. Pluton zatrzymany w najbliższych odległościach od prze- 
Wykonaie. ciwnika nie ma możności wykonania za widna poważniejszego

przegrupowania.
Każdy broni się tam, gdzie został zatrzymany, bez myśli 

o odwrocie.
Dowódca plutonu swym przykładem i poświęceniem wymusza 

spokój, porządek i chęć do wytrwania podwładnych.
2. W dogodniejszych warunkach (większa odległość od prze

ciwnika, lepsze ukrycie, ciemność itd.) należy dążyć do:
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— zorganizowania ognia (podać drużynom kierunki ognia),
— ubezpieczenia się (czujki do przodu, na boki),
— uporządkowanie oddziału, uzupełnienia amunicji i ode

słania rannych,
— okopania się,
nawiązania łączności z dowódcą i sąsiadami.

6. Pluton odwodowy w natarciu.
1. Miejsce I sposób posuwania się plutonu odwodowego określa 99.

dowódca kompanii. Ugrupowanie
2. Szyk stosuje dowódca samodzielnie, odpowiednio do terenu * ruch. 

i ognia przeciwnika.

1. Posuwając się dowódca plutonu powinien: 100.
— zachować ciągłą łączność z dowódcą kompanii i plutona- Działanie.

nami pierwszej linii,
— utrzymywać stałą gotowość swego oddziału do walki,
— ubezpieczyć się patrolem na odkrytym skrzydle,
—  wyznaczyć część ręcznych karabinów maszynowych 

i strzelców do zwalczania samolotów.

1. Wkroczenie plutonu odwodowego do walki następuje: 101.
— z zasady na rozkaz dowódcy kompanii, Walka
—• wyjątkowo z własnej inicjatywy dowódcy plutonu.

Ten drugi wypadek stosuje się najczęściej, gdy pluton jest nie
spodziewanie zagrożony z boku lub gdy przeciwnik przeciwuderza.

2. Pluton wkracza do walki na jedno ze skrzydeł pierwszej 
linii lub wyprzedzając jednostki czołowe.

3. W czasie szturmu plutonów czołowych dowódca plutonu od
wodowego, bez osobnych rozkazów dowódcy kompanii powinien:

— wspierać szturm ogniem swych ręcznych karabinów ma
szynowych, jeśli teren na to pozwala,

—• przygotować swój oddział do szybkiego wkroczenia za 
szturmującymi.7. Czynności i iozkasy dowódcy plutonu w natarciu.

Ruch w ogniu dalekim.
1. Zarządzić pogotowie gazowe (jeśli przedtem nie było na- 102.

kazane). Rozwinięcie
2. Wysiać: si?-

— patrol bojowy naprzód (a w razie potrzeby i na skrzydło),
— łącznika do dowódcy kompanii (jeśli przedtem nie był 

wysłany).
3. Dać całemu plutonowi rozkaz rozwinięcia.

Przykład:
— , ,Pierwszy pluton — kierunek zielone wzgórze — dwój

kami marsz"
lub:

— ,,Pierwszy pluton — kierunek prawy róg zagajnika — 
trójkąt w przód".
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103. 1. Maszerować z obserwatorem, ordynansem i 1 — 2 gońcami
Posuwanie się. przed plutonem.

2. Stosować tempo i kierunek do plutonu kierunkowego.
3. Zachować łączność wzrokową z dowódcą kompanii.
4. W toku posuwania się:

—  prowadzić oddział jak najskryciej,
— zmieniać jego szyk stosownie do terenu i ognia prze

ciwnika,
— nie dopuszczać do skupiania się, nadmiernego nadużywa

nia biegu lub zbyt luźnych szyków prz>ez drużynowych,
— stale utrzymać tempo i ciągłość ruchu.

Natarcie z podstawy wyjściowej.
104. 1. Zastępcy rozkazać ukrycie oddziału i wyznaczenie w razie

Przed zajęciem potrzeby obserwatora łączności z dowódcą plutonu.
podstawy. 2. Udać się z obserwatorem i gońcem a w miarę możności i dru

żynowymi do dowódcy kompanii dla rozpoznania podstawy wyj
ściowej.

3. W toku rozpoznania:
— ustalić potrzebne szczegóły (stanowisko plutonu, drogę

dojścia, kierunek i cel natarcia, ugrupowanie przeciwni
ka, linie odskoku, stanowiska drużyn, ubezpieczenia itd.),

— z dowódcą kompanii wyjaśnić wszelkie sprawy związane 
z natarciem (zwłaszcza czas i sposób wyruszenia),

—  z dowódcą ciężkiej broni uregulować współdziałanie (je
śli dowódca kompanii tego nie wykonał).

105. 1. Wezwać przez gońca zastępcę i drużynowych (jeśli nie brali
Zajęcie udziału w rozpoznaniu z dowódcą plutonu) oraz oddział potrzebny 

podstawy na ubezpieczenie stanowisk.
wyjściowej. 2. Ubezpieczyć się (czujka lub posterunki alarmowe z bronią 

maszynową).
3. Dać przybyłym podoficerom w miejscu, skąd mogą obserwo
wać przedpole, rozkaz (ryc. 25):

Przykład:
— ,,Mamy natrzeć w kierunku tej grupy drzew przy drodze 

(wskazać).
— Pluton nasz jest kierunkowy.
— W prawo od nas naciera pluton drugi przez to zielone 

pole, w lewo, schodem, pluton trzeci przez tę łąkę po
krytą kępami krzaków.

—  Drużyna ciężkich karabinów maszynowych z tego pagór
ka wspiera nasze natarcie.

— Przeciwnik obsadza ten stok, około 800 m przed nami. 
Widać stąd jego cztery gniazda strzeleckie po obu stro
nach drogi oraz jedno gniazdo karabinów maszynowych 
w prawym rogu tej zagrody (wskazać).

— Wyruszenie do natarcia za pół godziny po 15-minutowym 
przygotowaniu ogniem artylerii i karabinów maszyno
wych. Sygnał wyruszenia — dwa długie gwizdy dowód
cy kompanii powtórzone przeze mnie. W pierwszym sko
ku mamy osiągnąć przeciwległy skraj tego zboża przed 
nami. W razie wcześniejszego natarcia przeciwnika ma
my bronić naszych stanowisk.
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Ryc. 25.
Pluton na podstawie wyjściowej.
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106.
Wyruszenie 
do natarcia.

107. 
W toku 

natarcia.

108.
Przygotowa

nie.

—- podstawa wyjściowa plutonu na tym stoku pokrytym kę
pami drzew:
— pierwsza drużyna kierunkowa, stanowisko w tym sio

dle, r. k. m. wysunąć do tych drzew (wskazać), kie
runek natarcia grupa drzew przy drodze,

—• druga drużyna w prawo na tym stoku pokrytym wrzo
sem, paru szperaczy wysunąć do tych krzaków,

— trzecia drużyna z tyłu za pagórkiem, gdzie stanowisko 
drużyny c. k. m. R. k. m. wysunąć na pagórek,

— moje stanowisko przy pierwszej drużynie, zastępca 
przy drużynie trzeciej,

— dowódca kompanii tam w tym zagłębieniu 50 m za 
nami. Goniec — zajmiecie tu stanowisko i będziecie 
uważać na znaki dowódcy kompanii,

— drużynowi drugiej i trzeciej drużyny — po zajęciu sta
nowisk przysłać mi po jednym gońcu.

— Sygnały alarmowe bez zmiany.
—  Punkt amunicyjny tam, gdzie obecne stanowisko dowód

cy kompanii.
— Punkt opatrunkowy przy lasku na drodze 150 m za nami.
— Stanowiska zająć natychmiast".

4. Dopilnować sprawmego i skrytego zajęcia podstawy wyjścio
wej przez drużyny.

5. Zameldować dowódcy kompanii gotowość plutonu, w razie 
potrzeby sporządzić szkic swego ugrupowania.

1. Powtórzyć sygnał wyruszenia dany przez dowódcę kompanii.
2. Własnym przykładem poderwać oddział naprzód.
3. Oddalić się z plutonem z podstawy i jak najszybciej osignąć 

linie pierwszego odskoku.
4. Po osiągnięciu tej linii nacierać dalej w tempie i szyku za

leżnych od terenu i ognia przeciwnika.

1. Utrzymać kierunek natarcia.
Jeśli drużyna kierunkowa nie może chwilowo posuwać się na

przód, wyznaczyć jako kierunkowy inny oddział najwięcej wysu
nięty do przodu lub mogący nacierać.

2. Zachować łączność z dowódcą kompanii.
3. Utrzymać ciągłość natarcia.
4. Stale obserwować przedpole i własny oddział.
5. Dać hasło rozpoczęcia ognia, gdy dalszy ruch bez niego jest 

niemożliwy.
6. Regulować ruch drużyn i współdziałanie ogniowe oraz zu

życie amunicji.
7. Własnym przykładem pociągać oddział do przodu.

Sziurm.
1. Doprowadzić pluton jak najbliżej stanowisk przeciwnika.
2. Podciągnąć w kierunku zamierzonego uderzenia grupy strzel

ców pozostałych w tyle.
3. Dać po linii rozkaz przygotowania do szturmu i jego sygnał.
4. Skupić ogień plutonu na punkt, który zamierza się sztur

mować.
5. Dać dowódcy kompanii w razie potrzeby sygnał wydłużenia 

ognia ciężkiej broni i artylerii.
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1. Dać sygnał lub rozkaz szturmu. 109.
2. Własnym przykładem poderwać oddział i na jego czele rzucić Wykonanie. 

si§ naprzód.
3. Broniących się natychmiast zniszczyć, do uciekających roz

począć ogień.
4. Na opanowane stanowiska ściągnąć broń maszynową i gra

natniki, jeśli pozostały w tyle.
5. Uporządkować oddział, jeśli się zbytnio pomieszał.
6. Podać nowy kierunek i natychmiast nacierać dalej.
7. W razie załamania się szturmu:

—• zagnieździć się w terenie, okopać i prowadzić walkę 
ogniową,

— ani kroku w tył,
— osobistym przykładem i energią trzymać ludzi na stano

wiskach,
—1 meldować dowódcy kompanii, żądać ognia artylerii i cięż

kich karabinów maszynowych.

Walka wewnątrz ugrupowania przeciwnika,
1. Posuwać drużyny w wybranym kierunku wykorzystując za

głębienia, rowy. leje pocisków.
2. Ciężką broń znajdującą się w pobliżu podporządkować sobie 

i kazać je j osłaniać ruch plutonu.
3. Nie dopuszczać do rozpraszania się oddziałów.
4. Posuwać się z pierwszymi grupami nacierających. Patrole 

wysunąć naprzód i na boki. Zastępcy polecić osłonę tyłu.
5. Nie tracić czasu na czekanie na sąsiadów, nie zwalczać 

gniazd na skrzydłach. Kryć się przed nimi i posuwać się stale na
przód. Opór na swym kierunku łamać uderzeniem z tyłu i boków.

6. Próby przeciwuderzenia przeciwnika łamać ogniem całego 
plutonu.

Pościg,

1. Stwierdziwszy wycofanie przeciwnika: 
meldować dowódcy,
—• ruszyć ze swym oddziałem prosto przed siebie,
— najbliższą broń ciężką podporządkować i zabrać ze sobą.

2. Wysłać patrole lub szperaczy naprzód i na boki.
3. Jak najenergiczniej posuwać się naprzód w szyku odpowied

nim do ognia i terenu.
4. Utrzymać łączność z dowódcą, nie czekać na sąsiadów.

F. Obrona.

I. Zasady ogólne.
1. Celem obrony jest utrzymanie terenu, zatrzymanie natarcia 110.

przeciwnika i zadanie mu strat. Cel i siła
2. Siłę obrony stanowią: obrony.

— zaciętość i wytrwałość obrońców,
— dobrze zorganizowany ogień,
—• umiejętne wykorzystanie i umocnienie terenu,
— sprawne przeciwuderzenia.
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Ugrupowanie
obrony.

112.
Ogień obronny.

1. Ugrupowanie obrony obejmuje (ryc. 26):
— ubezpieczenia,
— pozycję główną,
— stanowiska odwodu i artylerii,

2. Ubezpieczenia składają się z linii czat i czat bojowych.
Linia czat ma za zadanie stwierdzić natarcie przeciwnika i za

alarmować pozycje główną a potem wycofać się lub rozpoznać 
główne kierunki natarcia i prowadzić walkę opóźniającą. Wysu
nięta jest średnio na dwa kilometry przed pozycję główną. Składa 
się z pojedynczych drużyn i plutonów strzeleckich rozmieszczonych 
n* 1111 t panujących nad drogami dojścia przeciw
nika i wzmocnionych ciężką bronią piechoty oraz wspartych ogniem 
artylerii.

odnndi,»

Ryc. 26.
Schemat ugrupowania obronnego.

Czaty bojowe mają za zadanie zaalarmować pozycję 'główną* 
o zbliżaniu się przeciwnika i nie dopuszczać do niej drobnych pa
troli.Składają się z placówek i patroli oraz czujek wysuniętych, 
przed pozycję główną do 500 m lub do styczności z przeciwnikiem 
oraz z posterunków alarmowych wystawianych na samej pozycji 
głównej.

3. Pozycja główna ma za zadanie zatrzymać i złamać natarcie 
przeciwnika. Należy ją  utrzymać za wszelką cenę. Składa się z ze
społów stanowisk obronnych (gniazd i punktów oporu) rozmiesz
czonych w terenie wszerz i w głąb i powiązanych ogniem w jed
ną całość.

4. Stanowiska odwodów i artylerii znajdują się za pozycją 
główną w takiej odległości, aby znajdujące się na nich oddziały 
mogły skutecznie działać na korzyść tej pozycji.

1. Ogień ciężkiej broni piechoty, a przede wszystkim karabinów 
maszynowych, jest podstawą obrony.

2. Ogień drużyn strzeleckich uzupełnia i zagęszcza ogień cięż
kich karabinów oraz osłania ich stanowiska (ryc. 27).
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Ognie ciężkich i ręcznych karabinów maszynowych.

3 . Piechota w obronie wykonuje:
— ogień na dalsze przedpole,

(jako ześrodkowania przede wszystkim ognia karabinów 
maszynowych i moździeży tak aby przeciwnik był ostrze
lany i ponosił straty przez cały czas posuwania sie w za
sięgu ognia obrońcy),

— zaporę główna,
(jako ciągły, bez przerw ogień wszystkiej broni piechoty 
na całym bezpośrednim przedpolu pozycji głównej przed 
je j przednim skrajem),

— zapory ryglowe
(jako ognie wewnątrz pozycji głównej, zamykające dalszą 
drogę przeciwnikowi w razie jego wtargnięcia na stano
wiska obrony),

— ogień przeciwpancerny i przeciwlotniczy 
(wykonywany za pomocą specjalnego sprzętu i przez wy
znaczone oddziały).

4. Piechota musi umieć przygotować swój ogień nie tylko z da
ła od przeciwnika, ale nawet w styczności z nim oraz w nocy 
i we mgle.

II. Pluton w obronie.
1. Zadaniem plutonu jest bronić swego odcinka z całą zacięto

ścią i uporem bez myśli o odwrocie.
2. W obronie pluton i jednostki większe otrzymują odcinki, 

drużyny zaś stanowiska.
3. Dowódca plutonu jest odpowiedzialny za zorganizowanie 

I utrzymanie swego odcinka. Natarcie przeciwnika musi zastać plu
ton w pełnej gotowości bojowej.

113.
Zadanie.
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1. Przygotowanie obrony.
114. 1. Obronę przygotowuje się w styczności z przeciwnikiem jak 

Ogólne zasady, i zdała od niego.
2. Wywiera to wpływ tylko na dokładność przygotowań, a nigdy 

nie może zmniejszyć gotowości bojowej i zaciętości obrońców.
3. Przygotowanie obrony odbywa się w następującej kolejności:

— ubezpieczenie,
—• rozpoznanie stanowisk,
— organizacja obserwacji i ognia,
—  rozmieszczenie oddziału,
—  nawiązanie styczności z przełożonymi i sąsiadami,
— budowa i zamaskowanie umocnień,
— przygotowanie obrony przeciwpancernej, przeciwlotniczej 

i przeciwgazowej,
—  organizacja służby i zaopatrzenia.

115. 1. W pewnych wypadkach, np. z powodu zatrzymania natarcia, 
Przygotowanie oddział będzie zmuszony przygotować obronę będąc w styczności

obrony z przeciwnikiem.
w styczności 2. Odległość od przeciwnika, konieczność prowadzenia walki, 

z przeciw'- teren i pora dnia wywierają duży wpływ na możność przygoto- 
nikiem. wania obrony.

3 W takich warunkach należy dążyć do:
— ubezpieczenia,

(Wysunąć obserwatora i posterunki alarmowe w druży
nach a w razie potrzeby czujkę na przedpole, skrzydło 
lub przerwę do sąsiada);

— organizacji ognia.
(Drużynom wskazać kierunki lub odcinki ognia skupia
jąc go przede wszystkim tam, gdzie działanie przeciwni
ka jest najwięcej prawdopodobne. Związać się ogniem 
z sąsiadem. Dowódcę kompanii prosić o ogień ciężkiej 
broni i artylerii. Z najbliższym dowódcą ciężkiej broni 
porozumieć się co do współdziałania);

—  nawiązania łączności.
(Z przełożonym wzrokowo lub przez gońców, z sąsiadem 
wzrokowo i ogniem, a w ostateczności patrolem)';

— zorganizowanie stanowisk.
(Bez konieczności nie przegrupowywać oddziałów, wzbu
dza to bowiem czujność przeciwnika i powiększa straty. 
Jeśli przegrupowanie jest konieczna, wykonać je dopiero 
o zmroku. Drużynom nakazać okopać się na swych sta
nowiskach nie przerywając czujności i walki);

—• zorganizowanie służby i zaopatrzenia.
(Wszyscy muszą przebywać na swych stanowiskach. Dru
żynowi w miarę natężenia walki mogą zezwolić częścł 
strzelców spoczywać w gniazdach, tak jednak, aby co 
najmniej 1/3 oddziału oraz wszystka broń maszynowa 
były gotowe do natychmiastowego podjęcia ognia. Wy
dzielić z drużyn nosicieli amunicji).

116. 1. Dowódca plutonu otrzymawszy zadanie powinien zdać sobie
Przygotowanie sprawę z czasu i położenia, w jakich ma obronę przygotować, 
©brony z dala 2. Jeśli czas nagli, wykonuje się przygotowanie obrony podob- 

od przeciw nie jak w styczności z przeciwnikiem, wrydając tylko najkoniecz- 
nika. niejsze rozkazy a resztę uzupełniając już w toku służby na stano

wiskach.
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3. Rozporządzając większą ilością czasu należy obronę przygo
towywać w myśl niżej podanych zasad.

1. Dowódca kompanii rozpoznaje odcinek obrony wraz z do
wódcami plutonów oraz przydzielonej ciężkiej broni piechoty. 
W toku tego rozpoznania wydaje w postaci ustnego rozkazu za
rządzenia obrony zawierające:

—  zadanie kompanii i przebieg przedniego skraju pozycji,
— położenie własne i przeciwnika,
— sposób ubezpieczenia odcinka,
— zadania i ognie ciężkiej broni,
—■ zadania 1 odcinki poszczególnych plutonów,
— zakres umocnień,
—• zarządzenia obrony przeciwgazowej, przeciwpancernej 

i przeciwlotniczej,
—• zarządzenia łączności,
— zarządzenia zaopatrzenia i ewakuacji,
— czas osiągnięcia gotowości bojowej.

2. Dowódca plutonu powinien w toku rozpoznania wyjaśnić 
z przełożonym wszelkie sprawy wątpliwe, po czym porozumieć się 
z dowódcą ciężkiej broni co do współdziałania, a wreszcie ustalić 
podstawowe składniki swego współdziałania (ogień i stanowiska 
drużyn, stanowisko własne i zastępcy, zakres umocnień, łączność 
z przełożonym I sąsiadem itp .).

3. Styczność osobista dowódcy plutonu z ciężką bronią działa
jącą na korzyść jego oddziału lub zajmującą stanowiska na jego 
odcinku jest podstawą, na której należy oprzeć całą pracę przygo
towania obrony. Brak tej współpracy jest źródłem słabości obrony 
i powoduje powstanie przerw w zaporze głównej.

1. Ubezpieczenie tak w toku przygotowania obrony jak i w cza
sie służby na odcinku organizuje z zasady dowódca kompanii.

2. W terenie pokrytym, we mgle 1 w nocy oraz działając na 
skrzydle nie mającym bezpośredniej styczności z sąsiadem, dowód
ca plutonu powinien nie czekając na rozkaz przełożonego ubezpie
czyć się w odpowiednim kierunku.

3. Jako ubezpieczenie wystawia się co najmniej obserwatora na 
stanowisku oraz czujkę. W razie potrzeby przygotowując obronę 
trzeba wysunąć część broni maszynowej na tymczasowe stanowiska 
(jak na placówce).

1. Pluton przygotowuje w obronie ogień:
— na dalszym przedpolu,
— w zaporze głównej,
—. na korzyść sąsiadów.

2. Ogień na dalsze przedpole wykonują:
—  cały oddział lub wszystkie ręczne karabiny maszynowe,
— poszczególne drużyny,
— strzelcy wyborowi.

Zasady przygotowania ognia na dalsze przedpole podaje roz
dział „Prowadzenie ognia". Należy tu przestrzegać następujących 
wskazówek:

— ogień na dalsze przedpole całego oddziału lub wszystkich
ręcznych karabinów maszynowych kierowany bezpośred
nimi rozkazami dowódcy plutonu jest wyjątkiem. Przy
gotowuje się go tylko wtedy, jeśli na przedpolu plutonu

1X7. 
Rozkazy 

i rozpoznanie 
przełożonego.

118.
Ubezpieczenie.

119.
Organizacja

ognia.
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znajduje się zasłona na której można spodziewać się 
z dużym prawdopodobieństwem poważnych celów a środ
ki jednej drużyny mogą nie wystarczać do ich zwalczenia 
(skraj lasu, wsi, wzniesienie dogodne dla stanowisk ka
rabinów maszynowych wspierających natarcie przeciw
nika itp.) . Na przedpolu plutonu możliwe jest wykonanie 
takiego ognia najwyżej do jednego — dwóch przedmio
tów terenowych. Nadużywanie tego ognia może mieć 
tylko ten skutek, że zdradzi przedwcześnie stanowiska 
oddziału. Ręczne karabiny maszynowe mogą strzelać na 
dalsze przedpole tylko ze stanowisk zapasowych;

— na zasłony o ograniczonych rozmiarach, które mogą mieć 
duże znaczenie dla nacierającego (np. szczyt wzniesie
nia,, most, skraj zagrody, sadu itp .), należy przygotować 
ześrodkowanie ognia tej drużyny w odcinku ogniowym, 
której dana zasłona znajduje się. Ześrokowań takich na 
odcinku jednej drużyny nie powinno być więcej jak jed
no, dwa;

— strzelcy wyborowi prowadzą ogień samodzielnie pozosta
jąc na stanowiskach wewnątrz swych drużyn lub też 
tworząc osobne gniazda w pobliżu i pod bezpośrednimi 
rozkazami dowódcy plutonu. W tym drugim wypadku na
leży im wskazać punkty, do których mają ocenić odle
głość i na które mają przede wszystkim dawać baczenie. 
Powinni oni przygotować sobie kilka stanowisk zapa
sowych;

—  wywołanie i przerwanie ognia na dalsze przedpole należy 
ściśle regulować. Ogień ten jeśli jest wykonywany przez 
cały pluton lub wszystkie ręczne karabiny maszynowe 
może być otwierany tylko na rozkaz dowódcy plutonu. 
Ześrodkowania poszczególnych drużyn na dalszym przed
polu mogą być wykonywane, zależnie od warunków i za
miaru dowódcy plutonu, albo na jego rozkaz albo też 
z inicjatywy drużynowych.

3. OgJeń w zaporze głównej wykonują drużyny na swych od
cinkach ogniowych jako ogień na wprost tak ręcznych karabinów 
maszynowych jak i karabinów powtarzalnych. Dowódca plutonu 
powinien zawczasu wyznaczyć sobie na przedpolu przy pomocy 
przedmiotów terenowych linię odległości około 800 do 400, m od 
przedniego skraju, po której osiągnięciu przez przeciwnika wpro
wadzi kolejno do walki ogień ręcznych karabinów maszynowych 
ł strzelców wyborowych a następnie wszystkich broni plutonu.

Przygotowując ogień w zaporze głównej rrależy przestrzegać na
stępujących zasad:

— Przedpole plutonu w zasięgu skutecznego strzału jego bro
ni musi być całkowicie bez żadnych przerw pokryte 
ogniem.

—  Drużynom przydziela się odcinki ogniowe, w których gra
nicach muszą one opanować dokładnie przedpole całym 
swym sprzętem (karabinami maszynowymi i powtarzal
nymi). Rozmiary odcinków są zależne od warunków 
ostrzału przedpola. Drużynom mającym przedpole trud
ne do opanowania (np. krótkie, pokryte, o licznych fał
dach), wyznaczać odcinki węższe, natomiast drużynom 
mającym przedpole otwarte i rozległe można wyznaczać 
odcinki szersze. Odcinki sąsiednich oddziałów muszą za
chodzić za siebie. Styki są zawsze słabymi punktami 
obrony.
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— Odsłonięte skrzydła zabezpiecza się ogniem gniazd nieco 
cofniętych lub zaginając skrzydło odcinka.

— ksC/.:.c ;varauniy iua&zynowe powinny otrzymać zasadni
czy kierunek ognia wewnątrz odcinka ogniowego całej 
drużyny. Ma to na celu wskazanie karabinowemu w jakim 
miejscu powinien on uzupełnić ogień ciężkiego karabinu 
maszynowego, lub z jakiego kierunku broń tę osłonić 
Ręczny karabin maszynowy musi zwalczać cele na całym 
odcinku drużyny wykonując ogień na podstawie obser
wacji drużynowego i karabinowego, natomiast ogień w 
kierunku zasadniczym wykonuje się w końcowym okresie 
natarcia przeciwnika, tj. w walce bliskiej i w czasie 
szturmu, w razie natarcia przeciwnika z bliskiej podstawy 
wyjściowej lub zaskoczenia obrońców wreszcie w złej 
widoczności (noc, mgła, dym i pył pocisków itp.).

— W terenie o krótkim przedpolu (w miejscowości, na od
cinku pokrytym, falistym), dopuszczalne jest użycie ręcz
nych karabinów maszynowych do ognia bocznego.

—  Granatniki, jeśli są przydzielone do plutonu, powinny 
przygotować ogień w zaporze głównej przede wszystkim 
na te punkty, które mogą służyć za stanowiska broni 
wspierające szturm przeciwnika. Stanowiska granatników 
umieszcza się w pobliżu dowódcy plutonu, aby inógł im 
przekazywać bezpośrednio rozkazy. Jeśli warumki pozwa
lają, należy zawczasu wstrzelać je na wybrane punkty.

— Sygnały rozpoczęcia (przerwania) ognia w zaporze głów
nej muszą być bardzo proste i wszystkim znane co należy 
sprawdzać. Hasło rozpoczęcia zapory głównej podaje do
wódca plutonu. Drużyny prowadzą ogień na podstawie 
rozkazów swych dowódców.

4. Ogień na korzyść sąsiadów należy przygotowywać całością 
sił plutonu lub tą częścią, która może to zadanie wykonać.

W pewnych warunkach trzeba będzie dla części oddziału lub 
broni maszynowej przygotować zawczasu stanowiska zapasowe lub 
ryglowe, aby mieć możność wesprzeć sąsiada ogniem. Ogień na ko
rzyść sąsiada przygotowuje się obustronnie. Z dowódcami sąsied
nich oddziałów należy się porozumieć co do zasięgu ich ognia na 
przedpole plutonu oraz wzajemnego nałożenia się wycinków ognia 
sąsiednich drużyn. Wykonanie ognia całego plutonu na korzyść 
sąsiada zależy od decyzji dowódcy plutonu. Dowódcy drużyn skrzy
dłowych w plutonie mogą, jeśli położenie tego wymaga samodziel
nie wspierać sąsiada ogniem swego oddziału.

5. Sieć ognia plutonu w zaporze głównej musi być ściśle zwią
zana z ogniem ciężkiej broni piechoty.

Organizując ogień dowódca plutonu powinien dokładnie wy
jaśnić z dowódcą ciężkiej broni sposób i miejsce uzupełnienia ognia 
tej broni środkami plutonu, których odcinków nie powinno się ob
sadzać gniazdami strzeleckimi, aby nie utrudniać ognia ciężkiej 
broni, wreszcie sposób osłony jej stanowisk (jeśli znajduje się ona 
na odcinku plutonu).

1. Dowódca plutonu rozmieszcza swój oddział na przydzielo
nym odcinku stosownie do terenu i położenia.

2. Rozmieszczając oddział na stanowiskach należy przestrzegać 
następujących zasad:

— Ugrupowanie oddziału powinno zapewnić:
— jak najlepsze warunki prowadzenia ogHin wszystkimi 

środkami plutonu,
— ukrycie sprzętu i ludzi..

120.
Organizacja

odcinka.
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— Nie wolno wytwarzać żadnego szablonu. Pluton rozmiesz
cza sie wszerz i w głąb unikając czołowego wyciągania 
drużyn w jednym rzucie i równomiernego rozmieszczania 
gniazd na całym odcinku. W zależności od terenu i poło
żenia pluton może mieć dwie drużyny w pierwszym rzu
cie a jedną głębiej lub odwrotnie, może być ugrupowany 
schodem w kierunku jednego ze skrzydeł, wreszcie może 
tworzyć punkt oporu przygotowany do obrony ze wszyst
kich stron. Rzeczą decydującą jest, aby wszystkie druży 
ny mogły walczyć i wzajemnie sie wspierać ogniem oraz 
mieć jak najlepsze ukrycie. Szerokość odcinka plutonu 
wynosi 300 m w terenie przeciętnym, a w terenie trud
nym do obrony może sie znacznie zmniejszyć.

— Dowódcom drużyn należy wskazać stanowiska oddziałów 
a wewnątrz nich poszczególne gniazda. Drużyna tworzy 
jedno lub kilka gniazd. W tym drugim wypadku ręczny 
karabin maszynowy należy umieścić w gnieździe, z któ
rego może najlepiej strzelać w zasadniczym kierunku. 
Zawsze należy przygotować jedno, dwa stanowiska zapa
sowe dla ręcznego karabina maszynowego.

—  Gniazda powinny mieć możność nie tylko ostrzeliwania 
przedpola, ale i przerw miedzy sobą oraz możność wza- 
nego wspierania sie. Każde gniazdo powinno otrzymać 
swego dowódcę. Przerwy miedzy gniazdami nie mogą po
zwalać na przenikanie przeciwnika ( nie powinny mieć 
martwych pól lub skrytych podejść z przedpola). W tere
nie odkrytym mogą być większe, w zakrytym muszą być 
mniejsze. Do ukrycia gniazd należy wykorzystać wszelkie 
zasłony naturalne. Nie należy umieszczać gniazd we
wnątrz lub w pobliżu wyraźnych przedmiotów tereno
wych, bezpośrednio na drogach, szczytach pagórków, 
jasnym tle. Wzniesień i fałd terenowych broni się naj- 
lepiej ,,zza węgła“ umieszczając na skrzydłach gniazda, 
tak aby ostrzeliwały dojście do danego przedmiotu. Gniaz
da powinny swymi wymiarami pozwalać ich dowódcom 
na bezpośrednie oddziaływanie na strzelców i możność 
porozumiewania się głosem. Wewnątrz gniazd rozmiesz
cza się strzelców w grupach po 2 — 3.

—  Gniazda granatników umieszcza się w głębi odcinka plu
tonu i w takiej odległości od dowódcy, aby mógł im 
wskazywać bezpośrednio zadania.

—  Wskazując gniazda dowódcom drużyn należy wyraźnie 
wskazać w terenie odcinki, których nie mogą zajmować, 
aby nie utrudniać ognia ciężkiej broni piechoty.

121. 1. Dowódca plutonu zajmuje punkt obserwacyjny w takim
Stanowisko miejscu, z którego może najlepiej obserwować przedpole i swój 

dowódcy oddział oraz utrzymać łączność z przełożonym 1 z sąsiadami. Jeśli 
i jego pocztu, warunki obserwacji są trudne, należy zapewnić sobie przedewszyst- 

kim obserwacje przedpola.
2. Wybierając punkt obserwacyjny należy unikać wyraźnych 

przedmiotów terenowych 1 szczytów wzniesień dających rozległy 
widok. Raczej zadowolić się punktem obserwacyjnym dającym 
ograniczoną obserwację, ale za to zapewniającym dobre ukrycie 
i ciągłość pracy.

3. Zastępcę należy umieszczać w głębi odcinka plutonu w mie- 
scu gdzie będzie mógł on kierować uzupełnieniem amunicji, ewa
kuacją rannych, czuwać nad łącznością z dowódcą kompanii i z są
siadami. Powinien on posiadać możliwie wzrokową łączność z do-
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wódcą plutonu. Wyjątkowo należy powierzać mu dowództwo nad 
gniazdami na które bezpośredni wpływ dowódcy plutonu jest naj
więcej utrudniony (np. z powodu pokrycia lub ukształtowania te
renu, na czas nocy itp .).

4. Obserwator i ordynans zajmują stanowiska na punkcie ob
serwacyjnym dowódcy.

5. Gońcy i łącznicy przybyli do dowódcy rozmieszczają się 
w pobliżu kryjąc się jak najstaranniej.

6. Na punkcie obserwacyjnym należy przestrzegać jak najsuro
wiej krycia się, unikać zbęunych poruszeń i świeżych śladów w te
renie.

Łączność z dowódcą kompanii utrzymuje się:
—  wzrokowo (w miarę możności),
—  przy pomocy gońców i łączników,
—  środkami przydzielonymi,

2. Na utrzymanie łączności wzrokowej z dowódcą kompanii po
zwolą tylko wyjątkowe dogodne warunki terenu. Na środku tym 
nie należy nigdy poprzestawać, gdyż w toku walki może być trud
ny do utrzymania. Czasem możliwe będzie wysunięcie na odpowied
nie stanowisko obserwatora lub Strzelca, pośredniczącego w utrzy
maniu łączności wzrokowej między dowódcą plutonu a kompanią.

3. Gońców czerpie dowódca plutonu z podległych mu oddzia
łów. Do służby tej można również użyć ordynansa dowódcy.

4. W pewnych wypadkach dowódca plutonu otrzyma patrole 
sygnalistów, psów lub telefon. Użycie tych środków należy opierać 
na zasadach podanych w rozdziale , .Łączność i obserwacja“ .

5. Łączność z drużynami należy utrzymywać wzrokowo i przez 
gońców.

Drużynowi obowiązani są wyznaczyć w swym oddziale jednego 
Strzelca, który by uważał na znaki dowódcy plutonu, lub powie
rzyć to zastępcy. Czujność i sumienność pracy tych obserwatorów 
należy co jakiś czas sprawdzać.

6. Łączność z sąsiadem utrzymuje się wzrokowo, a w razie po
trzeby wydzielając odpowiedni patrol lub gniazdo z drużyny skrzy
dłowej.

122.

Łączność.

1. Zakres umocnień, a w razie potrzeby i środki dodatkowe do 123.
pracy wyznacza dowódca kompanii. Umocnienia.

2. Wszelkie prace związane z umocnieniami muszą być od pierw- * maskowanie, 
*zej chwili maskowane. Należy to w miarę możności sprawdzać
z przedpola. Często dla lepszego ukrycia prac umocnienia będą wy
konywane w nocy, a maskowanie przed świtem.

3. Sposób budowy i maskowania umocnień podaje rozdział 
„Umocnienia i maskowanie".

4. Prace nad umocnieniami wykonuje się zależnie od posiada
nego czasu mniej lub więcej wszchstronnie.

Najeży przestrzegać następującej kolejności umocnień:
—  punkt obserwacyjny,
—  odinier7cnie od egłości i oczyszczenie przedpola,
—  stanowiska broni 1 strzelców,
—  stanowiska pozorne i rowy łączące,
—  przeszkody,
— schroniska.
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5. Ody czas nagli, buduje się wnęki strzeleckie wykorzystując 
jak najszerzej naturalne zasłony terenowe (doły, fałdy itp.). Przy 
większej ilości czasu buduje się doły dla stojących na 2 —3 strzel
ców łącząc je następnie rowami. Nadzór nad budową umocnień 
należy powierzyć zastępcy.

6. Punkt obserwacyjny dowódcy urządza obserwator z gońcami.
7. Zakres i ogólne położenie stanowisk pozornych określa do

wódca kompanii. Stanowiska te muszą stanowić związaną ze sobą 
całość i być zamaskowane jak stanowiska rzeczywiste. Umieszczać 
je należy w j. i v stanowiskami rzeczywistymi, z tyłu
za nimi, na szczytach pagórków, przy wyraźnych liniach tereno
wych itp. Można Je wykorzystywać jako stanowiska zapasowe oraz 
ryglowe.

8. Rowy łączące buduje się wtedy, gdy teren nie pozwala na 
ukrytą komunikację. Najpierw buduje się rowy łączące między 
gniazdami następnie do tyłu. Wytyczając je w terenie należy wyko
rzystać wszelkie zagłębienia dla lepszego ukrycia i oszczędzenia 
pracy. W pewnych wypadkach trzeba je będzie budować w taki 
sposób, aby mogły posłużyć za stanowiska ryglowe. Jako rowy łą
czące można wykorzystać czasem rowy pozorne.

9. Jeśli obrona trwa więcej niż jedną dobę, drużyny powinny 
budować w pobliżu swych stanowisk ustępy.

124. 1. Stan gotowości bojowej na odcinku zależy od stopnia za-
Służba grożenia.

i zaopatrzenie. 2. W przeciętnych warunkach stałą służbę na odcinku pełnią:
— obserwator dowódcy,

(należy mu zapewnić możność spoczynku wyznaczając 
zastępców spośród podoficerów lub strzelców, obserwu
jąc przez jakiś czas samemu, wreszcie obarczając tą służ
bą gońca),

— pogotowie,
(posterunki alarmowe przy ręcznych karabinach maszy
nowych oraz około 1/3 obsady stanowisk. Zależnie od ro
dzaju umocnień służbę tę można organizować w ten spo
sób, że gdy drużyny tworzą po kilka gniazd, w każdym 
z nich stale czuwa jeden strzelec na zmianę, jeśli każda 
drużyna tworzy jedno gniazdo poza posterunkiem alar- 
wym drużyny czuwa 2 —  3 strzelców, a reszta spoczywa 
na dnie rowu lub w schronach),

—* czujka,
— podoficer służbowy,

(wyznaczony spośród drużynowych lub zastępców i prze
strzegający porządku na odcinku, czujności służby, kry
cia ' strzelców, organizujący donoszenie żywności 
i wody),

— posterunki alarmowe przy broni przydzielonej 
(granatnikach ciężkich karabinach maszynowych, broni 
przeciwpancernej).

3. Strzelcy wolni od służby mogą spoczywać zależnie od wa
runków w swych gniazdach lub w schroniskach. Nikomu nie wolno 
oddalić się z odcinka. Dowódca może spoczywać na przemian 
z zastępcą.

4. W toku obrony czas wolny należy wykorzystać na naprawę 
i rozbudowę umocnień, urządzenie schronisk dla zabezpieczenia lu
dzi od wpływów atmosferycznych, konserwację broni i oprządzenia.

5. W miarę możności przećwiczyć w alarmie, zajęciu stanowisk
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itp., tak aby oddział wykonywał te czynności odruchowo. Przy 
każdej spos-om spraw /ac znajomość przez strzelców położenia, 
stanowisk dowódcy, sąsiadów, ubezpieczeń, punktu opatrunkowego, 
składu amunicji itp.

6. Przed walką na stanowiskach gromadzi się amunicję, żyw
ność, wodę, środki opatrunkowe. Wysokość zapasu określa dowód
ca kompanii. Amunicje gromadzi się na punkcie amunicyjnym kom
panii lub wewnątrz plutonu. W tym drugim wypadku dowódca plu
tonu urządza w dole lub niszy skład amunicji albo też rozdziela 
naboje między poszczególne gniazda zaznaczając drużynowym, w 
jakich warunkach mogą ich użyć. W składzie amunicji pociski gra
natnika oraz granaty ręczne należy składać w osobnym miejscu 
i z dala od amunicji karabinowej.

1. Odcinek obsadzony za dnia przed zapadnięciem zmroku przy
gotowuje się do walki nocnej.

2. W tym celu należy:
—  broń przygotować do ognia nocnego,

ręczne karabiny maszynowe wycelowuje się na ich kie
runki zasadnicze w zaporze głównej. Czasem daje się im 
zauania ognia bocznego na bezpośrednie przedpole od
cinka. Strzelcy prowadzą ogień na wprost ze swych sta
nowisk dziennych przygotowując na przedpiersiu oparcia 
dla swych broni, umieszczając przed bronią wyraźne 
przedmioty. Jeśli oddział jest w styczności z przeciwni
kiem, należy stanowiska broni maszynowej bezwzględnie 
zmienić),

— uregulować rozpoczęcie i przerwanie ognia,
(ogień prowadzą przede wszystkim karabiny maszynowe 
i granatniki. Strzelcy mogą zaczynać ogień na rozkaz 
drużynowych dopiero na najbliższą odległość do rozpo
znanego przeciwnika),

— przygotować rakiety i ureguloweć ich użycie,
— zmienić stanowiska czujek (jeśli są wystawione),

(czujki zbliżyć do stanowisk, zwiększyć w razie potrzeby 
ich ilość, ustalić dokładnie drogę wycofania, oznaczyć 
w widoczny sposób np. znakiem na hełmie, opaską na 
ramieniu lub piersi. Dowódcom drużyn wskazać ich noc
ne stanowiska),

— zwiększyć czujność na stanowiskach,
(jeśli przeciwnik zagraża w każdej chwili, wszyscy mu
szą przebywać na swych stanowiskach, zwłaszcza przed 
świtem. Jeśli warunki pozwalają, służbę zachować jak za 
dnia. Obserwować objawy zagrożenia chemicznego. Na 
przeszkodach pozawieszać puszki od konserw itp. przed
mioty, które by zdradzały działanie patroli przeciwnika).

3. Organizując obronę nieznanego sobie odcinka w nocy na
leży stosować się do zasad podanych w punkcie „Walki nocne'*.

1. Luzowanie odcinka należy wykonać skrycie przed przeciw
nikiem. Najodpowiedniejszą porą luzowania jest noc.

2. Jeśli warunki i czas pozwalają, luzowanie wykonuje 6ię 
w kolejności:

— rozpoznanie dowódców luzujących oddziałów,
— wprowadzenie oddziałów na odcinek,
—  ściągnięcie oddziałów zluzowanych.

125.
Przygotowania 

na noc»

126.
Luzowanie

odcinka.
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127. 
Pluton 

na linii czat.

128.
Alarm.

129.
Otwarcie

ognia.

3. Rozpoznanie odcinka przeprowadza bądź jeden z oficerów 
na całą kompanię, bądź dowódca kompanii z wszystkimi dowód
cami plutonów.

4. W czasie rozpoznawania po przybyciu na odcinek należy od
szukać dowódcę oddziału luzowanego i zażądać od niego wyjaśnień 
co do:

—  zadania,
—  odcinka oddziału, ubezpieczeń, dróg do tyłu,
— stanowisk sąsiadów i sposobów łączności z nimi,
—  danych o przeciwniku,
— organizacji ognia (szkic),
—  przegrupowań przewidywanych na noc,
—  środków łączności,
—  wskazówek co do dalszej rozbudowy stanowisk, zaopa

trzenia w amunicję, żywność, ewakuacji rannych.
5. Rozpoznanie odcinka luzowanego należy przeprowadzać jak 

najbardziej skrycie. Przeciwnik nie może tego zauważyć.
6. W razie potrzeby zażądać od dowódcy oddziału luzowanego 

przewodników, którzy rozprowadzą drużyny na stanowiska.
7. Wprowadzenie nowego oddziału na odcinek może się odbyć 

tylko w porze wyznaczonej przez przełożonego.
Należy przy tym:

—  podać oddziałowi zadanie,
— wydzielić potrzebny personel na czujki, patrole ftp.,
—  po przybyciu na miejsce, gdzie czekają przewodnicy, ode

słać drużyny na stanowiska,
—  zastępcy lub rozprowadzającemu powierzyć zmianę ubez

pieczeń,
— przejąć od dotychczasowego dowódcy inwentarz odcinka 

(amunicje, środki łączności, żywność, narządzia itp.),
— z chwrlą otrzymania meldunku od drużynowych i zastęp

cy o wykonaniu zmiany, zameldować dotychczasowemu 
dowódcy i przełożonemu swoją gotowość.

8. Wycofanie oddziału luzowanego następuje po całkowitym 
przekazaniu służby.

Do tego czasu dowódca oddziału luzowanego jest przełożonym 
wszystkich żołnierzy przebywających na odcinku. Jednostki zluzo
wane schodzą kolejno ze swych stanowisk na punkt zbiórki, gdzie 
pozostają do czasu zebrania się całego oddziału. Jeśli w czasie lu- 
zowania natrze przeciwnik, stary dowódca obejmuje dowództwo 
nad obu jednostkami.

Pluton na linii czat grupuje się i działa według zasad podanych 
dla placówki, patrz rozdział „Służba w polu".

2, Prowadzenie walki.
Ody się zbliża przeciwnik, należy:

— zarządzić alarm załogi odcinka,
—  przygotować się do walki, ^
— meldować dowódcy kompanii.

1. Przed rozpoczęciem ognia należy ściągnąć czujki (jeśli były 
jeszcze na przedpolu).

2. Dowódca plutonu daje hasło rozpoczęcia ognia, opierając 
się na zasadach podanych w § 119 i rozdziale „Prowadzenie 
ognia".
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3. Pluton w toku walki wprowadza kolejno:
— ogień na dalszym przedpolu,
— ogień w zaporze głównej.

4. Ogień na dalszym przedpolu należy zaczynać tylko wtedy, 
gdy na wybranych zawczasu punktach ukażą się cele warte ich 
zwalczania. Do celów podrzędnych nie marnować amunicji i nie 
zdradzać swych stanowisk.

5. Ogień w zaporze głównej w warunkach przeciętnych należy 
zaczynać:

— z ręcznych karabinów maszynowych od 800 m,
—  z karabinów powtarzalnych — od 400 m.

Czasem pożądane będzie rozmyślne opóźnienie rozpoczęcia ognia 
dopuszczając blisko przeciwnika niszcząc go gwałtownym napadem 
ogniowym całego plutonu.

6. Ogień bezładny należy natychmiast przerwać.
7. Kierowanie ogniem przez dowódcę plutonu odbywa się 

w myśl zasad podanych w rozdziale ,,Prowadzenie ognia“ . W mia
rę jak przeciwnik zbliża się do stanowisk, wzrasta natężenie ognia, 
a kierownictwo nim przesuwa się od dowódcy plutonu na druży
nowych.

1. W czasie szturmu przeciwnika przykład osobisty, męstwo 130.
i zaciętość dowódcy są rękojmią oporu podwładnych. Szturm

2. Gniazda szturmowane należy wspierać ogniem gniazd są- przeciwnika, 
siednich, skupiając go na grupach przeciwnika wysuniętych naj
bardziej do przodu.

3. Przeciwnika, który wtargnął na stanowiska, zwalcza się 
przede wszystkim ogniem i granatami, wreszcie bagnetem.

Strzelcy zagnieżdżeni w terenie nie dopuszczają przeciwnika do 
posuwania się w głąb stanowisk. W walce tej prowadzonej bez 
myśli o odwrocie decydują spiawność i zaciętość obrońców sku
pionych dokoła dowódcy. Należy pamiętać, że przeciwnik, który 
wtargnie na stanowiska plutonu, jest u kresu swych sił, ma zde
zorganizowaną łączność i wsparcie ogniem, a często i puste ła
downice. Zdecydowany opór plutonu może go przykuć do ziemi 
i zrobić niezdolnym do dalszego posuwania się. Chwilę tę wyko
rzysta przełożony i swym odwodem wespół z plutonem przejdzie 
do przeciwuderzenia.

4. Wszelkie objawy załamania się strzelców lub próbę ucieczki 
należy natychmiast tłumić. Ucieczka wobec wroga jest hańbą, 
a w czasie szturmu przeciwnika grozi zniszczeniem.

5. Utrata stanowisk przez sąsiada nie upowrażnia dow-ódcy do 
opuszczenia swego odcinka. Opór plutonu tylko utrudni dalszy ruch 
przeciwnika i ułatwi własne przeciwuderzenie. W takim położeniu 
należy w miarę możności i potrzeby przesunąć część sił na odsło
nięte skrzydło, obsadzając rowy łączące lub zawczasu przygotowa
ny rygiel. Na posuwającego się przeciwnika skierować ogień. Na
cierający w bocznym ogniu może ponieść ciężkie straty, a nawet 
zaniechać dalszego działania.

1. Zaskoczenie i natarcie przeciwnika z bliskiej podstawy. 131.
W razie zaskoczenia, w złej widoczności oraz gdy przeciwnik Zachowanie się 

naciera z bliskiej podstawy wyjściowej, nie wykonuje się ogni na w szczególnych 
dalsze przedpole. Na sygnał dowódcy plutonu drużyny prowadzą wypadkach, 
ogień na wprost, a ręczne karabiny maszvnowFe w zasadniczym 
kierunku.
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132.
Zadania.

133.
Organizacja

2. Natarcie czołgów.
W czasie natarcia czołgów pluton broni swych stanowisk zwal

czając całą potęgą swego ognia piechotę przeciwnika. Należy 
ją  przybić do ziemi i oddzielić od czołgów’. Ogień do Czołgów* 
prowadzą strzelcy wyposażeni w odpowiednie środki. Ogień amu
nicją zwykłą jest dozwolony wyjątkowo, np. gdy czołg zostanie 
unieruchomiony w bezpośredniej bliskości gniazda, ukaże wyraźne 
szczeliny lub słabe punkty (np. dno). Gniazdo lub strzelec zagro
żony bezpośrednio przez czołg lub jego bliski ogień może się ukryć 
na swym stanowisku, przerywając nawet na chwilę ogień.

3. Nalot samolotów'.
Wrazie nalotu samolotów przeciwnika pluton znajdujący się 

w pierwszej linii nie zwalcza ich. Strzelcy kryją się w swych gnia
zdach unikając zdradzenia stanowisk. Jeśli jednocześnie z nalo
tem naciera i piechota przeciwnika, nie wolno przerywać walki.

4. Napad gazowy.
W razie ostrzeliwania stanowisk pociskami gazowymi lub zbli

żania się fali gazowej należy zarządzć alarm i zwiększyć czuj
ność. użycie gazów może poprzedzać natarcie przeciwnika. Miej
sce silnie nawiedzone gazem może dowódca plutonu, a nawet dru
żyny nakazać chwilowo opuścić, jeśli to nie zmniejsza gotowości 
bojowej oddziału.

3. Piutoa odwodowy w obronie.
1. Do zadań plutonu odwodowego należą:

— przeciwuderzenia na przeciwnika, który by wtargnął do 
pierwszej linii,

— przygotowanie i obrona stanowisk w głębi odcinka kom
panii,

— zasilanie pierwszej linii swym ogniem, ludźmi lub sprzę
tem,

— obrona przeciwlotnicza odcinka kompanii,
— dostarczanie oddziałów na patrole itp.

1. Odcinek plutonu, kierunki przeciwuderzeń, a często nawet 
ugrupowanie, określa dowódca kompanii.

2. Sposób organizacji stanowisk plutonu odwodowego jest w 
zasadzie taki sam jak w pierwszej linii, z niżej podanymi odchy
leniami:

— odpadają zazwyczaj ognie dalekie,
— dochodzą:

—  przygotowanie przeciwuderzeń,
— wpółdziałanie ogniowe z pierwszą linią,
— zapora wewnętrzna i ryglowa,
—-ogień przeciwlotniczy.

3. Pluton odwodowy otrzymuje zazwyczaj węższy odcinek niż 
będąc w pierwszej linii.

Rozmieszczenie plutonu na przydzielonym odcinku musi za
pewnić:

— jak najlepsze warunki wykonania zamierzonych przeciw-
- 7e<*.

— możność obrony na miejscu,
— wsparcie ogniem oddziałów pierwszej linii.

Ręczne karabiny maszynowe umieszcza się w punktach, z któ
rych mogą najlepiej wspierać przeciwuderzenie, brać udział w
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ogniu przed przednim skrajem (w miarę możności) oraz wykonać 
zaporę wewnętrzna.

Drużyny strzeleckie rozmieszcza sią na ich stanowiskach obron
nych, które są dla nich jednocześnie podstawą wyjściową do prze- 
ciwuderzenia.

1. Przeciwuderzenia i ich kierunki wskazuje zawczasu dowód
ca kompanii.

2. Dowódca plutonu po dokładnym rozpoznaniu terenu określa:
— sposób wyruszenia;

(pluton przeciwuderza wyruszając ze swych stanowisk. 
Nie należy przewidywać żadnych przesunięć, gdyż w 
ogniu przeciwnika mogą być one nie wykonalne),

—  sygnał lub znak wyruszenia,
— wsparcie ogniem

(przeciwuderzenie wspierają środki dowódcy kompanii 
oraz ogień ręcznych karabinów, umieszczonych zawczasu 
na odpowiednich stanowiskach).

1. Dowódca plutonu odwodowego musi znać położenie pierw
szej linii i drogi dojścia do niej. Jego punkt obserwacyjny po
winien pozwalać na obserwację co najmniej stanowisk pierw
szej linii.

2. Uczestnicząc w walce ogniowej przed przednim skrajem na
leży określić:

—  warunki wykonania ognia (przez przerwy lub zza skrzy
dła pierwszej linii),

—  sygnały wywoławcze ognia (kto je podaje?),
—  ogień nocny.

3. Jeżeli jest przewidziane wzmocnienie pierwszej Unii ręcz
nymi karabinami maszynowymi lub żywą siłą, należy to zawczasu 
przygotować podając sposób wykonania.

134.
Przeciw

uderzenia.

135.
Współpraca 
z pierwszą 

linią.

1. Ognie wewnątrz odcinka kompanii i ich kierunki podaje do
wódca kompanii.

2. Na tej podstawie dowódca plutonu ustala:
— środki wykonania

(ręczne karabiny maszynowe, drużyny strzeleckie),
—. stanowiska sprzętu i kierunki ognia,
— sygnały wywołania i zaprzestania ognia.

3. Przygotowując zaporę wewnętrzną możr.a użyć ręcznych ka
rabinów maszynowych do ognia bocznego.

136.
Ognie

wewnątrz
odcinka.

1. Ogień przeciwlotniczy oraz ilość środków, jaką na ten cel 
należy wyznaczyć, określa dowódca kompanii.

2. Dowódca plutonu wyznacza:
— stanowiska ręcznych karabinów maszynowych i zespołów 

strzeleckich wyznaczonych do ognia przeciwlotniczego,
— sygnały alarmu lotniczego i rozpoczęcia ognia,
— posterunek obserwacyjno-alarmowy (obserwator lub 

umyślnie wyznaczony strzelec).

137.
Obrona

przeciw
lotnicza.

1. Jeśli przeciwnik wtargnie na stanowiska plutonów pierw- 138. 
szej linii: Działanie

— dowódca plutonu na rozkaz dowódcy kompanii, a nawet plutonu 
z własnej inicjatywy, rusza najkrótszą drogą i uderza odwodowego.
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całością sił plutonu, prowadząc swój oddział osobistym 
przykładem,

—  ręczne karabiny maszynowe i granatniki stojące na sta
nowiskach wspierają swym ogniem przeciwuderzenie, 
a jeśli teren na to pozwala, towarzyszą drużynom 
strzeleckim.

O powodzeniu przeciwuderzenia rozstrzyga szybkość wykonania. 
Przeciwnikowi nie wolno pozwolić zagnieździć się w terenie.

2. Gdy przeciwnik załamie przeciwuderzenie, wszyscy bronią 
się na miejscu, tam gdzie zostali zatrzymani.

3. Zaniechać przeciwuderzenia i bronić swych stanowisk w głę
bi odcinka kompanijnego wolno tylko na wyraźny rozkaz dowód
cy kompanii.

4. Czynności i rozkazy dowódcy w czasie 
przygotowania obrony.

139. 1. Udać się z dowódcą kompanii na rozpoznanie odcinka (za-
Przygotowanle brać ze sobą obserwatora i gońca a w miarę możności i drużyno- 
obrony z dala wych.

od przeciw- 2. Wyjaśnić z dowódcą wszelkie sprawy mogące nasunąć wąt- 
nika. pliwości.

3. ubezpieczyć swój odcinek
(jeśli nie zapewnia tego dowódca kompanii).

4. Odszukać najbliższego dowódcę, ciężkiej broni, poczym:
—  zażądać od niego wskazania:

— odcinków ostrzeliwanych przez ciężką broń,
— martwych pól w je j ogniu,
—  punktów, których nie należy obsadzać gniazdami strzel

ców, aby umożliwić ogień ciężkiej broni,
—  porozumieć się co do:

— sposobów osłony ciężkiej broni (jeśli stanowiska jej
znajdują się na odcinku plutonu),

—  utrzymania łączności (sygnały wywołania ognia itp.).
5. Wyznaczyć:

— 1 na przedpolu odcinka:
—  punkty, na które należy przygotować ogień zbiorowy 

(całego plutonu, ręcznych karabinów maszynowych, 
poszczególnych drużyn),

— granice ognia w zaporze głównej,
— granice oucinków ogniowych drużyn,
—  zasadnicze kierunki ognia ręcznych karabinów ma

szynowych,
—  stanowisko czujki (jeśli jest konieczna lub nakazana),
—  zakres oczyszczenia przedpola 1 punkty, do których 

należy odmierzyć odległość,
—  na odcinku plutonu:

— pir ■ eh najdogodniej k najbardziej skrycie
można ostrzelać martwe pola ciężkiej broni (tam sta
nowiska ręcznych karabinów maszynowych),

—  ogólne stanowiska drużyn i broni przydzielonej,
— stanowisko własne i zastępcy,
—  punkty, w których nie należy umieszczać obsady,
— stanowiska, skąd najłatwiej związać się ogniem z są

siadami;
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—  na zapleczu:
— ukrytą drogę do tyłu,
— skład amunicji,
— łączność z dowódcą kompanii.

6. Wr . ••»; di i:żyno\vyc:i s zastępcę (jeśli nie brali udziału 
w rozpoznaniu), po czym na punkcie dającym dogodną obserwację 
przedpola i odcinka plutonu wydać rozkaz, podając tylko to, co 
się odnosi do całego oddziału, t j .:

— zadanie kompanii i plutonu,
— położenie:

— ubezpieczeń,
— ognia ciężkiej broni przed odcinkiem,
— sąsiadów,
— przeciwnika,

—• ogień zbiorowy plutonu,
— zakres umocnień i oczyszczenia przedpola,
—- zarządzenia łączności (stanowiska dowódców kompanii 

plutonu i zastępcy), łączność z drużynami, wyznaczenie 
gońców itp.,

—  zarządzenie obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej 
i przeciwgazowej,

—  zaopatrzenie w amunicję, żywność, ewakuacje rannych,
—  czas gotowości bojowej,
Przykład (ryc. 28).
— , ,Kompania nasza ma bronić tych wzgórz... Pluton nasz 

wzmocniony dwoma granatnikami ma bronić odcinka gra
nica prawa: grobla na drodze granica lewa: dw. Wołki, 
oba punkty wyłącznie;

—  linia naszych czat jest wysunięta na te wzgórza i prze
ciwległy skraj lasu na widnokręgu. Czaty wycofują się na 
południe przez odcinek sąsiada, dając sygnał czerwoną 
rakietą,

—  c. k. m. ze stanowiska przy drodze (wskazać) ostrzeliwa 
łąkę przed nami aż po ten krzyż i fw. Wołki,

— w prawo od nas pluton 1., jego lewe skrzydło, gdzie sta
nowisko c. k. m. przy drodze. W lewo kompania 2, na 
północnym krańcu dw. Wołki je j skrzydłowe gniazdo. Za 
nami na stoku przed lasem pluton odwodowy,

—  przeciwnik spodziewany jest jutro koło południa, obec
nie styczność z nim utrzymują nasze straże tylne,

—  ześrodkowanie ognia wszystkich r. k. m. będzie przygoto
wane na skraj tego lasu, zastępca noda wykonawcom je 
go szczygóły, ogień na korzyść sąsiadów wskaże na sta
nowiskach drużyn,

—  stanowiska należy kopać jako doły stojące. Punkty do 
odmierzania odległości, rowy łączące i pozorne oraz za
kres oczyszczenia przedpola podam później,

— stanowisko dowódcy kompanii na tym występie przed la
sem, m^ie w rejonie 2 drużyny, zastępca przy 1. dru
żynie. Drużynowi wyznaczają obserwatorów dla łączno
ści wzrokowej z moim stanowiskiem i przyślą mi po jed
nym gońcu,

- -  sygnały -eśrodkowania ognia r. k. m. i w •zaporze głów
nej podam później. Sygnały obrony przeciwpancernej, 
przeciwgazowej i przeciwlotniczej — bez zmian,

—  gotowość bojową mamy osiągnąć za 6 godzin. Natych
miast po zajęciu swych stanowisk drużynowi wysuną 
ręczne karabiny maszynowe i posterunki alarmowe na 
tymczasowe stanowiska".
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Ryc. 28.
Pluton na odcinku obronnym.
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7. Obserwatorowi nakazać przygotowanie punktu obserwacyj
nego i szkicu odcinka.

8. Z drużynowymi, zastępca i dowódca broni przydzielonej 
przejść odcinek plutonu, wskazując każdemu z nich:

—  stanowiska i gniazda
(ilość gniazd, ich miejsce, gniazdo ręcznego karabina 
maszynowego),

—  ogień na przedpole
(jeśli dowódca zamierza go nakazać),

—  odcinek ogniowy i kierunek zasadniczy ręcznego kara
bina maszynowego

—  ognie środków przydzielonych,
—  sposób związania się ogniem z sąsiadem,

(drużynom skrzydłowym),
— stanowiska pozorne, rowy łączące, punkty do odmierza^ 

nia odległości.

Przykład (rozkaz dla dowódcy 1. drużyny):
—  „Stanowisko 1. drużyny od tego budynku do tego krza

ka, oba punkty wyłącznie,
—  na przeciwległym krańcu tych budynków jest stanowisko 

armaty przeciwpancernej i gniazdo 2 kompanii. Na pra
wo w tył na tym stoku będzie 3 drużyna,

—  zorganizujecie trzy gniazda, jedno tu..., gniazdo r. k. m. 
tu..., trzecie gniazdo tu wskazać w terenie),

—  odcinek ognia: lewa granica — krzyż, prawa —- kępa 
krzaków, oba punkty włącznie. Zasadniczy kierunek ognia 
r. k. m.: fw. Wołki,

—  przed wasze stanowiska granatniki przygotowują ogień 
na skraj fw. Wołki i okolicę krzyża przy drodze,

—* ogień na korzyść lewego sąsiada przygotować w lewo 
od krzyża, z dowódcą 3. drużyny porozumieć się bezpo
średnio,

—  odmierzyć odległość do krzyża i fw. Wołki i podać za
stępcy,

—• wykopać:
—• rów łączący w kierunku tych budynków L do stanowi

ska zastępcy w tym zagłębieniu (wskazać),
— stanowisko pozorne na 20 strzelców na skraju krza

ków, na pagórku za wami“ .
(Rozkaz dla dowódcy sekcji granatników).
—  Dowódca granatników, stanowisko tu... (wskazać),
—  przygotować ognie: nr 1 na skraj fw. Wołki, nr 2 w re

jon krzyża przy drodze, nr 3 w te krzaki na łące,
— wykonanie na mój rozkaz“ .

9. Po wydaniu zarządzeń drużynowym powierzyć zastępcy nad
zór nad wykonaniem rozkazów, organizacją ognia na dalsze przed
pole, odmierzenia odległości, urządzenie składu amunicji, zorgani
zowanie służby, dostarczenie żywności.

10. Wykończyć szkic sporządzony przez obserwatora wryso
wując stanowiska i ognie plutonu.

11. Sprawdzić wiązanie się ogniem z sąsiadami i wewnątrz plu
tonu.

12. Nawiązać z dowódcą kompanii łączność i zameldować mu 
obsadzenie odcinka.
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140.
Przygotowanie 

obrony 
w styczności 

z przeciw
nikiem.

1. Dowódcom drużyn i broni przydzielonej wskazać:
—  stanowiska,
— kierunki ognia na przedpole i na korzyść sąsiadów,
—  stanowisko własne, punktu opatrunkowego i amunicyj

nego,
— zakres umocnień.

2. Zająć punkt obserwacyjny w miejscu dającym widok na 
przedpole i stanowiska plutonu.

3. Nawiązać łączność z przełożonym i dowódcą najbliższej cięż
kiej broni.

4. Uzupełnić w miarę możności amunicję.
5. W toku walki uzupełniać resztę przygotowań.

G. Opóźnianie ogniowe.

I. Zasady ogólne.
141. 1. Opóźnianie ogniowe ma na celu:

—  zysk na czasie,
— zużycie sit przeciwnika i zadanie mu strat,
— oszczędzenie sit własnych.

2. Utrzymanie terenu w takim działaniu nie jest istotne.

142. 1. Powodzenie działania zależy przede wszystkim od dobrego
Wykorzystanie wykorzystania terenu.

terenu. £ stanowiska dogodne do stosowania tej formy walki powinny:
—  panować nad kierunkiem działania przeciwnika,
—  mieć rozlegle przedpole oraz oparcie na skrzydłach,
—  zapewniać ukryte wycofanie.

143. 1. Ugrupowanie oddziałów w opóźnianiu ogniowym jest płyt-
Ugrupowanie. sze i szersze niż w obronie.

2. Obsadza się przede wszystkim punkty dajace daleka obser
wacje i ostrzał (jak na czatach).

3. Stanowiska zajmuje przede wszystkim cała broń maszynowa 
oraz część drużyn. Większość oddziałów strzeleckich zachowuje się 
na rozpoznanie, ubezpieczenie, przeciwuderzenie, osłonę wycofania, 
zasadzki itp.

144.
Sposób

działania.

1. Patrolami I obserwacja stwierdzić zawczasu kierunek dzia
łania przeciwnika.

2. Ogień rozpoczynać na jak najdalszą 'ódległość.
3. Przeciwnika zmusić do rozwinięcia i rozpoczęcia natarcia.
4. Nie dopuszczać do walki bliskiej.
5. Wycofać się skrycie w nakazanym kierunku lub na następne 

stanowiska, osłaniając się patrolami.
6. Na drodze marszu przeciwnika stosować zasadzki, zniszcze

nia, krótkie przeciwuderzenia.
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II. Pluton w opóźnianiu ogniowym.
1. Zadanie, stanowiska i wskazówki co do sposobu wycofania 

podaje dowódca kompanii.
2. Rozmieszczając pluton na stanowiskach należy:

—  opanować ogniem przedpole na jak najdalszą odległość 
(jest to ważniejsze od ciągłego i dokładnego ostrzału 
bezpośredniego przedpola),

— zapewnić ukrycie oddziału na stanowiskach i w czasie 
wycofania,

—  wykorzystać naturalne przeszkody przeciwpancerne (po
krycie, mokradła).

3. Nie należy rozpraszać sil na drobne gniazda, rozrzucone 
równomiernie wszerz i w głąb na całym odcinku plutonu. Utrud
nia to dowodzenie, kierowanie ogniem a następnie wycofanie i ze
branie oddziału.

4. Na przydzielonym odcinku należy wybrać 1 —  2 stanowiska
panuiac^ r:1 - z • '-»ciem i obsadzie je wszystkimi ręcznymi kara
binami maszynowymi, większością drużyn i przydzieloną bronią 
(jeśli ją  dowódca plutonu ma).

5. Część plutonu (około jednej drużyny) zachować jako odwód 
przy sobie. Z niego należy czerpać patrole, gońców, wreszcie użyć 
go wrazie potrzeby do osłony wycofania.

6. Drużyny na wyznaczonych im stanowiskach rozmieszczają 
się w pobliżu broni maszynowej. Każda drużyna tworzy zasadni
czo jedno gniazdo. Stanowiska zajmuje się bezpośrednio na liniach 
grzbietowych a nie na stoku) lub na krańcach zasłon ułatwiają
cych szybkie uchylenie się od obserwacji przeciwnika i skryte wy
cofanie.

7. Przerwy między gniazdami i między sąsiadami nadzoruje się 
obserwacją, zamyka ogniem.

8. Sposób zajmowania stanowisk — jak na placówce.
Kolejność:

— ubezpieczenie
obserwator a w razie potrzeby czujki i broń maszynowa 
na tymczasowym stanowisku),

— szybkie rozpoznanie stanowisk i dróg wycofania,
— rozmieszczenie plutonu w myśl punktów 1 —  5 (powyżej),
—  nawiązanie łączności z dowódcą i sąsiadem,
—  ustalenie sygnałów rozpoczęcia ognia i wycofania.

1. Dowódca zajmuje stanowisko w miejscu pozwalającym na 
Obserwację przedpola i oddziału, z zasady tam, gdzie jest więk
szość sił plutonu.

2. Zastępcę dowódcy należy umieścić w części odcinka gdzie 
wgląd dowódcy plutonu jest najwięcej utrudniony, można mu rów
nież powierzyć przygotowanie i rozpoznanie stanowisk w głębi od
cinka (dla osłony wycofania).

3. Łączność z dowódcą kompanii utrzymuje się wzrokowo lub 
przez gońców.

1. Środki plutonu nie pozwolą na ciągłe opanowanie ogniem 
całego przedpola. W działaniu opóźniającym ważniejszą jest moż
ność wykonania ognia na możliwie daleką odległość oraz skupienia 
go na kierunku działania przeciwnika.

145. 
Zadanie 

i ugrupowanie.

146.
Stanowisko

dowódcy.

147.
Ogień.
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148.
Rozkazy.

149.
Przerwanie

waild.

2. Najbardziej skuteczną formą walki ogniowej plutonu w dzia
łaniach opóźniających są nagłe 1 gwałtowne napady ogniowe —•
ześrodkowania ognia całego oddziału na największe z ukazujących
się ceiow «Kołuu.iia, uuza grupa, domniemane zgrupowania do
wództwa przeciwnika itp.).

3. Przygotowując ogień dowódca plutonu powinien określić:
—  odcinki, na których zamierza ześrodkować ogień zbioro

wy (całego plutonu lub wszystkich ręcznych karabinów 
maszynowych),

— kierunki ognia poszczególnych drużyn.
4. Ogień zbiorowy plutonu należy przygotować na te odcinki, 

na których najprawdopodobniej mogą się ukazać ważniejsze cele 
(np. wylot dróg lub skraj lasu, miejscowości, wyraźne wzniesie
nia itp .). Często pożądane jest przygotowanie ognia do zasłon na 
przedpolu, w których może się gromadzić przeciwnik (np. lasek, 
duża kępa krzaków, odcinek pola porosły zbożem itp.).

5. Strzelców wyborowych należy skupić w pobliżu siebie i użyć 
ich do zwalczania ważniejszych a małych celów (dowodcy, gońcy, 
karabiny maszynowe itp.).

6. Odległość do poszczególnych punktów przedpola należy oce
nić na oko lub lornetką i podać drużynowym.

7. Określić sygnały rozpoczęcia i przerwania ognia oraz wy
konanie poszczególnych ogni zbiorowych.

8. Przed rozpoczęciem ognia należy ściągnąć znakiem patrole 
lub czujki, jeśli znajdują się jeszcze na przedpolu.

9. W toku walki ogniowej można stosować zmiany stanowiska 
broni maszynowej, aby mylić przeciwnika co do swych sił i środ
ków.

Zajmując stanowiska należy drużynowym i dowódcy broni przy
dzielonej podać:

— zadanie,
— stanowisko plutonu i sąsiadów,
—  wiadomości o przeciwniku (skąd, kiedy spodziewany),
— ubezpieczenie (patrol, czujka itp.),
—  stanowiska, zadania ogniowe drużyn 1 broni przydzie

lonej,
— stanowisko dowódcy kompanii, własne i zastępcy,
—  warunki i drogi wycofania.

1. Sygnał i chwilę wycofania określa dow*ódca kompanii, do
wódca plutonu powtarza go swemu oddziałowi.

2. Jeżeli pluton działa samodzielnie (np. na placówce), jego
dowódca Fam decyduje o chwili wycofania się.

3. Chwila rozpoczęcia wycofania zależy od terenu i położenia:
— jeśli pluton ma dobrze ukrytą drogę wycofania lub jest 

oparty od czoła o przeszkodę (np. rzeka, bagno) i nic 
nie zagraża mu ze skrzydeł, można przeciwnika dopuścić 
dość blisko (około 400 m),

— w terenie otwartym należy się wycofać na tyle wcześnie, 
aby pluton zdążył wpierw ukryć się za następną zasłoną 
terenową (horyzontem), nim przeciwnik osiągnie opusz
czone przez niego stanowiska lub będzie mógł mu za
grozić bliskim ogniem.
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4. Szyk wycofania zależy od terenu i ognia przeciwnika. Na-* 
leży dążyć do możliwie szybkiego zebrania oddziału rozproszo
nego w czasie wycofania się. Poza tym sposób wycofywania się — 
jak w punkcie ,»Wycofanie się z walki“ .

6. W pewnych warunkach pożądane będzie zawczasu wysłać 
zastępcę swego dla rozpoznania drogi i następnych stanowisk 
plutonu.Podoficerowi temu można następnie polecić osłonę wy
cofujących się czołowych drużyn, oddając mu w tym celu odpo
wiedni oddział.

H. Wycofanie z wałku

I. Zasady ogólne.
1. Wycofać się z walki wolno tylko na rozkaz przełożonego.
2. Wyjątkowo w samodzielnym działaniu dowódca sam decy

duje o chwili wycofania.
3. Wycofanie musi się odbyć skrycie przed przeciwnikiem i w 

porządku określonym przez dowódcę.
4. Najdogodniej się wycofać:

—  w nocy,
—  w terenie silnie pokrytym,
—  w złych warunkach widoczności (mgła, silne opady, dym 

i pył pocisków).

1. Wycofanie za dnia — w obserwacji i ogniu przeciwnika 
musi być wykonane planowo, pod osłoną ognia własnego i z za
chowaniem surowej karności.

2. Działanie takie wymaga dużej sprawności odziału i zacho
wania spokoju. Często, dla opanowania grożącego zamieszania, 
trzeba działanie przerwać i prowadzić walkę na miejscu aż do 
przywrócenia spokoju i porządku.

Wszyscy dowódcy muszą świecić przykładem męstwa, zimnej 
krwi i gotowości do poświęcenia. Wycofują się oni z ostatnimi 
grupami żołnierzy.

3. Do oderwania się od przeciwnika należy wykorzystać do
godną chwilę walki, np. ogień, wybuchy pocisków, zmniejszenie 
czujności przeciwnika oraz najmniejsze nawet zasłony terenowe.

4. Wycofanie odbywa się następująco:
—  dowódcy podają kolejność i sygnał wycofania , następ

ne stanowiska i sposób osłony,
—  oddziały na sygnał wycofują się kolejno skokami do tyłu, 

osłaniając się wzajemnie ogniem.
5. Osłonę wycofania zapewnia się:

—  ogniem prowadzonym kolejno przez jednostki pozosta
wione jeszcze na starych stanowiskach oraz w głębi.

— patrolami pozostawionymi w styczności z przeciwnikiem,
—  zasłoną dymną.

1. W nocy, mgle, dymie oraz w terenie silnie pokrytym wy
cofanie się z walki jest łatwe.

Działanie to wykonuje się zazwyczaj od razu całym oddziałem ' 
ściągając pod osłoną patroli na wyznaczony punkt zbiórki lub

150.
Warunki

wycofania.

151.
Wycofanie 

za dnia.

152.
Wycofanie
szczególnych
warunkach.
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153.
Rola dowódcy 

plutonu.

154
Przygotowanie

wycofania.

155.
Kierunek

wycofania.

156.
Stanowiska 

tyłowe, 
punkt zbiórki.

nowe stanowiska. Zachowanie całkowitej ciszy jest konieczne do 
ukrycia działania. Wycofując się we mgle lub dymie należy pa
miętać, że są to zasłony krótkotrwałe i mogą niespodziewanie od
słonić wycofujących.

2. Wobec broni pancernej przeciwnika wycofanie za dnia 
osłania się silnym sprzętem przeciwpancernym, a często i za
słoną dymną. Oddziały wykorzystują najmniejsze nawet pokrycie 
terenu. Czasem trzeba wycofanie na chwilę przerwać, odeprzeć 
broń pancerną i dopiero potem wznowić działanie.

3. Nalot samolotów nie może zatrzymać wycofania. W takim 
wypadku wykorzystuje się pokrycie terenu, rozluźnia szyki, unika 
zbiórek w miejscach odkrytych, na drogach itp.

II. Pluton w wycofaniu.
1. Od zimnej krwi, energii i gotowości poświęcenia się do

wódcy zależy w wysokim stopniu, czy oddział jego wycofa się 
bez nadmiernych strat i zachowa dalszą zdolność do walki.

2. Nawet w najcięższym położeniu dowódca plutonu musi 
kierować wycofaniem swego oddziału i nie wypuścić go z rąk. 
Nie wolno dopuścić do samowoli podwładnych lub bezładnego 
opuszczenia stanowisk. Może to spowodować większe straty niż 
walka na miejscu. Przykład dowódcy i wykonanie działania zgod
nie z ustalonym sposobem najlepiej chronią od strat i załamania 
się żołnierzy.

1. W przewidywaniu wycofania dowódca plutonu powinien 
określić:

—  kierunek i punkt zbiórki (stanowisko), na który zamie
rza pluton wycofać (jeśli nie wskazał tego dowódca 
kompanii).

—  sposób i kolejność wycofania,
—  sygnał,
— osłonę.

2. Jeżeli na odcinku plutonu działają ciężkie karabiny maszy
nowe, porozumieć się z ich dowódcą odnośnie kolejności i osłony 
wzajemnej wycofania.

1. Kierunek wycofania powinien pozwalać na ukrycie ruchu 
przed ogniem i obserwacją przeciwnika i o ile możności chronić 
oddział przed bronią pancerną.

2. Najdogodniejsze drogi wycofania prowadzą przez:
—  ścieki, zagłębienia,
—  odcinki silnie zryte pociskami i rowami strzeleckimi,
— ogrody, krzaki, laski, budynki,
—  zboża,
— drobne fałdy terenowe.

1. Stanowiska bądź punkt zbiórki, na które pluton ma się wy-
fać, należy wybierać na tyle w głębi, aby oddział miał możność

spokojnego zebrania się lub ponownego ugrupowania do walki.
2. Za dnia odległość takich stanowisk (punktu zbiórki) w te

renie przeciętnym może wynosić średnio 600 — 800 m od stano
wisk opuszczanych. W terenie pokrytym lub o licznych, bliskich 
zasłonach można wycofać się bliżej, tak jednak, aby przeciwnik 
nie zaskoczył oddziału nie przygotowanego.
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3. W nocy 1 mgle, aby uniknąć rozproszenia i błądzenia strzel
ców,należy punkt zbiórki wyznaczać możliwie blisko opuszcza
nych stanowisk, tak jednak, aby przeciwnik nie usłyszał lub nie 
zauważył przedwcześnie działania.

1. Jeżeli pluton działa w związku kompanii, sygnał wycofania 157.
daje dowódca tego oddziału, a dowódca plutonu powtarza go Sygnał 
swemu oddziałowi. % wycofania.

2. Działając samodzielnie dowódca plutonu sam określa sygnał 
wycofam. <■ oi.iocą rozkazów ustnych lub znaków (ręką, bro
nią, gwizdem itp.).

1. Jednoczesne wycofanie całego plutonu może się odbyć w te
renie silnie pokrytym, w nocy i dymie oraz przy silnej osłonie* 
ogniem oddziałów głębiej ugrupowanych.

2. Wycofując się za dnia, dowódca plutonu wykonuje to za
zwyczaj drużynami lub grupkami, zależnie od ognia przeciwnika 
i terenu.

3. Jako pierwszą należy wycofać tę grupę (drużynę), która 
jest najwięcej zagrożona przez przeciwnika lub ma najdalszą 
drogę.

4. Z pierwszą grupą wycofujących się odchodzi zastępca oraz 
ranni, jeńcy i zbyteczny sprzęt (zniszczony, zapasowy itp.). Za
stępca po wycofaniu się zbiera oddział w podanym mu punkcie 
zbiórki lub zajmuje stanowiska dla osłony reszty plutonu i nie
dopus -cza do dalszego wycofywania i objawów załamania się 
strzelców.

5. Drużyny mające się wycofać wyczołgują się całością lub 
grupkami ze swego stanowiska za najbliższą zasłonę, po czym 
wykorzystując jak najlepiej teren, kierują się na miejsce zbiórki 
(następne stanowisko).

Po wycofaniu jednej drużyny (grupy) dowódca plutonu daje 
znak następnej. Do wykonania odskoków należy wykorzystać każ
de zwiększenie się ognia własnej artylerii i- ciężkiej broni piechoty, 
wybuchy pocisków, przerwanie ognia przeciwnika.

6. Dowódca plutonu z obsługą ręcznego karabina maszynowe
go wycofuje się z ostatnią drużyną.

7. Nie wolno porzucić na stanowiskach broni, amunicji 1 ran
nych. Jeśli wyjątkowo nie można zabrać jakiego sprzętu, należy 
go zniszczyć (przede wszystkim zamki i przyrządy celownicze).

8. Z chwilą zebrania się plutonu na nowym miejscu działa on 
stosownie do swego zadania, tj. zajmuje nowe stanowiska i po
dejmuje walkę lub wycofuje się dalej w szyku dostosowanym do 
terenu i ognia.

1. Osłonę wycofania plutonu za dnia zapewnia się za pomocą:
—  patroli pozostawionych na opuszczonych stanowiskach,
— ognia oddziałów położonych w głębi.

2. Patrole zaopatrzone w dużą ilość amunicji, a nawet ręczne
karabiny maszynowe pozostają na opuszczanych stanowiskach do 
chwili wycofania się plutonu, po czym odchodzą za swym oddzia
łem. w tycn patroli należy wyznaczyć tęgich podofice
rów lub strzelców.

Osłonę ogniem z głębi zapewniają te części plutonu, które już 
zdołały się wycofać i zająć nowe stanowiska lub które dowódca 
odesłał zawczasu do tyłu z zadaniem osłony, oraz środki przeło
żonego (ciężkie karabiny maszynowe, moździerze, artyleria itd.).

158.
Kolejność

wycofania.

159.
Osłona..
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160.
Czynności 
dowódcy 

w wycofaniu 
plutonu 

za dnia.

161.
Wpływ nocy 

i mgły 
na walkę.

3. W nocy, we mgle, w terenie silnie pokrytym osłonę wycofa
nia zmniejsza się do zwykłych szperaczy lub patrolu wycofują
cego się w łączności wzrokowej z resztą plutonu.

4. Pluton pozostawiony dla osłony wycofania większego od
działu musi utrzymać styczność z przeciwnikiem do nakazanego 
czasu oraz swym ogniem i energicznym działaniem nie dopuścić 
do tego, aby zdołał on szybko zorientować się w położeniu i roz
począł pościg.

W ta.K.u; irłrmiu p’uton grupuje się możliiwie szeroko, prowadzi 
gwałtowną walkę ogniową stosując często zmiany stanowisk broni 
maszynowej, aby wprowadzić przeciwnika w błąd co do swych sił. 
Nie wolno opuścić stanowisk, zanim zadanie oddziału nie będzie 
wypełnone. YV takim działaniu nie należy oszczędzać amunlcjil 
Wycofanie się oddziału odbywa się w sposób podany wyżej.

1. Określić:
— kierunek wycofania,
—  następne stanowisko lub punkt zbiórki (jeśli dowódca 

kompanii ich nie wskazał),
— sposób i kolejność wycofania,
— sygnał.

2. Dać sygnał lub rozkaz wycofania.
3. Odesłać z pierwszą grupą zastępcę oraz rannych, zbędny 

sprzęt itp.
4. Kierować wycofaniem pozostałych drużyn:

— nie dopuszczać do zamieszania, samowolnego opuszcza
nia stanowiska, porzucania sprzętu, oporządzenia,

— osobistym przykładem narzucać posłuch i spokój,
—  nie cofać się przed ostrymi środkami utrzymania porząd

ku i karności,
— w razie potrzeby przerwać ruch, nakazać zajęcie stano

wisk i rozpoczęcie ognia.
5. Osłaniać wycofujących się ogniem pozostałych jeszcze na

stanowiskach.
6. Wycofać się z ostatnią drużyną.
7. Na nowym stanowisku (punkcie zbiórki) działać stosownie 

do otrzymanego zadania.

I, Walki w szczególnych warunkach.

I. Walki nocne.

1. Ogólne zasady.

1. Noc:
— utrudnia orientacje, dowodzenie, utrzymanie łączności,

wykorzystanie ognia, ^
— ułatwia ukrycie i zaskoczenie,
— zmniejsza skuteczność ognia i wartość przewagi tech

nicznej,
— ogranicza, a czasem wyklucza działanie kawalerii, broni 

pancernej i lotnictwa,
—• podnosi wrażliwość żołnierzy.
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2. Mgła, zwłaszcza gęsta, wywiera jeszcze większy wpływ na 
walkę niż noc. Może jednak niespodziewanie i szybko opaśći,* 
z czym należy się liczyć.

1. Walki nocne stosuje się bardzo często. 162.
2. O powodzeniu walki nocnej decydują wartość i zaprawą Charakter

oddziału, a nie jego siła. walk nocnych .
3. Walkę nocną cechują:

— krótkotrwałość.
(Działania dłużej trwające są trudne do wykonania, mo
gą spowodować pomieszanie własnych oddziałów a nawet 
niepowodzenie);

— prostota działania.
(Działania nocne muszą prowadzić po najkrótszej dro
dze do celu. Manewrowanie i przesunięcia zawodzą ze 
względu na trudność orientacji);

— dokładne przygotowanie.
(Przygotowanie powinno być wrykonane możliwie za dnia.
Działania nieprzygotowane ściągają niepowodzenie);

—  zachowanie jak najdłużej tajemnicy działania.
(Tajemnicę działania zachowuje się nawet przed własny
mi oddziałami, które mają wykonać walkę nocną);

— ścisłe wykonanie.
(Tylko działania wykonane ściśle według planu mogą 
w nocy liczyć na powodzenie);

—  jak największa karność i cisza.

1. Działania nocne stosuje się dla: 163.
— rozpoznania, Cel działań
—• zaskoczenia przeciwnika, r nocnych.
— przeszkodzenia mu w przygotowaniu działań (np. w za

jęciu podstawy wyjściowej),
— uchronienia się od przewagi technicznej przeciwnika,
— przygotowania lub ukończenia działań dziennych,
—  wycofanie się z walki.

2. Prócz tego noc wykorzystuje się do luzowania oddziałów 
1 zaopatrywania ich w żywność, amunicję itp., co za dnia nie za
wsze można wykonać.

1. środkami nocnego natarcia piechoty jest przede wszystkim 164.
bagnet i granat. środki

2. Oddziały strzeleckie rozpoczynają ogień dopiero przy sztur- wa^  nocnej, 
mie i walce wręcz z rozpoznanym przeciwnikiem. Przedwczesne 
rozpoczęcie ognia i nadmierne stosowanie go opóźnia tylko ude
rzenie, zdradza działanie przed przeciwnikiem, a przy trudnej
orientacji i podnieceniu żołnierzy może spowodować straty we 
własnym oddziale.

3. Ciężka broń piechoty i artyleria prowadzą ogień według 
przygotowania dziennego.

2,. Natarcie.

1. Jeśli warunki pozwalają, należy za dnia przygotować dzia
łanie przez rozpoznanie.

2. W toku rozpoznania określa się:
— drogi dojścia i podstawę wyjściową (wytyczając w razie 

potrzeby w terenie lub przygotowując przewodników),

165.
Przygotowanie 

działania 
i oddziału.
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166.
Posuwanie się.

— kierunek natarcia (kąt kierunkowy, wyraźne przedmioty 
terenowe, które można w nocy wykorzystać, przeszkody 
naturalne na kierunku, ominięcie ich, usunięcie prze
szkód sztucznych, punkty, po których osiągnięciu trze
ba rozwinąć itd.),

— cel nauuc.a (o ue możności według przedmiotów tere
nowych, łatwych do odszukania w nocy, nie wymagają
cych skomplikowanych działań i przesunięć),

— osłonę ogniową natarcia (czym, skąd, sygnały wywoła
nia, przeniesienia ognia itd.),

—  zachowanie się po wykonaniu zadania (obsadzenie zaj
mowanych stanowisk, dalsze posuwanie lub wycofanie 
się, zbiórka, sygnały itd.).

3. W razie potrzeby wynik rozpoznania dziennego sprawdza 
i poprawia się z zapadnięciem zmroku, wrysowuje w szkice dla 
wykonawców.

4. Na przygotowanie oddziału składa się:
dopasowanie oporządzenia i uzupełnienie amunicji), 
sprawdzenie działania broni maszynowej, 
podanie wszysiKim żołnierzom (w ostatniej chwili:
—  zadania i zachowania się po nim,
—  zachowania się wobec przeciwnika,
—  sygnałów (wywołania ognia, wycofania, zatrzymania

_ — przypomnienie o zachowaniu ciszy, zakazu palenia itd.
o. w  razie potrzeby można stosować oznaczenie własnych żoł- 

V?P’ » « k  na rękawie lub plecach, gałązka za czapką lub 
hełmem itp.), dac hasło i odzew.

1. Podstawą nocnego natarcia jest utrzymanie kierunku.
2. Nie należy wysyłać patroli zbyt daleko. Mogą one zdradzić 

działanie, a nie mają możności szybkiego przekazywania meldunku.
3. Szyk posuwania się możliwie długo skupiony.
Oddział maszeruje w szyku luźnym w zmniejszonych do łączno

ści wzrokowej odstępach i odległościach. Jeżeli to jest nie możli
we łączność wewnątrz rozwiniętego oddziału należy utrzymywać 
za pomocą łańcucha gońców. Rozwinięcie do właściwego natarcia 
powinno nastąpić dostatecznie wcześnie. Rozwijanie się wprost 
z kolumny w ogniu przeciwnika może spowodować zamieszanie 
i straty, dlatego lepiej posuwać się dłużej w szyku luźnym w 
zmniejszonych odstępach i odległościach.

Często zawczasu można oznaczyć punkty, po których osiągnię
ciu oddział rozwinie się lub rozsypie. Jeśli oddział wyrusza od 
razu z podstawy wyjściowej, stosuje się tyralierkę w zmniejszo
nych odstępach (do 1 — 2 kroków).

4. Kierunek posuwania się na dowódcę, który maszeruje z goń
cem i obserwatorem na czole oddziału.

5. Zastępca posuwa się za plutonem, utrzymuje łączność z do
wódcą kompanii, a w razie potrzeby kieruje patrolem ubezpiecza
jącym od tyłu.

6. Strzelcy z bronią naładowaną lufy wolne, bagnety osadzone.
7. Ubezpieczenia niezbyt liczne (patrole lub linia szperaczy) 

wysunięte o ile możności na odległość wzrokową do przodu, na 
boki oraz do tyłu.

Jeżeli ciemność wyklucza łączność wzrokową z ubezpieczenia
mi, zmniejszać ich oddalenie do 50 — 70 m, posługiwać się do tej 
łączności łańcuchem gońców.

8. W czasie posuwania stosować częste, krótkie przystanki dla 
sprawdzenia kierunku, uporządkowania oddziału.
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9. Jeśli z plutonem działa ciężka broń, posuwa się ona w pierw
szej linii.

10. W świetle rakiet oddział powinien natychmiast paść i skryć 
się. Po zgaśnięciu rakiet natychmiast ruszać do przodu.

1. Spotkane patrole 1 czujki przeciwnika znosi się lub bierze 
do niewoli bez strzału.

2. Jeśli przeciwnik rozpoczął ogień, nie wolno się zatrzymywać, 
lecz ruszyć bez strzału jak najszybciej naprzód w nakazanym 
kierunku.

3. Uderzenie na przeciwnika wykonuje się z najbliższej od
ległości, od razu z marszu. Uderza się bagnetem i granatem. Roz
poczęcie ognia wcześniej od przeciwnika dopuszczalne jest tylko 
na rozkaz dowódcy plutonu. Jeżeli przeciwnik ogień już rozpo
czął, wolno strzelać tylko w walce wręcz, z pierwszej linii do roz
poznanego przeciwnika.

4. Artyleria i ciężka broń piechoty rozpoczynają ogień, jeśli 
jest przewidziany, tylko na sygnał.

5. Po opanowaniu nakazanego przedmiotu należy oddział na
tychmiast uporządkować, po czym dopiero przystąpić do dalszego 
działania.

6. Zajęcie nakazanego punktu sygnalizuje się broni ciężkiej 
i artylerii, jeśli współdziałają w natarciu.

7. Jeżeli oddział ma pozostać na zdobytych stanowiskach, or
ganizuje się na miejscu jak w obronie nocnej (patrz niżej).

8. Jeżeli po wykonaniu natarcia następuje wycofanie, daje się 
sygnał odwrotu, organizuje się osłonę z patroli z bronią maszy
nową, powierzając tę czynność zastępcy dowódcy.

9. Jeńców i zdobycz oraz własnych rannych i poległych zabie
rać z sobą.

3. Obrona.

1. Oddział broniący się z chwilą zapadnięcia zmroku przegru- 
powuje się w myśl zasad podanych w punkcie E ,,Obrona".

1. Gdy tylko warunki pozwalają, odcinek powinno się za dnia 
rozpoznać, a przy tym określić ugrupowanie obronne w myśl za
sad podanych w punkcie E ,,Obrona".

2. Jeżeli położenie zmusza do obsadzenia w nocy nieznanego 
odcinka, trzeba poprzestać na ogólnym zorientowaniu się na pod
stawie napy i v terenie, wykorzystując przede wszystkim wyraźne 
punkty terenowe, mające znaczenie w nocy (drogi, osiedla, wy
raźne linie terenowe).

3. Organizację obrony w nocy należy wykonać w następującej 
kolejności:

— wystawienie czat bojowych (czujka lub podsłuch, pa
trole),

—  rozmieszczenie oddziału,
4. Czaty bojowe wysuwa się na kierunki prawdopodobnego po

dejścia przeciwnika, tj. drogi, wyraźne linie, skraje osiedli itp.
łeśli przeciwnik jest blisko, czaty bojowe wysuwa się do stycz

ności z nim.
5. Oddział przeznaczony do obrony rozmieszcza się naprzeciw 

najbardziej prawdopodobnych kierunków działania przeciwnika 
(np. wpoprzek drogi, na krańcach miejscowości itp.) zwracając 
wzdłuż tych kierunków broń maszynową.

167.
Walka.

168.
Przegrupo

wanie 
na noc.

169.
Przygotowa

nie obrony 
w nocy.
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170.
Walka.

171.
Wpływ lasu 
na walkę.

172.
Charakter 

walk leśnych.

Drużyny strzeleckie rozmieszcza się o ile możności w skupieniu, 
bezpośrednio w pobliżu broni maszynowej (osłaniając ją ) .  Nie 
rozpraszać sił na równomierną obsadę całego odcinka. Ogień przy
gotowuje się tylko na bezpośrednie przedpole. Wszyscy otrzymu
ją kierunek ognia na wprost.

Część sił (około drużyny na pluton) należy zachować w odwo
dzie na patrole, osłonę skrzydeł, przeciwuderzenia itd.

6. Broń przeciwpancerną kieruje się przede wszystkim na drogi.
7. Jeśli nie nakazano budowy większych umocnień należy po

przestać na pojedynczych wnękach. Nie kopać głębszych stano
wisk, gdyż z nadejściem świtu mogą się one okazać mało warto
ściowe ze względu na konieczność przegrupowania.

8. Stanowisko dowódcy plutonu — w najważniejszym punkcie, 
łatwe do odszukania i bezpośrednio w pierwszej linii.

9. Służbę na stanowiskach organizuje się jak za dnia. Jeżeli 
przeciwnik zagraża w każdej chwili, wszyscy pozostają na stano
wiskach w gotowości do natychmiastowego rozpoczęcia ognia. 
Duży nacisk należy położyć na ubezpieczenie przeciwgazowe, gdyż 
noc sprzyja użyciu środków chemicznych. Przed świtem zwięk
szyć czujność.

1. O chwili rozpoczęcia ognia decyduje dowódca plutonu.
2. Ogień prowadzi się przede wszystkim karabinami maszyno

wymi według planu za dnia przygotowanego. Strzelcy rozpoczy
nają ogień w ostatniej chwili, gdy przeciwnik jest dobrze widocz
ny lub oświetlony rakietami. Strzelanie z karabinów powtarzalnych 
do celów nierozpoznanych jest marnotrawstwem amunicji i pod
rywa zaufanie żołnierza do swej broni.

3. W najbliższych odległościach walczy się granatem i bagne
tem.

II. Walki leśne.

L Ogólne zasady,

Las:
— chroni przed:

— obserwacją z ziemi i powietrza,
— dokładnym ogniem artylerii i karabinów maszyno

wych,
— działaniem czołgów, lotnictwa i kawalerii,

—i ułatwia:
— zaskoczenie,
— ukrycie własnych oddziałów,
— budowę przeszkód,

— zmniejsza zasięg ognia piechoty,
—  zwiększa skuteczność gazów.

Lasy liściaste po opadnięciu liści tracą znacznie na wartości 
jako osłona przed obserwacją lotniczą,*

Walkę leśną cechują:
— szybkość, nagłość i bliskość działania.

(Walkę rozstrzyga się podchodząc do przeciwnika możli
wie blisko w zwartych oddziałach oraz przechodząc od
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razu do szturmu. Gwałtowność, śmiałość uderzenia de
cydują w większym stopniu niż przewaga liczebna lub 
ogień. Zwycięża zawsze śmielszy i ruchliwszy, a nie licz
niejszy I lepiej uzbrojony. Zaskoczenie jest podstawą 
powodzenia jeszcze w większym stopniu niż w odkrytym 
terenie);

— trudność dowodzenia orientacji i kierowania większymi 
oddziałami.
(Działanie odbywa się najczęściej według kąta kierun
kowego lub z przewodnikiem. Dowódcy mają wpływ tylko 
na najbliższych żołnierzy. Utrzymanie łączności wymaga 
licznych środków, a przede wszystkim jak najściślejsze
go wykonywania zadania i stałego meldowania przeło
żonemu o swym położeniu. Powodzenie osiąga się przez 
samodzielność i bitność niższych dowódców);

— zwiększona wrażliwość żołnierzy.
(Ograniczona widoczność, osamotnienie żołnierza oraa 
ougiosy walki spotęgowane przez echo i uderzenia po
cisków w drzewa działają silniej na żołnierza niż w od
krytym terenie. Utrzymanie oddziałów w ręku, unikanie 
nadmiernego rozpraszania się, surowa karność oraz do
bre ubezpieczenie są tu jeszcze ważniejsze niż w zwyk
łych warunkach).

2. Natarcie«

1. Małe laski spotykane na kierunku natarcia wykorzystuje się 
jedynie jako zasłony dla ruchu lub krótkiego zatrzymania się (np. 
dla uporządkowania oddziału oraz dla odparcia broni pancernej 
lub kawalerii przeciwnika).

2. Dłuższe zatrzymanie się może ściągnąć ześrodkowany ogień 
przeciwnika. Jeśli przeciwnik broni takich punktów, zdobywa się 
je uderzeniem z boku i z tyłu lub ubezwładnia ogniem i środkami 
chemicznymi.

1. Natarcie na lasy większe rozpada się na dwa okresy:
— opanowanie wejścia do lasu,
— natarcie wewnątrz lasu,

1. Opanowanie wejścia do lasu wykonuje się według ogólnych 
zasad natarcia.

2. Najpierw naciera się na występy i punkty, z których prze
ciwnik może flankować przedpole lasu.

3. Jeżeli skraj lasu jest jednolity, naciera się równomiernie 
w nakazanym kierunku, a dopiero po wykryciu słabszych punktów 
w obsadzie przeciwnika kieruje się tam swe siły.

4. Po uchwyceniu samego skraju oddział zagłębia się w las na 
tyle, aby osłonić jednostki idące za nim.

5. Natychmiast po opanowaniu skraju należy oddział uporząd
kować i przystąpić do dalszego natarcia w myśl niżej podanych 
wskazówek.

1. W lesie przejrzystym (rzadkim lub niepodszytym) stoso
wać tyralierkę lub roje ze zmniejszonymi odstępami oraz patrola
mi na przodzie i na skrzydłach.

2. W lesie nieprzejrzystym (gąszcz 'lub silne podszycie) wysu
nąć silne patrole lub linie szperaczy do przodu i na boki, a resztę 
oddziału prowadzić w dwójkach lub głębokim szyku luźnym w 
zmniejszonych odstępach i odległościach.

173.
Małe laski.

174.
Lasy rozległe.

175.
Opanowanie

wejścia.

176.
Posuwanie 
się w lesie.
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3. Dowódca na czole, oddział bierze kierunek na niego. Kieru
nek utrzymuje się za pomocą busoii. mapy, a w miarę możności 
według przedmiotów terenowych lub przewodnika.

4. Zawsze ubezpieczać się z tyłu (zastępca dowódcy z pa
trolem).

5. ciężka bron piechoty posuwa się w pierwszych rzutach od
działów strzeleckich.

6. Patrole chemiczne i pionierzy przy czole oddziału.
7. Broń naładowana, bagnet osadzony, granaty przygotowane.
8. Drogi przysieki itp. wykorzystuje się jako punkty orienta

cyjne; nie posuwać się jednak bezpośrednio po nich, lecz w po
bliżu gdyż na nie przeciwnik zwraca główną uwagę.

9. Każde zatrzymanie wykorzystuje się do uporządkowania od
działu, łączności 1 orientacji.

10. Obowiązuje jak największa cisza, porozumiewać się zna
kami.

•
177. 1. Na spotkanego przeciwnika uderza się natychmiast rozpo-

Walka. czynając krótki, gwałtowny ogień, po czym ruszając do szturmu 
prosto przed siebie.

2. W czasie szturmu strzelcy walczą strzałem z najbliższej od
ległości, granatem, bagnetem,

3. Po O'- \ nniu pie '-szych stanowisk przeciwnika natych
miast przeć dalej nie zważać na opór przeciwnika na swych skrzy
dłach, nacierać prosto w nakazanym kierunku nie czekając na 
sąsiadów.

4. Nie dać przeciwnikowi odskoczyć. W przeciwnym wypadku 
uczepi się on najbliższego terenu (co w lesie jest bardzo łatwe) 
i trzeba będzie ponownie nacierać.

5. Z chwilą osiągnięcia nakazanego punktu natychmiast upo
rządkować oddział, skupić go, jeśli się rozproszył, nawiązać łącz
ność z dowódcą i sąsiadami.

3. Obrona.

178. 1. Małe odosobnione laski ściągają uwagę i ogień przeciwnika,
Małe laski, dlatego większe oddziały unikają ich.

2. Liczne parcele leśne, kępy drzew i krzaków można wyko
rzystać do umieszczenia w nich gniazd strzelców i karabinów ma
szynowych.

179. l .  Duże lasy broni się organizując stanowiska albo wewnątrz
Duże lasy. lasu, albo przed jego skrajem.

2. Sam skraj nie nadaje się do obrony, gdyż ułatwia artylerii 
przeciwnika wstrzelanie się.

180. 1. Przygotowanie obrony w lesie wykonuje się na następują-
Pizygotowanle :ych zasadach:

obrony. — odpadają zasadniczo ognie dalekie.
— 0 < możliwie skupione w punktach

oporu lub gniazdach umieszczonych na najważniejszych 
miejscach (skrzyżowania dróe, linie leśne, wzniesienia 
itp.).

— Obsady punktów, i gniazd przygotowują się do obrony 
nietylko od czoła, ale z boku, a nawet z tyłu (ryc. 29.).

— p u i gniazdami strzeże się
ogniem bocznym karabinów maszynowych 1 dział, pa
troluje, zamyka przeszkodami i zasiekami.
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Ryc. 29.
Odcinek lasu przygotowany do obrony.

—  Oddziały strzeleckie rozmieszcza się w skupieniu, bez
pośrednio w pobliżu broni maszynowej.

— Zachowanie odwodu nawet przez takie szczeble jak plu
ton piechoty jest konieczne. Odwód ten służy do miejsco
wych przeciwuderzeń, rozpoznawania, ubezpieczenia itp.

III. Walka w miejscowościach.

1, Ogólne zasady.
W początkowym okresie walk powstańczych zetkniemy się 

z kilkoma cechami charakterystycznymi, które wpłyną mocno na 
losy tych walk. Będą to cechy następujące:

— nierównomierność wyposażenia, przyczem zaznaczy się 
wyraźna przewaga npla zarówno w jakości, jak i ilości 
sprzętu i zaopatrzenia,

— własna przewaga moralna, wypływająca z poczuda 
słuszności sprawy,

—  zaskoczenie, które uzyskamy dzięki ścisłemu zacho
waniu tajemnicy przygotowań i terminu rozpoczęcia dzia
łań powstańczych,

— przychylny dla powstańców stosunek ludności,
—  stopniowe wyrównywanie się sił dzięki napływowi ochot

ników do szeregów powstańczych i prawdopodobnej 
masowej dezercji z szeregów npla.

181 .
Wstęp.
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W walkach tych głównymi elementami będą:
—  działania, prowadzące do zniszczenia i dezorganizacji 

dowództwa npla, przerywanie łączności, komunikacji, 
niszczenie transportów, dezorganizacja i demoralizacja 
siły żywej npla przez odcinanie zaopatrzenia, pro
pagandę, oraz 'zabezpieczenie zdobytych objektów 
przemysłu i uzbrojenia,

—  nękanie, niszczenie oddziałów npla w czasie marszu 
i postojów, dokonywane przez niewielkie a ruchliwe 
oddziały partyzanckie.

Wszelkie te *zadania wykonywane będą z reguły przez oddziały 
nie większe niż kompania, najczęściej zaś przez samodzielne dru
żyny i plutony. Z tego powodu dowódcy tych oddziałów już dziś 
muszą zdać sobie sprawę z tego, jak trudne i odpowiedzialne za
danie spada na ich barki. Wymagać ono będzie od nich nietylka 
odwagi, umiejętności działania samodzielnego, chęci ryzyka, spry
tu i inicjatywy, ale niejednokrotnie welkiej siły ducha i równowa
gi moralnej, które to cechy utrzymają ich na linii działania, po 
której musi postępować oficer polski i nie dopuszczą do żadnych, 
zboczeń, o które w tym okresie ogólnego rozprężenia będzie 
nietrudno, a które nie powinny splamić munduru polskiego żoł
nierza.

182. W porównaniu z działaniami w otwartym polu walki uliczne
Charakterysty- utrudniają:
l a  terenu walk — obserwacje przeciwnika i własnych oddziałów,

»licznych. __ dow<Wzenie/
«—• zorganizowanie i utrzymanie łączności,
— 'zorientowanie się w położeniu bojowym i uzgadnianie 

działań,
—  racjonalne użycie ognia artylerii oraz współpracę z lot

nictwem,
— wogóle poruszanie się wojska.

Natomiast ułatwiają:
— skryte podejście na małe odległości,
— zaskoczenie ogniowe \ ruchowe,
— zwalczanie broni par.c.,
— maskowanie.

Na działania w mieście wpływa ukształtowanie terenu 1 zabu
dowania. Jeśli poszczególne części miasta leżą na wzgórzach, 
panujących nad resztą miasta, to punkty te mogą być kluczami 
pozycyj miejscowości. Tę samą rolę mogą odegrać kompleksy 
wysokich budynków. Można nawet powiedzieć, że w wielu wy
padkach decyduje o znaczeniu dla działań w pewnej części mia
sta nietyie konfiguracja terenu, ile rozmieszczenie, 'zazwyczaj w 
centrum miasta, najważniejszych urządzeń miejskich oraz bu
dynków. Każdy bowiem kompleks wyższych budynków, tworząc 
jak gdyby oddzielne wzniesienie dające korzyści wygodnego 
strzelania i obserwacji, może nastąpić naturalne nierówności te
renu.

Trzeba przytem zaznaczyć, że w warunkach walk w mieście 
dalekie pole obstrzału nie posiada socjalnego znaczenia, walka 
ogniowa będzie bowiem prowadzona zasadniczo na bardzo małe 
odległości.

Duże znaczenie może mieć rzeka, przecinająca miasto lub obej
mująca je z którejkolwiek strony, można ją bowiem wykorzystać 
jako przeszkodę, bądź dla zabezpieczenia skrzydła walczących.
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Przeprawa przez rzekę powinna być przedmiotem specjalnej uwa
gi, a decyzja co do ochrony lub zniszczenia mostów może mieć 
rozstrzygające znaczenie dla późniejszych działań. Miasto położo
ne nad rzekami, zazwyczaj posiadają jedną część na wysokim 
brzegu, a drugą położoną niżej. Najczęściej administracyjne 
i ogólne centrum miasta znajduje się na brzegu wyższym. Ten 
czynnik sprzyja obronie tej części miasta.

Zależnie od wielkości i rodzaju miast różny bywa charakter 
walk ulicznych. W miastach o domach niskich, rozrzuconych 
wśród ogrodów, walki uliczne zbliżają się w pewnym stopniu do 
walk leśnych lub walk prowadzonych o wsie i osady. W mia
stach o donnach wysokich, wielopiętrowych, znajdujących sic 
jeden przy drugim wzdłuż ulic, walki uliczne nabierają jak gdyby 
charakteru walk górskich. Wpływa na to z jednej strony moż
ność użycia tylko wojska pieszego, a ogniem przerzutowym dzia
łać może jedynie i to w sposób ograniczony, artylerja o stromym 
torze pocisku.

Z drugiej strony —  warunki obserwacji, ukrycia sił i łączności 
są zbliżone w dużym stopniu do warunków walk górskich. Na 
podobieństwo wpływa również konieczność utrzymania w swych 
rękach najważniejszych ulic i linij komunikacyjnych oraz placów 
lub skrzyżowań ulic (tj. węzłów komunikacyjnych).

W takich miastach zadaniem obrońców jest wciągnąć nacierają
cego w ulice pod ogień podłużny karabinów maszynowych. Dla
tego też obrońca przygotowuje obronę na ogólnych zasadach 
grupowego rozmieszczenia sił. Nacierający, chcąc dotrzeć do 
obrońcy i zgnieść go, musi albo posuwać się ulicami na dużej 
przestrzeni pod ogniem przeciwnika, albo musi wysadzać i wy
łamywać otwory w murach, przedzierając się w ten sposób do 
broniącego się przez sąsiednie domy, albo wreszcie musi posu
wać się po dachach domów.

W dużych miastach istnieją ponadto liczne podziemne komu
nikacje w postaci kolei podziemnych i systemów kanalizacyjnych. 
Takie komunikacje mogą być wykorzystane jako ukryte drogi 
podejścia dla nacierającego. W ten sposób podziemne przejścia 
dla pieszych i tunele linij kolejowych będą służyły przedewszyst- 
kiem do przesuwania odwodów, choć trzeba się liczyć z możliwo
ścią przeprowadzenia przez nie również działań zaczepnych. 
Przewody kanalizacyjne z licznymi studniami kontrolnymi i ulicz
nymi ściekami mogą umożliwić prowadzenie walki minowej w ce
lu wysadzenia zajętych przez przeciwnika budynków, wreszcie 
mogą być użyte do celów podziemnej komunikacji. Ponieważ w 
wielkich miastach nowoczesnych znajduje się pod ziemią jak 
gdyby drugie miasto, walka o nie będzie się więc toczyła po
dobnie do boju, który rozgrywać się będzie na powierzchni. 
Opanowanie miasta pod ziemią przyczyni się znacznie do opa
nowania jego części naziemnej i odrotnie. Uzyskanie powodzenia 
na ziemi bez opanowania części podziemnej może wywołać prze
ciągłe i krwawe waltfi.

Reasumując, widzimy, że charakter miasta, jego układ, sposób 
zabudowania, jakość budynków itp. odgrywają rozstrzygającą 
rolę przy układaniu planu działań w mieście. Pian trzeba każdo
razowo dostosować do miejscowych warunków. Stąd więc ko
nieczne jest zdobycie odpowiednich danych i wiadomości. Da się 
to uzyskać przez osobiste obejrzenie miasta, studium na planach, 
fotografiach i rysunkach i wreszcie przez rozpoznanie jego naj
ważniejszych części.
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183. W porównaniu do starć w wojnie polowej walki uliczne bywają
Cgólne zasady bardziej zacięte i długotrwałe. Z jednej bowiem strony obrońca 

działań rozporządza całą masą środków, opóźniających działanie nacie-
bojowych rającego, z drugiej —  nacierający, ze względu na chęć oszczę-

w mieście, dzenia miasta i ludności nie biorącej udziału w walce nie może 
stosować środków zbyt radykalnych. Skutkiem tego nacierający 
musi stopniowo i bardzo powoli zdobywać dom za domem, 
kompleks za kompleksem, co wymaga bardzo długiego czasu 
i wielkich ofiar. W walkach w mieście obowiązują te same, co 
i w polu zasady taktyki. A więc tylko natarcie prowadzi do zwy
cięstwa. Obroną można zyskać na czasie, osłabić lub zdemorali
zować przeciwnika, ale pobić go nie można i w końcu obrońca 
musi ulec nacierającemu. Stąd we wszystkich działaniach w mie
ście -należy dążyć do schwytania inicjatywy w swoje ręce i roz
poczęcie jak najszybciej działań zaczepnych, chociaż z drugiej 
strony dzięki nieiprzejrzystości terenu i dużej ilości istniejących 
osłon, a ograniczonej działalności artylerii oraz lotnictwa, obronę 
łatwo jest przeprowadzić. Mimo to dążenie do natarcia musi pa
nować nad wszystkimi korzyściami obrony. Najlepszą porą do na
tarcia będzie świt.

Zasady ekonomii sił, manewru, obejścia 1 zaskoczenia obowią
zują w walkach ulicznych w tej samej lub zwiększonej jeszcze 
mierze, jak w wojnie polowej. Ponieważ nie wszędzie i nie 
zawsze można nacierać, a obrona w mieście jest łatwiejsza, na
leży przeznaczyć do obrony gorsze oddziały lub też wyznaczyć 
słabe siły do utrzymała stosunkowo rozległego frontu obronne
go-, głównymi zaś i najlepszymi oddziałami uderzyć w kierunku 
najważniejszym, gdzie zależy na złamaniu oporu przeciwnika.

Siłom, przeznaczonym do obrony lub natarcia, nie wolno wy
znaczać zbyt wielu celów do osiągnięcia. Doświadczenie szeregu 
dizałań ńbojowych stoczonych w miastach wykazuje, że ogólnie 
istnieje dążenie do rozproszenia sił w walkach ulicznych. Dla
tego też, wobec konieczności obrony wielu objektów i punktów 
w mieście lub posiadania wielu celów natarcia, dowódca musł 
sofoie jasno określić, które objekty, punkty lub miejsca są naj
ważniejsze i mają dla niego znaczenie rozstrzygające odpowied
nio do tej analizy zarządzi podział swych sił.

Manewr w postaci obejścia w walkach ulicznych ma pierwszo
rzędne znaczenie, gdyż zlokalizowanie walk wyłącznie do działania 
na ulicach zmusza do uderzeń czołowych, powodujących 'zazwy
czaj duże straty.

Z tego względu zastosowanie niespodzianego manewru przez 
uderzenie z tyłu lub właśnie z tej strony, •z której przeciwnik 
najmniej go się spodziewa, jest nad wyraz pożądane. Jednak 
obejście jest w czasie walk ulicznych bardzo trudne, chociażby 
z powo-du małej przestrzeni, ograniczonej domami i zabudowa
niami. Manewr nieraz będzie musiał być wobec tego związany 
z przebijaniem się poprzez mury i ściany domów. Manewr zapo- 
mocą ześrodkowania ognia może też oddać odpowiednie usługi 
przy łamaniu oporu, pod warunkiem jednak, że będzie prze
prowadzony z zaskoczeniem.

Ogólnie biorąc, zaskoczenie w mieście, podobnie jak na polu, 
daje odrazu znaczną przewagę nacierającemu. Czynnik ten ma 
większe zastosowanie w warunkach whlki ze słabo zorganizowa
nym i gorzej wyszkolonym przeciwnikiem.

Walki w mieście charakteryzuje ciągła niepewność, na każdym 
kroku można spotkać niespodziankę. Nieprzejrzystość terenu, 
trudność obserwacji, niemożność należytego użycia głównych 
środków rozpoznania tj. lotnictwa i kawalerii — wszystkie te 
czynniki ułatwiają zaskoczenie.
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Wobec atmosfery niepewności, towarzyszącej walkom ulicznym, 
dowódca każdego szczebla powinien zachować ruchliwy odwód, 
który będzie mu służył dla przeciwstawienia się wszystkim nie
spodziankom i zaskoczeniom. Umieszczenie odwodu na samo
chodach okazało się bardzo celowe.

Charakterystycznym zjawiskiem w walkach ulicznych jest uni
kanie działań podczas nocy.

Warunki bitwy ulicznej są tak ciężkie, a orjentacja w całości 
dizałań, łączność i rozkazodawstwo tak utrudnione, że prowa
dzenie w mieście walki nocnej jest prawie niemożliwe. Prócz tego 
w nocy nie można należycie wykorzystać takich głównych środ
ków działania jak ogień i techniczne narzędzie walki. Ma to 
szczególne znaczenie w działaniach bojowych przeciw słabiej 
uzbrojonemu przeciwnikowi. Pamiętać bowiem należy, że w ciem
ności i przy ograniczonej łączności, rozka’zodawstwie i niemoż
ności wykorzystania ognia wyrównują się szanse przeciwnika 
słabszego. W tych warunkach większe znaczenie ma indywidualna 
wartość żołnierza i znajomość terenu niż uzbrojenie i organi
zacja.

Dlatego w pierwszej fazie walk powstańczych trzeba będzie 
niejednokrotnie zdecydować się na walkę w nocy pamiętając 
jednak, że jest to zawsze przedsięwzięcie bard'zo ryzykowne.
W każdym razie należy zawsze zabezpieczyć się przed ewentual
nym nocnym atakiem i, o Ile możności, mieć w pogotowiu środki 
oświetlające jak reflektory, rakiety, a w ostateczności beczki *ze 
smołą lub nawet stosy drzewa, oblewane w chwili podpalania 
spirytusem, benzyną czy naftą. Wystrzegać się jednak zawsze 
pożarów.

Warunki walk w mieście stwarzają możliwość bardzo częstych 
pożarów. Pożar miasta bronionego czy zdobywanego nie jest 
pożądany dla żadnego 'z przeciwników. Dlatego też powinno się 
unikać pożarów lub zmniejszyć ich ilość do minimum, z drugiej 
zaś strony — jak najlepiej przygotować się do opanowania wy
buchających pożarów. W tym celu, poza miejscowymi strażami 
pożarnymi, powinno się wyznaczyć specjalne oddziały, odpowied
nio wyposażone w materiał pożarniczy i jako tako w tym kie
runku wyszkolone. Należy jak największą troską otoczyć przygo
towania przeciwpożarowe, zorganizować doskonale alarm pożar
ny, dostarczyć koniecznych środków transportowych ltp.

1. W walkach ulicznych piechota jest właściwie jedynym rodzą- 184. 
jem broni, który może działać bez większych, zasadniczych zmian Poszczególne 
w organizacji i wyposażeniu. {Ciężar walki wśród ulic, budynków bronie w wal- 
i ogrodów, gdzie grupa walczących musi działać zupełnie samo-kach w mieście, 
dzielnie, spoczywa niemal wyłącznie na piechocie. Drużyna i plu
ton strzelecki są tymi jednostkami, które bardzo często otrzy
mują prawie samodzielne zadania; odpowiednio wyposażone w 
środki techniczne i ewentualnie wzmocnione patrolami saperów, 
ciężkimi karabinami maszynowymi, moździerzami piechoty lub 
nawet pojedynczymi działami polowymi, mogą wypełnić większość 
zadań bojowych w mieście.

Główną bronią piechoty w walkach ulicznych jest karabin ma
szynowy. Trzeba zauważyć przytcm, że ciężkie karabiny ma
szynowe odgrywają wybitną rolę, choć nie dominującą; ogień 
prowadzi się bowiem zasadniczo na odległościach ograniczonych, 
na które ogień lekkich i ręcznych karabinów maszynowych, 
a zwłaszcza pistoletów maszynowych jest bardzo skuteczny.
Karabin powtarzalny z bagnetem nie jest bronią odpowiednią 
dla piechura w walce ińlcznej. Jako broń indywidualna w wal
kach o budynki lub na dachach domów jest za ciężki i niepo-
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ręczny. Pistolet maszynowy, pistolet, granat ręczny i bagnet —
stanowią natomiast znakomite środki walki w podobnych wa
runkach.

Szczególniej do walk, ulicznych nadają się granaty ręczne i ka
rabinowe. Granaty ręczne oddają w walkach ulicznych wprost 
nieocenione usługi, jako środek walki na bardzo bliskie odle
głości, na których zasadniczo toczą się działania w mieście. 
Granaty ręczne zaczepne okazały się znakomitą bronią przy zdo
bywaniu budynków. Użyte wiązkami służą do rozsadzania za
barykadowanych drzwi lub okien albo do zwalczania czołgów 
i samochodów pancernych.

Granaty ręczne obronne są doskonałym środkiem walki za
równo w obronie, jak i w natarciu. W pierwszym wypadku używa 
się ich podobnie jak w wojnie polowej, do rzucania z ukrycia na 
nacierającego przeciwnika. W natarciu mogą być. zastosowane 
z powodzeniem, gdyż znaczna ilość ukryć, jakie po drodze na
potyka nacierający, pozwąla inu na dostateczne zabezpieczenie 
się przed odłamkami ręcznych granatów obronnych. Granaty ka
rabinowe mogą być również z powodzeniem używane zarówno 
w obronie, jak i w natarciu. Są one specjalnie przydatne wów
czas, gdy zachodzi potrzeba rażenia przeciwnika ukrytego za do
mami lub wysokimi můrami, dokąd nie można przerzucić gra
natów ręcznych. Wszelkich granatów trzeba jednak żywać z za
chowaniem niezbędnych środków ostrożności, gdyż z powodu 
ograniczonego pola rzucania łatwo można spowodować straty 
wśród własnych oddziałów.

Przy opanowywaniu budynku trzeba zwrócić specjalną uwagę 
na to, aby po rzuceniu granatu kawałki szkła, drzewa itp. nie 
poraniły własnych strzelców, przy rzucaniu bowiem granatu ręcz
nego przez drzwi do sąsiedniego pokoju (nawet mimo ich na
tychmiastowego zamknięcia) rzucający zostanie zazwyczaj po
kaleczony kawałkami drzwi, wysadzonymi siłą wybuchu gazów, 
poraniony odłamkami, muru, tynku itp. Podobnie też spadające 
na ulicę szyby i futryny okien mogą poranić żołnierzy, otacza
jących dom od ulicy.

Użycie przez piechotę drażniących i łzawiących (ze względu 
na bezbronną ludność miasta) środków gazowych poważnie zwię
ksza skuteczność działania, a równocześnie prowadzi do zmniej
szenia ilości własnych strat. Ten sposób wskazany jest szcze
gólnie przy zwalczaniu i tłumieniu rozruchów.

Wzmocnienie drużyn* lub plutonów przez ciężkie karabiny ma
szynowe jest naturalnym zjawiskiem walki ulicznej. Pozatem od
działy strzeleckie zostają wzmocnione moździerzami lub pojedy- 
czymi działami strzelającymi ogniem bezpośrednim. W ten spo
sób wzmocniona piechota ma dopiero widoki złamania oporu prze
ciwnika. Natomiast do skutecznej obrony wystarczą strzelcy 
z ręcznymi karabinami maszynowymi. W walkach ulicznych na
leży usunąć z ulic konie; skutkiem tego wszyscy dowódcy wy
stępują pieszo; wyżsi dowódcy w samochodach lub na motocy
klach; wózki od karabinów maszynowych i moździerze piechoty 
przesuwa się w obrębie pola walki wyłącznie siłami strzelców; 
tabory zmniejsza się do minimum, najlepiej zastąpić je samocho
dami ciężarowymi lub nawet osobowymi, a kuchnie połowę przy
czepić do samochodów ciężarowych.

2. Kawaleria może być użyta jedynie spieszona. W szyku 
konnym kawalerię używa się niekiedy w okresie początkowym do 
rozpraszania manifestacji, gdy jednak wyłania się potrzeba uży
cia broni i zachodzi możliwość starcia zbrojnego, należy kawa
lerię usunąć z ulic i wycofać z miasta lub spieszyć.
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3. Użycie artylerii w walkach ulicznych jest ograniczone 
i  sprowadza się właściwie do 2 wypadków:

a) użycia artylerii głównie o stromym torze pocisków, umiesz
czonej pod osłoną poza miastem, albo na placach lub w 
ogrodach miasta, zajętych przez własne oddziały; ty arty
leria ze względów politycznych i humanitarnych (oszczędzanie 
mieszkańców, zabytków historycznych i urządzeń kultu
ralnych) będzie działała naogół rzadko, przytem z dużymi 
trudnościami technicznymi, wskutek ograniczonych warun- ~ 
ków obserwacji i utrudnionej łączności;

b) użycia dział o stromym, jak i płaskim torze pocisków, przy
dzielonych do oddziałów piechoty w charakterze artylerii 
towarzyszącej; działa te będą zwalczały ogniem bezpośred
nim opór ukrytych w domach nieprzyjacielskich karabinów 
maszynowych, wybijały otwory w murach lub barykadach, 
niszczyły nieprzyjacielskie pancerne środki walki itd.

Ten drugi sposób jest właściwie zasadą w walkach ulicznych; 
do tego celu mogą być przydatne działa wszelkich kalibrów i sy
stemów. Dziaka górskie dzięki swfm stromym torom pocisków, 
specjalnie nadają się do działań w mieście. Organiczna artyleria 
piechoty, specjalnie wyszkolona w prowadzeniu ognia bezpośred
niego nawprost, odda w walkach ulicznych 'znaczne usługi.
O współdziałaniu artylerii z piechotą tutaj wogóle trudno mówić; 
odległości strzału są zbyt małe, a teren nie pozwoli zazwyczaj 
na inny rodzaj ognia, niż prowadzony nawprost z odległości naj
wyżej od 100 do 1000 metrów.

Ogień bezpośredni na tak ograniczone odległości, wobec łatwo
ści odbijaniu się pocisków od murów, domów i bruków ulic, 
może razić odłamkami własne oddziały nawet jeszcze na odległość 
500 metrów. W związku z tern należy specjalnie uważać, gdy 
własna artyleria strzela — kryć się we wnękach domów, za za
łamaniami ulic itp.

średnie 1 ciężkie moździerze piechoty, dzięki swemu stromemu 
torowi oraz znacznej ilości materiałów kruszących w pociskach, 
dających niewiele odłamków po wybuchu, przynoszą ogromne 
usługi w walkach ulicznych i mogą z powodzeniem zastąpić arty
lerię.

4. Saperzy i pionierzy oddają w walkach w mieście nieocenio
ne usługi. W zasadzie nie będzie się ich używało całymi oddzia
łami: rozbici na patrole będą przydzielani do poszczególnych od
działów piechoty. Patrole saperskie są nie do zastąpienia, jeśli 
idzie o ud'ział ich w zdobywaniu budynków, przy forsowaniu ulic 
itp. Wyposażone w specjalne narzędzia oraz znaczne ilości ma- 
terjałów wybuchowych, patrole saperskie lub pionierskie będą 
otwierały drogę piechocie zdobywającej budynki. Następnie biorą 
udział w walkach prowadzonych wewnątrz budynków, a przy 
forsowaniu ulicy poprzez domy po jej obu stronach posuwanie 
się piechoty bez udziału patroli saperskich wogóle jest niemożli
we. Pozatem używa się saperów i pionierów przy fortyfikowaniu 
budynków, barykadowaniu ulic, a w szczególności przy zakładaniu 
min i fugasów. Wreszcie tylko przy ich pomocy można popro
wadzić , ,wojnę minową", wykorzystując podziemne połączenia: 
sieć kanalizacyjną, piwnice, podziemne przejścia itp. Użycie przez 
saperów miotaczy płomieni poważnie zwiększa skuteczność dzia
łania własnej piechoty, szczególnie jeśli chodzi o zwalczanie 
uporczywie broniącego się przeciwnika.

5. Broń pancerna. Czołgi lub samochody pancerne nie przed
stawiają poważniejszego niebezpieczeństwa w walkach w mie
ście. Dobrze umocniony budynek, barykady w ulicach, rowy
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1 przekopy przeciwczołgowe zupełnie dostatecznie hamują dojścia 
szturmowe czołgów z piechotą. Nieprzyjaciel, *zdając sobie jednak 
sprawę z naszych braków wyposażenia w broń przeciwpancerną—- 
może wprowadzić do walki pojedyncze czołgi, traktując je jako 
ruchome opancerzone źródła ognia, wspierające nacierającą pie
chotę i saperów. Przeciwstawienie się wtargnięciu czołgów do 
stanowisk własnych leży w naszych warunkach w pierwszej mie
rze w zaporach i przeszkodach, przy użyciu na przedpolu za
maskowanych min przeciwczołgowych.

W drugiej kolejności wykorzystanie ognia posiadanej broni, 
granatów, podpalań benzyną itp. Czołgi nieprzyjacielskie nie mogą 
i nie powinny odegrać poważniejszej roli w walkach w mieście.

6. Lotnictwo. W pierwszej fazie walk, gdy obie strony są
pomieszane w mieście, lotnictwo nie ma warunków interwencji, 
w sensie bombardowań itp. Wystąpienie lotnictwa bombardującego 
może się ujawnić w całej swojej potędze w chwili, gdy nieprzy
jaciel opuści miasto lub gdy linja rozdziału dzielnic czy ulic obu 
wrogich stron stanie się wyraźna. Z tą możliwością winien się 
liczyć dowódca całości. %

Przeciwstawienie rozporządzalnej broni maszynowej jest jedyną 
obroną czynną, nie pozwalającą nplowi na loty na niskim pu
łapie, a więc bardziej celne. Przykład obrony Warszawy przy 
bardzo słabej obronie przeciwlotniczej i zupełnym braku własnego 
lotnictwa wskakuje na istnienie warunków opierania się czas 
jakiś nalotom.

Bezpośrednio po nalocie może npl przedsięwziąć próby od
bicia miasta, to też prócz przeciwstawienia się lotnictwu należy 
natychmiast przystąpić do umocnień miasta (dzielnicy) do obro
ny. Poza czynną obroną z broni maszynowej obowiązuje takie 
rozmieszczenie oddziałów, aby warunki obrony biernej były jak 
najlepiej wykorzystane: oddziały odwodowe umieszczać w pi
wnicach, które zdały egzamin jako schrony przeciwlotnicze, od
działy pierwszej linji ukryte i rozczłonkowane na stanowiskach.

7. Oddziały kombinowane. Doświadczenia walk berlińskich w 
r. 1919 potwierdziły celowość tworzenia do działań bojowych 
w mieście specjalnych oddziałów kombinowanych w składzie:

—  1 kompania piechoty,
— 1 pluton ckm,
— 1 pluton moździerzy piechoty,
—  1 pluton artylerii i oddział saperów. Takie kombinowane 

oddziały okazały się bardzo przydatne do prowadzenia 
walk ulicznych.

Stowiecki regulamin służby polowej z r. 1920 w § 789 podaje 
następujące wskazówki co do składu ugrupowania najbardziej 
odpowiednio do walk ulicznych:

—  1 batalion piechoty,
—  8 ckm,
— 4 działa,
—  1 do 2 samochodów pancernych,
—  sekcja saperów, oraz
—  oddział z mat. wyb. i z narzędziami jak drągi, topory, 

młoty, oskardy, drabiny itp. Późniejsze doświadczenia 
z walk w miastach całkowicie potwierdziły zapatrywania 
na tworzenie kombinowanych oddziałów, złożonych 
niemal ze wszystkich rodzajów broni.

S. Łączność. W walkach w mieście łączność jest bardzo 
utrudniona, z drugiej zaś strony odgrywa wielką rolę. Warunki 
obserwacji nie pozwalają prawie nigdy na obserwowanie pola
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walki. Poza możliwością wykorzystania sieci miejskiej i własnych 
potowych linij telefonicznych stosować należy środki takie, jak 
gońcy, kolarze, motocykliści, środki optyczne i dźwiękowe. Na
leży więc przedewszystkim dążyć do zapewnienia sobie posiada
nia sieci miejskiej, pamiętając jednak o niebezpieczeństwie pod
słuchu (używać kryptonimów).

Trudność obserwacji nakłada na podwładnych obowiązek czę
stego meldowania przebiegu walki i nawet wypadków o pozornie 
drugorzędnym znaczeniu. Podstawowym warunkiem dobrego dzia
łania łączności jest ścisłe określenie miejsc postoju dowództw 
podczas walki oraz dokładne podanie numerów aparatów tele
fonicznych, którymi można porozumieć się z danym dowódcą, 
z uwagi na częste wypadki psucia się i zrywania linji telefo
nicznej łączność powinna być zawsze dublowana i działać spraw
nie w obu kierunkach.

9. Zaopatrzenie.
a) Amunicja. W rejonie swoich stanowisk oddziały powinny 

posiadać zapas amunicji potrzebnej na cały okres walki 
o miasto, w  tym celu każdy dowodca musi, po ułożeniu 
planu wykonania zadania rozplanować umieszczenie zapa
sów amunicji. Zapasy powinny być złożone w miejscach 
dobrze zabezpieczonych. Każdy oddział winien mieć wy
znaczony punkt, w którym ma amunicje uzupełniać, a do
wódcy powinni zgóry wyznaczyć nosicieli amunicji oraz 
drogi dojścia.

b) żywność. W czasie walki o miasto nie można liczyć na 
zorganizowanie dowozu żywności do grup walczących.
Przed rozpoczęciem działań każdy żołnierz powinien być 
zaopatrzony w żywność suchą na 2 dni, a dowódcy powin
ni otrzymać pieniądze dla zorganizowania zaopatrzenia w 
żywność przez wykorzystanie zasobów* w okolicznych do
mach. Pozwoli to im żądać przygotowania ciepłej strawy 
w budynkach w pobliżu miejsca walki.

c) Służba zdrowia. W każdym samodzielnie walczącym od
dziale powinien być lekarz i pewna ilość sanitariuszy. Już 
przed akcją muszą być -wybrane odpowiednie lokale na 
punkty opatrunkowe, najlepiej prywatne gabinety lekarskie, 
apteki itd. Przewidzieć zaopatrzenie tych lokali w kilka 
łóżek i brakujące przyrządy. Każdy żołnierz powinien mieć 
wskazany najbliższy punkt opatrunkowy i drogę do niego.

1. Główne cele do opanowania w mieście. 185.
W walkach o miasto opanować należy najpierw następujące Wskazówki 

cele; szczegółowe do
— sztaby i dowództwa, walk w mieście
—  ośrodki łączności,
— ośrodki ruchu, (kolejowe i drogowe),
— władze administracyjno-policyjne,
— magazyny i składy broni, amunicji i sprzętu,
— oddziały npla na kwaterach i postojach,
— zakłady użyteczności publicznej (elektrownia, gazownia, 

wodociągi),
—  wytwórnie i warsztaty przemysłu wojennego,
—  niebezpieczne osoby cywilne.

Przeciw wyżej wymienionym celom należy działać w sposób 
następujący:

— Obezwładnienie sztabów i dowództw powinno się opie
rać na rozpoznaniu przygotowanym zawczasu.
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Opanowanie ośrodków łączności (radia, telefon i tele
graf) polega przedewszystkiem na zniszczeniu połączeń 
drutowych, prowadzących poza miasto z wewnątrz mia
sta, z których korzysta npl. Należy opanować centralę 
telefonów i urząd telegraficzny, wykorzystując polski 
personel tych instytucyj.
Zamknąć lub unieruchomić ośrodki ruchu kolejowego
(węzły kolejowe, jak dworce, tunele, wiadukty, prze
jazdy itp.) oraz ośrodki ruchu szosowego, jak wyloty 
arteryj komunikacyjnych, ważniejsze place, parki samo
chodowe, mosty itp. Wszystkie drogi doprowadzające 
i wychodzące z miasta zamknąć, aby nie dopuścić 
posiłków npla, zdążających ewentualnie na odsiecz, 
jak również nie pozwolić na wycofanie sił npla, wal
czących w mieście. Zasadą jest, by zamknięcie wykonać 
w takiej odległości od poszczególnych ognisk walki w 
mieście, by walka prowadzona wewnątrz miasta nie 
wpływała na bój w rejonach zamknięcia i odwrotnie. 
Zamykać kierunki w miejscach, dających obrońcom do
bre oparcie przeciw broni pancernej i dobrą osłonę 
przed ogniem oraz pozwalających na dobrą obserwację 
i prowadzenie dalekiego ognia. Pozatem miejsca te 
muszą być zabezpieczone przed obejściem. Wybrane 
punkty osłonić przeszkodami przeciwczołgowymi, drogi 
boczne zabarykadować, pamiętając przytem, że każda 
przeszkoda musi 'znajdować się w zasięgu obserwacji 
i ognia własnego oddziału.

Zamknięcia kierunków powinny posiadać dużą głębo
kość i składać się z kilku silnych zapór. Ugrupowanie 
powinno być takie, by npl, forsując kolejne zapory, był 
cały czas pod ogniem od przedpola pierwszej aż do 
ostatniej zapory.

Dowódcy odcinków zamknięć muszą utrzymywać ści
słą łączność z dowódcą i meldować o każdej zmianie na 
swym przedpolu, a szczególnie o każdym zbliżającym 
się oddziale npla. Szczególnie ważne jest pozatem unie
ruchomienie węzła kolejowego, opanowanie parowozo
wni, oraz opanowanie mostów na liniach kolejowych lub 
drogach (większe mosty wolno niszczyć tylko na spe
cjalny rozkaz — wogóle należy unikać wszelkich niepo
trzebnych niszczeń zwłaszcza linij łączności i dróg).

Ta praca bojowa winna być oparta na przygotowa
nym planie działania i współpracy oddziałów bojowych 
z polskim personelem kolejowym.
Sparaliżować i obezwładnić funkcjonowanie urzędów 
administracyjno-policyjnych, wykorzystując grupy ludno
ści cywilnej i ich nienawiść do okupanta.
Opanować i zabezpieczyć magazyny z bronią, amunicją 
i sprzętem wojskowym, wykorzystując personel skłonny 
do oddania nam się na usługi (zwracać baczną uwagę, 
aby nie znalazł się wśród tego personelu zdetermino
wany przeciwnik, który mógłby magazyn zniszczyć przez 
podpalenie itp.). ^

Zniszczenie zdobytego sprzętu może nastąpić tylko 
w wyjątkowych okolicznościach gdyby zachodziła oba
wa, że dostanie się z powrotem w ręce npla i zostanie 
wywieziony. Grupy, którym wyznacza się zadanie opa
nowania sprzętu, winny zawierać pewną ilość fachow
ców, mogących pokierować zabezpieczeniem, konserwa
cją i wykorzystaniem zdobyczy.
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—  Oddziały nieprzyjacielskie, znajdujące się w mieście, 
izolować i dążyć do ich zniszczenia, nie dopuszczając 
ich do akcji na korzyść sąsiednich oddziałów npla. Nie 
wolno dopuścić do połączenia sił npla, kwaterujących 
w różnych dzielnicach miasta. Należy wykorzystać 
wszelkie obniżenie dyscypliny, brak chęci do walki itp. 
•zmiany nastrojów dla łatwiejszego opanowania siły ży
wej npla.

—  Opanować i wyłączyć działanie zakładów użyteczności 
publicznej, dążąc do odcięcia dzielnic lub budynków za
jętych przez npla od wodociągów, elektrowni, gazowni 
itp. Wykorzystanie fachowców z pośród polskiego per
sonelu ma tutaj decydujące znaczenie.

—  Opanować i zabezpieczyć przed wywiezieniem lub 
w ostateczności zniszczyć wszelkie wytwórnie i war
sztaty przemysłu wojennego. To działanie musi oprzeć 
się na szczegółowym planie opracowanym przed rozpo
częciem walki.

Plan ten musi przewidzieć fachowy personel polski 
do przejęcia tych zakładów.

— Osoby cywilne, sprzyjające wrogowi, lub nawet tylko 
podejrzane o sprzyjanie należy unieszkodliwić, nie po
zwalając im na połączenie się z oddziałami lub utwo
rzenie grup. Najlepiej Izolować je w aresztach. To
działanie musi się opierać na uprzednio sporządzonych 
ipisach i adresach. W chwili przystąpienia do akcji wy
znaczyć oddziały, które ‘zlikwidują to niebezpieczeństwo 
odrazu w całym mieście.

2. Izolowanie dzielnicy (bloku domów) zajętej przez npla.
Określić dokładnie, która dzielnica (blok domów) ma być izo

lowana. Trzymać się zasady, że nikt nie może być wypuszczony 
z izolowanego objektu. Do wykonania należy przystąpić na pod
stawie szczegółowego planu. Plan musi opierać się na dokład
nym rozpoznaniu przedmiotu zajętego przez npla oraz jego oto
czenia.

Przedewrszystkiem rozpoznać należy:
— wszystkie wyloty, wyjścia i bramy,
—  przejścia na sąsiednie place, podwórza, przejścia przez 

ogrody,
— siły obsadzające izolowany przedmiot, ich wielkość,, 

rodzaj broni, uzbrojenie,
— sposób ochrony zajętych budynków, ewentualnie sta

nowisk poza budynkami,
— stanowiska własne, z których można najkorzystniej pa

nować obserwacją i ogniem nad wyjściami z izolowa
nego objektu,

— drogi, któremi może nplowi nadejść odsiecz.
Następnie wybrać w pobliżu dogodne stanowisko ogniowe.

Naprzeciw szerokich wyjść, pozwalających na równoczesny wy
pad większej ilości ludzi, ustawić broń maszynową.

Naprzeciw okien i wyjść wąskich ustawić grupy strzelców, 
ściany ślepe obserwować. Przy ustawianiu strzelców należy dą
żyć do górowania nad nplem tj. postawić część ludzi o jedno pię
tro wyżej niż stanowiska wroga. Broń maszynowa musi być 
umieszczona na tej samej wysokości co główne wyjście z obiektu 
izolowanego.

Drogi, któremi może przybyć pomoc, zabarykadować, barykad 
bronić ogniem i obserwować przedpole. Zachować ruchliwy od
wód, który mógłby w każdej chwili wzmocnić jeden z kierunków
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186.
■Obrona ulicy.

zamknięcia lub uderzyć na oddział, któremu udało się wyjść 
z izolowanego objektu. Ociąć dopływ wody, światła i gazu, 
przerwać połączenia drutowe. O ile możności obsadzone budynki 
podpalić. t ¡ 1

Dzielnice lub kompleksy budynków, tworzące całość taktyczną, 
należy oddawać dla izolacji lub opanowania jednemu dowódcy, 
który zorganizuje całość działania, pozostawiając sobie odpowied
nio silny odwód.

2. Walka.

W działaniach obronnych należy przedewszystkiem ulicę za
g ro z ić ,  czyli wybudować barykady, a dopiero potem przygotować 
jćl do obrony. W dzisiejszych warunkach, gdy w większości wy
padków miasta nie posiadają już krętych ulic, a pociski artylerii 
i moździerzy piechoty w kilka minut mogą rozbić najlepiej zbu
dowane barykady, rola tych ostatnich zmniejszyła się ogromnie. 
Barykada odgrywa dziś na ulicy podrzędną rolę maski i zasłony 
oraz przeszkody dla swobodnego posuwania się nplskiej broni 
pancernej i piechoty. Główna 'zaś siła obrany leży w obsadzaniu 
i obronie znajdujących się przed nią domów.

.Barykady buduje się z najrozmaitszych materiałów, poczyna
jąc od warstw kamieni, obłożonych materacami i poduszkami 
lub worków i beczek napełnionych zbożem i mąką, albo też 
wreszcie z wozów zestawionych ze sobą, przewróconych i wypeł
nionych belami papieru, wagonów tramwajowych itp. Do budowy 
ibarykad najlepiej nadają się kloce drzewne lub bele papieru, 
worki z ziemią oraz wszelkie inne materiały, przez które pociski 
przenikają z trudnością, nie dając jednak odprysków. Pozatem 
barykady można budować z takich materiałów, które nie stano
wią wprawdzie dostatecznej obrony przed pociskami, jak np. 
wozy, samochody, meble itp., a jednak mogą spełnić rolę prze
szkody i zagradzać ulicę. Barykada musi być tak skonstruowana 
i powiązana ze sobą, aby nie można było szybko jej rozrzucić 
oraz aby wybuchy pocisków nie tworzyły w niej dużych wyłomów. 
Z tego samego powodu nie należy budować barykad bezpośrednio 
na jezdni i chodnikach, lecz trzeba zerwać bruk, zrobić w po
przek ulicy niewielki wykop i tam założyć barykadę. Nie budo
wać barykad jednolitych przez całą szerokość ulicy, a tylko 
w dwóch odcinkach wzajemnie na siebie zachodzących. W ten 
sposób w barykadzie powstają przejścia potrzebne dla własnych 
oddziałów w celu przeprowadzenia wypadów lub przeciwnatarć. 
Taka luka w barykadzie powinna być doskonale zamaskowana, 
a w pobliżu niej muszą być przygotowane materiały do jej 
zamknięcia. Dla zabezpieczenia obsady barykady przed odłam
kami wybuchających pocisków dobrze jest zbudować odpowied
nie osłony. Przed barykadą rozstawia się zazwyczaj przeszkody, 
najlepiej zwykłe z drutu kolczastego lub zasieki. Mogą to być 
również wozy, meble lub inne przedmioty oplecione drutem kol
czastym. W przeszkodach również należy porobić przejścia. Dla 
obrony przed bronią pancerną należy przed barykadą założyć 
pole minowe lub urządzić pułapki przeclwczołgowe, w ostatecz
ności wykopać dostatecznie szerokie i głębokie rowy.

Zbudowane w opisany tu sposób barykady zakłada się zazwy
czaj w takich miejscach, gdzie będą one poprzedzone szeregiem
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domów po obu stronach ulicy, im dłuższy odcinek ulicy zamknię
tej z obu stron domami, znajduje się przed barykadą, tern lepiej 
dla obrońców. W miarę możności miejsce na barykadę powinno 
wybierać się za zakrętem ulicy, aby przeciwnik, chcąc ją zburzyć, 
musiał podciągnąć artylerię na najbliższą odległość, co ze wzglę
du na o-gień obrońców i odłamki własnych pocisków będzie po
łączone dla niego z dużym niebezpieczeństwem.

W nowoczesnych miastach trudno będzie spełnić ten warunek, 
gdyż ulice są przeważnie proste, a zamiast armat można użyć 
moździerzy, które mają bardzo stromy tor pocisków (a więc mogą 
strzelać z za zasłony) i dają odłamki rażące na małej odle
głości.

Barykadę obsadza się bardzo słabo, zazwyczaj tylko posterun
kami. Gdy przed barykadą znajduje się długie pole obstrzału, 
może się okazać celowym umieszczeniem na nim karabinów ma
szynowych lub dział, któreby strzelały kartaczami lub granatami 
na strzał odbitkowy. Poprzedzenie takiej barykady zaporą z trwa
łych gazów drażniących lub wogóle zagazowanie ulicy przed ba
rykadą jest bardzo korzystne.

Większość sił przeznaczonych do obrony ulicy rozmieszcza się 
w domach narożnych, poprzedzających barykadę oraz w pozo
stałych, znajdujących się między narożnikami, a barykadą. Po
szczególne domy przystosowuje się do obrony w myśl podanych 
dalej instrukcyj.

Nacierający, wchodząc w tak przygotowaną ulicę, zanim do
trze do barykady musi posuwać się pod ogniem obrońców, ulo
kowanych w oknach, na strychach, balkonach i dachach.

Dla zabezpieczenia tyłów obrońców domów, na dachach umie
szcza się posterunki obserwacyjne, najlepiej z bronią maszyno
wą. Zadaniem tych posterunków jest spędzanie ogniem npla, któ
ryby nacierał przez podwórza, po dachach lub przez sąsiednie 
domy (Ryc. 30).

Należycie przygotowana do obrony ulica nie jest objektem łat
wym do zdobycia. Ponieważ większość działań zaczepnych w 
mieście polega na zdobywaniu ulic, oddziały muszą być odpo
wiednio przygotowane do ich forsowania, a dowódcy powinni 
być należycie obznajo,mieni ze sposobem prowadzenia tego ro
dzaju walki.

&iła obrony ulicy leży, jak wiadomo, nie w jej barykadach, 
lecz w sąsiadujących z nimi domach, obsadzonych przez obroń
ców. Z tego powodu głównym celem natarcia powinny być nie 
barykady, lecz poprzedzające je domy. W związku z tern, na
cierający musi przejść wzdłuż domów, w których ukryci strzelcy 
będą go razili ogniem. Takie natarcie może się udać jedynie 
wówczas, gdy nacierający, pod osłoną silnego ognia dział i broni 
maszynowej zdobędzie szturmem barykadą i w ten sposób sforsuje 
ulicę. W innym wypadkku należy stopniowo zdobywać poszcze
gólne domy, a gdy dotrze się w pobliże barykady, można ją 
opanować wówczas już bez trudu. Nie potrzeba podkreślać, że 
w obydwu wypadkach, a zwłaszcza w pierwszym, ogień ma nie- 
tylko znaczenie przygotowawcze ale wprost rozstrzygające. Szcze
gólnie poważnej pomocy i ogromnego ułatwienia udzielić tu mogą 
chemiczne środki walki, a więc zasłony dymne i gazy drażniące. 
Dzięki nim może nacierający sforsować ulicę przy znacznie 
zmniejszonych stratach. Gaz drażniący wytworzony przez grapaty 
ręczne, karabinowe lub pociski moździerzy piechoty ogromnie 
ułatwia sforsowanie ulicy, obezwładniając obsadę domów i ba
rykady. Wszelkie działania, mające na ce*lu sforsowanie jednej 
ulicy,- powinno być połączone z takimi samymi działaniami w są-
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siednich równoległych ulicach, gdyż tylko w ten sposób można 
zabezpieczyć sobie boki natarcia.

Zależnie od posiadanych środków walki i czasu, w ciągu któ
rego ulica ma być sforsowana, wybiera się ten lub inny sposób 
przeprowadzenia działania.

Rozpoznanie przed natarciem powinno objąć:
— stwierdzenie, jak przeciwnik zorganizował obronę ulicy, 

obsadę barykady i przyległych domów,
—  plan budynków i podwórzy w rejonie ulicy,
— jakimi środkami rozporządza obrońca, w szczególności 

jak rozmieścił broń maszynową,
—- czy przy forsowaniu ulicy można do akcji oskrzydlają

cej wykorzystać sąsiednie podwórza i zabudowania,
— czy dachy domów umożliwiają posuwanie się naciera

jących górą.
Na podstawie zebranych danych d-ca oddziału, który otrzy

mał zadanie sforsowania ulicy, postanawia czy ma być ono prze
prowadzone na wprost, czy przez zdobywanie poszczególnych do
mów, czy też wreszcie mają być zastosowane równocześnie obie 
metody.

a) Forsowanie ulicy nawprost.
Metoda ta polega na tern, że piechota próbuje przeprowadzić 

natarcie, posuwając się bezpośrednio ulicą. Takie działanie można 
przeprowadzić wówczas, gdy przeciwnik obsadza domy niezbyt 
silnie, lub gdy zależy na czasie. W ostatnim wypadku natarcie 
powinno być poprzedzone przygotowaniem artylerii lub moździe
rzy, aby przynajmniej rozbić w sąsiadujących z barykadą do
mach urządzenia flankujące i domniemane stanowiska karabi
nów maszynowych oraz, aby zburzyć samą barykadę. Gdy ognio
we przygotowanie nie jest możliwe, trzeba osiągnąć przynaj
mniej wsparcie piechoty w czasie jej posuwania się przy pomocy 
ognia artylerii i moździerzy piechoty. W niektórych wypadkach 
mogą s.pełn ć to zadanie czołgi lub samochody pancerne, poprze
dzające piechotę. W najgorszym razie już podczas samego na
tarcia kilka ciężkich karabinów maszynowych, umieszczonych 

u wylotów ulicy powinno ogniem swoim obezwładnić obrońców 
barykady i sąsiadujących z nią domów.

Natarcie piechoty zostaje przeprowadzone w sposób następu
jący: na przodzie kolumny, wzdłuż obu stron ulicy, pod samymi 
domami posuwają się strzelcy, gotowi w każdej chwili do otwar
cia ognia z karabinów, granatników i rkm do okien przeciwnej 
strony ulicy. Należy pamiętać o własnym zabezpieczeniu przed 
odłamkami przez ukrywanie się w bramach lub framugach do
mów. Jeśli forsowanie ulicy zostało rozpoczęte wprost z mar
szu ubezpieczonego, to grupę strzelców z karabinami oraz gra
natnikami tworzy zazwyczaj szpica i obserwatorzy strzelcy ze 
straży przedniej. Za tą grupą posuwa się pluton czołowy (straż 
przednia) w odległości 50—80 m, za nim na takiej samej odle
głości idzie reszta szturmującej kolumny.

Oddziały przyjmują szyki odpowiednio do położenia, wyko
rzystując wszelkie wgłębienia w murach, bramy i nisze. Posu
wanie odbyw?a się skokami, od zasłony do ’zasłony, grupkami albo 
pojedynczo. Użycie zasłon dymnych w tych warunkach jest spe
cjalnie wskazane. W czołowych oddziałach wyznacza się strzel
ców wyborowych, którzy obserwują stale dachy i okna domów 
po przeciwległej stronie ulicy i pozostają w gotowości do nie
zwłocznego otworzenia ognia na pojawiające się tam cele. Reszta 
strzelców zarówno z plutonu czołowego, jak i z sił głównych bez
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specjalnego rozkazu nie otwiera ognia, dbając jedynie o szybkie 
i możliwie ukryte posuwanie się naprzód.

Znajdujące się przy siłach głównych karabiny maszynowe? 
i moździerze piechoty ustawia się na stanowiskach, aby mogły 
wspierać posuwanie się piechoty, w miarę postępów natarcia 
przesuwa się je wprzód. Przy forsowaniu ulicy nawprost wska
zane jest również wysłać oddziały obchodzące, ktoreby przez 
sąsiednie podwórza lub ogrody docierały w pobliże barykady 
i ułatwiały posuwanie się ulicą sił głównych.

W akcji forsowania ulicy nawprost mogą oddać duże usługi 
patrole, posuwające się po dachach domów wzdłuż ulicy. Patrole 
te ogniem spędzają przeciwnika, któryby usiłował 'z góry razić 
nacierające ulicą oddziały.

b) Forsowanie ulicy systematyczne.
Gdy przeciwnik silnie obsadza domy i stawia poważny opór, 

wtedy zanim nacierający dotrze do samej barykady, trzeba za
stosować planowe oraz systematyczne zdobywanie i oczyszczanie 
poszczególnych domów przy ulicy. Ten sposób natarcia, bardzo 
powolny w działaniu lecz niezawodny, nie wymaga tak wielkich 
ofiar, jak forsowanie ulicy nawprost. Zastosowanie przy zdo
bywaniu poszczególnych domów przygotowawczego ognia arty
lerii i moździerzy piechoty oraz ewentualne obrzucenie bombami 
lotniczymi domów i barykady ułatwia znacznie wykonanie zada
nia. Piechotę należy doprowadzić jak najbliżej barykady, lecz 
poza zasięgiem ognia przeciwnika.

Przeznaczone do sforsowania ulicy siły dzieli się na oddziały 
nacierające i odwód. Pierwsze przenikają do domów po obu 
stronach ulicy. Jeśli bramy są pozamykane i zabarykadowane, 
oddziały wdzierają się do budynków przez okna lub robią wyło
my w murach. Do oczyszczania domow z resztek npla powinno 
się wyznaczyć oddziały pod dowództwem oficera w sile od poło
wy do całego plutonu piechoty z kilkoma saperami. Taki oddział 
po wtargnięciu do budynku szybko podąża klatką schodową na 
górne piętra lub strych, skąd może widzieć wszystko, co się 
dzieje na niższych piętrach domów po przeciwnej stronie ulicy. 
Następnie ustawia ręczne lub lekkie karabiny maszynowe i bierze 
pod ogień przeciwników na ulicy lub w domach przewległych. 
Przez ten czas reszta strzelców walczy o pozostałe ubikacje domu 
i wypiera z niego npla.

Po opanowaniu budynku wyłamuje się przejścia do sąsiednich 
domów. Wyłomy wykonuje się zazwyczaj w tych pokojach, gdzie 
jest spokojniej, a więc przeważnie w pokojach nie frontowych. 
Robią je saperzy lub specjalnie wyznaczone patrole. W pokojach 
przylegających do ulicy pozostawia się posterunki obserwacyjne.

Możliwie najszybciej należy wysłać patrole, a nawet specjalne 
oddziały na dachy, aby spędzić niezwłocznie pojawiającego się 
tam przeciwnika. Patrole te powinny być uzbrojone w broń ma
szynową i wyposażone w liny i drabiny. Posuwając się po da
chach w kierunku barykady współdziałają z własnymi oddziałami, 
walczącymi wewnątrz budynku i w domach po przeciwnej stronie 
ulicy. Przeniesienie walki na dach daje wiele korzyści naciera
jącemu. Oddziały z dachów mają dalekie pole widzenia, mogą 
razić przeciwnika z góry i są w dużej mierze zabezpieczone przed 
działaniem gazów. Posuwanie się po dachach jest połączone jed
nak z dużem niebezpieczeństwem. Specjalne ostrożności zachować 
trzeba po deszczu i w ciemnościach, nie mówiąc już o porze zi
mowej w czasie śniegu lub mgły. Oddziały na dachach nie powin
ny być wyposażone w podkute buty, najlepiej ubuwie zdjąć.

żołnierze nie posiadają naogół wprawy w chodzeniu po da
chach i ześlizgują się. Najlepiej podczas posuwania się lewą ręką



179

trzymać się grzebienia dachu. W nocy zawiesić sobie należy na 
piersiach latarkę, o ile na to pozwalają względy bezpieczeństwa 
oraz konieczność zachowania tajemnicy działania. Najniebezpiecz
niejsze są dachy kryte dachówka. Najwygodniejszą bronią będą 
tutaj pistolety maszynowe, ponieważ kb są zbyt ciężkie i długie.
Przy posuwaniu się po dachach dobrze jest wiązać się linami.
Gdy oddział przedostanie się do domu, zajętego przez obrońców, 
przeprowadza szturm w myśl zasad walki o budynek i rozbraja 
lub wypiera npla. Zazwyczaj obrońcy po krótkim starciu wycofują 
się sami przez zawczasu przygotowane ukryte przejścia. Niecie- 
rający powinien na ich plecach wedrzeć się do następnego bu
dynku. Prąc naprzód poprzez domy po obu stronach ulicy nacie
rający wkońcu dotrze do domu, położonego bezpośrednio przy ba
rykadzie. Wówczas kilka granatów rzuconych z okien czy z dachu 
na barykadę obezwładni jej obrońców i pozwoli na użycie odwodu 
do ostatecznego opanowania ulicy.

Forsowanie ulicy przez zdobywanie domów dobrze jest połą
czyć z równoczesnym działaniem oskrzydlającym przez przyle
głe podwórza i domy. Prowadzenie równoczesnego natarcia przez 
domy oraz ulicą nawprost bywa bardzo skuteczne, trzeba jednak 
aby oddziały nacierające przez dom .znacznie wyprzedziły od
działy, posuwające się ulicą. Powolność posuwania się pierw
szych i szybkość drugich powodują, że oddziały na ulicy wysuną 
się zawsze naprzód, będą miały jednak zabezpieczone tyły. Przy 
równoczesnym natarciu ulicą i przez domy musi być dokładnie 
uregulowane współdziałanie nacierających oddziałów 'ze sobą, aby 
zapobiec możliwym pomyłkom. Dlatego też przygotowuje się 
zawsze’ zawczasu umówione znaki, przy pomocy których można- 
by wyrazić, że dom zajęły własne oddziały. Np. hełm ustawiony 
tia oknie, wywieszona płachta umówionego koloru itp. Znaki te 
muszą być znane wszystkim oficerom i strzelcom. Należy je 
jednak co pewien czas zmieniać, aby npl poznawszy je, nie mógł 
wprowadzić w błąd nacierającego. Po zdobyciu barykady trzeba 
ostatecznie opanować uiicę. Cofającego się npla, zależnie od wy
znaczonego zadania, ścigają własne oddziały albo bezpośrednio 
następując na pięty, albo ścigając go ogniem.

Oczyszczoną z npla ulicę odgradza się od reszty miasta, obję
tego jeszcze walką. Barykadę rozbiera się lub przerabia tak, 
aby można ją było wykorzystać dla siebie. Wziętych jeńców lub 
aresztowanych odsyła się na wyznaczone punkty zborne. Poszcze
gólne budynki muszą być zrewidowane. W tym celu oddziały 
rozpoczynają przeszukiwanie domów, ewentualnie rozbrajają lud
ność oraz przeprowadzają niezbędne aresztowania.

Wszystkie arterie, prowadzące do ognisk walki, którymi oto- lgg. 
czonemu nplowi może przybyć pomoc, muszą być ubezpieczone, Ubezpieczenie 
a  ważniejsze zamknięte. Ubezpieczenie ulicy musi być zastosowa- ulicy, 
ne przedewszystkiem w wypadku zdobywania budynku, znajdują
cego się na tej ulicy.

Ubezpieczenie ulicy polega na:
—  zamknięciu barykadami wylotów w kierunku możliwego 

zbliżenia się npla (barykady bronione ogniem),
— zabezpieczeniu patrolami wszystkich przejść (bramy 

przechodnie, przejścia ogrodami itp.), pasaże zamknąć 
techniczne,

—  rozstawienie ubezpieczeń w domach' narożnych, dają- 
czych dobre punkty oparcia dla obrońców i dobre wa
runki ognia,

—  zachowaniu ruchliwego odwodu, który mógłby być szyb-



ko przerzucony w kierunku, z którego jest meldowane 
pojawienie się npla. Odwód trzymać w punkcie central
nym i ukryty.

Do ubezpieczenia należy używać sił minimalnych, gdyż polega 
ono nietylko na sile, co na szybkości, z jaka zostanie przekazana 
wiadomość o zbliżaniu się npla. W tym celu oddziały ubezpie
czające muszą posiadać szybkie środki łączności, szczególnie po
winno się w tym celu ułożyć umówione znaki. D-ca odwodu musi 
posiadać, obok dowódcy całości, bezpośrednią łączność z oddzia
łami ubezpieczającymi.

189. Ważne ulice (arterie wylotowe), których posiadanie w okresie 
Zamknięcie walk w mieście daje przewagę nad nplem, muszą być przez wła-

ulicy. sne oddziały bezwzględnie opanowane i utrzymane.
Zamknięcie ulicy i je j  utrzymanie należy wykonać następująco:

— zamknąć oba wyloty ulicy oraz ulic bocznych baryka
dami, bronionymi z pobliskich domów,

—• przejścia przechodnie zabarykadować i ubezpieczyć,
— narożne domy opanować i rozstawić w nich oddziały, 

wyznaczając im zadania ogniowe,
— do obrony ważnych kierunków (dojść) użyć broń maszy

nową, przyczem ckm powinny mieć zapewnione stano
wiska nisko (piwnice, niski parter) i posiadać możli
wości ognia bocznego,

— z kierunku prawdopodobnego natarcia npla należy bu- 
dawać kilka kolejnych barykad w odległości skutecznego 
strzału kb jedna od drugiej i każdą z nich bronić 
ogniem.

190. Większość działań bojowych w mieście polega na obronie i zdo- 
Obrona bywaniu budynków. Do obrony najlepiej nadają się masywne bu-

budynku. dynki z kamienia lub cegły (najlepiej o szkielecie żelbetonowym) 
jak np. poczta, telegraf, banki itp. Gdy npl nie posiada artylerii,, 
wystarczy odpowiednio urządzić i obsadzić sarn budynek prze
znaczony do obrony. Można już wówczas skutecznie się bronić. 
Jeśli jednak npl rozporządza artylerią, lub może w czasie działa
nia ją podciągnąć, należy właściwą obronę budynku rozłożyć na 
szerszej przestrzeni. W odpowiednio ufortyfikowanym budynku 
pozostaje jedynie nieliczna obsada oraz część odwodu, całą zaś 
obronę przenosi się na otaczające zasadniczy obiekt budynk?, 
ulice, place, ogrody itp.

Działania obronne przeprowadzamy wówczas w sposób jak 
najbardziej ruchliwy, robiąc wypady i przeciwnatarcia w przygo
towanej zawczasu strefie, otaczającej broniony obiekt.

Niezależnie od tego w jaki sposób zostaje pomyślana obrona 
danego obiektu, trzeba przedewszystkiem przygotować go do ■za
ciętej obrony. Gdy zaś obronę jego przenosi się na szerszą prze
strzeń, należy wówczas ufortyfikować cały szereg budynków, 
znajdujących się w strefie obrony głównego obiektu, który bę- 
ctzie stanowił miejsce ostatecznego oporu całego systemu obron
nego. A więc przedewszystkiem należy poznać zasady obrony 
poszczególnego budynku.

Przy wyznaczeniu budynków do obrony wybierać te, które są 
zbudowane * z wytrzymałego materiału, a więc z kamienia lub 
cegły. W żadnym wypadku nie mogą być drewniane lub o da
chach *z łatwopalnych materiałów. Stanowiska dla strzelców1, 
a zwłaszcza dla broni maszynowej należy wybierać jak najniżej, 
aby kąt padania pocisków był możliwie najmniejszy (w celu 
zwiększenia pola rażenia).
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Ilość i rodzaj robót, które należy przeprowadzić, przygotowu
jąc budynek do obrony, zależy od jego wielkości, rozkładu, 
ilości rożporządzalnych sił oraz roli, jaką ma odegrać w całości 
systemu obrony. Czas, którym się dysponuje oraz siły robocze 
i środki techniczne zadecydują o tern, co będzie możną z tych 
robót wykonać.

Ufortyfikowanie budynku, przy założeniu, że nie jesteśmy 
skrępowani ani czasem, ani środkami (Ryc. 32 i 33).

Przystępując do fortyfikowania budynku należy zacząć od za
barykadowania wszystkich zbędnych dla obrony otworów. Drzwi 
i bramy zamyka się od wewnątrz, podpiera belkami, a następnie 
obkłada się workami (Ryc. 31) lub skrzyniami z ziemią, ciężkimi 
klocami drzewa itp., tworząc tuż 'za drzwiami czy bramą warstwę 
ochronną, zabezpieczającą przed pociskami karabinowymi. Po
nieważ w czasie natarcia bramy domów są zazwyczaj głównym 
celem dla artylerii, dobrze jest, prócz wspomnianej warstwy; 
ochronnej zagrodzić je od wewnątrz jeszcze jedną barykadą. 
W ten sposób, nawet w razie rozbicia bramy, utrudnia się 
nplskiej piechocie przeniknięcia do budynku. Przy pozostawio
nych czasowo otwartych wejściach trzeba przygotować niezbęd
ny materiał do ich zabarykadowania przed szturmem. Szczegól
nie pożądane jest zabezpieczenie tych wejść kojcami z okopem 
i przeszkodą. Nigdy nie będzie za wiele starań włożonych w zamk
nięcie i zabarykadowanie zewnętrznych bram i drzwi.

Okna barykaduje się w podobny sposób, jak drzwi. Na parte
rze zakłada się na całej wysokości okien, albo przynajmniej do 
wysokości strzelnic tj. 1,50 m od podłogi, deski lub belki, od
powiednio podparte od wewnątrz, aby npl nie mógł przez nie 
wedrzeć się do budynku. Okna na piętrze barykaduje się jedynie 
na wysokość 1,50 m od podłogi. Takie barykady wzmacnia się 
jeszcze materiałami, które mają zabezpieczyć przed przenikaniem 
pocisków karabinowych (worki z piaskiem, bele papieru, pościel).

W zabarykadowanych w ten sposób drzwiach i oknach robi się 
strzelnice, które muszą jednak znajdować się conajmniej na wy
sokości 2 m od poziomu ulicy. Jeśli okna są rozmieszczone zdała 
jedno od drugiego, wówczas przebija się między nimi strzelnice 
w murach.

Balkony wykorzystuje się do urządzenia flankowań murów bu
dynku. Na brzegach balkonów układa się między ustawionymi 
ścianami z desek worki z piaskiem lub darń, ewentualnie sypie 
się i ubija ziemię. W powstałych w ten sposób ścianach robi się 
strzelnice. W podłodze balkonu, ubezpieczonej od pocisków war
stwą ziemi pokrytej deskami lub belkami, wierci się otwory do 
strzelania w dół dla ochrony niższych części budynku. Gdzie niema 
balkonu dobrze jest zrobić podobne urządzenie przez wysunięcie 
za okno i umocowanie kilku szyn lub belek oraz przez założenie 
na nich odpowiednio ubezpieczonego pomostu.

Poddasze należy również przygotować do obrony. Strzelnice 
robi się przez wycięcie otworów w pokryciu dachu. Pozatem 
urządza się obserwatoria, najlepiej w dymnikach.

Piwnice z zewnętrznymi okienkami doskonale nadają się do 
stworzenia gniazd karabinów maszynowych. Dzięki niskiemu po
łożeniu stanowiska można całkowicie wyzyskać ich siłę ognia. 
Okienka piwnic trzeba jednak odpowiednio zabezpieczyć kratami 
i drutem kolczastym lub siatką, aby przeciwnik nie mógł rzucić 
do środka granatów lub innych materiałów wybuchowych. Po
dobnie zabezpiecza się wszelkie inne otwory na wysokość sku
tecznego i celnego rzutu granatu. Wszystkie inne wejścia i okna 
P-.wr.1c należy starannie zabarykadować. Należy również parnię-
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tać o zabarykadowaniu ewentualnych połączeń z piwnicami innych 
domów. W piwnicach bronionego domu należy zawsze pozostawić 
patrol obserwacyjny.

Wnętrze budynku musi być przygotowane do uporczywej obro
ny, aby npl po wdarciu się, musiał pokolei zdobywać poszcze
gólne ubikacje oraz, aby cofając się pod jego naciskiem, część 
oddziału nie została odcięta. Dlatego zależnie od planu obrony 
w poszczególnych izbach, barykaduje się drzwi, zostawiając tylko 
jedno wejście, obok którego inusi być przygotowany materiał do 
zabarykadowania. Jako zasadę trzeba przyjąć, że wszystkie zbęd
ne do komunikacji drzwi i przejścia należy niezwłocznie zabary
kadować. W ścianach pozbawionych drzwi, gdzie połączenia są 
konieczne, przebija się specjalnie otwory, gromadząc w ich po
bliżu materia! do zabarykadowania.

Ryc. 31.
Zabarykadowane drzwi.

W ścianach między poszczególnymi izbami przebija się strzel
nice na wysokości conajmniej 2 m od podłogi. Pod nimi z mebli 
lub innych przedmiotów przygotowuje się odpowiednio wysokie 
stopnie dla strzelców. Tak samo należy zrobić otwory w podło
gach aby można było razić npla >z góry, gdy wedrze się niższe 
piętra (Ryc. 33 — s).

Schody należy rozebrać, a gdy to jest niemożliwe (np. schody 
kamienne) zabarykadować. Dla połączeń między piętrami należy 
porobić otwory w stropach, w których ustawia się drabiny.

Aby uniknąć pomyłek w labiryncie pomieszczeń budynku, 
zwłaszcza, gdy część drzwi została zabarykadowana i przebito 
wiele nowych połączeń, trzeba umieścić odpowiednie tabliczki,
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wskazówki lub strzałki, oznaczające drogi dojścia do linii ognio
wej, odwodów, wyjść, magazynów itp. Wskazane jest użycie 
świecącej farby dla umożliwienia odczytania napisów w ciemno
ściach.

Niejednokrotnie w obrębie budynku jest wyznaczona i przygo
towana druga linia obrony, którą się obsadza, gdy przeciwnik 
opanuje część pomieszczeń przy murach zewnętrznych. Ryc. 32 — 
linia a — a.

Z budynków należy usunąć wszystkie łatwopalne przedmioty. 
Dachy, o ile nie są z materiałów ogniotrwałych należy zerwać, 
używając uzyskany w ten sposób materiał do 'zabarykadowania 
drzwi i okien. W poszczególnych izbach muszą być przygotowane 
naczynia z wodą oraz przyrządy do gaszenia. Oprócz wody nale
ży przygotować piasek nawóz itp. Pozatem należy wyznaczyć 
specjalne oddziały, przeinaczone do gaszenia ognia; oddziały te 
wystawiają alarmowe posterunki ogniowe. Z przygotowaniami na 
wypadek pożaru łączy się sprawa oświetlenia. Z materiałów ła
twopalnych pozostawia się jedynie niezbędne środki oświetlające: 
pewną ilość nafty, świece, łuczywo smolne. Te środki oświeltające 
muszą być zawczasu przygotowane niezależnie od tego, czy bu
dynek posiada oświetlenie elektryczne lub gazowe, czy też nie.

Miejsca dla odwodów trzeba tak wybrać, aby znajdowały się 
przynajmniej poza dwoma murami wewnętrznymi, gdzie są one 
mniejwięcej zabezpieczone przed ogniem artylerii. Wskazane 
jest wykorzystanie piwnic, które przez położenie z wierzchu 
i z boku warstwą ziemi, belek lub szyn kolejowych można za
bezpieczyć nawet przed ciężkimi granatami dział o stromym torze 
pocisku.

Jeśli można się liczyć z przygotowaniem artyleryjskim prze
ciwnika, trzeba zabezpieczyć załogę przed skutkami bambardo- 
wanla. W tym celu, rozporządzając dobrymi pomieszczeniami dla 
odwodów w wytrzymałych piwnicach, należy pozostawić przy mu
rach zewnętrznych tj. na linii ogniowej, tylko obserwatorów oraz 
pewne, nieliczne pogotowie, większość zaś załogi umieścić w 
schronach. Taki system pozwoli zachować świeże siły do walki 
w chwili szturmu. Aby jednak wówczas załoga nie została unie
ruchomiona przez uszkodzenie murów, schodów lub podłóg i zdą
żyła zająć stanowiska ogniowe w odpowiednim czasie, trzeba 
stajle podczas przygotowania artyleryjskiego wysyłać patrole,) 
sprawdzające drogi dojścia do Unii ogniowej oraz ewentualnie 
oczyszczające je i naprawiające. Załogę bronionego budynku sta
nowi wyłącznie piechota. Poszczególne działa można wykorzystać 
jedynie do strzelania kartaczami. Ilość potrzebnej załogi zależy 
od wielkości bronionego budynku i ilości sił dyspozycyjnych. Bu
dynek do obrony dzieli się na izby linii ogniowej 1 izby odwodo
we. W każdej izbie linii ogniowej musi być wyznaczony odpo
wiedzialny za jej obronę dowódca.

Załogę izb powinny stanowić organizacyjne jednostki piecho
ty — drużyny, w dużych pomieszczeniach —  plutony. Załoga 
dzieli się na obsadę strzenic lub okien oraz odwód izby.

V/ izbach odwodowych, przygotowanych ewentualnie do dal
szej zaciętej obrony, umieszcza się odwody, punkty opatrunko
we, składy zaopatrzenia itp.

Skład z amunicją należy rozdzielić i umieścić w kilku miejscach 
tak, aby w razie wybuchu nie nastąpiło uszkodzenie zewnętrz
nych murów obronnych budynku i w ten sposób załoga nie zo
stała pozbawiona dalszej możności prowadzenia obrony.

Odwód główr.y umieszcza się w miejscach, skąd będzie mógł 
najłatwiej przeprowadzić przeciwnatarcie. Mogą to być specjal
nie wybrane izby, pewne części podwórza lub odpowiednie przy-



U
! ¡c

a

Nieprzyjaciel

m&zw. Drzwi zabarykadowane ze strzelnicami.

m - m  Drzwi przygotowane do zabarykadowania. 

Drzwi wyjęte.

szĄzrz, Wyłom do komunikacji.

Miejsce pogotowia (odwodowi 
-~zz Strzelnice

Ryc. 32.
Budynek przygotowany do obrony.
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gotowane piwnice. Z odwodu głównego należy zawsze wydzielić 
oddział, który na wypadek pożaru zajmie się gaszeniem.

Ryc. 33.
Budynek przygotowany do obrony (przekrój pionowy).

Karabiny maszynowe trzeba umieścić tak, aby mogły flankowo 
ostrzeliwać mury, a więc w występach budynku, na balkonach, 
ewentualnie w specjalnie wybudowanych kojcach (okop i prze
szkoda). Umieszczenie karabinów maszynowych na parterze lub 
piwnicach dla •zmniejszenia do minimum martwego pola jest nad 
wyraz celowe.
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Ryc. 34.
Kojec na narożniku murów. (Okop a, b, c. przeszkoda e, f, g, 
specjalne przejście d, przygotowane przeszkody i materiały do 

■zabarykadowania przejść h).

Obrona budynku w zasadzie polega na wypadach i przeciwna
tarciach. Takie działanie jest możliwe tylko Wówczas, gdy ochra
niany główny budynek znajduje się w całym kompleksie innych 
bronionych obiektów. Natomiast przy bezpośredniej obronie pew- 
negOj określonego budynku trzeba się będzie ograniczyć do za
ciętej obrony odcinkowej w ramach samego budynku oraz do 
przeciwnatarć, prowadzonych jedynie w obrębie tego samego 
obiektu.

Obrona odcinkowa budynku polega na tern, że w razie wdar
cia się npla do wewnątrz, załoga broni uporczywie każdej izby, 
ubikacji czy korytarza, każdego zrębu muru i rumowiska gru
zów, atakuje, cofa się i znów uderza. Odwody z granatami ręcz
nymi próbują odrzucić wroga. Gdy to się nie uda, cofają się, ba
rykadując opuszczone przejścia i broniąc zacięcie reszty ubikacji. 
Gdy część izb linii ogniowej zostanie zdobyta, obrońcy zazwyczaj 
wycofują się na uprzednio przygotowaną drugą linię obrony w 
budynku na której znowu bronią się jak najbardzie zacięcie.

Użycie w obronie środków gagowych bywa bardzo korzystne, 
szczególnie gdy są one rzucane z górnych pięter budynku na dol
ne lub na ulicę. Świece dymne okazują się również bardzo przy
datne wewnątrz budynku.

Opisany sposób zaciętej obrony odcinkowej stosują zazwyczaj 
wojsko w -oczekiwaniu nadejścia posiłków. W przeciwnym wy
padku natomiast zwykle stawiają zacięty opór do chwili wdarcia 
się przeciwnika do budynku. Gdy 'zaś to nastąpi, próbują wyco-
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fać się przez przygotowane zawczasu wyjście do sąsiedniego bu
dynku, aby tam ponownie się bronić. Opuszczony budynek na
leżałoby zburzyć przez wysadzenie lub podpalenie. Budynek moż
na zniszczyć, umieszczając ładunki wybuchowe wewnątrz, u węg
łów głównych ścian na parterze; wszystkie okna, drzwi i prze
wody kominowe trzeba wówczas zamknąć, ładunki wybuchowe 
zapala się w miarę możności równocześnie.

Dowódca załogi budynku powinien znajdować się w takim miej
scu, skąd może najlepiej kierować całością obrony, oraz możliwie 
blisko głównego odwodu. Ze względu na niemożność opanowania 
wzrokiem całości walki, toczącej się w oddzielnych ubikacjach, 
łączność odgrywa w tych działaniach pierwszorzędną rolę. Bez 
niej nie można nawet myśleć o skoordynowaniu działań obrony 
budynków. Dlatego już zawczasu muszą być zrobione odpowied
nie przygotowania. Telefon, tuby łączące poszczególne ubikacje, 
sygnały dźwiękowe (gongi i dzwonki) oraz łańcuch gońców — 
nadają się specjalnie do wykorzystania w tych warunkach walki.

Natarcie na budynek« musi być poprzedzone starannym i szcze- 191. 
gółowym rozpoznaniem, przeprowadzonym przez agentów, bądź Zdobywanie 
też przez patrole i wypady większych oddziałów piechoty. budynku.

Rozpoznanie obejmuje:
— plan budynków, podwórz, rozkład poszczególnych izb, 

klatek schodowych,
— wyszukanie i zbadanie najlepszych dróg podejścia, wa

runków wyzyskania dachów sąsiednich domów dla ułat
wienia natarcia, możność przebicia ścian itd.

— stwierdzenie rozmieszczenia broni maszynowej oraz 
określenie pól martwych,

—  wreszcie zbadanie wyjść do wypadów lub odwrotu, spo
sób zabarykadowania bram, drzwi, okien itd.

Plan miasta, a szczególnie mapy katastralne, plany hipoteczne 
i zdjęcia lotnicze są niezbędną podstawą do opracowania na
tarcia.

Na podstawie zebranych wiadomości, dowódca oddziału nacie
rającego powinien rozważyć:

— jak odciąć npla od ewentualnej pomocy,
—  gdzie mogą znajdować się podejścia, nierażone ogniem,
— jakimi środkami można obezwładnić npla, a szczególnie 

jego broń maszynową,
—. moment szturmu w razie zastosowania przygotowania 

artyleryjskiego,
— zadania poszczególnych oddziałów.

Przystępując do przygotowania natarcia dowódca powinien 
mieć na uwadze, że tylko jak najdalej idące zastosowanie tech
nicznych środków walki pozwoli oszczędzić siły żywe, które są 
niezbędne w walce wewnątrz budynku.

Następnym działaniem przed natarciem jest zupełne odcięcie 
budynku oraz stworzenie sobie na tyłach chociażby niewielkiej 
przestrzeni zabezpieczonej. Zupełne odcięcie budynku niezawsze 
jest możliwe, zwłaszcza w wypadku, gdy broniony obiekt wci
śnięty jest pomiędzy inne domy. W każdym razie należy do tego 
dążyć jeżeli nie przez odcięcie go przed natarciem, to przynaj
mniej w czasie samej walki przez uderzenie na tyły domu.

Natarcie na budynek można przeprowadzić albo z przygotowa
niem artyleryjskim albo bez tego przygotowania.

a) Natarcie z przygotowaniem artyleryjskim zapewnie odrazu 
powodzenie, przyczem straty nacierającego są minimalne. Pewna 
ilość pocisków haubic 150 mm lub ciężkich moździerzy piechoty, 
skierowanych na budynek, zamieni go wkrótce w rumowisko i bez



188

dłuższej walki zapewnia jego opanowanie. Podobnie niezawodnym 
sposobem jest podpalenie bronionego budynku i uniemożliwienie 
ogniem gaszenie pożaru.

W wielu jednak wypadkach powyższy sposób nie da się za
stosować zarówno ze względów politycznych i humanitarnych, 
jak i ze względów taktyczno-wojskowych (np. duża trudność 
użycia artylerii lub jej chwilowy brak). Dlatego też bardzo czę
sto trzeba będzie uciekać się do natarcia bez przygotowania arty
leryjskiego, a użycie artylerii ograniczyć najwyżej do unieszkodli
wienia broni maszynowej npla i zrobiena ewentualnych wyłomów 
w murach.

b) W natarciu bez przygotowania artyleryjskiego nacierający 
w pierwszym rzędzie ogniem swych km, moździerzy piechoty 
1 ewentualnie dział obezwładnia broń maszynową npla, burząc 
urządzenia flankujące, balkony itp. Obezwładniające działanie 
gazów może posiadać tutaj bardzo duże znaczenie.

Jednocześnie ogniem dział lub moździerzy należy rozbić za- 
barykowane bramy i drzwi lub zrobić wyłom w murach.

Gdy natarcie ‘zostaje przeprowadzone zupełnie bez wsparcia 
artylerii i moździerzy, wówczas wysuwa się patrole saperów' 
i piechoty, które pod osłoną ognia własnej broni maszynowej 
i ewentualnie przy użyciu dymów bojowych lub gazów drażnią
cych albo łzawiących podkradają się pod budynek i przy pomocy 
inat. wyb. albo wiązek granatów ręcznych wysadzają drzwi i bra
my oraz robią wyłomy w murach. W tym celu każda szturmująca 
kolumna powinna posiadać specjalne oddziały (najlepiej saper
skie) wyposażone w topory, świdry, łomy, drabiny i sznury, oraz 
w potrzebną ilość mat. wyb. Oddziały te po wykonaniu pierwszych 
wyłomów muszą je rozszerzyć oraz ułatwić piechocie wdarcie 
się przez nie do budynku.

W czasie walki o poszczególne ubikacje oddziały te wyłamują 
zabarykadowane drzwi i tworzą przejścia w murach. Dopiero 
wówczas, gdy w zewnętrznych ścianach domów zostaną wybite 
przejścia, można przeprowadzić natarcie piechoty, która powinna 
być zawczasu przygotowana i podzielona na kolumny, naciera
jące równocześnie z kilku stron. Natarcie musi być przeprowadzo
ne koncetrycznie zarówno od strony ulicy, jak i podwórza, z da
chu sąsiednich domów, jak i z sąsiednich domów przez przebicie 
ścian.

Przy zdobywaniu budynku, znajdującego się przy ulicy w bez
pośrednim sąsiedztwie Innych domów, wskazane jest przeprowa
dzić główny wysiłek od strony podwórza, gdyż piechota, nacie
rając od strony ulicy, może dostać się pod podłużny ogień prze
ciwnika, ulokowanego na końcu ulicy. Należy też wykorzystań 
dachy sąsiednich domów, aby przez umieszczenie na nich kara
binów maszynowych wziąć pod ogień okna bronionego budynku, 
a poprzez dachy posłać oddziały szturmowe, uzbrojone w pisto
lety, granaty oraz wyposażone w drabiny i sznury. Przy zdoby
waniu budynku trzeba stosować manewr i zaskoczenie, np., po
zorując szturm z frontu od ulicy, większą część sił rzucić na tyły 
domu przez podwórza i ogrody, część zaś skierować poprzez 
domy sąsiednie. Ruch jakichkolwiek patroli czy oddziałów w po
bliżu zdobywanego budynku może się odbywać przy jak naj
dalej idącym wykorzystaniu martwych pól. Natarcie piechoty 
prowadzi się, wyzyskując zasłony dymne, których zastosowanie 
w walkach ulicznych okazało się bardzo przydatne, prowadzi bo
wiem do wybitnego zmniejszenia strat nacierającego. Nie małe 
usługi przy zdobywaniu budynku mogą oddać pociski napełnione 
gazami drażniącymi. Kilka takich pocisków (granaty ręczne lub 
karabinowe, pociski moździerzy piechoty itp.) wrzuconych do
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budynku wywoła popłoch wśród obrońców zwłaszcza, gdy takie 
działanie będzie połączone z użyciem świec dymnych, wytwarza
jących potężne obłoki dymu.

Z chwilą wdarcia się oddziałów szturmowych do budynku roz
poczyna się zazwyczaj zacięta walka o poszczególne izby. Głów ną 
rolę odgrywa wtedy pistolet maszynowy i granat ręczny. Do 
środka wdzierają się głównie strzelcy; obsługi ręcznych lub lek
kich karabinów maszynowych pozostają zazwyczaj nazewnątrz 
budynku, utrzymując pod ogniem okna i dach ‘zdobywanego bu
dynku lub sąsiednich domów, albo też dróg odwrotu przeciwni
ka. Pozostawione nazewnątrz obsługi broni maszynowej stanowią 
też do pewnego stopnia odwód sił zdobywających budynek. Część 
karabinów maszynowych wprowadzić do chociażby częściowo 
opanowanego budynku, obsadzić okna i ostrzelać sąsiednie domy, 
skąd npl mógłby razić własne szturmujące oddziały. Kolumny 
szturmujące prą naprzód, nie czekając na sąsiednie oddziały, 
które powinny użyć wszystkich sił, aby również wedrzeć się do 
budynku.

IV. Walki na przeprawach.
1. Rzeki 1 ich doliny, zwłaszcza większych rozmiarów, są po

ważną przeszkodą.
2. Przekraczanie rzek bronionych przez przeciwnika wykonuje 

się najłatwiej przez zaskoczenie. W przeciwnym wypadku trzeba 
wywalczyć przejście siłą.

3. Koryta rzeczne i ich doliny dostarczają dogodnych warunków 
obrony.

1. Najdogodniejszą porą natarcia na przeprawę jest przedświt.
2. Natarcie na przeprawę należy starannie przygotować.

Przygotownie to obejmuje:
—  spędzenie oddziałów i patroli przeciwnika z naszego 

brzegu,
— wyznaczenie celów natarcia i godziny rozpoczęcia,
— rozpoznanie dogodnych przejść przez rzekę,
—  przygotowanie środków przeprawy,
— zorganizowanie osłony ogniowej natarcia,
— podział oddziałów nacierających na punkty przeprawy.

3. Piechota przekracza rzeki:
—* wbród i wpław,
— środkami podręcznymi (tratwy, pływaki),
— na łodziach i pontonach,
— po kładkach i mostach polowych.

4. Natarcie na przeprawę odbywa się następująco:
— oddziały piechoty wraz ze środkami przeprawy grupuje 

się w ukryciu na placach alarmowych w pobliżu miejsc 
przeprawy (ryc. 35),

— na sygnał lub w oznaczonym czasie przeprawiają się naj
pierw patrole, używając do tego najprostszych środków 
(wpław, w bród, na tratwach, pływakach, łodziach),

—  natychmiast po odbiciu patroli od własnego brzegu od
działy piechoty spuszczają przygotowane środki przepra
wy i ruszają za patrolami,

— z pierwszymi grupami strzelców przeprawiają się ofice
rowie oraz część ciężkiej broni piechoty,

#

190. 
Wpływ 

przepraw 
na walkę.

191.
Natarcie
przeprawę..
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194.
Obrona

przeprawy.

Ryc. 35.
Ugrupowanie do natarcia na przeprawę.

— jeśli przeciwnik rozpocznie ogień, własna artyleria i ka
rabiny maszynowe przygotowane na brzegu natychmiast
zwalczają gó,

— gdy pierwsze grupy przeprawia się, a warunki na to po
zwolą, rzuca się kładki lub składa promy, co zwiększa
szybkość przeprawy,

— oddziały po osiągnięciu przeciwległego brzegu natych
miast przechodzą do natarcia i prą naprzód aż do osiąg
nięcia nakazanych punktów. Tam zatrzymują się, szybko 
organizują ogień, nawiązują łączność i przygotowują 
się do odparcia przeciwnika.

— artyleria i ciężka broń piechoty, pozostałe na brzegu 
przeciwległym, osłaniają przede wszystkim skrzydła 
przeprawionych oddziałów i przygotowują się do prze- # 
prawy częściami,

—  w miarę przeprawiania się większych sił oddziały ru
szają do dalszego natarcia,

— przeciwuderzenia przeciwnika odbija się ogniem tak od
działów przeprawionych jak i pozostałych za przeprawą.

1. Obronę przeprawy organizuje się według ogólnych zasad
obrony.

2. Zależnie od rozmiarów rzeki organizuje się stanowiska albo 
nad samym korytem rzecznym, albo w dolinie rzeki.

3. Pierwszy sposób stosuje się przy rzekach dużych i głębo
kich, dążąc do ‘zwalczania ogniem przeprawiającego się przeciw
nika. Drugi sposób ma zastosowanie przy rzekach małych.
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4. Czasem oddziały broniące się nad rzeką organizują się czę

ściowo lub całkowicie przed linią rzeczną na tzw. „przedmościach" 
i przyczółkach. Ułatwia to szybkie przejście z obrony do natarcia 
oraz wykonanie przeciwuderzeń na przeprawiającego się prze
ciwnika, wymaga jednak posiadania licznych mostów i środków 
przeprawy.

V. Oddział partyzancki.

1. Ogólne zasady.

Oddział partyzancki przeznaczony jest przede wszystkim do 195. 
wykonywania zniszczeń, dezorganizowania łączności, transpor- Cel i metody 
tów, sprzętu i lud'zi; oraz znoszenia mniejszych oddziałów na ty- walki o. p. 
łach wojsk nieprzyjacielskich. Niezależnie od powyższych zadań
o. p. likwiduje posterunki żandarmerii, zdrajców i donosicieli, 
ochrania wieś przed kontyngentami oraz wzbudza nastroje re- 
wolucyjno-niepodległościowe wśród mas. Podstawowym warun
kiem powodzenia akcji i bezpieczeństwa oddziału jest jego akty
wność. Oddział partyzancki musi być zawsze w natarciu. Bez
względna ruchliwość od. part. pozwala mu górować nad nieprzy
jacielem, odnosić sukcesy (zdobycie broni, rozrost liczbowy).
Bezwzględna ruchliwość od. part. daje mu przewagę w walce.
Należy pamiętać, że w pierwszym okresie walk nieprzyjaciel bę
dzie górował nad o. p. ilością posiadanej broni, rodzajem jej 
oraz ilością ludzi i amunicji.

Podstawową formą walki oddziału partyzanckiego jest atak 196. 
z zaskoczeniem. Zaskoczenie nie daje nieprzyjacielowi czasu na Podstawowa 
przygotowanie się do boju i właściwe użycie broni. Im większy forma walki 
jest oddział npla tym groźniejsze jest dla niego zaskoczenie. Za- o. p.
skoczenie osiąga się przez skryte przygotowanie i szybkie wyko
nanie działania. Każdy najmniejszy nawet podstęp może dać duże 
wyniki. Dzięki zaskoczeniu słabszy może pobić silniejszego, a co 
najmniej zadać mu ciężkie straty. Przez uporczywe a częste za
skoczenie osiąga się przewagę nad przeciwnikiem. Drobne oddzia
ły npla należy wciągać w zasadzki, gdzie po nagłym ostrzelaniu 
lub obrzuceniu granatami uderzać na niego bagnetami. Większe 
oddziały ostrzeliwuje się nagłym ogniem z bliskiej odległości 
i odrywa się od nich, zanim nieprzyjaciel rozwinie się do walki.
Na nieprzyjacielskie ubezpieczenia dokonuje się krótkich a gwał
townych napadów, po ukrytym podejściu na najbliższą odległość.
W razie niespodziewanego natknięcia się na nieprzyjaciela zasko
czeniem będzie stawienie oporu twardszego tam, gdzie nieprzy
jaciel nie będzie się spodziewał, lub oderwanie się od niego tam, 
gdv.ie będzie spodziewał się oporu. Nie wolno nigdy dopuścić do 
okrążenia o. p. przez npla. Niewolno nigdy, zwłaszcza małym od
działom przyjmować walki pozycyjnej w okopach, czy to, o ile 
teren nie pozwala na skryte oderwanie się od npla, gdyż nie
przyjaciel ma do dyspozycji wszelkie środki walki i ’zaopatrzenia.
W razie jednak niespodziewanego okrążenia o. p. (np. obława) 
należy pomiętać, że tylko bezwzględne zmasowane uderzenie w 
Jedno miejsce pozwoli mu przerwać pierścień npla i ujść kom
pletnej zagłady. W tym wypadku uderzać trzeba bez względu na 
możliwe straty.
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197, Zaskoczenie daje najlepsze wyniki nocą, w czasie mgły i na te-
Zaskoczenie. renie pokrytym (lasy, zagajniki, budynki itp.). Każdy żołnierz

o. p. musi wiedzieć, że tylko wysiłek zbiorowy, zdecydowana 
wola zwycięstwa, posłuszeństwo rozkazom ze zrozumieniem, że 
najwyższy nawet wysiłek jest wymagany nie dla osobistych ko
rzyści nikogo, tylko dla dobra całości oddziału i powodzenia akcji 
i zapewnia ostateczne zwycięstwo. Każdy żołnierz musi opanować 
do mistrzostwa swą broń. Każdy żołnierz o. p. musi się czuć 
współodpowiedzialnym za powodzenie akcji. Musi wyrobić w so
bie upór i męstwo oraz spokój w walce. Silny charakter w prze
ciwnościach, braterstwo w stosunku do towarzyszy walk. Złym 
żołnierzem o. p. i zdrajcą sprawy jest ten, kto opuszcza swój od
dział w walce, pozostawia rannego kolegę bez pomocy, wyko
nuje swą służbę opieszale, rabuje, tak jak złym dowódcą jest ten, 
kto nie dba o zaopatrzenie oddziału, lekceważy przygotowanie 
akcji, nieświadomie czy świadomie zabotażowymi rozkazami wy
wołuje nienawiść do oddziału a co zatym idzie, do sprawy.

Korzyść ludności okolicznej winna być jednym z głównych 
motywów działań o. p. Przez dobre stosunki z ludnością oddział
p. ma ułatwione zdobywanie żywności, wiadomości o nplu oraz 
kwatery. Wsie niemieckie winny być bezwzględnie palone. W 
stosunku do pozostałej ludności należy być sprawiedliwym lecz 
surowym. Nie wolno dopuścić do lekceważenia oddz. part. przez 
ludność.

2. Ubezpieczenie.
Rozróżniamy trzy odmiany ubezpieczeń, zależnie od sytuacji 

oddziału. Jest to ubezpieczenie oddziału na postoju, w marszu 
i w walce.

198. 1. Terenem postoju o. p. jest przeważnie las, bagna zarośnię-
Ubezpieczenie te, gajówki, leśniczówki, wszelkiego rodzaju budynki odosobnio

na postoju, ne, samotne osady i mniejsze wioski odosobnione. Postój (nawet 
zakonspirowany) na terenach bardziej zaludnionych winien od
znaczać się wzmożoną czujnością ubezpieczenia i specjalnie bez
względnym wzmożeniem dyscypliny. Nie należy zapominać, że 
nawet zatargi bez znaczenia mogą spowodować odwetowy donos. 
Oddział na postoju ubezpiecza się zależnie od swojej liczebności, 
rodzaju terenu, oraz zadania, posterunkami obserwacyjno-alar- 
mowymi, 'czujkami, podsłuchem oraz placówkami. Zasadniczo 
przeznacza się na ubezpieczenie od 1/3 do 1/6 swoich sił. Sta
nowiska ubezpieczeń winny być tak dobrane, by oddział mógł być 
ubezpieczony jaknajmniejszą ilością ludzi. Ubezpieczenia ustawia 
się na ewent. drogach dojścia lub dojazdu do npla, a więc przy 
drogach, wzdłuż zagajników, wąwozów, ugrupowań domów. Na 
terenach odkrytych wystarczy obserwacja wzrokowa. Oparcie się 
o. p. o przeszkody naturalne jak bagna, jeziora, rzeki, zwiększa 
wartość obronną ubezpieczenia.

2. Dla utrzymania łączności z ubezpieczeniami wyznacza się 
w oddziale posterunek alarmowy. Niezależnie od tego większe 
oddziały w każdej sytuacji wystawiają posterunki alarmowe prze
ciwlotnicze. Zasadnicza kolejność czynności przy ubezpieczaniu 
się oddziału: H .

—  wyszukanie miejsc na stanowiska ubezpieczeń,
— dobrze ukryte punkty obserwacyjno-podsłuchowe,
— wystawianie ubezpieczeń i posterunków,
— wyznaczanie zmian,
— wyznaczenie stanowisk ogniowych dla oddziału,
— obmyślanie dróg wycofania się.
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3. Posterunek obr.-alarm. wystawia się jeśli oddział jest nie
duży lub też teren odkryty pozwala na daleki wgląd z miejsca 
postoju oddziału. Stanowisko posterunku obser. alarmowego znaj
duje się przy lub w bezpośredniej bliskości oddziału.

4. Czujka. ¡Zadanie czujki polega na obserwacji terenu oraz 
wniemożliwienit! ruchu osób cywilnych i wojskowych w kierunku 
zarówno od jak i do npla. Odległość stanowiska czujki od od
działu zależy od terenu. Naogół powinna istnieć możność poro
zumienia się wzrokiem.

Każda czujka powinna wiedzieć:
—  co wiadomo o nieprzyjacielu,
— czy i jakie są oddziały własne na przedpolu,
— gcMe są sąsiednie czujki,
—* jaki jest jej odcinek dozoru,
— gdzie znajduje się oddział własny,
— jak się zachować w razie zauważenia npla,
— jakie jest hasło.

Hasło wydaje się zasadniczo tylko oddziałowi pełniącemu słu
żbę ubezpieczeń i tylko na okres pełnienia służby. W małym oddz. 
na okres nocr.y, w dużym oddziale (gdzie żonierze o. p. nawza
jem się nie znają) — na cały dzień. Hasło składa się z 2 części 
z właściwego hasła i odzewu. Czujka składa się z 2 żołnierzy, 
każdy obserwuje cały odcinek dozoru. Na każdą czujkę wyznacza 
się trzy zmiany, każda pełni służbę 1— 2 godz. Czujka patrzy 
nieustannie, obserwuje teren, i ’zwraca uwagę na każdy podej
rzany ruch. Nie wolno jej  wypuszczać broni z ręki. Broń winna 
być stale gotowa do strzału. Granaty ręczne zwłaszcza w terenie 
pokrytym, w pogotowiu. O spostrzeżeniach melduje d-cy placówki 
umówionymi ’znakami. W ważnych wypadkach jeden z żołnierzy 
Czujki udaje się do d-cy placówki z meldunkiem, drugi obserwuje 
daiej. W razie zaskoczenia czujka alarmuje oddział strzałami. 
Czujka na stanowisku zachowuje postawę nakazaną pizez d-cę 
(stoi, klęczy, siedzi lub leży), nie wolno jej rozmawiać, palić. 
IMa noc stanowisko czujek zmienia się. Zależnie od stopnia zmę
czenia oddziału czujki nocnej winny stać (przy dużym zmęczeniu 
oddziału) jako zabezpieczenie przed zaśnięciem lub gdy oddział 
jest wypoczęty, mogą leżeć (lepsza widoczność na tle nieba). 
Czujka zatrzymuje zasadniczo każdego usiłującego przekroczyć 
linię czujek. Każdego zbliżającego się czujka zatrzymuje (z kara
binem lub pistoletem gotowym do strzału) niezbyt głośnym wo
łaniem ,,stój, kto idzie?“  W razie niezatrzymanie się woła po
wtórnie ,,stój, kto idzie, bo -strzelam!“ W razie nieusłuchania 
wezwania, usiłowania napaści lub ucieczki należy bezwzględnie 
strzelać, jeśli zbliżający zatrzyma się należy wezwać go do po
dania hasła „podać hasło!“ , jeśli zatrzymany zna hasło przepusz
cza go się, mówiąc „droga wolna“ . Zatrzymany musi podać hasło 
wyraźnie. Czujka musi mieć pewność, że hasło zostało podane 
właściwie. Zatrzymany jeśli jest żołnierzem oddziału w dzień może, 
a w nocy musi zapytać: „odzew“ — który podaje mu czujka. Rolę 
bowiem czujki mogą łatwo oddać wywiadowcy npla. Przy zatrzy
maniu oddziału czujka wzywa „d-ca zbliży się do podania ha
sła“ — wówczas w stronę czujki może się zbliżyć tylko dowódca 
na odległość swobodnego niezbyt głośnego porozumienia się gło
sem. Zbiegom npla, trzymając ich na muszce karabinu należy na
kazać odrzucenie broni, odejście od niej na kilka kroków oraz 
w tył zwrot. Konnym zsiąść z koni. Następnie czujka przywołuje 
patrol oddziału, który każe zbiegom kolejno podchodzie i po zre
widowaniu odprowadza do d-cy. Czujka znajdująca się na linii do
jazdu broni pancernej npla winna być w razie możności zaopatrzo-
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na również w rkm. Postój dłuższy wymaga sporządzenia dołów 
strzeleckich, określenia odległości ostrzału, zabarykadowania 
(przekopanie dróg i zwalenie drzew i dojazdów).

5. Podsłuchy wystawia oddział tylko dla zebrania wiadomości 
lub w zasadzce. Podsłuchy umieszcza się w gęstych zaroślach si
towiu, na drzewach, w stogach, w zwaliskach budynków itp. Za
danie obserwacji w dzień i podsłuchu w nocy w pobliżu dróg,
i>V.OS, h i v:yc'" ic o i ¡UD illte • caUjąCyCil ¡1 S OuJ uK-
tów, jak fabryki, obozy, większe garaże, koszary, lotniska itp.* 
Wystawienie podsłuchów odbywa się wyłącznie w nocy. Służba na 
podsłuchu trwa 24 godz. Służbę pełni 2 żołnierzy. Podsłuch niko
go nie zatrzymuje i w żaden sposób nie zdradza swej obecności. 
Dla zebrania wiadomości o swoich spostrzeżeniach melduje dopie
ro po zi.i.unk-. rousiUL-h w ¿.usadzie pełni swą słuzoę tylko do 
czasu spostrzeżenia zbliżania się osób, oddziału, pociągu, czy 
kolumny samochodowej na którą jest przygotowana zasadzka. 
Wtedy opuszcza swe stanowisko i udaje się skrycie a jak najszyb
ciej do oddziału z meldunkiem.

Wszystkie dotychczas podane formy ubezpieczeń jak posteru
nek ob.;e wacv’rv, a.arni- wy. czujka i pod duch nie prowadzą 
walki samodzielnie oraz starają się nie zdradzić swej obecności. 
Dopiero placówki przeważnie w sile drużyny stanowią oddziały 
ubezpieczenia, wykonywujące swoje zadanie ubezpieczeniowe rów
nież przez walkę. Tok pracy na placówce identyczny z poprzednio 
omówionym sposobem ubezpieczenia się oddziału, tj. posterunki 
alarmowe i czujki. Zależnie od zadania placówka po ostrzelaniu 
npla bądź wycofuje się do oddziału macierzystego, bądź broni się 
na miejscu. Placówki wystawia oddział większy (ok. kompanii).

199. Mały oddział w sile drużyny ubezpiecza się w marszu jedynie
Ubezpieczenie szperaczam '>n przodu odiMału wysuwa 2 szperaczy, maszerują- 

w marszu, cych (w razie marszu po osi drogi) rowami po obu stronach drogi 
tak samo jak cały oddział. Zarówno oddział jak i szperacze po
suwają sir i «ej ’ e osłony terenowej do drugiej skokami. Nie 
wolno przejść od jednej zasłony terenowej do drugiej dopóki nie 
stwierd ;łn 'n n zez r < wacie nieobecności npla na przedpolu. 
W terenie odkrytym oddział wysuwa jedynie szperaczy czołowych 
posuwającycn się przed oddziałem nie dalej niż 100 m. Na boki d-ca 
wyznacza jedynie obserwatorów: do obserwacji w lewo jednego, 
do obserwacii w prawo jednego, do obserwacji z tyłu jednego. 
Przy podchodzeniu do zagajników, lasów, zabudowań d-ca winien 
oddział zatrzymać na stanowiskach ogniowych. Dopiero po spatro- 
lowaniu nohr*7eża »asu czy zabudowań przez szperaczy i dania 
przez nich nich znaku bezpieczeńsńtwa oddział wkracza do takich 
zasłon terenowych skokiem dla uniknięcia obserwacji npla. Uprzed
niego spatrolowania zasłon terenowych nie wolno oddziałowi nigdy 
zaniedbać, gdyż jednym z podstawowych sposobów zwalczania 
odziałów partyzanckich są zasadzki. A npl przy pomocy różnego 
rodzaju volksdeutschów i zdrajców będzie z tego sposobu korzy
stał. Oddziałowi nie wolno bez spatrolowania minąć żadnych za
słon teren., leżących z boku osi marszu nie dalej niż 100 m bie
żących, o ile teren nie daje ^nożności skrytego przejścia obok. 
Oddział partyzancki winien unikać za wszelką cenę zdradzenia 
swej obecności w okolicy, swej liczebności oraz kierunku marszu. 
Zwłaszcza jeśli udaje się na miejsce akcji do przeprawy itp. Pa
trolowanie z boku dokonuje każdorazowo wyznaczona para szpe
raczy dnfpr- oinnn - 5« ęnntrolowaniu do oddziału w marszu. 
Szperacze czołowi przy każdorazowym zatrzymaniu się oddziału 
pełnią funkcję czujek ubezpieczających oddział w kierunku mar
szu. Przy przekroczeniu lasów między oddziałem a szperaczami
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winna być utrzymana łączność wzrokowa. Zależnie od kierunku 
zagrożenia, oddział wysuwa na odległość wzrokową na bok lub 
do tyłu parę szperaczy jako ubezpieczenie boczne lub tylne. Przy 
marszu skrajem lasu jądro oddziału posuwa się w głębi lasu, 
wzdłuż brzegu posuwa się jedynie ubezpieczenie boczne. Broń 
przygotowana zasadniczo do walki wręcz. Granaty w pogotowiu. 
W razie zaskoczenia oddział rzuca się bezwzględnie do walki 
wręcz. Do miejscowości i wsi większych oddziały partyzanckie 
zasadniczo nie wkraczają, dla uniknięcia zdradzenia stanu liczeb
nego oddziału. Stwierdzenie obecności npla we wsi, otrzymanie 
wiadomości, przewodnika, żywności oddział może dokonać jedy
nie .)•. ze • ' ■ * a onych, możliwie niewidocznych
ze wsi w sposób poprzednio podany przy instrucji wkraczania do 
zasłon terenowych. Zachowanie się oddziału w obsadzonych zagro
dach jak przy postoju ubezp. żadnej możności komunikowania 
się ludności nazewnątrz bez wiedzy d-cy. Przy wychodzeniu z la
sów oprócz szperaczy obserwuje d-ca i podaje kierunek marszu 
od zasłony do zasłony. W razie rozpoznania npla oddział zmie
nia natychmiast kierunek marszu, bądź wycofuje się w teren za
kryty. W razie zaskoczenia oddział musi sobie bezwzględnie wy
walczyć oderwanie od npla.

Oddział part. przy wykonywaniu zniszczeń w terenie, np. mo
stów kolejowych, ubezpiecza się tak jak na postoju, przez rozsta
wienie łańcucha c?uiek. OH strony ewent. zagrożenia bronią pan
cerną, patrolem kawaleryjskim wystawia się ubezpieczenie silniej
sze ewent. z bronią maszynową. Bezwzględnie powinien być wy
stawiony postemek obserwacyjny plotniczy. W akcji na dworce, 
składy kolejowe i inne obiekty w miejscowościach ubezpieczenie 
spełnia rolę jednostki walczącej celem powstrzymania ewent; 
akcji ratunkowej ze strony posiłków npla. Ubezpieczenie po
winno być tak silne, aby łatwo mogło powstrzymać npla aż do 
ukończenia akcji. Dobre jest umieszczenie posterunku obserwa- 
cyin^-alarmn’- n  wysokim drzewie itp. celem umoż
liwienia dalekiej obserwacji. Zniszczenie wszelkich środków łącz
ności jak telefon, telegraf itp. należy uważać jako jeden z pod
stawowych czynników ubezpieczenia akcji. Podstawowym sposo
bem wykonania rozpoznania terenu jest wykonanie szkicu. Szkic 
terenowy jest wykonywany w skali krokowej i podaje te wszyst
kie szczegóły terenu, które są ważne dla przeprowadzenia za
mierzonej akcji, a których nie ma na mapie. Każdy żołnierz od
działu partyzanckiego powinien szkic terenowy, samodzielnie umieć 
wykonać.

3. Rozpoznanie.
Rozpoznanie jest zebraniem wiadomości dotyczących terenu 

npla, oraz obiektów zniszczeń, potrzebnych d-cy do przeprowa
dzenia akcji. Rozpoznaje się przez obserwacje, patrole, wywiady,
przesłuchanie ludności i jeńców. Te ostatnie wiadomości (od jeń
ców i od ludności) winny być przeprowadzone przez oddział.

1. Wiadomości zebrane przez obserwację dotyczą jedynie 
obecności npla, co robi oraz ile go jest. Są one zebrane przez 
posterunki obserwacyjne, czujki, podsłuchy (patrz rozdz. ubezp.).

2. Patrole składają się z małej ilości żołnierzy (większa ilość 
mnże utrudniać akcję). Zasięg patrolu 2 do 3 km. Cały patrol 
winien być szczegółowo informowany o zadaniu. Zadanie dla pa
trolu winno być proste i obejmować:

200 .
Ubezpieczenie 

w walce.

20 1 .
Istota.

2 0 2 .
Sposób.
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—  wiadomości o npl. i swoich,
—  jakie wiadomości ma zdobyć, co obsadzić,
—  kiedy kończy się zadanie oddziału,
—  dokqd ma wracać,
—  ewent. podać drogę marszu patrolu.

Przed wyruszeniem skontrolować wyposażenie, uzbrojenie, stan 
zdrowia pa li oi u, ...arsz uiuznwie szybKi, ubezpieczony. Podstawo
wa zasada: widzieć, a  nie być widzianym. W razie spotkania 
npla zŁtaduzka iuo uapaa. Doszukać zabitych, zabrać papiery. 
Ważne wiadomości meldować natychmiast, resztę po zakończeniu 
zadania. Meldunek winien krótko i węzłowato podać:

—  o której godzinie piszę,
—  gdzie jestem,
— co mi się stało, lub czego się dowiedziałem i skąd,
—  co będę dalej robić.

Wywiadu używa oddziałek partyzancki do zebrania wiadomości 
z pośród ugrupowań npla, zebrania wiadomości o nastrojach lud
ności, rodzaju zabudowań wewnątrz miejscowości. Jako wywia
dowca idzie jeden lub 2 żołnierzy uzbrojonych w broń krótką lub 
granaty, strojem jak i wyglądem możliwie nie różniących się od 
zwykłych cywilów.

203. Rozpoznanie dot. npla musi podać: gdzie jest, co robi, ile go 
Rozpoznanie jest, jak jest ugrupowany, jak jest ubezpieczony, i różne: czy

npla. jest wypoczęty, czy zmęczony, czy są to oddziały doborowe, czy 
świeży rekrut. Na podstawie tych wiadomości można będzie stwier
dzić czy trzeba urządzić napad, czy zasadzkę. Gdzie, w którym 
miejscu —  poda nam mapa i rozpoznanie terenu. Samo rozpo
znanie terenu musi nam podać czy mapa zgadza się z terenem, 
czy teren umożliwia skryte podejście celem zaskoczenia czy nie. 
Rozpoznanie terenu uzupełnia nam wiadomości podane przez ma
pę. Mapa podaje co do wód: ich rodzaj i kierunek prądu, co do 
komunikacji: rodzaj I kierunek, co do osiedli: rodzaj i ugrupowa
nie, co do zaicoic.ia: iu^mieszczenie i zgrubsza rodzaj (liściasty 
czy iglasty).Natomiast nie wiemy nic co do głębokości wód, szyb
kości prądu, rodzaju dna, dostępności brzegów, stanu poziomu 
wód w danej porze roku, nr. f niie: stanu dróg i ich utrzymania, 
następnie: rodzaje budynków (mieszkalne czy gospodarcze, drew
niane czy murowane, parterowe czy piętrowe, ich pojemności 
kwaterunkowych, zasobów wody do picia i innych, następnie: 
wieku lasów ich podszycia, możliwości ukrycia się lub przemarszu, 
stanu i rodzajów zasiewów, następnie co do gleby, gliniasta czy 
piaszczysta, podmokła, tak że nie do przebycia, czy możliwa do 
przejścia i kiedy i inne.

204. Do wykonania akcji należy teren rozpoznać co do możliwości 
Rozpoznanie skrytego podejścia: czy są zarośla, wąwozy itp. co do możliwo-

terenu. ści użycia przez npla kawalerii, czołgów czy samolotów (więc 
gdzie i jakie są wody, bagna, gęste lasy) co do możliwości pro
wadzenia walki) czy pokrycie terenu pozwala tylko na jedno 
uderzenie czy na parę, czemu sprzyja silne zagęszczenie różnych 
zasłon terenowych, jak zarośla, zagajniki, zagroda itp.

205. Bezpośrednio z rozpoznaniem terenu łączy się rozpoznanie obiek- 
Rozpoznanie tów zniszczeń. Budowle drewniane niszczy się przeważnie za po-

objektów mocą ognia. A więc należy rozpoznać czy są łatwe do podpalenia,
zniszczeń, z której strony, czy łatwo w pobliżu o naftę lub smołę, żelazne

budowle, mosty lub tory kolejowe rozpoznaje się: czy wystarczy 
rozkręcenie jakichś śrub, czy i gdzie są zwrotnice, do której czę-
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ści jest najłatwiejszy dostęp, gdzie jest miejsce najwrażliwsze. 
Czy możliwe jest dokonanie zniszczenia, czy nosiłoby ono cha
rakter samozniszczenia. Rozpoznanie ludności dotyczy jej nastro
jów, czy w razie akcji przyjdzie z pomocą, czy zachowa się obo
jętnie, czy wrogo. Czy jest zaopatrzona w żywność. Jaki jest 
skład zawodowy. Wiek ludności. Czy są i ilu volksdeutschów. 
Czy są jednostki współpracujące z nplem, kto, ilu, gdzie, regu
larne wojsko czy policja.

4. Walka.

Jak było podane w zasadach ogólnych, zasadniczymi cechami 206. 
walki oddziałów part. jest ruchliwość i zaskoczenie. W każdej Ogólnie,
sytuacji i w każdym terenie oddział musi zdobyć się na najwyż
szy wysiłek umożliwiający zaskoczenie npla, które jest szczegól
nie łatwe nocą, w czasie mgły, niepogody, w lesie, czy między 
budynkami.

Jak powiedzieliśmy noc ułatwia zaskoczenie i pozwala prze- 207. 
być bez strat ostrzeliwany lub strzeżony teren, ułatwia skryte po- Działanł* 
dejście lub oderwanie się od npla. Ogólna zasada: każda noc wy- nocne, 
korzystana z nadwyżką czy to na marsz, czy na akcję. W walce 
nocnej zawsze rozstrzyga nie ilość, ale jakość żołnierza obytego 
z nocą, czujnego, nie pozwalającego się zaskoczyć. Uderzenie po 
dotarciu do npla powinno być gwałtowne, bezwzględnie przepro
wadzone w gęstej tyralierze. Podczas uderzenia unikać strzelania, 
uderzać bagnetem, granaty rzucać tylko do okopów, schronów 
i budynków.Ogień karabinowy groźniejszy może bowiem być dla 
swoich, jak również granaty ręczne rzucane na otwartą przestrzeń 
rażą rac?^» <=v rłr*’ *’ ie ukrytego npla. Pamiętać należy, że noc 
ułatwia skryte podejście do npla i zaskoczenie go, utrudnia jednak 
utrzymanie łączności w oddziale, utrzymanie kierunku marszu, 
ogranicza możność obserwacji, zmniejsza skuteczność ognia. Jed
nocześnie utrudnia nplowi użycie kawalerii i broni maszynowej, 
artyleri i ckm-ów. Oddział przy spotkaniu z nplem w marszu bez
względnie walki wr»cz. Gwałtowność i bezwzględność
uderzenia decyduje tu o powodzeniu. Oddział part. urządzający 
zasadzkę w nocy zajmuje stanowisko bojowe do ostrzelania, czę
ściej do obrzucania granatami maszerujących oddziałów nplaj 
Autokolumny i pociągi należy wpierw zatrzymać przez urządzenie 
przeszkód (lina przeciągnięta przez drogę, wykop, zwalone drze
wo, rozkręcone szyny). Przeszkody należy urządzać zawsze za 
zakrętami drogi, na nasypach, w wykonach itp.

Las, podobnie jak noc ułatwia zaskoczenie. Chroni przed obser- 208. 
wacją lotniczą. Działanie ognia artyleryjskiego mało skuteczne, Walka leśna, 
ogranicza się tylko do skutków moralnych, demoralizuje źle wy
szkolonego żołnierza hukiem zwielokrotnionym przez echo. Ka
waleria działa z trudnością. Czołgi mogą być użyte tylko w lesie 
młodym, lub wzdłuż dró«- i przysieków. Marsz przez las dwójka
mi, natarcie długą tyralierą. Przy spotkaniu bezwzględny szturm.
Stanowiska oddziału w obronie tylko w razie specjalnego zadania 
(o. p. nie podejmuje nigdy obrony stałej), ukryte nieco w głębi 
lasu, nigdy na skraju, gdyż ułatwia to wstrzelanie się ckm-owi 
i artylerii npla. Umieszczenie strzelców wyborowych daje dosko
nałe wyniki: ułatwia zaskoczenie, utrudnia nplowi marsz przez 
las, utrudnia spatrolowanie lasu, zadając nplowi duże straty.
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209. Miejscowości1 stwarzają szczególnie dogodne warunki do obrony 
Walka i zaskoczenia. Dobra znajomość miejscowości, tajnych przejść

w miejscowo- przez podwórza, ogrody itp. specjalnie ułatwia walkę i zasko- 
ściach czenie. Do walki w miejscowościach przydatna jest broń stro- 

motorowa (moździeż, granatnik). Skuteczność ognia artyleryjskie
go, aczkolwiek użycie artylerii ograniczone (możność strzelania 
tylko wzdłuż ulic) większa, gdyż prócz odłamków pocisków rażą 
również i odłamki muru. Poza tym istnieje stałe zagrożenie poża
rem. W nauuciu kazuy ouuział walczy wzdłuż wyznaczonej 
osi, ulice są zazwyczaj specjalnie silnie ostrzeliwane ogniem 
obrony, natarcie prowadzi ogrodami, podwórzami, dachami, a na
wet przez budynki wiążące jednocześnie stanowiska obrony npla 
ogniem własnej ciężkiej broni. Jako sprzęt niezbędny do natarcia 
w miejscowościach są kilofy, łomy, siekiery. W małej miejscowo
ści należy jednym uderzeniem osiągnąć przeciwległy skraj. Od
działy posuwające się lub nawet szturmujące powinny się posuwać 
wzdłuż ulicy dwoma rzędami. Jeden rząd pod lewą stroną ulicy, 
tuż przy ouUyirKacn, uiugł prawą. Dwóch pierwszych żołnierzy 
w ka*dvm rzedli** oW-»rwuie wprzód na nieprzyjaciela, dwóch na
stępnych — przeciwległe ściany kamienic. Obserwują okna budyn
ków, czy ktoś nie strzela, czy npl nie usadowił strzelców wybo
rowych na dachach, czy ktoś nie daje znaków nplowi. Przy zdo
bywaniu umocnionych budynków, stodół, posterunków żandar
merii, a nawet czołgów bardzo dobrym jest użycie rakietnicy. 
Rakieta świetlna wstrzelona do wnętrza łamie ducha op*»ru w nplu. 
Działa jak kieszonkowy miotacz płomieni. Barykady zdobywa się 
tylko przez okrążenie npla natarciem z boków, (przez podwórza 
czy t. p.) lub użyciem broni pancernej. Obrona miejscowości po
winna zwrócić specjalną uwagę na obsadzenie silniejszych budyn
ków jeko gniazd, wyzyskanie murów ogrodzeniowych przez po
robienie w nich strzelnic, porobienie barykad w połączeniu z ro
wami przeciwczołgowymi, takie rozłożenie ognia broni ciężkiej 
i stromotorowej, by żadna z ulic prostopadłych do linii oporu nie 
została pominięta ogniem broni stromotorowej. Walka w miejsco
wościach wymaga od odziałów walczących wykazania najwyż
szych zalet żołnierskich. Każdy żołnierz musi umieć dać sobie radę 
w walkach ulicznych. Ten zasługuje na miano dobrego żołnierza, 
kto umie pomyślnie przeprowadzić walki w miejscowościach.

210. Oddziały partyzanckie, jako działające specjalnie chętnie w no- 
Walki cy, mają wszystkie warunki by zadać kawalerii ciosy niszczące.

x  kawalerią. Na nękające nocne napady specjalnie wrażliwe są konie, kawa
leria zaś jest pozbawiona jej specjalnej przewagi tj. ruchliwości. 
W walce z kawalerią w dzień trzeba wyzyskiwać jej słabą stronę 
tj. małą zdolność do działania w terenie pokrytym, podmokłym 
lub podciętym. Teren taki należy wykorzystać do marszu, postoju 
i walki. W marszu przez teren otwarty oddział musi być przy
gotowany do odparcia napadu kawalerii w każdej chwili i z każ
dego kierunku, przez marsz w odpowiednim ugrupowaniu i na
tychmiastowe otwarcie ognia. Ogień do szarżującej kawalerii 
otwiera się z karabinów na odległość 600 m., z rkm-ów 800 — 
1000 m. Strzela się celownikiem zwykłym celując pod konie. Strze
lać z pozycji leżącej (jeśli napad był na terenie otwartym), co 
zapewnia, większą celność, a utrudnia jeźdźcom uderzenie białą 
bronią. W zaskoczeniu przez kawalerię oddziału maszerującego 
drogą, obsadza się rów znajdujący się z przeciwnej strony drogi, 
przy budynkach oddział grupuje się przy samych ścianach Hub' 
opłotkar»-. ' kiedy czołowi jeźdźcy są w
odległości ok. 75 - -  80 m, lepiej rzucać granaty zawcześnie, by 
wybuchły przed końmi. I tak szarża kawalerii zostanie wstrzyma-
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na. W przeciwnym bowiem wypadku konie napewno poniosą na
przód. W walce wręcz z jeżdzcem należy starać się przede 
wszystkim odbić lancę czy szablę. Resztę załatwić ogniem.

Jak w każdym wypadku wa;lki, tak i tu oddziały partyzanckie 211. 
winny być stale w natarciu, stale zaskakiwać npla i niszczyć, Walka 
nigdy niedać się zmusić do obrony, za wszelką cenę oderwać się z czołgami
od npla, by ten nie oprzytomniał po zaskoczeniu i przechodzić do i samochodami 
walki zaczepnej. Zwłaszcza należy o tym pamiętać przy walce pancernymi, 
z bronią pancerną. Zaskoczenie, napad na oddziały pancerne czy 
zmotoryzowane dają zawsze doskonale wyniki. Obsługa jest wy
szkolona tylko do walki w czołgu. Czołgi same są zas łatwo pal
ne.. Czołg zaskoczony z bliska z obsługą wewnątrz obezwładnia 
się przez zarzucenie koca na wierzyczkę obserwacyjno-strzelecką.
Obsługa traci panowanie nad czołgiem. Jest to sposób używany 
swego czasu przez wojska republikańskie w Hiszpanii. Salwa przez 
szczeliny obserwacyjne z broni krótkiej lub rakieta wstrzelona 
do środka niszczy lub zmusza załogę do poddania się.

Zasadzki na broń panc. powinny być wykonywane przez zro
bienie przeszkód na drogach, tylko za zakrętami w miejscach, 
gdzie droga biegnie na nasypie, w głębokim i stromym wykopie, 
grobla szerokości 2 m lub głębokości 2 m, ściana skośna G m, 
drzewa ścięte wierzchołkami rzucone w stronę npla, lina stalowa, 
przewiązana w poprzek drogi. Na samochody specjalnie skutecz
ne jest posypanie 20 m odcinka drogi specjalnego typu hakami 
dziurawiącymi opony. Przeszkody takie winny być strzeżone przez 
broń maszynową (seria cekaemów oddana z odległości 100 —
150 m przebija pancerz czołgu), wyborowych żołnierzy z wiązka
mi granatów lub butelkami benzyny. Pamiętać należy, że czołgi 
nie mogą się poruszać w gęstym, starym lesie, na mokradłach 
głębszych niż 60 cm oraz, że skuteczność ognia broni pancernej, 
poruszającej się szybko po nierównym terenie, jest mała (raże
nie raczej przypadkowe niż celowe), że możność obserwacji z czoł
gu jest nieduża, że zmrok i noc wyklucza używanie czołgów cał
kowicie. Pociągi pancerne zwalczać można tylko artyierią lub 
minami.

Oddziały partyzanckie stosują jedynie obronę bierną. Walczą 212. 
z lotnictwem jedynie zaatakowane przez nie bezpośrednio. Obrona Walka
bierna plotnicza winna być w oddziałach partyzanckich ściśle z lotnictwem, 
przestrzegana. W szczególności unikać:

— grupowanie ludzi koni i wozów,
— tworzenie wszelkich kształtów regularnych,
— połyskiwania części metalowych,
— świateł w nocy,
— dymu z ogni,
— tworzenie świeżych ścieżek, wykopów, kolein, zaczepnego 

ostrzeliwania przelatującego lotnika, jako przyciągają
cych szczególną uwagę lotnika, oraz zdradzających lot
nikowi obecność oddziału partyzanckiego.

Oddziały partyzanckie winny zawsze i wszędzie mieć posteru
nek obserwacyjny plotniczy, czy to na postoju, czy w marszu, 
czy w akcji. Obrona bierna oddziału polega na bezwzględnym 
kryciu się na sygnał alarmowy. W razie wykrycia jednak oddziału 
przez lotnika i rozpoczęciu ostrzeliwania czy karabinami maszyn, 
czy bombami oddział partyzancki broni się wszelkimi dostępnymi 
środkami. Salwami z broni palnej ręcznej (k. b.) tylko na rozkaz 
d-cy oraz ręcznymi i lekkimi karabinami maszynowymi, ostrzcli- 
wuje się samoloty lecące nie wyżej niż 500 m. Używając zwyk-
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213.
Walka

obronna.

214.
Ogólne.

215.
Budynki.

łych celowników ostrzellwuje się samoloty nalatujące. Ostrzeliwa
nie samolotów przelatujących lu lecących skośnie, bez użycia spe
cjalnych celowników, jest bezelowe. Samoloty w nadlocie ostrzeli
wać należy, celując w przód płatowca, z użyciem przez połowę 
strzelającego oddziału celownika 1400 m, a przez drugą połowę 
800 m. Ckm-y wyposażone w muszkę plotniczą zwalczać mogą 
samoloty lecące w każdym kierunku do wysokości 1000 m.

Oddział partyzancki nie może dopuścić do tego, by npl zmusit 
go do przyjęcia walki obronnej. Przyjęcie walki obronnej przez
o. p. jest już klęską oddziału. Jedynym sposobem uchylenia się 
od zagłady o. p. jestzmasowane uderzenie w jedno miejsce pier
ścienia npla i przerwanie go. Uderzać bezwzględnie, bez uwagi na 
straty, mimo to straty będą mniejsze niż w obronie.

Przez należyte ubezpieczenie, dobre wykorzystanie terenu o. p. 
uniknie zawsze walki obronnej. Oddział part. otrzymać jednak 
może zadanie obrony jakiegoć punktu czy odcinka dla osłony 
akcji reszty oddziałów, lądowania desantu itp. Obrona taka musi 
spełnić swoje zadanie w 100% i utrzymać swój odcinek przez 
czas nakazany. Bezwzględnie należy wykorzystać teren dla wzmoc
nienia swojej obrony. Jeżeli to możliwe skrzydła oddziału oprzeć 
o przeszkody terenowe, jak bagna, jeziora itp. Pozycja zwłaszcza 
o. p. powinna umożliwiać skryte oderwanie się od npla po wy
konaniu zadania. leren przed linią obrony powinien być możliwie 
piaski, niepccięty, niep-o kryty na głębokość 600 m jako zaplecze 
winny oddziały wykorzystywać zabudowania, lasy, zagajniki. Po
zycja winna być dobrze zamaskowana, stanowiska strzeleckie 
wykopane, pecta nie staranniej winny być wykopane stanowiska 
broni maszynowej. Zwrócić uwagę, by broń maszyn, miała dale
kie pole obstrzału i by ze swego stanowiska mogła strzelać w 
wielu kierunkach, wyznaczyć główny kierunek obstrzału i dodat
kowe. Pamiętać należy, że najbardziej skutecznie działa ogień 
broni maszyn, przy ogniu flankowym. Jeśli o. p. ma opóźnić po
ścig npla — organizuje dorywcze obrony zmuszając npla do roz
winięcia się. Wstrzymuje go ogniem jak najdłużej i tuż przed po
derwaniem się npla do szturmu unika ciosu i wycofuje się bie
giem na dalszą linię oporu. Linie oporu nie powinny być organi
zowane w odstępach większych niż 3 do 4 km. Pamiętać o dobrym 
polu ostrzału i możności skrytego wycofania się.

5. Przeprowadzenie zniszczeń.
Ważnym działem pracy o. p. jest przeprowadzanie zniszczeń. 

Dobrze wykonane zniszczenie paraliżuje akcję npla, zatrzyma jego 
transporty, zada mu straty materiałowe. Zniszczeń dokonuje się
prze 'Hipalenie, ścinanie, rozkręcanie śrób, wysadzanie lub blo
kowanie.

Budynki przede wszystkim drewniane jak i drzewo niszczynmy 
zwykle przez podpalanie lub ścięcie. By ułatwić podpalenie należy 
postarać się o słomę, naftę lub benzynę. Oddział part. w sile 
drużyny winien posiadać w swym wyposażeniu siekierę i piłę. 
Wysadzanie drzewa stosować w wypadkach specjalnych jak np. 
konieczność zawalenia drogi w momencie nadjżedżania auta czy 
czołgu lub wysadzanie mosiu drewnianego wraz z kolumną npla. 
Wzór na ilość potrzebnego materiału wybuchowego: a) ilość mat. 
wyb. w gramach, b) szerokość w cm. grubość w en. Do drzewa 
twardego lub mokrego używamy ładunku podwójnego. Korę z drze
wa należy przed przymocowaniem ładunku zdjąć i zaciosać na
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gładko, ładunki należy dobrze przymocować. Strzały wiertnicze 
wymagają 10 razy mniej mat. wyb. Świder o średnicy 35 mm. 
Dziury wierci się na głębokość 2/5 grubości drzewa. Połowę głę
bokości otworu ładuje się mat. wyb. resztę zawija się przebitką, 
minimum 5 cm. długą. Uważać, by nie zerwać lontu! Dla drzewa
0 średnicy 35 cm wystarczy jeden strzał. Mosty drewniane należy 
podpalać lub niszczyć przez wysadzanie podpór i przęseł nad nur
tem. żelazo niszczy się jedynie ładunkami przyłożonymi. Materiał 
wybuchowy należy z jednej strony zaklinować drzewem i dobrze 
przysznurować. Mosty żelazne wysadzać w tych miejscach co
1 drewniane tj. blisko podpór i nad nurtem.

Tory kolejowe niszczyć na dużej przestrzeni w kilkunastu miej
scach. Wysadzenie mostu lub przepustu wstrzymuje ruch na 1 — 3 
tygodni. Przy drodze dwutorowej niszczyć oba tory. Zwykłe roz
kręcenie szyn daje dobre wyniki a ma tę przewagę, że może być 
dokonane w ciszy. Do wysadzenia szyny wystarczy 0,4 kg mat. 
wyb., przywiązane do szyny od strony, w którą odchodzimy przed 
wybuchem. Ładunek przysypać ziemią. Najkorzystniej jest ładun
kiem 1 kg, podłożonym pod szynę wysadzić szynę, gdyż zrywa 
się wtedy i podkłady. Niszczenie dokonywać na łukach, wysokich 
nasypach lub głębokich wykopach. Tory można również niszczyć 
przy pomocy parowozu ciągnącego za sobą linę stalową lub pętlę 
z szyny zarzuconej na obie lub jedną z szyn toru. Ukryte znisz
czenie toru daje doskonałe wyniki dla wykolejenia transportów 
npla. A więc: rozkręca się szyny na stykach i wykręca się szyny 
podtrzymujące na podkładach.

217.
Tory.

Stację kolejową niszczy się w wielu punktach, by uczynić ją 
absolutnie nie do użytku. Zwrotnicę niszczy się ładunkiem 0,6 kg, 
założonym między iglicę a szyny. Krzyżownicę ładunkiem 2 kg, 
założonym między dziób krzyżownicy a szynę. Wieże wodociągo
we niszczy się ładunkiem 1,6 kg, założonym na dnie zbiornika lub 
przecięciem rury wodociągowej względnie też 26 kg ładunkiem 
pośrodku hali maszyn. Obrotnice — przez założenie ładunku 4 kg 
pod os u. i u o po 1 kg przy końcach szyn i na kółkach.
Z braku materiału wyb. niszczy się również mechanicznie łomem 

lub młotami. Zwrotnice przez rozkręcenie śrub, wyjęcie i pogięcie 
Iglic. Obrotnice przez zwalenie do dołu parowozu. Sygnały przez 
przewrócenie. Wodociągi przez zdjęcie kurków, zepsucie pomp lub 
maszyn. Parowóz przez rozbicie manometru, siłomierza, nasypanie 
piasku do oliwiarki, zdjęcie klapy bezpieczeństwa, rozbicie wodo- 
wskazów.

218.
Stacje

kolejowe.

Działa niszczy się ładunkiem w lufie od przodu zagłuszonej dar- 219. 
nią lub ziemią. W nagłym wypadku 3 —  6 kg ładunek przy zamku. Działa, czołgi. 
Czołgi — p,rzez danie 1 kg ładunków na gąsienicach lub od we
wnątrz przy silniku — 0,6 kg lub poprostu podpalić. Samochody 
podpalić lub rozbić młotkiem silnik i mechanizm kierowniczy.
Progi, groble przekopuje się, wysadza się w miejscach wrażliwych 
jak łuki, nasypy, wysokie wykopy lub w miejscach, gdzie prze
chodzą przez bagna i wodę. Ładunki zakładać jak nagłębiej, wko- 
pującz boku lub z góry. Zwalenie rzędu większych drzew w miej
scach wrażliwych, gdzie nie można przeszkody ominąć, powoduje 
zatarasowanie przejazdu na przeciąg wielu godzin.

Brody blokuje się przez zarzucenie ich bronami, dylami nabity- 220 
mi długimi gwoźdźmi, ciężkimi, rozłożystymi drzewami lub kłęba- Blokada 
mi drutu kolczastego napiętego pod wodą na wbitych kołkach. brodów.
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221. Niszczenie TinH telefonicznych, telegraficznych i wysokiego na-
Llnie telef. pięcia uskutecznia się przez przecięcie i popłatanie drutów, ścięcie» 
1 telegraf. spalenie słupów ? porozbijanie izolatorów. Niszczyć należy od

cinki po 6 — 8 słupów na km. Ukryte uszkodzenie polega na po
łączeniu drutów między sobą lub z ziemią. Telefon niszczy się 
przez rozbicie słuchawki, telegraf przez oderwanie lub odgięcie 
kotwicy od elektromagnesu.

A przede wszystkim palić, palić wszystko. Szyny żelazne uło
żone na stosie z podkładów gną się i stają się niezdolnel d:o 
użytku. Każdy dokonujący zniszczeń winien o ile okoliczności na 
to pozwalają sprawdzić rozmiary zniszczenia.

6. Zaopatrywanie.
222. Zaopatrywanie w broń, amunicję i sprzęt wojskowy, odzież

Zaopatrywanie 1 inne w pierwszej fazie walk oddział part. będzie dokonywał
o. p. przez napady na transporty wojskowe, posterunki żandarmerii, 

oddziały i pojedynczych żołnierzy npla. żywność dla oddziału 
part. będzie pochodziła ze zdobyczy, darowizny, kupna i rekwi
zycji. Rekwizycje należy stosować tylko w wypadkach:

— odmówienia sprzedaży,
—  jako karę za nieprzychylne ustosunkowanie się do o. p.,
—  we wsiach niem., u volksdeutschów, zdrajców i wszel

kich osób współpracujących z nplem,
—  z wielkich składów i magazynów państwowych.

Wszelkie ciężary nakładane na ludność, należy rozkładać spra
wiedliwie, dbać, by ludność ponosiła je z całym zrozumieniem 
ich potrzeby oraz by ludność zawsze uważała o. p. za swoje 
własne wojsko. Nie dopuszczać, by pod pozorem rekwizycji do
konywano grabieży.

7. S c l ie m a t  przeprowadzenia akcji.
223. 1. Wywiad (niejednokrotnie parodniowy)

Przykład a) co j o  mjejsca — Gdzie? — gdzie jest obiekt napadu,
pracy o. p. jaki rodzaj terenu w okolicy, jakie są drogi dojścia,

skryte czy nie?
b) co do czasu —  Kiedy? — kiedy obiekt jest mniej strze

żony, kiedy zmieniają się posterunki, kiedy korzystniej 
będzie napaść, nocą czy dniem?

c) co do ludności — Kto? —  pilnuje obiektu, wojsko, poli-
i < i" 'najduią się poszczególne po
sterunki? czy jest w pobliżu ludność cywilna? ile, gdzie, 
przyjazna czy wroga?

d) co do sprzętu Co? — co jest potrzebne do wykonania 
napadu czy zniszczenia. Jakie przebranie? jaka broń? 
jaki sprzęt saperski? co znajdziemy ze sprzętu na miej
scu?

2. Organizacja.
a) co do zadania — co oddział ma wykonać, co zniszczyć 

i jak, co zabrać ze sobą sprzętu i jaki.
b) co do ilości ludzi — ilu i jakie zadania poszczególnych 

żołnierzy.
c) co do zachowania się — jak i kto obezwładnia obronę, 

kto dokonuje zniszczeń, kto ma zająć stanowiska czo
łowe.

d) co do podejścia — którędy, jak i które grupy gdzie 
mają dotrzeć i kiedy mają być na swych stanowiskach.
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e) co do wycofania się z akcji — na jaki znak, którędy,
które maja się poszczególne grupy wycofywać, czy i kto 
pozostaje dla skrycia odwrotu.

S, Wykonanie — m a r s z !

VI. Działania w zimie.
Zima wywiera duży wpływ na działanie:

— marsz poza drogami jest bardzo uciążliwy, a często wy
maga dodatkowych środków (narty, płozy, sanie),

— ludzie i konie nie mogą długo przebywać na dworze 
i wymagają środków zabezpieczenia od mrozu,

—  ukrycie się i umocnienie terenu jest utrudnione (brak 
liści, zbóż, zamarznięcie ziemi).

1. Troska o ludzi:
—  zapewnienie regularnego, obfitego wyżywienia i ciepłej 

odzieży,
—  wydanie środków przeciw odmrożeniom,
— zapewnienie spoczynku pod dachem,
— unikanie długiego trzymania ludzi bez istotnej potrzeby 

na wolnym powietrzu.
2. Troska o broń:

—  obfitsze tłuszczenie broni niż latem,
—  nodzór nad pielęgnacją,
—• zapewnienie specjalnych smarów do broni maszynowej.

1. Przed wyruszeniem wydaje się oddziałom gorący posiłek, 
prócz tego na drogę marszu do manierek kawę, a często i tłuszcz 
do smarowania nóg i twarzy.

2. W czasie marszu strzelcy powinni mieć obie ręce wolne, 
broń na plecach lub szyi.

3. Gdy jest duży śnieg lub wiatr, należy stosować częste zmia
ny czołowych czwórek oraz rzędów wystawionych na wiatr.

4. Na odpoczynki wybiera się osiedla bądź lasy i zagłębienia 
osłonięte od wiatru. Nie pozwalać strzelcom na zbytnie nagrze
wanie kończyn i twarzy przy ogniskach oraz używanie alkoholu.

1. Z nasady stosuje się kwaterunek dający możność ukrycia 
ludzi i zwierząt pod dachem.

2. Biwak wymaga specjalnych przygotowań, budowy szałasów 
z gałęzi i płacht namiotowych.

3. Ubezpieczenie postoju zapewnia się za pomocą:
— rozpoznania przedpola,
—  placówek opartych o osiedla,
—  wart wewnętrznych,
—  przygotowania do bezpośredniej obrony obszaru postoju.

Czaty zwarte stosuje się rzadziej.

1. Walka w zimie zużywa poważnie oddziały zwłaszcza przy 
silnych opadach śnieżnych i mrozach.

2. Rozgrywa się przeważnie dokoła miejscowości.
3. Natarcie stosuje się najczęściej wprost z marszu.
4. Walki nocne ze względu na długi okres tej pory mają duże 

zastosowanie.
5. Obrona ma najczęściej charakter ruchowy (natarcia, dzia

łania opóźniające oraz nieliczne punkty bronione na miejscu).

224.
Wpływ zimy 
na działania»

225.
Obowiązki
dowódcy.

226.
Marsz.

227.
Postój»

228.
Walka»
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229.
Cel 1 istota 

zasadzki.

230.
Zastosowanie.

231.
Sposoby

działania.

Stanowiska obronne wybiera się w pobliżu miejscowości i od
cinków zalesionych.

Przy dłużej trwającej obronie konieczne są środki zabezpiecza
jące ludzi od chłodu (schrony, ogrzewanie itd.).

VII. Zasadzka.
1. Celem zasadzki jest:

— wzięcie jeńca dla zdobycia wiadomości,
— utrudnianie przeciwnikowi działania.

2. O powodzeniu zasadzki rozstrzygają w większym stopniu 
spryt i przebiegłość dowódcy oraz dobre wykonanie niż siła od
działu.

3. Dobrze przeprowadzona zasadzka, chociażby słabymi siłami, 
może zupełnie znieść silniejszego przeciwnika lub zadać mu ciężkie 
straty i zahamować jego działanie.

Zasadzkę stosuje się:
— na rozpoznaniu,
— na przedpolu pozycji obronnej i czat,
— w działaniach opóźniających.

1. Sposób działania zasadzki zależy przede wszystkim od jej 
zadania.

2. Podstawowym warunkiem powodzenia jest zaskoczenie 
przeciwnika.

3. Jeśli zasadzka ma wziąć jeńca, konieczne jest uderzenie 
wręcz na przeciwnika. Oddział nieprzyjacielski dopuszcza się 
możliwie blisko, a nawet przepuszcza obok siebie i uderza z tyłu 
lub z boku. Uderzać raczej na słabsze lub równe sobie siły (na 
silniejszego przeciwnika w wyjątkowo dogodnych warunkach), 
gdyż chodzi tu o jak najpewniejsze dostanie jeńca, a nie o samą 
walkę, w której i własny oddział mógłby ponieść zbyteczne 
straty.

Ogień w takiej zasadzce stosuje się dla:
—  zniszczenia tych, którzy nie chcą złożyć broni lub usiłują 

uciekać,
—  odgrodzenia oddziału, na który się uderza, od reszty 

sił przeciwnika,
— osłony wycofania się.

jeśli dalsze zadanie oddziału wymaga jego ukrycia, np. na pa
trolu, należy uderzać na przeciwnika tylko wtedy, gdy Istnieje 
duża pewność, że nikt nie ujdzie. Ognia nie rozpoczynać. Ucieka
jący oraz wystrzały mogą wzbudzić czujność reszty przeciwnika, 
co utrudni dalszą pracę patrolu.

4. Jeśli zasadzka ma utrudniać przeciwnikowi działanie i zadać 
mu straty, należy działać przede wszystkim ogniem, wykonując 
gwałtowny napad ogniowy całego oddziału z możliwie bliskiej od
ległości. Uderzenie bagnetem stosuje się tu wyjątkowo, np. dla 
zniszczenia bocznych ubezpieczeń przeciwnika. Tego rodzaju za
sadzkę można stosować przeciw znacznie silniejszemu przeciwni
kowi, przepuszczając jego ubezpieczenia a zachowując sobie moż
ność wycofania.

5. Zasadzki przeciw kawalerii, broni pancernej i oddziałom 
zmotoryzowanym stosuje sie jako napady ogiowe w miejscach, 
gdzie bronie te nie mogą zejść z drogi i rozwinąć się (groble, 
drogi przez miejscowości, teren pokryty itp.).
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1. Im prostszy sposób działania z zasadzki, tym większe, 232. 
prawdopodobieństwo powodzenia. Działania złożone zawodzą, Przygotowanie
a mogą nawet doprowadzić do rozproszenia własnego oddziału. zasadzki.

2. Przygotowując zasadzkę należy:
— określić sposób działania,
—  wybrać teren i porę zasadzki,
— zorganizować działanie,
— określić sposób wycofania i osłony.

Wszyscy żołnierze biorący udział w zasadzce muszą dobrze 
znać sposób działania i znaki.

1. Teren wybrany do zasadzki powinien zapewniać: 233.
— możność zaskoczenia przeciwnika z bliska ogniem lubTeren 1 chwila

uderzeniem, zasadzki.
—  dobre ukrycie i wycofanie własnego oddziału,
— trudne ukrycie i wycofanie przeciwnika.

2. Najdogodniejsze miejsce do zasadzki:
— teren jednostajny (jednolicie pokryty lub pocięty),
—  ciaśniny (mosty, groble, drogi w lasach, krzakach, 

miejscowościach).
3. Miejsca ukrycia oddziału wykonującego zasadzkę wybiera 

się z boków prawdopodobnego kierunku marszu przeciwnika, np. 
z boku drogi, grobli itp. Nie należy ukrywać oddziału w pobliżu 
rzucających się w oczy wyraźnych przedmiotów terenowych. Ba
dają je zawsze dokładnie ubezpieczenia przeciwnika, co może 
doprowadzić do przedwczesnego zdradzenia zasadzki. Jeśli za
sadzka ma uderzyć na przeciwnika bagnetem, miejsce ukrycia 
powinno pozwalać na jak najszybsze, o ile możności w jednym 
skoku, dopadniecie celu. Jeśli to jest niemożliwe, oddział kryje 
się głębiej, a w pobliżu prawdopodobnej drogi przeciwnika wy
znacza! się punki, do którego oddział ma podejść skrycie i uderzyć.
Jeśli zasadzka nie posiada ciężkich karabinów maszynowych, a ma 
działać przede wszystkim ogniem, stanowisko jej nie powinno 
leżeć dalej niż 500 m od punktu, w którym zamierzamy zasko
czyć przeciwnika. Im bliżej — tym lepiej. Zasadzka zbyt daleka 
ułatwi przeciwnikowi skrycie się, zmniejsza skuteczność ognia.

4. Zasadzki w miejscowościach i lasach zaleca się umieszczać 
w głębi tych punktów, tak aby oddział przeciwnika wciągnąć w 
głąb terenu utrudniającego mu rozwinięcie lub przerwanie walki.

5. Ciemność, mgła, silne opady sprzyjają nawet bardzo zu
chwałym zasadzkom.

1. Oddział w zasadzce musi być jak najlepiej ukryty i możli- 234.
wie skupiony przy swym dowódcy na niewielkiej przestrzeni. Bez Ugrupowanie 
potrzeby nie dzielić go i nie rozczłonkowywać, gdyż utrudnia to oddziału, 
ukrycie i dowodzenie, a ułatwia ubezpieczeniom przeciwnika wy
krycie zasadzki.

2. Jeśli zasadzka ma działać uderzeniem, strzelców trzeba za
wczasu nastawić w kierunku przyszłego działania, tak aby z chwi
lą rozpoczęcia walki można było po najkrótszej drodze dopaść 
przeciwftika.

Broń maszynową umieszcza się na stanowisku możliwie z boku 
prawdopodobnej drogi marszu przeciwnika. Zasadniczo zajmuje 
ona stanowisko razem ze strzelcami, wyjątkowo, dla zapewnienia 
jej lepszego ostrzału lub ściągnięcia na siebie uwagi przeciwnika, 
można umieszczać ją na stanowisku osobnym, zachowując jednak 
dobrą łączność wzrokową.

3. Jeśli zasadzka działa tylko ogniem, oddział należy umiesz
czać na takim stanowisku, aby na sygnał dowódcy mógł rozpocząć
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235.
Obserwacja.

236.
Sygnały.

237.
Walka.

238.
Wycofanie.

ogień całym swym sprzętem. Kierunek ognia —  boczny i na naj
bardziej odkryty lub trudny do rozwinięcia się odcinek drogi mar
szu przeciwnika (np. grobla, most, polana).

1. Oddział ukryty w zasadce musi mieć bardzo dobrze zorga
nizowaną obserwację.

2. Obserwację organizuje się przede wszystkim na oś marszu 
przeciwnika, a następnie na boki i do tyłu (dla własnego ubez
pieczenia).

3. Obserwatorzy zajmują stanowiska razem z resztą oddziału 
lub w pobliżu, np. na punktach wyniosłych, jak drzewo, stóg itp. 
Z wysuniętymi obserwatorami należy utrzymywać jak najlepszą 
łączność wzrokową !ub za pomocą umówionych sygnałów, np. 
znakiem, głosem naśladującym ptaka itp.

1. Sygnały rozpoczęcia ognia, uderzenia oraz wycofania muszą 
być jak najprostsze, mało zwracające na siebie uwagę i wszyst
kim znane.

2. Sygnały daje tylko dowódca zasadzki.

1. Walka z zasadzki musi być krótka, gwałtowna i wykonana
od razu wszystkimi' środkami.

2. Uderzając bagnetem czynić to z najbliższej odległości bez 
okrzyku ,,hura“ i z całym rozmachem.

Uderzać z boku, a nawet z tyłu. Często można dopuścić prze
ciwnika na stanowisko zasadzki, chwytając go wręcz. Broniących 
się lub uciekających natychmiast niszczyć. Jeńców rozbrajać, nie 
prowadzić żadnego badania, lecz zabierać wraz z bronią i opo
rządzeniem. W czasie uderzenia bagnetem broń maszynowa — na 
stanowisku gotowa do natychmiastowego rozpoczęcia ognia do 
uciekających lub 'zbliżających się z pomocą. W pewnych warun
kach, np. przygotowując zasadzkę na patrole przeciwnika, pożą
dane jest takie działanie, aby dopiero wracający ze swego zada
nia oddział zaskoczyć i wziąć do niewoli lub zniszczyć.

3. Wykonując zasadzkę ogniową należy również dopuszczać
przeciwnika możliwie blisko. Rozpoczęcie ognia można wykonać 
tylko na sygnał dowódcy. „Wyrwanie się4* z przedwczesnym strza
łem może uniemożliwić zasadzkę. Ogień wykonuje się jako gwał
towny napad. Pociski należy skupiać na jeden, możliwie zwarty 
punkt ugrupowania przeciwnika, a potem, jeśli czas pozwoli, prze
nieść ogień na drugą część. Nie rozpraszać ognia na całym od
dziale, gdy ten jest znacznych rozmiarów, gdyż nie wywołuje to 
zaskoczenia i nie powoduje dużych strat. Jeśli w zasadzce są 
strzelcy wyborowi, niszczą oni dowódców maszerujących na czele 
lub za oddziałami. ♦

1. Sygnał wycofania daje dowódca.
Chwili wycofania nie da się ująć żadną regułą. Teren, wyko

nanie zadania oraz wyczucie położenia przez dowódcę są tu de
cydujące. Wycofując się zabierać jeńców oraz rannych lub po
ległych kolegów.

2. Wycofanie należy zawczasu przygotować i uregulować,
określając:

— sposób, drogę, punkt zbióki, osłonę, sygnał.
3. Droga wycofania powinna zapewniać jak najbardziej skryte 

i bezpieczne opuszczenie stanowisk i powrót do swego oddziału. 
Często w tym celu trzeba nakładać drogi wycofując się okrężnie.

4. Sposób wycofania zależy od terenu i położenia. Należy się 
starać wycofać od razu cały oddział, gdyż wtedy najszybciej moi-
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na oderwać się od przeciwnika i uniknąć rozproszenia lub błądze
nia strzelców.

5. Jeśli wycofanie się całym oddziałem jest utrudnione, wyko
nuje się je grupami. W takim wypadku należy wyznaczyć punkt 
zbiórki, do którego podążają poszczególne grupy po opuszczeniu 
stanowisk.

6. Punkt zbióiid powinien pozwalać na spokojne i ukryte ze
branie oddziału i dalsze wycofanie.

1. Najlepszą osłonę wycofania daje zniszczenie przeciwnika
lub zaskoczenie go i wywołanie zamieszania w jego szeregach 
oraz szybki odskok własnego oddziału.

2. W takich warunkach oddział wykonujący zasadzkę często 
może zupełnie zaniechać osłony lub poprzestać na zwykłych szpe
raczach. Podobnie można działać wycofując się w nocy lub w te
renie silnie pokrytym.

3. W terenie odkrytym oraz gdy położenie nakazuje liczyć się 
z przeciwdziałaniem przeciwnika, najlepiej zapewnia osłonę wy
cofania broń maszynowa. Pozostaje ona na odpowiednim stanowi
sku i osłania ogniem wycofujących się strzelców, po czym dołącza 
do nich.

VIII. Obrona przeciwpancerna.
1. Czołg, jak każda broń, ma właściwości dodatnie i ujemne.
2. Piechota walcząc z czołgami musi 'znać te właściwości, aby 

je wykorzystać.
3. Do dodatnich właściwości czołgów należą:

— niewrażliwość ich pancerza na ogień zwykłej broni pie
choty,

— możność poruszania się na przełaj w przeciętnym terenie,
— duża szybkość posuwania się (100— 300 m/min.),
— duża wydajność ogniowa (uzbrojenie w karabiny ma

szynowe i armaty),
— możność działania swym ogniem i niszczenia swym cię

żarem celów odkrytych i urządzeń.
4. Ujemnymi cechami czołgów są:

—  duża zależność od terenu i pory dnia (patrz § 242),
— mała celność ognia.

(Wynika to ze wstrząsów, którym podlegają w czasie 
marszu czołg i strzelec, skutkiem czego ogień z czołga 
w ruchu jest mało skuteczny powyżej 250 m);

—  ograniczone pole obserwacji i ostrzału.
(Konieczność zabezpieczenia obsługi od ognia oraz 
wstrząsy wozu w marszu utrudniają obserwację prowa
dzoną przez wąskie szczeliny, a kształt czołga stwarza 
dokoła niego pole martwe przeciętnie 5 —  10 m sze
rokie) ;

—  krótkotrwałość działania i niezdolność utrzymania te
renu.
(Zużycie paliwa i amunicji oraz zmęczenie obsługi wy
maga od czołgów szybkiego przeprowadzenia walki, po 
czym muszą one wycofać się poza zasięg ognia prze
ciwnika. Bez pomocy piechoty czołgi nie moąą obronić 
zajętego terenu, gdyż walcząc na miejscu stają się łat
wym celem).

239.
Osłona

wycofania.

240.
Właściwości

czołgów.
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241.
Zasady walki.

242.
Środki walki.

243.
Teren

1 pora dnia.

244.
Umocnienia.

245.
Sprzęt przeciw 

pancerny.

1. Piechota umiejąca wykorzystać teren i swe środki oraz sto
sująca odpowiednie szyki nie obawia się czołgów i zawsze może 
z nimi skutecznie walczyć. Znając właściwości czołgów i zacho
wując zimną krew, piechur w każdym działaniu i w każdym te
renie znajdzie możność uchronienia się od czołga »  nawet poko-

n32.a Podstawą walki z czołgami jest nie dać się zaskoczyć w 
nieodpowiednim szyku 1 w niedogodnym terenie.

Dlatego szybkie wykrycie czołgów i zaalarmowanie oddziałów 
jest rzeczą decydującą w walce z tą bronią.

3. Do walki z czołgami wykorzystuje się wszelkie środki,
jakie mogą być przydatne. t , ,  A ,

4. Niszczenie czołgów należy w zasadzie do oddziałów i strzel
ców mających odpowiednią broń.

5. Reszta piechurów niszczy nieosłoniętego przeciwnika (pie
chotę lub kawalerię posuwającą się za czołgami) oraz kryje się 
w terenie przed wozami 'zagrażającymi im bezpośrednio.

6. Użycie zwykłej broni i amunicji przeciw czołgom jest wy
jątkiem (np. gdy żołnierz znajdzie się w najbliższej odległości od 
wozu i ma możność rażenia obsługi przez szczelinę lub inny 
otwór).

Do walki z bronią pancerną wykorzystuje się:
—  teren i porę dnia,
— umocnienia,
— sprzęt i amunicję przeciwpancerną.

1. Przeszkodami nie do przejścia dla czołgów są:
—  lasy o starym drzewostanie, zwłaszcza podmokłe,
—  bagna powyżej 1 m głębokości i 150 m szerokości,
—  wody powyżej 1 m głębokości i 3 m szerokości, o grzą

skim dnie lub stromych brzegach,
—  pochyłości ponad 45o,
— śnieg ponad 1 m głębokości,
— budynki murowane i kamienne.

2. Utrudniają działanie czołgów zmuszając je do zwolnienia 
chodu, zatrzymania się, skręcania itp.:

—— osiedla,
— laski, zagajniki, krzaki, poręby leśne,
— rowy, kanały, mokradła, wody poniżej 1 m,
— duże pochyłości (nasypy kolejowe, drogowe itp.),
—  teren zryty pociskami i umocnieniami,
—• duże opady śnieżne.

3. Noc, mgła i dym utrudniają większe działanie czołgów.

1. W walce z czołgami stosuje się:
— zasieki i zawały z drzew,
— barykady na drogach, ulicach i przejściach,
— przeszkody ziemne (rowy, skopywanie stoków itp.),
— miny przeciwczołgowo,
— zwoje drutów,
— zniszczenia przejść (mostów, grobel itp.).

2. Najprostsze przeszkody przeciwpancerne podaje rozdział 
,,Umocnienia połowę“ .

Jako sprzętu do zwalczania czołgów używa się:
— armat przeciwpancernych,
—• dzrał piechoty,
— karabinów wielkokalibrowych,
— miotaczy płomieni,
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— bomb i wiązek granatów ręcznych,
— amunicji przeciwpancernej broni zwykłej.

1 .

2 .

3.

Ubezpieczenie przeciwpancerne zapewnia się przez:
— służbę obserwacyjno-alarmową,
—  gotowość bojową oddziałów.
Służbę obserwacyjno-alarmową pełnią:
— ubezpieczenia ogólne (straże, patrole, czaty itp.),
—  wypatrywacze (obserwatorzy) w kompaniach i. samo

dzielnie działających plutonach,
— posterunki alarmowe przy sprzęcie przeciwpancernym. 
JaJko środków alarmowych używa się:
—  rakiet (dymy kolorowe),
— sygnałów dźwiękowych i wzrokowych.

246.
Ubezpieczenie

przeciwpan
cerne.

Zasady obrony przeciwpancernej w marszu, na postoju oraz 247. 
w walce są podane w rozdziałach traktujących o tych działa- Obrona
niach. przecśwlpancer

na w różnych 
działaniach.

IX. Obrona przeciwlotnicza.
1. Piechota musi liczyć się w każdym działaniu ze stałym za- 248.

grożeniem lotniczym. Zagrożenie
2. Lotnictwo wyszukuje cele na ziemi oraz zwalcza je za lotnicze, 

pomocą:
— ognia karabinów maszynowych,
— bomb,
—  zraszania środkami chemicznymi.

3. Ogień karabinów maszynowych stosują samoloty do zwal
czania celów odkrytych, np. kolumny w marszu. Ogień ten pro
wadzą samoloty z najmniejszych wysokości zniżając się na tyle, 
na ile pozwala teren (do 5 m).

4. Bombardowanie stosują samoloty tak przeciwko celom od
krytym jak i umocnionym. Ogień ten prowadzi się z różnych wy
sokości.

5. Zraszanie śrocHcami chemicznymi wykonują samoloty wprost 
na cel lub na punkty terenu trudne do ominięcia (mosty, groble 
itp.).

Środkami obrony przeciwlotniczej są:
— ubezpieczenia przewlotnicze,
— środki obrony biernej,
—  środki obrony czynnej.

249.
środki obrony 

przeciwlotni
czej.

1. Ubezpieczenia przeciwlotnicze są podstawą obrony. Oddział 250.
nie ubezpieczony może być zaskoczony w nieodpowiednim szyku Ubezpieczenie 
1 terenie i ponieść duże straty. przeciwlotni-

2. Ubezpieczenia przeciwlotnicze zapewniają: Cze*
— ubezpieczenia ogólne (straży, czaty, patrole, szperacze),
— obserwatorzy dowódców,
— sieć posterunków (patroli) obserwacyjno-meldunkowych, 

wystawianych przez dowódcę pułku i wyższych.

1. Bierną obronę przeciwlotniczą zapewniają: 251.
— ukrycie własny działań, środki

. — stosowanie szyków luźnych, obrony biernej.
—  umocnienia przeciwlotnicze.
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252.
Środki

czynnej
obrony.

253. 
Obrona 

przeciwlotni- 
w różnych 

działaniach.

254.
Zagrożenie

gazowe.

255.
Środki obrony 

przeciwgazo
wej.
256.

Ubezpieczenie
przeciwga

zowe.

257.
Sposób

alarmowania.

253.
Techniczne 

środki obrony.

2. Dla ukrycia własnych działań wykorzystuje ślę:
— naturalne pokrycie terenu (lasy, krzaki, osiedla i drzewa 

przydrożne),
— warunki chwili (noc, mgłę, cień, silne opady atmosfe

ryczne, niskie zachmurzenie).
3. Szyki luźne oraz zwiększanie odległości w kolumnach mar

szowych ułatwiają wykorzystanie terenu, utrudniają lotnictwu wy
krycie celu i rozpraszają jego ogień.

4. Umocnienia przeciwlotnicze stosuje się wyjątkowo, np. na 
dłuższych postojach.

1. Piechota zwalcza samoloty za pomocą:
— karabinów maszynowych ciężkich i lekkich,
—  karabinów powtarzalnych.

2. Sposób prowadzenia ognia przeciwlotniczego patrz rozdział 
,»Prowadzenia ognia".

Zasady obrony przeciwlotniczej w marszu, na postoju i w wal
ce są podane w rozdziałach traktujących o tych działaniach.

X. Obrona przeciwgazowa,
1. Piechota musi się liczyć w każdym działaniu z zagrożeniem 

gazowym.
2. Sposoby użycia i działania gazów podaje rozdział ,,środki 

walki".

1. środkami obrony przeciwgazowej są:
—  ubezpieczenia przeciwgazowe,
— przeciwgazowe środki techniczne.

1. Wczesne rozpoznanie gazów pozwala na zmniejszenie, a na
wet uniknięcie skutków ich działania.

2. Służbę ubezpieczenia przeciwgazowego pełnią:
—  oddziały ubezpieczeń ogólnych (czaty, straże, posterun

ki alarmowe, patrole),
—  posterunki lub patrole przeciwgazowe wystawiane przez 

dowódców kompanij i wyższych,
—  patrole chemiczne przydzielane przez dowódcę pułku 

do odziałów najwięcej zagrożonych gazami (np. straż 
przednia),

—  obserwatorzy dowódców.

1. Każdy żołnierz stwierdziwszy gaz obowiązany jest nałożyć 
maskę i dać znak ostrzegawczy najbliższym sąsiadom.

2. Patrole, posterunki, obserwatorzy podają znaki ostrzegaw
cze dowódcom, a na ich rozkaz alarmują oddział.

3. Dowódcy nakazują alarm gazowy i meldują przełożonym, 
a w razie potrzeby i sąsiadom fakt stwierdzenia gazów.

4. Koniec alarmu gazowego podają posterunki i patrole tylko 
na rozkaz przełożonego.

1. Technicznymi środkami obrony przeciwgazowej są:
—  maski przeciwgazowe,
—  opatrunki,
—  odzież przeciwgazowa,
— aparaty tlenowe.
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2. Maska przeciwgazowa jest najskuteczniejszym środkiem 
Obrony. Należy do stałego wyposażenia każdego żołnierza.

Wartość maski zależy od umiejętnego i starannego obchodzenia 
się z nia. W polu, gdy istnieje zagrożenie gazowe, wszyscy żoł
nierze obowiązani są nosić stale maskę przy sobie.

Każdy dowódca musi zwracać uwagę na dobrą pielęgnacje ma
sek przez swych podwładnych. W szczególności nie wolno samo
wolnie wykonywać żadnych napraw, przechowywać masek z in
nymi przedmiotami, zwłaszcza z tytoniem i zapałkami, oraz uży
wać do czyszczenia masek twardych przedmiotów.

3. Opatrunek przeciwgazowy służy do usuwania gazów parzą
cych z powierzchni ciała. Sposób użycia podany jest przy każdym 
opatrunku. Opatrunku nie wolno przechowywać w torbie na maskę 
przeciwgazową, gdyż to ją niszczy.

4. Odzież przeciwgazowa służy do przekraczania plam che
micznych. Składa się z bluzy, spodni, trzewików i rękawic.

5. Aparaty tlenowe służą do przebywania dłuższy czas w miej
scach, gdzie nagromadziły się duże ilości gazów (schrony, piwni
ce), oraz do ratowania zagazowanych. Należą do wyposażenia 
patroli chemicznych.

Zasady obrony przeciwgazowej w marszu, na postoju 1 walce 259. 
podane są w rozdziałach traktujących o tych działaniach. Obrona

przeciwgazo
wa w różnych 

działaniach.





Łączność i obserwacj





A. Zasady i środki łączności.
1. Łączność służy do powiązania działań różnych oddziałów 

w jedną zwartą całość i skierowania ich do wspólnego celu.
2. Stanowi ona podstawę dowodzenia, daje rękojmię zwy

cięstwa.
3. Wzajemne zrozumienie się dowódców między sobą i z pod

komendnymi oraz koleżeństwo są podłożem łączności moralnej, 
na której opiera się wszelka inna łączność.

4. Każdy dowódca obowiązany jest zawsze i wszelkimi spo
sobami szukać i utrzymywać łączność z:

—  przełożonymi,
—  podwładnymi,
—  bronią wspierającą,
—  sąsiadami.

5. W małych jednostkach zasadniczy obowiązek nawiązania 
łączności z przełożonymi ciąży na podwładnych.

6. Łączność z sąsiadem nawiązuje się obustronnie (do siąsiada 
lewego i prawego) z wyjątkim telefonicznej, którą buduje się 
w prawo. Nawiązanie łączności z sąsiadem i brak jej należy mel
dować przełożonemu.

7. Bez względu na nakazany sposób łączności należy współ
działać i pomagać sobie wzajemnie w utrzymaniu łączności, wy
kazując w  tej dziedzinie jak najdalej idącą inicjatywę.

8. Dla ułatwienia łączności dowódcy przebywają w obrębie 
swego oddziału i informują się wzajemnie o swym miejscu po
stoju.

9. Decydując się na wybór i użycie środka łączności należy 
przedtem wziąć pod uwagę:

— czas potrzebny do przekazania wiadomości,
—- własne zadanie i ilość posiadanych środków,
—  wydajność danego środka,
—  warunki użycia (ogień, teren, pora dnia itp.),
—  zachowanie tajemnicy wojskowej.

10. Brak łączności nie zwalnia nikogo od obowiązku wyko
nania powierzonego mu zadania.

Wypełnienie zadania często najlepiej ułatwia nawiązanie łącz
ności.

i .
Cel

i obowiązek 
łączności.

środkami łączności są:
—  styczność osobista,
—  oddziały (patrole) styczności,
— gońcy i łącznicy,
—  psy meldunkowe,
—  gołębie pocztowe,
— sygnały ruchami, narzędziami, ogniami sztucznymi,
—  pociski meldunkowe,
—  płachty tożsamości,
—• telefon i radio.

2 .
Środki

łączności.
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3.
Styczność
osobista.

4.
Oddział
(patrol)

styczności.

5.
Gońcy.

6.
Łącznicy.

7.
Pies

meldunkowy.

1. Styczność osobista jest najlepszym środkiem łączności mię
dzy dowódcami a oddziałami.

2. Zawsze należy do niej dążyć, gdy tylko jest to możliwe.
3. W małych jednostkach piechoty, jak drużyna i pluton, jest 

ona zasadniczym środkiem łączności, gdyż dowódcy tych oddzia
łów stale przebywają wśród swych podwładnych i osobiście kie
rują ich działaniem.

1. Oddział (patrol) styczności służy do utrzymania łączności 
między sąsiednimi oddziałami działającymi w pewnym od siebie 
oddaleniu, np. przedzielonymi rozległą doliną, mokradłem, krza
kami itp. Ubezpiecza on jednocześnie skrzydła oddziałów pomię
dzy którymi działa.

2. Stosuje się go w marszu, obronie, natarciu, wycofaniu.
3. W skład jego wchodzą często jednostki sąsiednich oddzia

łów. Dowodzi oddziałem styczności oficer lub starszy podoficer.
4. Dowódca oddziału styczności musi znać położenie obu są

siadów i pośredniczy w utrzymaniu między nimi łączności.

1. Rodzaje:
—  piesi,
—  konni,
— kolarze (narciarze),
—  motocykliści,

2. Wydajność:
przebywa 1 km (zależnie od terenu i ognia):
— pieszy w 9 — 15 minut,
—  konny w 4 — 6 minut,
—  kolarz w 3 — 4 minut,
—  narciarz jak kolarz,
—  motocyklista w 1 — 3 minut.

3. Zastosowanie:
we wszystkich działaniach, zwłaszcza gdy inne środki nie mogą 

być użyte lub zawodzą.
4. Sposób użycia:

—  pojedynczo, tj. całą drogę przebywa jeden goniec,
—  łańcuchem (sztafetą), polegającą na tym, że wzdłuż dro

gi, na której ma być utrzymana łączność, rozstawia się 
co pewną odległość gońców, np. pieszych co 150,—  
200 m. Sposób ten służy do szybkiego przekazywania 
rozkazów i meldunków. Gońcy w łańcuchu przebywają 
swe odcinki jak najszybciej.

1. Każdy dowódca od plutonu w górę w chwili rozwijania się 
jego oddziału do walki lub przechodzenia na postój wysyła do 
bezpośredniego przełożonego łącznika, nie czekając na osobny 
rozkaz.

2. Łącznik pozostaje w poczcie przełożonego i służy do prze
noszenia rozkazów do swego dowódcy, którego miejsce postoju 
musi znać.

1. Pies meldunkowy służy do:
— przenoszenia meldunków,
— dostarczania amunicji, żywności, wody, środków opa

trunkowych,
—  rozwijania kabla telefonicznego,
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2 . Zastosow anie:
— w terenie trudnym do orientacji i marszu (bagna, krza

ki, wody do 100 m szerokości, mgta, noc, silne opady 
atmosferyczne),

—  w silnym ogniu (przedstawia mały cel, jest niewrażliwy
na huk).

—  gdy zależy na czasie lub gdy nie ma Innych środków,
—  w terenie nie zagazowanym (jest wrażliwy na gaz).

3 . Szybkość:
—  1 km w 3 —'5  minut.

4. Zasięg pracy:
—  do 2 km w warunkach zwykłych,
—  do 8 kin przy pomocy sztucznego śladu.

5. Sposób użycia:
—  pies działa tylko miedzy dwoma znanymi sobie prze

wodnikami, chodząc w obie strony,
—  przewodnicy psa powinni sie znajdować w tych punktach, 

miedzy którymi chcemy utrzymać łączność,
—  posługiwanie sie psem przez obcych żołnierzy, zatrzy

mywanie i karmienie go jest niedozwolone, gdyż od
zwyczaja psa od przewodnika i czyni go mało wydaj
nym jako środek łączności.

1. Gołąb pocztowy służy do przenoszenia meldunków,gdy inne 8.
środki są trudne do użycia (silny ogień, teren zagazowany,, od- Gołąb
dział okrążony przez przeciwnika). pocztowy.

2. Szybkość:
— 1 km w 1 minutę.

3. Zasięg pracy:
nieograniczony (w nocy może zabłądzić lub przerwać lot).

4. Sposób działania:
— gołąb działa na podstawie przywiązania sie do swego 

gołębnika,
—■ zabrany z gołębnika i odwieziony na jakieś miejsce go

łąb przez 2 dni pamięta drogę powrotną i w tym czasie 
może być użyty jako środek łączności,

— działa tylko w jedną stronę — do gołębnika,
— nie wolno go karmić poza gołębnikiem,
— meldunki przenoszone przez gołębia sporządza sie na 

cienkiej bibułce i zawiesza w specjalnych torebkach lub 
tulejkach na szyi bądź łapce ptaka.

1. Jako sygnały ruchami stosuje sie: 9.
— ruchy rąk, czapką, hełmem, bronią, Sygnały
—• kierunek lub sposób swego działania. ruchami.

2. Sygnały te służą do podawania najprostszych rozkazów lub 
meldunków i mają zastosowanie w każdym działaniu.

1. Sygnały dźwiękowe podaje sie za pomocą:
— gwizdka,
— gongu,
— środków podręcznych (łopatka, puszka do' konserw,' łu

ska posisku armatniego itp ),

Sygnały
dźwiękowe.
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2. Używa się ich do :
— podawania meldunków i rozkazów za pomocą znaków 

umówionych,
—• sygnałów alarmu przeciwlotniczego, przeciwpancernego 

Itp..

1 1 . 1 . T arcze sygnalizacyjne służą do podawania krótkie* mel-
T arcze  dunków i rozkazów za pomocą alfabetu Marse'a. 

sygnalizacyjne 2 Zasięg :
— do 11/. km.

3 . Zastosow anie:
— w każdym okresie walki za dnia,
— latem oraz gdy podający stoi na tle ciemnym, używa sic 

dn sygnalizacji białej strony tarcz,
— zimą I stojąc na tle jasnym używa sie strony czerwonej.

4. W ydajność:
— przeclctnle 15 znaków na minutę.

12.
M igacze.

1. Migacz jest to aparat podający za pomocą światła elek
trycznego znaki alfabetu Morse'a.

Zasięg:
— za dnia 2— 7 km (zależnie od tła i przejrzystości te

renu),
— w nocy 10 — IB km.

3. Zastosowanie:
— w terenie trudno dostępnym (przez bagna, wody),
— dla łączności z sąsiadami,

4. Wydajność:
— przeciętnie 25 znaków na minutę.

13. 1. grodki dymne, np. świece, granaty itp. służą do przekazy-
Ognle wanla najprostszych sygnałów przez patrole, placówki oraz dla 

sztuczne, łączności z lotnikiem.

2 . Rakiety:
Rakiety wyrzuca się za pomocą tw. rakietnicy (ryc. 36).
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Służą do:
—  alarmowania (kolorowe dymy),
—  podawania sygnałów umówionych (kolorowe światła),
—  oświetlania terenu (białe światła).

1. Pociski meldunkowe służą do łączności w terenie silnie 
ostrzeliwanym.

2. Wystrzeliwa sie je z granatników 1 moździerzy.

2. Płachty wytyczne posiadane przez strzelców służą do wska-
. Płachty wytyczne posiadane przez strzelców służą do wska

zywania pierwszej linii. Wykładanie płacht wytycznych podaje 
rozdział „Walka przy odpowiednich formach działania".

3. Płacnty tożsamości (ryc. 37) służą do wskazywania lotniko
wi posterunków dowódców batalionu i wyżej.

AAA O
L U S  2pp-

Ryc. 37.
Płachty tożsamości. 

Bataliony. Pułk.

4. Płachty sygnałowe służą do podawania lotnikowi sygnałów 
umówionych.

1. Telefon stosuje sie w kompanii i większych oddziałach. Wy
jątkowo np. na czatach, środek ten może otrzymać mniejszy 
oddział.

2. Cechują go :
— duża wydajność (do 130 słów w rozmowie, 25 w fono

gramie w 1 minucie),
— możność bezpośredniego porozumienia sie,
— prostota użycia.
— łatwość uszkodzenia przewodów i łatwość podsłuchu.

Ł. Radio stosuje sie w oddziałach większych. Wyjątkowo, np. 
na rozpoznaniu lub czatach, środek ten może otrzymać taki od
dział jak pluton piechoty.

2. Cechują go :
— łatwość 1 prostota użycia,
— duża wydajność,
— możność bezpośredniego porozumiewania sie,
— duża zależność od terenu I warunków atmosferycznych,
— łatwość podsłuchania nie szyfrowanej rozmowy przez' 

przeciwnika.

14.
Pociski

meldunkowe-

15.
Plachty-

16.
Telefon-

17-
Radio-
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18.
Obowiązki
łączności.

19.
Środki.

2 0 .
Styczność
osobista.

21.
Goniec

(łącznik).

B. Łączność w plutonie.
1. Dowódca plutonu obowiązany jest utrzymać łączność:

—  z dowódcą kompanii,
—  z sąsiadami (z obu stron).

2. Z dowódcą kompanii utrzymuje się w miarę możności łącz
ność wzrokową. Jeśli to niemożliwe —  za pomocą gońców lub 
środków przydzielonych.

3. Z sąsiadami utrzymuje się łączność zależnie od warunków 
wzrokowo, patrolami itp.

4. Utrzymanie łączności między drużynami i dowódcą plutonu 
jest obowiązkiem dowódców drużyn.

1. środkami łączności dowódcy plutonu są:
—  styczność osobista,
— gońcy piesi i łącznicy,
— sygnalizacja ruchami i dźwiękami.

2. Wyjątkowo pluton może otrzymać inne środki łączności (pa
trol telefoniczny, migacze, psów, kolarzy itp.).

Użycie ich należy opierać na zasadach zawartych w punkcie A.

1. Styczność osobista jest podstawowym środkiem łączności 
dowódcy plutonu z drużynowymi a częściowo i dowódcą kom
panii. daje ona największą rękojmię zrozumienia rozkazu (mel
dunku). Nigdy nie zawodzi.

2. Dowodca plutonu przebywa w walcę wśród swego oddziału 
ł osobiście przekazuje rozkazy podwł tdnyin, kontroluje ich wyko
nanie, oddziaływa na nich przykłidem osobistym. Oddalając się 
zabiera gońca, a w niektórych warunkach nakazuje zastępcy utrzy
manie z nim łączności wzrokowej.

1. Obowiązki stałego gońca w plutonie pełni ordynans do
wódcy.

2. W razie potrzeby dowódca może czerpać gońców (łączni
ków) z drużyn strzeleckich.

3. Gońców (łączników) używa dowódca plutonu pr?ede wszyst
kim do łączności z dowódcą kompanii, bronią wspierającą i są
siadami.

Wewnątrz plutonu stosuje się ten środek wtedy, gdy odległość 
lub położenie nie pozwalają na styczność osobistą ani na posługi
wanie się znakami 1 sygnałami.

4. Natychmiast po rozwinięciu się do walki (przejściu na po
stój) należy wysłać do dowódcy kompanii łącznika podając mu do
kładnie swoje miejsce postoju.

Przy dowódcy plutonu mogą być wyjątkowo łącznicy broni 
wspierającej, jeśli je j dowódca nie może utrzymać styczności oso
bistej dowódcą plutonu.

5. Przy użyciu gońca należy się stosować do następujących 
zasad:

—  używać gońców jak najoszczędniej, gdy nie można w inny 
sposób nawiązać łączności. Zbyt częste używranie goń
ców zmniejsza ilość walczących i zużywa siły strzelców,

— wysyłając gońca należy mu podać:
—  dokąd i do kogo ma się udać,
—  drogę i szybkość marszu, a w miarę potrzeby niebez

pieczne miejsca, które należy omijać,
—  treść meldunku,
—  co ma robić po wykonaniu zadania (powrót czy po

zostanie w miejscu doręczenia meldunku),
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_  zawsze sprawdzać, czy goniec ^ rozumiał zadanie i treść 
meldunku, .

— meldunki ustne przesyłane przez gońca muszą być jak; 
najkrótsze i najprostsze; tylko wtedy nie będą przekrę
cone ani zapomniane,

— pisemne melaunki podawać do wiadomości gońcowi, zwra
cając przy tym uwagę na ich dobre ukrycie, zabezpie
czenie przed zgubieniem i uszkodzeniem oraz obowią
zek zniszczenia w razie grożącego dostania się do nie
woli,

_ nie żądać powrotu gońca, gdy dowódca nie jest pewny,
f dzie oddział jego będzie przebywał w czasie nieobecno- 

ci niosącego meldunek (np. na patrolu),
— wyjątkowo ważne meldunki oraz gdy istnieje duże praw

dopodobieństwo niedojścia ich do przełożonego (np. 
z powodu silnego ognia lub patroli przeciwnika) należy 
wysyłać dwukrotnie, różnymi drogami, lub też używać 
do ich przesłania 2 gońców.

1. Dla łączności wewnątrz plutonu oraz dla przekazywania 
najprostszych meldunków do przełożonego należy się posługiwać 
jak najczęściej sygnalizacją za pomocą ruchów i dźwięków.

2. środki te pozwalają na oszczędzanie gońców' i nadają się 
do zastosowania w każdym położeniu.

3. Dla uniknięcia nieporozumień posługiwać się znakami regu- 
laminow'ymi. Znaków umówionych wprowadzać jak najmniej.

4. W drużynach powinni odbierać sygnały i znaki dowódcy 
plutonu, zastępcy drużynowych lub umyślnie wyznaczeni strzelcy 
i jego obserwator.

1. W walce zastępca dowódcy troszczy się przede wszystkim 
o łączność z sąsiadem oraz organizuje w razie potrzeby sztafetę.

W pewnych wypadkach zapewnia łączność z dowódcą plutonu, 
np. gdy ten wysunie się lub oddali od oddziału.

2. W marszu organizuje i nadzoruje łączność z przełożonym 
za pomocą patrolu łącznikowego lub łańcucha gońców.

C. Zasady i środki obserwacji.
W walce należy obserwować:

—  przeciwnika na ziemi i w powietrzu,
—  oddział własny i sąsiadów,
— teren.

1. Obserwacie prowadzi się w każdym działaniu bojowym.
2. Każdy żołnierz znajdujący się w obliczu przeciwnika meldu

je swemu bezpośredniemu dowódcy wszelkie spostrzeżenia zwra
cające jego uwagę.

3. Każdy dowódca:
—  organizuje obserwacje przy pomocy posiadanych środ

ków i personelu,
— prowadzi osobiście obserwację (o ile mu na to warunki 

i położenie pozwalają),
— nadzoruje obserwację jednostek podległych i sprawdza 

jej wyniki,
— melduje przełożonemu wynik swej obserwacji.

22.
Sygnalizacja,.

23.
Zastępca
dowódcy
plutonu.

24.
Zakres.

25.
Obowiązek
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26.
Skuteczność.

27.
Obserwacja 

w walce.

28.
Obserwacja 
w marszu 

1 na postoju.

29.
środki.

30.
Dowódca
plutonu.

4. Obserwatorzy specjalni w oddziałach od plutonu w górę 
prowadzą stałą obserwację na korzyść swego dowódcy.

5. Wyznaczeni czasowo obserwatorzy w jednostkach nie ma
jących obserwatorów stałych prowadzą obserwację w zakresie 
potrzebnym dla Ich oddziału.

1. Aby obserwacja była skuteczna, musi być prowadzona cią
gle, dokładnie 1 umiejętnie. Obserwacja prowadzona dorywczo 
jest bez wartości i może ułatwić przeciwnikowi zaskoczenie.

2. Zawsze należy zdawać sobie sprawę z tego, co należy ob
serwować i gdzie, a dopiero odpowiednio do tego prowadzić obser
wacje. Kto chce widzieć naraz wszystko i wszędzie, nic nie za
obserwuje.

3. 'Wskazane jest zachowanie pewnego porządku w obserwacji 
np. obserwować od prawej do lewej, od najbliższych zasłon do 
dalszych itp. Ułatwia to pracę i czyni ją  systematyczniejszą i do
kładną. W nocy konieczne jest uzupełnienie, a nawet zastąpienie 
obserwacji nasłuchiwaniem.

4. Wykrytych celów nie powinno się tracić z oka.

1. Najpóźniej z chwilą rozwinięcia swego oddziału dowódca 
zajmuje wewnątrz niego punkt obserwacyjny, skąd może najdo-
gounici ohse.wuwać pizeciwmka i swój oddział.

2. Obserwatorzy specjalni zajmują stanowisko w pobliżu swych 
dowódców, tak aby zachować z nimi łączność bezpośrednią lub 
za pomocą najprostszych środków (np. znaków). Obserwują oni 
przede wszystkim przeciwnika, a następnie własne oddziały, są
siadów i niebo. W miarę posuwania się oddziałów zmieniają ko
lejno swe stanowiska trzymając się swego dowódcy i nie przery
wają obserwacji. Na rozkaz dowódców dają sygnały (alarm lot
niczy, pancerny itp.).

1. W marszu 1 na postoju część obserwatorów pełni obowiązek 
wypatrywaczy powietrza, a część obserwuje teren i utrzymuje 
łączność z ubezpieczeniami.

2. Dowódca w marszu i na postoju obserwuje dorywczo, a za
leżnie od potrzeby i położenia kontroluje wyniki obserwacji pod
władnych.

1. Dowódcy plutonów 1 wyżsi mają do pomocy w obserwacji 
specjalnych obserwatorów odpowiednio szkolonych. Niżsi dowód
cy wvkv>nują oi»s ■ wację sami, wyjątkowo powierzając ją doryw
czo ze swego oddziału strzelcom.

2. Jako środki ułatwiające obserwacje mają obserwatorzy spe
cjalni oraz dowódcy plutonu i wyżej:

— lornetki,
—  szkła przeciwodblaskowe,
— dalmierze i kątomierze (w jednostkach ciężkiej broni).

D. Obserwacja w plutonie.

I. Zasady ogólne.
1. Do obowiązków dowódcy plutonu należy:

—  organizować obserwacje przy pomocy posiadanych środ-

— sprawdzać wynik obserwacji podkomendnych oraz uzu
pełniać w miarę możności wyniki obserwacji przeło
żonych.
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—  przekazywać swe obserwacje dowódcy kompanii i druży
nowym, a w razie potrzeby i ciężkiej broni,

—  współpracować w zakresie obserwacji z sąsiadami i ob
serwatorami innych broni działającymi Tv pobliżu niego.

1. Obserwator dowódcy plutonu stale obserwuje w ramach 
działania swego oddziału.

2. Przede wszystkim zwraca uwagę:
a) u przeciwnika na:

—  stanowiska ciężkiej broni,
— posterunki dowódców,
—  objawy zwiększonej działalności,
— skutki własnego ognia,
—  broń pancerną i lotniczą;

b) po stronie własnej na:
—  działanie plutonu,
— położenie sąsiadów,
—  sygnały z pierwszej linii i oddziałów wysuniętych,
— sygnały własnego lotnika.

3. Obowiązany jest znać:
—• rozmieszczenie drużyn i broni wspierającej,
—  posterunek dowódcy kompanii i miejsce stacji łączności,
—  sygnały obrony przeciwlotniczej, przeciwpancernej i prze

ciwgazowej oraz znaki umówione.
ś . Organizuje wspólnie z gońcami punkt obserwacyjny dowód

cy plutonu, przebywa na nim i troszczy się o jego przesuwanie.
6. Wynik obserwacji oraz zauważone sygnały melduje natych

miast dowódcy. '
6. Sporządza szkic ogniowy lub ugrupowania plutonu i prowa

dzi wrazie potrzeby dziennik obserwacji.
7. Z dowódcą plutonu utrzymuje zasadniczo łączność bezpo

średnią (głosem). Wyjątkowo, np. gdy dowódca się oddali lub 
zmienia stanowisko, może tę łączność utrzymać gońcem lub sy
gnałami.

8. Na rozkaz dowódcy plutonu podaje sygnały alarmu ogólne
go,pancernego, lotniczego oraz w razie potrzeby sygnały wywo
ławcze ognia broni ciężkiej i artylerii. Może organizować odmie
rzanie odlegości.

0 Praco ' punkcie obserwacyjnym jest bardzo nużąca. Ob
serwatora należy co pewien czas zmieniać dając mu możność spo
czynku. W tym celu dowódca plutonu powinien obserwować z nim 
na przemian, wyznaczać spośród gońców a nawet ze składu dru
żyn odpowiednich żołnierzy.

1. Stanowisko dowódcy plutonu w walce jest jednocześnie jego 
punktem obserwacyjnym.

2. Punkt obserwacyjny powinien zapewniać:
i— możność obserwacji całego przedpola, oddziału własne

go I sąsiadów.
(Jeżeli to nie jest możliwe, należy przede wszystkim 

dążyć do zapewnienia obserwacji nieprzyjaciela. Do
wódca plutonu z zasady ma jeden punkt obserwacyjny, 
a tylko wyjątkowo dwa (np. w obronie, działając na od
cinku silnie pokrytym lub szerokim). W tym drugim wy
padku jeden punkt obserwacyjny zajmuje dowódca plu
tonu, a drugi zastępca dowódcy);

—  łączność wzrokową z dowódcą kompanii.

31.
Obserwator

dowódcy
plutonu.

32.
Stanowisko
dowódcy.
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(Jeżeli to jest niemożliwe, należy wyznaczyć dodat
kowego obserwatora, który by pośredniczy} w tej łącz
ności albo posługiwać się gońcem);

—  łatwość ukrycia i zamaskowania.
(Unikać wyraźnych punktów wyniosłych lub leżących 

w pobliżu charakterystycznych przedmiotów terenowych, 
raczej poprzestać na obserwacji ograniczonej, ale pro
wadzonej z ukrycia i miejsca trudnego do rozpoznania 
przez przeciwnika. Umocnienie punktu obserwacyjnego 
wykonuje się tylko przy dłużej trwającej obronie, nor
malnie poprzestając na starannym maskowaniu).

3. Na punkcie obserwacyjnym dowódcy plutonu przebywa
jego obserwator. Łącznicy przybyli od drużyn lub przełożonego 
zajmują stanowiska w pobliżu punktu obserwacyjnego tak jednak, 
aby go nie zdradzać i nie skupiać sie w jednym miejscu. Wszel
kie i. s .roo.izu punntu obserwacyjnego muszą być jak
najlepiej zamaskowane.

4. Zmieniając punkt obserwacyjny w walce dowódca wykonuje 
to na przemian z obserwatorem przesuwając Sie kolejno z jednego 
punktu na drugi, aby zachować ciągłość obserwacji.

II. Wskazywanie celów.
Chcąc wskazać cel należy określić jego położenie i odległość.

1. Określenie położenia celu.
33. 1. Położenie celu na mapie określa się sposobem domiaru do 

Na mapie, wyraźnych przedmiotów terenowych.
2. Sposob podaje rozdział ,»Teren i mapa“ .

34. 1 . Położenie celu w terenie określa się w stosunku do wyraź-
W terenie, nego przedmiotu terenowego lub punktu, którego położenie jest

znane (np. drzewo, dom, stanowisko własnej czujki itp.).
2. Określić położenie celu można za pomocą:

—  dłoni (palców)r
—  linijki,
—  lornetki.

3. Odmierzanie dłonią (palcami) wykonuje się ręką wyprosto
waną na całą długość z palcami na wysokości oka. Oko i ręka 
muszą być jednostronne, w przeciwnym wypadku bowiem mogą 
powstać omyłki (np. mierząc prawą ręką posługiwać się prawym 
okiem; mierząc lewą posługiwać się lewym okiem, ryc. 38).

Przykład. ,,Na wprost pojedyncze drzewa, odległość 800 m» 
dwa palce w prawo karabin maszynowy“ .

4. Odmierzając linijką wykonuje się trzymając ją ręką wypro
stowaną poziomo na wysokości oka i odczytując ilość centyme
trów między przedmiotem a zauważonym celem. (Oko i ręka jedno
stronni1 ink pr' v mierzeniu palcami, ryc. 39).

Przykład. »»Na prawo w skos stóg, odległość 400 m, w prawo 
4 cm — 2strzelców“ .

Jeżeli przedmiot terenowy w stosunku do którego określany po
łożenie celu jest znacznych rozmiarów, należy się posługiwać tylko 
jedną z jego krawędzi, najdogodniej tą z której strony jest cel.

Przykład. ,,Na wprost budynek, odległość 600 tu, dłoń w pra
wo od jego prawego rogu — strzelec“ .
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Rye. 38.

I I .

I
R y e .  3 9 .
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35.
Sposoby

pomiarów.

36. 
Mapa.

37.
Na oko.

5. Lornetką:
— oprzeć lornetkę o twardy przedmiot (przedpiersle, ka

mień, pień drzewa, .magazynek z amunicją),
— odszukać wyraźny przedmiot terenowy w pobliżu celu,

który mamy wskazać,
— płytkę ogniskową lornetki ustawić tak, aby kreska plo- 

i t . i t<i pokrywała przedmiot terenowy a kreska 
pozioma przebiegała u podstawy celu,

—  odczytać na kresce poziomej odchylenie celu w prawo
lub lewo a na podziałce pionowej odchylenie w głąb, 
przyczym powyżej zera przyjmować jako , ,wyżej“ a po
niżej zera jako „niżej“ (ryc, 40),

30 tys. w Jewo 
1 20 tys. wyżej poje- 
'  dynczego drzewa.

Ryc. 40.

Uwaga. Podzialka lornetki ma na kresce pionowej nacięcia co 
2 tysięczne a na kresce poziomej co 5 tysięcznych. 
Liczby na obu .kreskach są podane co 10 tysięcznych.

2. Mierzenie odległości.

Odległość można zmierzyć:
—  z mapy (szkicu),
—  na oko,
—  krokami,
—  lornetką,
— dłonią (palcami),
— linijką milimetrową.

Sposób mierzenia odległości na mapie — patrz rozdział „Teren 
i mapa".

1. Na oko pomiar wykonuje się przy pomocy typowych od
ległości, np. 100 — 200 metrów, odkładając je w pamięci na mie
rzonym odcinku.

2. Ocena na oko wymaga dużej wprawy i nigdy nie jest zbyt 
dokładna.
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3. Czynniki wpływające na ocenę odległości.

Co wpływa na 
błąd w ocenie 

odległości

O c e n i a  s i ę
U w a g i

za daleko za blisko

Postawa
Strzelca

leżąc (w oko
pie tub wnęku 
strzeleckim)

stojąc na wy
sokim punkcie

Wielkość
celu

mały lub tylko 
częściowo wido
czny (np. głowa)

duży (np. na 
koniu;

Oświetlenie
celu

w cieniu w słońcu

Oceniający 
zwrócony do 
słońca (świa Ja i

przodem tyłem

Kolor przed
miotu

ciemny jaskrawy

Tło, na któ
rym się cel ob
serwuje

zbliżone kolo
rem do barwy 
celu

kontrastowe 
w stosunku do 
celu

Stan pogody pochmurno, 
mgła. drgające 
powietrze

jasna, słonecz
na pogoda, 
przejrzyste po
wietrze

Pora dnia brzask,
zmierzch, mrok

Teren wąsk e doliny, 
aleje

równy 
falisty ł) 
nad wodą *)

*) Gdy nie wi
dać obszarów 
pośrednich mię
dzy strzelcem a 
celem.

2) Trudność o- 
parcia oka o po
średnie punkty 
terenowe.

Walka ze względu na 
podniecenie
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38.
Odmierzanie

krokami.

39.
Lornetka.

40.
Linijka.

1. Mierzenie krokami możliwe jest tylko z dala od przeciwnika.
2. Wykonuje się maszerując równomiernym krokiem po pro

stej i licząc krok podwójny.
3. Kroki zamienia się na metry dodając do otrzymanej ilości 

kroków podwójnych ich połowę.
Np. 200 kroków podwójnych +  100 =  300 metrów.

1. Do pomiarów lornetką trzeba znać jeden z wymiarów celu, 
np. szerokość lub wysokość.

2. Mierząc cel lornetką należy skrzyżowanie linii na płytce 
wskaźnikowej skierować na jedną krawędź celu, a na przeciwko 
drugiej krawędzi odczytać szerokość lub wysokość celu w ty
sięcznych.

3. Pomiar odległości wykonuje się według wzoru:
Odległość =

wysokość (szer.) przedmiotu w m X 1000 
wysokość (szer.) tegoż przedmiotu w tys. 

np. (ryc. 41 ); odległość =
150 m X 1.000 _  5 .000 m.

Ryc. 41.

4. W ten sam sposób znając odległość do celu można zmierzyć 
jego wysokość lub szęrokość według wzoru:

odległość w m X wysokość (szer.) w tys. 
wysokość (szer.)  ---------------------------------T000— ~~

np. szerokość =
5.000 X 30

1.000
=  150 m.

1. Linijka powinna mieć podziałkę milimetrową.
2. Zasada pomiaru opiera się na wzorze podanym dla lornetki. 
3 Pomiar celu w tysięcznych wykonuje się linijką trzymając

ją  1/2 m przed okiem. Otrzymana ilość milimetrów pomnożona 
przez 2 daje mierzoną wartość w tysięcznych.
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1. Zasada jak przy lornetce.
2. Szerokość (wysokość celu w tysięcznych mierzy się palcami
2. Szerokość (wysokość) celu w tysięcznych mierzy się palcami
3. Znając wymiary palców i odkładając je na celu, do którego 

mierzymy odległość, znajdziemy szerokość (wysokość) celu w ty
sięcznych. Np cel pokryty 2 razy kciukiem =  2 X  40 =  80 ty
sięcznych.

Dalsze postępowanie według wzoru dla lornetki.

1. Palce:
—  kciuk pokrywa 40 tys.,
— palec wskazujący 35 tys.,
—  palec wskazujący i średni 70 tys.,
—  3 palce środkowe 100 tys.,
— dłoń bez kciuka 125 tys.

3. średnie wysokości i długości:
—  główka: 30—50 cm,
— strzelec klęcząc: 1 m,
—  strzelec stojąc: 1,5 m,
—  jeździec na koniu: 2,5 m,
—  długość konia 2,5—3 m,
—  długość biedki z koniem: 4,5 m,
— długość wozu z parą koni: 8 m,
—  długość działa z szóstką koni: 15 m,
—  wysokość słupa telegraficznego: 5— 6,5 m,
— odstępy między słupami: 35—45 m,
— przeciętna sosna: 20 m,
— wysokość przeciętnej chaty: 6— 10 m.

1. Litery.

a . — n — .
b — . . . o ---------
c — . — . p . ------.
d — . . q ----- . —
e . r  . — .
f . . — . s . . .
g ----- • t —
h . . . . u . . —
i . . V . . .  --
j . --------- w . -----
k — . — x — . . —
1 . — . . y — . -----
m ----- z ----- . .

2. Cyfry

1 . ------------ 6 — . . . .
2 . . --------- 7 ----- . .
3 . . . ----- 8 ---------
4 . . . .  — 9 ----------
5 ............ 0 ----------

41.
Palec.

42.
Typow e

w artości.

43.
Znaki Morse*a.
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44.
Sygnały 
1 znaki.

Komenda 
lub rozkaz

Sygnał
gwizdkiem Z n a k

„Uwaga“ 1 krótki gwizd
Ręka pionowo podniesiona do 
góry i trzymana w tym położe
niu.

„Marsz“ 2 długie gwizdy
Szybkie opuszczenie ręki pod
niesionej pionowo w górę (rę
ka zgięta w łokciu, pięść na 

wysokości ramienia)
„Biegiem
marsz“ — Kilkakrotne powtórzenie znaku 

„Marsz“

„Kierunek“ — Zwrot w tym kierunku i wska
zanie kierunku ręką.

„Stój“ -
Powolne opuszczenie ręki pod

niesionej pionowo, bokiem 
w dół.

„Padnij“ -
Podniesienie w bok wyprosto

wanej ręki i opuszczenie dłonią 
w dół.

„Zbiórka“ 1 długi gwizd
Wyprostowanie rąk poziomo 

w bok a następnie skrzyżowa
nie ich na piersiach.

„W tyraljerkę“ -
Wymachy w bok rąk podnie
sionych poziomo przed siebie.

„Omyłka“ 
lub „nie zrozu
miałem“

-
Ruch ręki prawej jak przy 

ścieraniu tablicy.

„Przerwij
ogień“

Kilka krótkich 
gwizdów -

„Alarm lotni
czy“

Kilka krótkich 
gwizdów i jeden 

długi—powtórzone 
kilkakrotnie

-

„Alarm gazo
wy”

Szereg długich 
gwizdów (przyrzą

dem mechanicznym)
-

„Koniec
alarmu”

Przeciągły gwizd 
(przyrządem me

chanicznym)
—

„Dwójkami 
marsz” w szy- 
kach luźnych

-
Podniesienie obu rąk pionowo 

do góry i trzymanie w tym po- 
żeniu przez kilka sekund.

„Rojem
marsz” -

7atoczenie kilku kół lewą lub 
prawą ręką nad głową a na
stępnie podniesienie obu rąk 
poziomo w bok i trzymanie w 
tym położeniu kilka sekund.
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Komenda 
lub rozkaz

Sygnał
gwizdkiem Z n a k

„Trójkąt 
w przód" -

Podniesienie pionowo ręki w 
górę a następnie wyciągnięcie 
obu rąk poziomo w bok.

„Trójkąt 
w tył” -

Wyciągnięcie obu rąk poziomo 
w bok a następnio podniesienie 
jednej ręki pionow-o w górę z 

jednoczesnym opuszczeniem 
drugiej ręki.

„Schody 
w prawo” —

Wyciągnięcie lewej ręki pio
nowo w górę a prawej pozio

mo w bok.
„Schody 
w lewo” - Odwrotnie niż przy „Schodach 

w prawo”
„Drużyny na 

równej wyso
kości”

-
Wyciągnięcie poziomo w bok 
obu rąk zgiętych w łokciach, 
przedramiona pionowo w górę.

„Nieprzyjaciel” Podniesienie czapki lub hełmu 
w ręce lub na karabinie w górę.

„Kawaleria nie
przyjacielska” -

Zatoczenie koła nad głową 
czapką albo hełmem—w ręce 

lub na karabinie.
„Broń pancer

na” - Karabin podniesiony poziomo 
nad głową.

Uwaga. 1. Prócz tego można używać sygnałów i znaków ustalo
nych każdorazowo przez dowódców, stosownie do 
potrzeb.

2. Jeżeli 'zachodzi potrzeba powtórzenia pewnego znaku, 
należy dla uniknięcia pomyłki zrobić to po kilku sekun
dowej przerwie.

3. Znak lub sygnał , .Uwaga“ należy podawać przed 
każdym innym znakiem. Każdy powinien wtedy bez
warunkowo patrzyć na dowódcę; dowódcy podwładni 
ponadto podnoszą rękę do góry a odebrany rozkaz 
powtarzają znakiem na dowód zrozumienia.





Szyki i poruszenia





A. Szyki zwarte.

1. Rozkaz wyraża wolę dowódcy. Musi być wykonany natych
miast.

2. Komenda jest to rozkaz wykonywany natychmiast, w po
stawie zasadniczej, jednolicie jednocześnie przez wszystkich wy
konawców.

3. Większość rozkazów i komend składa się *z zapowiedzi 
1 hasła:

— zapowiedź zwraca uwagę i uprzedza wykonawców, co 
nastąpi,

— hasło jest znakiem wykonania.
Zapowiedź wypowiada się głosem donośnym, powoli, przecią

gając ostatnią zgłoskę. Hasło wypowiada się ostro i krótko.
4. Rozkazy i komendy w warunkach bojowych podaje się naj

częściej sygnałami i znakami (tablica znaków i sygnałów, roz
dział ,,Łączność i obserwacja“ ).

1. Dowódca plutonu występującego samodzielnie w dwusze
regu, dwójkach lub kolumnie czwórkowej ustawia się trzy kroki 
przed drużynowym pierwszej drużyny.

2. Do dania rozkazów i komend w miejscu dowódca robi zwrot 
w lewo lub staje frontem do plutonu; w marszu zwraca tylko 
głowę w lewo.

3. W plutonie występującym w związku kompanijnym dowódca 
ustawia się:

— w dwuszeregu — na prawym skrzydle swego plutonu
— w kolumnie czwórkowej — na prawym skrzydle pierw

szej czwórki,
—* w dwójkach —• 3 kroki przed obserwatorem.

1. Zbiórki wykonuje się z zasady w miejscu, wyjątkowo w 
marszu.

2. Formy:
— dwuszereg — jest to zasadnicza forma zbiórki plutonu,
— kolumna czwórkowa — stosuje się ją dla szybkiego 

przejścia z szyków luźnych do kolumny marszowej,
—• dwójki — stosuje się wyjątkowo, np. dla zebrania roz

winiętego plutonu, dla marszu po uciążliwych odcinkach 
drogi, na przełaj itp.

1. Rozkaz: ,,Pierwszy pluton — w dwuszeregu — zbiórka4 .
2. Wykonanie.

—  dowódca pierwszej drużyny staje 3 kroki za dowódcąw 
plutonu,

—  w lewo od niego ustawiają się pozostałe drużyny w dwu
szeregu, w kolejności numerów, z bronią u nogi, posta
wie swobodnej,

1.
Rozkaz

komenda.

2 .
Miejsce

dowódcy.

3.
Zbiórka.

4.
Zbiórka

dwuszeregu.
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5.
Zbiórka 

w kolumnie 
czwórkowej.

6 .
Zbiórka 

w dwójkach.

7 .
Zbiórki

szczególnych
wypadkach.

— zastępca dowódcy staje 3 kroki za dowódcą trzeciej dru
żyny,

— obserwator kryje dowódcę pierwszej drużyny,
— ordynans dowódcy —  na lewym skrzydle plutonu,
— biedka plutonu — łeb konia o krok w prawo od zastępcy 

dowódcy i trzy kroki od drugiego szeregu,
—  odstępy między strzelcami na szerokość dłoni, odległość 

między szeregami — 1,2 m.

1. Rozkaz: „Pierwszy pluton — w czwórkach — zbiórka“ .
2. Wykonanie:

— dowódca pierwszej drużyny staje 3 kroki za dowódca 
plutonu,

— drużyny ustawiają się w czwórkach według kolejności 
numerów, z bronią u nogi, w postawie swobodnej,

—  obserwator wstępuje jako prawoskrzydłowy do pierw? 
szej czwórki plutonu,

— zastępca dowódcy na prawym skrzydle pierwszej czwór
ki trzeciej drużyny,

— ordynans za prawym skrzydłem ostatniej czwórki plu
tonu,

— biedka plutonu —  3 kroki za środkiem ostatniej czwórki 
jeśli pluton zbiera się w składzie kompanii, biedki stają 
za kompanią w odległości 3 kroków jedna za drugą.

1. Rozkaz: ,,Pierwszy pluton —  w dwójkach —  zbiórka“ .
2. Wykonanie:

— dowódca pierwszej drużyny ustawia się trzy kroki za 
dowódcą plutonu,

— drużyny ustawiają się w kolejności numerów i nakaza
nym szyku, wszyscy kryją, równają, po czym przyj
mują postawę swobodną.

1. Zbiórka w marszu.
Rozkaz: „Pierwszy pluton — kierunek krzyż — w czwór
kach —  w marszu — zbiórka“ .

Wykonanie: __
Drużyny maszerują we wskazanym kierunku, zbierając się w 

marszu w nakazany szyk. Po przybyciu na miejsce, jeśli dowód
ca plutonu nie wydał innego rozkazu, czoło plutonu się zatrzy
muje. Wszyscy biorą broń do nogi, kryją, równają, po czym 
przybierają postawę swobodną bez osobnego rozkazu.

2. Zbiórka biegiem.
Rozkaz: „Pierwszy pluton — w dwuszeregu — biegiem — 
zbiórka“ .

Wykonanie:
Jak na zbiórce krokiem z tą różnicą, że strzelcy zbierają się 

biegem. W czasie biegu strzelcy trzymają broń w prawej ręce po
niżej górnego bączka. Ręka lewa przytrzymuje trzonek łopatki 
i pochwę bagnetu.

3. Zbiórka w określonym kierunku.
Rozkaz: „Pierwszy pluton — kierunek — w czwórkach — 
iK ór; ?<“ .
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Wykonanie:
Drużyna pierwsza ustawia się w czwórkach w kierunku naka

zanym, w miejscu dogodnym do zebrania się plutonu. Reszta dru
żyn ustawia się za nią w kolejności numerów, po czym bez osob
nego rozkazu wszyscy biorą broń do nogi, równają, kryją i przyj
mują postawę swobodną.

4. Zbiórka w określonym punkcie.
Rozkaz: ,»Pierwszy pluton — na drodze —  u wylotu wsi —
w dwuszeregu — zbiórka“ .

Wykonanie:
Drużyny maszerują do określonego punktu i tam ustawiają się 

w kolejności numerów po prawej stronie drogi, frontem do jezdni, 
po czym bez osobnego: rozkazu biorą broń do nogi, równają, kry
ją  i przybierają postawę swobodną.

5. Zbiórka na dowódcę.
Ro*zkaz: ,»Pierwszy pluton — za mną — w dwójkach — w
marszu — zbiórka“ .

Wykonanie:
— drużynowi prowadzą w dwójkach najkrótszą drogą swe 

oddziały ku dowódcy, ustawiając się w marszu w kolej
ności numerów,

— dowódca 1 drużyny maszeruje 3 kroki za dowódcą plu
tonu,

— broń na pasie, krok równy, postawa swobodna.

1. Odstęp między strzelcami — na szerokość dłoni.
2. Odległość między strzelcami —  1,20 m, licząc od obcasa 

poprzednika do obcasa zaplecznego.
3. Te odstępy i odległości obowiązują we wszystkich szykach 

zwartych.

1. Słtrzelcy stojąc w postawie swobodnej są obowiązani samo
dzielnie wykonywać równanie i krycie. Jest to pierwsza czynność 
jaką ma wykonać żołnierz po komendzie ,,Spocznij“ .

2. Równanie na rozkaz dowódcy.
Rozkazy: „Baczność,

t,Równaj —  w prawo (lewo)“ .
Wykonanie:

— broń u nogi,
— na hasło ,,w prawo (lewo)“ strzelcy pierwszego szeregu 

(prócz prawoskrzydłowego) zwracają jednocześnie głowy 
w prawo i równają front tak, aby każdy strzelec pra
wym okiem widział sąsiada, a lewym cały front dru
żyny,

— strzelec prawoskrzydłowy pierwszego szeregu pozostaje 
w postawie zasadniczej nie zwracając głowy,

—  strzelcy drugiego szeregu kryją i biorą odległość od 
pierwszego szeregu me zwracając głów.

Uwagi. 1. Wyjątkowo można równać oddział z bronią na ramie
niu (np. warta, eskorta).

2. Chcąc wyrównać dodatkowo drugi szereg daje się 
rozkaz „Drugi szereg“ . Wykonanie — jak szeregu 
pierwszego.

S.
Odstępy, 

odległości -

9.
Równanie^.

krycie.
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10.
Odliczanie.

11.
Rozejść się.

12.
Kolumna

.czwórkowa.

3. dopuszczalne jest równanie oddziału na wyznaczone
go Strzelca. Stosuje się to, gdy chcemy przesunąć od
dział lub zmienić jego front.

Wykonanie:
— Strzelca, na którego mamy równać, ustawić tak, jak 

chcemy wyrównać oddział,
— dać rozkaz ,,Na Strzelca X równaj — w prawo (lewo)“ ,
—  pozostali strzelcy powinni przesunąć się szybkim krokiem 

na podaną wysokość 1 wyrównać.
4. W czasie równania oddziału uważać przede wszystkim na:

—• linie obcasów i barków,
—  niewychylanre się strzelców i nieskręcanie ramion oraz 

tułowia.

1. Rozkaz: „Kolejno — odlicz“ .
2. Wykonanie:

—■ wszyscy strzelcy przybierają postawę zasadniczą,
—  jeśli odliczanie wykonuje się w dwuszeregu, strzelcy 

pierwszego szeregu zwracają głowę w kierunku prawo- 
skrzydłowego,

—  prawoskrzydłowy zwraca głowę w lewo podając swemu 
sąsiadowi z lewej „raz“ ,

— reszta strzelców pierwszego szeregu odlicza kolejno, 
zwracając głowy do swych sąsiadów z lewej w chwili 
wymawiania liczby po czym spoczywa,

—. ostatni z odliczających w pierwszym szeregu wymawia
jąc swą liczbę zwraca głowę ku dowódcy i po liczbie 
podaje „pełna“ lub „ślepa“ ,

~  każdy strzelec drugiego szeregu, z chwilą gdy Jego po
przednik odliczy, spoczywa z nim jednocześnie.

Uwagi. 1. Odliczanie wykonuje się z zasady w dwuszeregu.
2. W podobny sposób odbywa się odliczanie do pewnej 

liczby, np. do dwóch, do trzech, podając to wyraźnie
w rozkazie.

3. Jeśli drużynowi stoją na prawym skrzydle drużyn, od
liczają jako pierwsi, jeśli nie, odliczanie rozpoczy
nają celowniczowie od „dwa".

1. Komenda: „Rozejść się“ .
2. Wykonanie:

— strzelcy występują natychmiast najkrótszą drogą z szy
ku, udając się w dowolnym kierunku.

3. Stosuje się rówież rozejście się oddziału w określonym kie
runku, np. „Do zagajnika — rozejść się“ .

Na taką komendę strzelcy udają się w ściśle podanie miejsce 
i tam pozostają.

4. # „Rozejść się“ można stosować w każdym szyku, tak w mar
szu jak i w miejscu.

1. Z dwuszeregu.
Komenda: „W czwórki — w prawo —  zwrot“ .
Wykonanie:
— czynnością przygotowawczą jest odliczenie do dwóch,
— „jedynki“ wykonują zwrot w prawo na miejscu,
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— ,,dwójki" wykonują część zwrotu na prawej pięcie, po 
czym lewą nogą zaskakują w lewo od „jedynek",

— po wykonaniu wszyscy strzelcy pozostają w postawie 
zasadniczej.

Powrót do dwuszeregu.
Komenda: ,,W dwuszereg w lewo — front".
Wykonanie:
—  , .dwójki" wykonują zwrot w lewo na miejscu,
—  „jedynki" zaskakują prawą nogą w prawo od „dwójek",
—  po wykonaniu wszyscy strzelcy pozostają w postawie 

zasadniczej.
2. Z dwójek.

Rozkaz: „W czwórki — w przód".
Wykonanie:
—- stosuje się w marszu,
— czoło skraca samodzielnie krok,
—  „dwójki" wysuwają się w lewo i na wysokość „jedy

nek", po czym równają i biorą zwykłe odległości i od
stępy,

— po sformowaniu czwórek na rozkaz dowódcy plutonu 
„Równy krok" czoło przybiera krok zwykły.

Powrót do dwójek.
Rozkaz: „W dwójki —  w ty ł".
Wykonanie:
—  „jedynki" maszerują krokiem zwykłym w dotychczaso

wym kierunku, łącząc w prawo,
—  „dwójki" przesuwają się w prawo i w tył za „jedynki",
—< po przybraniu nowego szyku wszyscy przybierają zwy

kłe odległości, po czym kryją i równają.

1. Z dwuszeregu.
Komenda: „W prawo — zwrot".
Wykonanie:
—  strzelcy wykonują nakazany zwrot i pozostają w po

stawie zasadniczej.
2. Z kolumny czwórkowej.

Patrz „Powrót do dwójek" 12.

1. Rozkaz: „Do przejrzenia — broń".
2. Wykonanie:

—  oddział uprzednio ustawić w szeregu lub dwuszeregu ze 
zwiększonymi odległościami,

—  na wyżej podany rozkaz strzelcy otwierają ładownice 
i zamek karabina, po czym kładą broń na lewym ramie
niu, prawie poziomo, przytrzymując lewą ręką za kolbę, 
jak w położeniu „Na ramię broń",

—  po przejrzeniu broni każdy strzelec, bez rozkazu zdej
muje karabin z ramienia, zamyka zamek zwalniając 
iglicę, po czym bierze broń do nogi i zapina ładownicę,

—  przy wszystkich tych czynnościach strzelcy zachowują 
postawę swobodną.

1. Rozkaz: „W  kozły — broń".
2. Wykonanie:

—  oddział należy uprzednio ustawić w dwuszeregu i odli
czyć do dwóch, jeżeli nie było to przedtem wykonane,

— na zapowiedź. „W kozły" pierwszy szereg robi w tył 
zwrot,

13.
Kolumna

dwójkowa.

14.
^rzegląd broni.

15.
Składanie 

broni w kozły.



240

16.
Rozbieranie

kozłów.

17.
Zdejmowanie
oporządzenia.

18.
Wkładanie

oporządzenia.

19.
Marsz.

— na hasło „broń“ wszyscy strzelcy ustawiają broń prawą 
ręką, kolbą przy podbiciu prawej stopy, kabłąkiem w 
lewo, po czym ,,jedynki“ pierwszego i drugiego szeregu 
oraz , ,dwójki" drugiego szeregu zaczepiają karabiny 
wyciorami, tworząc jeden kozioł z 3 karabinów, do któ
rego , ,dwójka" pierwszego szeregu dostawia swój ka
rabin jako czwarty,

— ręczne karabiny maszynowe i granatniki składa się na 
ziemi lub ustawia na dwójnogu, w lewo od ko*złów,

— po) ustawieniu kozłów strzelcy cofają się od nich na krok 
i pozostają w postawie swobodnej zwróceni twarzą do 
broni.

1. Rozkaz: ,,Za — broń“ .
2. Wykonanie:

— na zapowiedź ,,Za“ strzelcy robią krok do kozłów,
— na hasło ,,broń“ ujmują broń w prawą rękę i unosząc 

nieco ku górze rozbierają kozły, po czym strzelcy pierw
szego szeregu zwracają się frontem do dowódcy i rów
nają, a strzelcy drugiego szeregu kryją i przybierają 
odległości oraz odstępy,

— jeśli strzelcy po ’złożeniu broni oddalili się od kozłów, 
to przed wydaniem rozkazu ,,Za broń“ należy oddział 
zebrać rozkazem ,,Do broni“ . Na ten rozkaz strzelcy 
przybywają szybkim krokiem do kozłów, przy których 
ustawiają się w oddaleniu jednego kroku, twarzą do ka
rabinów.

1. Rozkaz: „Oporządzenie —  zdejm“ .
2. Wykonanie:

— broń należy uprzednio złożyć w kozły,
— strzelcy zdejmują oporządzenie w kolejności:

— tornister, kładąc go przed sobą menażką do ziemi, 
górną częścią zwrócony do broni — pasy na plecach 
tornistra,

— pas główny z przynależnościami, kładąc go na torni
strze, klamrą do Strzelca — ładownice zsunięte do 
klamry, bagnet i łopatka pod pasem, końcami skiero
wane w’ lewo,

— chlebak, kładąc go na ziemi z prawej strony torni
stra i opierając o niego, klapą w prawo,

— maskę przeciwgazową strzelcy zdejmują tylko na czas 
zdejmowania oporządzenia, po czym bez osobnego 
rozkazu wkładają ją z powrotem na siebie.

1. Rozkaz: ,,Oporządzenie — włóż“ .
2. Wykonanie:

— strzelcy wkładają oporządzenie w odwrotnym porządku,
jak zdejmowali (chlebak, pas główny, z przynależno
ściami, maska, tornister), i

1. Komenda: ,,Pluton marsz“ .
2. Wykonanie:

— na tę komendę pluton maszeruje krokiem równym w po
stawie na ,,Baczność“ ,

— ten sposób stosuje się tylko do krótkotrwałego przemar
szu dla oddania honorów lub podniesienia karności, mar
szowej. Nie należy go stosować do oddziału niosące-
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go pełne oporządzenie bojowe oraz sprzęt dodatkowy 
(narzędzia itd.),

— w polu po komendzie „Pluton —  marsz“ daje się zaraz 
komendę „Spocznij“ ,

— po tej komendzie oddział maszeruje krokiem równym 
(górna część ciała swobodna), strzelcy nie mogą rozma
wiać, palić, zmieniać położenia broni i stosować jakich
kolwiek ulg marszowych,

— tempo marszu 120 kroków na minutę,
— długość kroku 75 cm,
—  odstępy i odległości wewnątrz plutonu w czasie mar

szu zachowuje się takie same jak w miejscu,
— kierunkowym jest dowódca czołowej drużyny,
— dowódca plutonu maszerującego samodzielnie idzie trzy 

kroki przed środkiem, a jeżeli pluton maszeruje w 
związku, na prawym skrzydle pierwszej czwórki,

— cały oddział maszeruje jednolicie z zasady prawą stroną 
drogi. W polu dla ukrycia się przed obserwacją lotniczą 
oraz wykorzystania najdogodniejszej części drogi strzel
cy mogą maszerować obiema stronami drogi,

—  chcąc przesunąć oddział maszerujący środkiem drogi lub 
obu bokami na jedną stronę, daje się rozkaz „Lewa 
(prawa) wolna“ . Na rozkaz ten wszyscy strzelcy, nie 
zmieniając swego miejsca w kolumnie, przesuwają się 
w nakazaną stronę najkrótszą drogą.

1. Ulgi marszowe stosowane umiejętnie zapewniają strzelcom 
swobodę poruszeń, zmniejszają zmęczenie i nie obniżają karno-Ulgl 
ści marszowej.

2. „Spocznij“ :
— daje się po marszu na „Baczność“ ,
— broń pozostaje bez zmian,
— strzelcy zachowują jednolite tempo i długość kroku,
— postawa ciała swobodna, nie wolno palić, rozmawiać 

i zmieniać położenia broni, rozpinać kołnierzy.
3. „Przełóż — broń“ :

— stosuje się w marszu na „Spocznij“ ,
—  strzelcy przekładają broń drogą najkrótszą na prawe 

ramię, w dowolny sposób,
— powrót do pierwotnego położenia odbywa się na powtór

ną komendę „Przełóż — broń“ .
4. „Odtrąbiono“ :

—' daje się po rozka'zie „Spocznij“ ,
— strzelcy mogą nieść broń na ramieniu, opierając ją mniej 

więcej w środku ciężkości, przekładać z ramienia na ra
mię, rozmawać, palić, śpiewać,

— tempo w zasadzie jednakowe.
— zdjęcie hełmów, zdłużenie pasów, rozpięcie kołnierzy do

puszczalne jest tylko na rozkaz dowódcy.
5. ,, Dowolny krok“ :

— stosuje się przy przejściach przez mosty, kładki, ciężkie 
bądź wąskie odcinki dróg oraz w marszu na przełaj,

— na ten rozkaz strzelcy maszerują takim krokiem, na jaki 
pozwala im budowa ciała, i nie ■zachowują tempa,

— powrót do poprzedniego stanu odbywa się na rozkaz 
„Równy krok“ .

20.
marszowe
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21.
Zatrzymanie

marszu.

22.
Bieg.

6. „Pasy zdłuż“  „ Przez plecy —. broń“
,,Na pas broń“  „Na szyję — broń“
—  strzelcy po zdłużeniu pasów zawieszają broń w sposób 

nakazany.

1. Komenda: „Pluton — stój“ .
Wykonanie:
—  strzelcy robią jeszcze 1 krok i zatrzymują się,
—  po zatrzymaniu się wszyscy zachowują postawę zasadni

czą, nie zmieniając położenia broni.
2. Rozkaz: , ,Czoło —  stój“ .

Wykonanie:
— strzelcy maszerujący na czole zatrzymują się natych

miast, biorąc bez osobnej komendy do nogi broń i przy
bierając postawę swobodną,

— reszta strzelców dochodzi kolejno do swych poprzedni
ków i postępuje jak strzelcy czołowi, przybierając zwy
kłe odległości i odstępy.

3. Rozkaz: „Staw aj — w lewo“ .
Wykonanie:
—  stosuje się do dwójek,
— dwójka czołowa staje natychmiast, po czym wykonuje 

bez osobnego rozkazu zwrot w lewo, bierze broń do nogi 
i przybiera postawę swobodną,

—  pozostali strzelcy dochodzą kolejno do swych poprzedni
ków i zachowują się jak dwójka (strzelec) czołowa, po 
czym przybierają zwykłe odległości i odstępy oraz rów
nają i kryją.

1. Rozkaz: „Pluton biegiem — marsz“ .
Wykonanie:
— strzelcy zdejmują broń z ramienia i biorą ją  prawą ręką 

tuż nad celownikiem, lufą w prawo i do przodu, lewą 
ręką przytrzymując trzonek łopatki i pochwę bagnetu,

—  po zdjęciu broni strzelcy przechodzą w bieg nie zmie
niając i nie rozluźniając zbytnio dotychczasowego szyku.

2. Zatrzymanie biegu.
Rozkaz: „Pluton — stój“ .
Wykonanie:
—  strzelcy wykonują jeszcze trzy kroki biegiem, po czym 

zatrzymują się z bronią u nogi, kryją, równają i przy
bierają postawę swobodną.

3. Zaprzestanie biegu.
Rozkaz: „Dowolny — krok“ .
Wykonanie:
—  strzelcy wykonują jeszcze 3 kroki biegiem, po czym 

przechodzą w krok dowolny,
— broń bierze się do takiego położenia, w jhkim była 

przed biegiem.
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1. Stosuje się w marszu dwójkami i czwórkami.
2. Rozkaz: ,,Padnij“ .

Wykonanie:
—  w dwójkach strzelcy padają na zewnątrz; lewy rząd na 

lewo w skos, prawy na prawo w skos,
—  w czwórkach skrzydłowi odstępują krok na zewnątrz, po 

czym prawe dwójki padają na prawo w skos, lew« na 
lewo w skos.

B. Szyki luźne.
1. Szyki luźne:

— polegają na zwiększeniu odstępów i odległości,
—  zwiększają gotowość bojową oddziału,
—  służą do poruszeń w ogniu przeciwnika,
— umożliwiają wykonanie własnego ognia,
—  ułatwiają wykorzystanie terenu.

2. Szyki luźne przybiera się na rozkaz dowódcy plutonu dany
głosem lub znakiem. Znak — patrz rozdział „Łączność i obser- 
w acja". , | i .ijkIiJ

1. Rozkaz rozwinięcia plutonu zawiera:
—  kierunek,
— szyk.
Prócz tego w razie potrzeby podaje się:
— drużynę kierunkową,
— odstęp i odległość (tylko gdy mają być inne niż regu

laminowe, podane na szkicach),
— wewnętrzny szyk drużyn.

1. Rozwinięcie wykonują drużynowi, prowadząc swe oddziały 
najkrótszą drogą na miejsca wyznaczone im w ugrupowaniu.

2. Drużyna kierunkowa rusza od razu w nakazanym kierunku, 
pozostałe drużyny rozwijają się stosownie do wskazanego szyku.

Drużyna druga zasadniczo rozwija się w prawo od drużyny 
perwszej, drużyna trzecia — zależnie od szyku plutonu.

Rozwijanie wykonuje się szybkim krokiem, a tylko wyjątkowo 
biegiem (silny ogień, bliskość przeciwnika). Biegu nie należy na
dużywać.

3. Jeśli teren i położenie pozwala, należy rozwijać pluton za 
zasłoną (skrycie).

4. Wewnętrzny szyk drużyn zarządzają samodzielnie drużyno
wi, jeśli dow'ódca plutonu tego nie nakazał. Dowódca plutonu 
powinien jedynie uważać, aby nie stosowano bez potrzeby zbyt 
luźnego szyku drużyn.

5. Rozwijając się w terenie mało przejrzystym oraz na nie
osłoniętym skrzydle należy wysunąć w najważniejszym kierunku 
(bok lub czoło) patrol w sile 2—3 strzelców, który się posuwa 
w łączności wzrokowej z plutonem (400— 500 m w terenie prze
ciętnym).

1. Dowódca maszeruje przed plutonem na 20— 30 m. Pozwala 
mu to osobiście orientować się w terenie i położeniu przed uży
ciem plutonu.

2. W razie potrzeby dowódca plutonu może się wysunąć wię
cej do przodu bądź na boki.

23.
P adnij.

24.
Ogólnie.

25.
Rozkaz.

26.
Rozw inięcie.

27.
Stanow isko

dowódcy.
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3. Przy dowódcy maszeruje obserwator i goniec. Jeśli z plu
tonem działa broń przydzielona, to je j dowódca bądź goniec ma
szerują w pobliżu dowódcy plutonu.

4. Zastępca dowódcy plutonu maszeruje z tyłu za plutonem.

28.
Przykłady 
rozkazów 
i  szyków 
luźnych.

1. „Pluton — kierunek — trójkąt w przód“  — (ryc. 42).
2. ,,Pluton — kierunek — trójkąt w tył“  — (ryc. 43).
3. , .Pluton — kierunek — schody w prawo (lewo)“ —(ryc. 44).
4. ,,Pluton — kierunek — drużyny na równej wysokości“  —

(ryc. 45).
5. ,,Pluton — kierunek — trójkąt w przód — drużyny w ro

jach“ .
6. „Pluton — kierunek — trójkąt w przód — perwsza druży

na w tyralierce“  — (ryc. 46).

29. 1. Rozsypywanie plutonu odbywa się w zasadzie na rozkanz 
Rozsypywanie (znak) dowódcy plutonu, a wyjątkowo dowódców drużyn.

plutonu. 2. Rozsypywanie w tyralierkę może nastąpić tak z szyku luź
nego' jak i zwartego.

3. Czas rozsypania:
— gdy ogień przeciwnika nie pozwala posuwać się w szy- 

kach bardziej zwartych,
— gdy trzeba użyć własnej broni.

30. 1. Rozkaz: „Pierwszy pluton — kierunek — na stanowisko“ .

■rozsypane się 2. Wykonanie:
— wskazać rozłożonymi ramionami front rozsypania,
— drużyny zajmują natychmiast najbliższe stanowiska

i przygotowują się do rozpoczęcia ognia na rozkaz 
swych dowódców.

31. 1. Rozkaz rozwinięcia lub rozsypania się plutonu jest jedno-
Posuwanie sięcześnie rozkazem marszu. Chcąc zatrzymać oddział natychmiast

po jego rozwinięciu lub rozsypaniu należy dać rozkaz „Padnij“ .
Wznowienie ruchu odbywa się wtedy na rozkaz „Pierwszy 

pluton — marsz“ .
2. Kierunek marszu podaje się na wyraźny przedmiot widocz

ny w terenie, a nie w sposób oderwany (np. „Kierunek — wzgó
rze z chatą“ , a nie: „Kierunek na wprost“ ).

3. Kierunkową jest zasadniczo drużyna pierwsza, pozostałe 
drużyny posuwają się, stosując się do drużyny kierunkowej. Chcąc 
wyznaczyć inną drużynę kierunkową, należy wyraźnie to podać 
w rozkazie. Wyjątkowa w nocy, w lesie i mgle dla zapewnienia 
jak najściślejszej łączności z dowódcą można podać „Kierunek na 
mnie“ . W takim wypadku dowódca plutonu musi się posuwać 
ściśle w obranym kierunku.

4. Jeżeli dowódca plutonu nie postanowił inaczej o szyku dal
szego posuwania się decydują sami drużynowi.

5. Tempo posuwania stosuje się do drużyny kierunkowej. Od
stępy i odległości między drużynami mogą ulegać chwilowym 
zmianom, zależnie od terenu i ognia przeciwnika. Zasadniczą 
rzeczą jest utrzymanie kierunku i spoistości oddziału oraz aby 
drużyny nie przeszkadzały sobie w ruchu. Chcąc posunąć pluton 
biegiem lub skokiem do pewnego punktu, należy to podać odpo
wiednim rozkazem.

6. Zmianę szyku zarządza się przez danie rozkazu' do przy
brania szyku nowrego.
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32.
Zatrzym ywa

nie.

33.
Skoki.

Zmianę kierunku narządza się:
—  w plutonie rozwiniętym przez podanie kierunku nowego,
—* w plutonie rozsypanym przez podanie nowego kierunku

lub wskazanie nowego frontu rozłożonymi ramionami 
i rozkazem „Pierwszy pluton — front“ .

1. Rozkaz: „Padnij“ .
Wykonanie:
—  strzelcy padają natychmiast, wykorzystując najbliższe 

ukrycie.
2. Rozkaz: „Kryj się“ .

Wykonanie:
— strzelcy kryją się za najbliższymi zasłonami i pozostają 

nieruchomo z twarzą zwróconą do ziemi,
—  obserwują tylko dowódcy.

3. Rozkaz: „Stó j“ .
Wykonanie:
—  stosuje się wyjątkowo, gdy warunki atmosferyczne lub 

teren nie pozwalają na padanie (woda, błoto), a ogień 
przeciwnika nie zagraża.

4. Jeśli pluton się wycofuje, wówczas przed rozkazem za
trzymania należy dać „W tył —  zwrot“ .

1. Skok całym oddziałem.
Rozkaz: „Pierwszy pluton — na wysokość — skok bie
giem — marsz“ .
Wykonanie:
—  strzelcy podrywają się jednocześnie 1 nie zmieniając szy

ku wysuwają się biegiem na wskazaną wysokość,
—  jeśli drużyny prowadziły ogień, należy go przerwać przed 

nakazaniem skoku.
2. Skok drużynami (grupkami, pojedynczo).

Rozkaz: „Do . . . .  (określić punkt w terenie) grupkami
(drużynami, pojedynczo) — naprzód“ .
Wykonanie:
—• drużynowi regulują w swych oddziałach podrywanie się 

strzelców oraz przestrzegają, aby nie przeszkadzano w 
strzelaniu leżącym,

—  podrywanie się do skoków musi być nieregularne, a przy 
skokach pojedynczo nie należy dopuszczać, aby jedno
cześnie wykonywało skok zbyt wielu strzelców.

34.
Zajęcie

stanow iska
ogniowego.

35.
Zbiórka.

1 . Rozkaz: „Pierw szy pluton na linię“ .
2. Wykonanie:

—  drużyny wysuwają się skrycie (pełzając lub chyłkiem) 
mniej więcej na wysokość dowódcy plutonu,

— wszyscy przygotowują się do rozpoczęcia ognia, jak naj
mniej zdradzając swe stanowisko,

—  broń przygotowuje się do strzału w ukryciu,
— unikać skupiania się.

1. Zbiórkę wykonuje się zawsze frontem do przeciwnika, w 
miejscu lub marszu.

2. Na miejsce zbiórki wybierać punkty ukryte (za zasłoną).
3. Zbiórkę wykonują najpierw drużynowi w drużynach, po czym 

prowadzą je  na miejsce (kierunek) zbiórki plutonu. Drużyny po
mieszane w walce zbierają się tak jak walczyły, a na zbiórce plu
tonu porządkują się.

4. Szyk zeuranego plutonu wyznacza dowódca. *
5. Pluton rozsypany można zebrać w szyk luźny (np. trójkąt) 

bądź zwarty (kolumnę, dwuszereg itd.) podając to w rozkazie 
zbiórki. Pluton 7. szyku luźnego zbiera się tylko w szyk zwarty.



Umocnienia i maskowanie





A. Zasady ogólne.
W każdym działaniu należy wykorzystać dla ukrycia się od ob- 

serwacjii i ognia przeciwnika przede wszystkim naturalne właści
wości terenu (zagłębienia,pokrycie itp .).

1. Umocnienia:
— podnoszą naturalną obronność terenu,
— ułatwiają prowadzenie ognia,
—  osłaniają od obserwacji i pocisków przeciwnika.

2. Umocnienie wykonuje się przed walką bądź w czasie jej 
trwania, jak i z pomocą personelu oraz środków dodatkowych (ro
botnicy narzędzia cywilne, oddziały odwodowe itd.).

1. Maskowanie służy do ukrycia wszelkich objawów działania 
1 urządzeń przed wzrokiem przeciwnika.

2. Polega ono w zasadzie na upodobnieniu przedmiotów ma
skowanych do otaczającego terenu i na wprowadzaniu przeciwni
ka w błąd co do ich położenia.

3. Maskowanie jest nieodłączną częścią umocnień polowych. 
Umocnienia niezamaskowane nie tylko nie mają żadnej wartości, 
ale nawet ściągają ogień przeciwnika.

4. Zamaskowanie wszelkich stanowisk należy sprawdzać od 
strony przeciwnika.

B. Okopywanie się.

I. Narzędzia.
Dowódca plutonu dysponuje:

—  narzędziami podległych drużyn,
—  niekiedy sprzętem saperskim przydzielonym przez prze

łożonego.

Łopatka piechoty:
—  służy do doraźnego urządzania stanowisk przez strzel

ców przede wszystkim leżąc lub klęcząc,
—> należy do wyposażenia każdego żołnierza nie mającego 

innego narzędzia,
— ciężar z pokrowcem 1 kg.

Topór II służy do:
—  oczyszczania przedpola,
— ścinania 1 łupania mniejszych drzew,
—  przygotowania kołków do przeszków drucianych,
— wbijania klamer i gwoździ przy oplataniu przeszkód 

drutem,
— ciężar wraz pokrowcem około 1,2 kg.

1.
Wykorzystanie

terenu.

2 .
Umocnienia.

3.
M askowania.

4.
Łopatka

piechoty.

5.
Topór I I .
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6.
Nożyce 

do drutu.

7.
Ilość narzędzi.

8.
Sprzęt

saperski.

9.
Stanowisko

ogniowe.

10.
Wnęk

strzelecki.

U .
Dół dla 

klęczącego.

Nożyce służą do:
—  cięcia przeszkód drucianych,
—  przygotowania z drutu klamerek i gwoździ potrzebnych 

przy budowie przeszkód,
—  ciężar wraz z pokrowcem około 1 kg.

1. Drużyna strzelecka ma:
—■ 1 topór II, #
—  18 łopatek,
— 2 pary nożyc.

2. Pluton strzelecki ma:
—  3 topory II,
—■ 68 łopatek,

• —  6 par nożyc do ciecia drutu.

Łopata saperska, 
piła poprzeczna, 
oskard, 
siekiera.

II, Stanowiska, rowy, punkty obserwacyjne.
1. Stanowiska ogniowe buduje się jako:

— wnęki lub doły pojedyncze (podwójne),
—  gniazda na kilku strzelców (do drużyny),
—  stanowiska ciągłe (dla całego oddziału).

2 Pojedyncze (podwójne) stanowiska ogniowe:
— można najszybciej wykonać,
—  łatwo je rozmieścić w terenie i zamaskować,
—  dają ochronę i osłonę strzelcom,
— nie zapewniają skrytej komunicji wewnątrz oddziału,
—  utrudniają łączność, zaopatrzenie i ewakuację rannych.

3. W terenie odkrytym, jeśli czas pozwala, łączy się stanowi
ska pojedyncze w gniada lub zwartą całość.

1. Czas pracy 30 — 40 minut.
2. Wykop 0,3 m3.
3. Narzędzia — łopatka.
4. Wykonanie.

— w ogniu kopie się wnęk leżąc, poczynając od przodu 
i układając łopatką najpierw oparcie dla broni w kształ
cie półkolistym,

—  następnie wygrzebuje się ziemię na szerokość 50 cm, co
fając się i zagłębiając w tył,

— broń odkładać na boki, lufą od wiatru,
— maskowanie płachtą namiotową itp. (ryc. 47).

1. Czas pracy — 45 minut.
2. Wykop — 0,5 — 0,6 m3.
3. Narzędzia —  łopatka.
4. Wykonanie:

—  najpierw zaznaczyć zarys na ziemi o wymiarze 1,2x1,2 m, 
—* zdjąć pierwszą warstwę gruntu i odłożyć na maskę,
—  wykonać wykop jak na ryc. 48 układając z wydobytej

ziemi półkoliste przedpiersie osłaniające od częła i z bo
ków, f

— maskowanie —  ziemią powierzchniową, płachtą namio
tową itd.
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Ryc. 47.

Ryc. 48.

1. Czas pracy —  1 — H/e godz.
2. Wykop — 1 m3.
3. Narzędzia — łopatka.
4. Wykonanie: . . .

—  zaznaczyć na powierzchni ziemi zarys dołu o średnicy 
1 — 1,3 m zależnie od sypkości gruntu,

—  pierwsza warstwę gruntu zdjąć i odłożyć na maskę, po
została ziemię usypać dokoła dołu, budując przedpiersie 
i zaplecze jako jeden ciągły nasyp o wymiarach i kształ

cie podobnym do ryc. 49,

12.
Dół dla 

stojącego.

Ryc. 49.
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— nadmiar ziemi rozsypać w nieznaczny sposób dokoła 
dołu,

— maskowanie — ziemia zdjęta z powierzchni, płachta na
miotowa itd.

T 3. 1. Czas pracy 4 godziny.
Dół 2. Wykop 2 ms.

¡pogłębiony. 3 . Narzędzia— łopatka.
4. Wykonanie:

—• dół buduje się pogłębiając i poszerzając dół strzelecki 
dla stojącego,

—■ ściany przedniej I przedpiersia nie rusza się,
— pogłębia się dno pozostawiając stopień strzelecki 40 cm 

wysoki I szeroki,
— rozszerza się tylna ścianę,
—  ziemie wydobyta wykorzystuje się na poszerzenie zaple

cza (ryc. 50),
— maskowanie jak dołu dla stojącego.

Ryc. 50.

Uwaga. Doły d!a klęczącego i stojącego można budować stopnlo- 
niowo, poczynając od wnęku i w miarę możności pogłę
biając je.

14. 1. Doły dla 2 — 3 strzelców buduje się w ten sam sposób jak 
Doły dla 2—3 doły pojedyncze licząc na jednego Strzelca przeciętnie 1 m dlu-

strzelców. gości dołu.
2. Sa one bardzo dogodne, gdyż ułatwiają strzelcom wspiera

nie się w walce.
4

15. 1. Stanowisko granatnika na 1 Strzelca buduje się podobnie 
Stanowisko jak dół klęczącego (stojącego, z tą różnicą, że podłokletnik po- 

granatników. szerzą się do 70 cm a przedpiersie podwyższa do 40 cm (ryc. 61).
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Ryc. 51.
Dół dla granatnika.

2. Stanowiska granatnika dla 2 — 3 strzelców buduje się jak 
stanowiska strzeleckie, licząc na każdego Strzelca 1 m długości 
rowu i kopiąc wycięcia w przedniej ścianie dla ładowniczego (po 
prawej od granatnika). Szerokość podłokietnika i wysokość przed- 
piersia jak w stanowisku granatnika na 1 Strzelca.

1. Stanowiska ręcznych karabinów maszynowych buduje się 
podobnie jak doły dla 2 —  3 strzelców.

2. Muszą one być szczególnie starannie zamaskowane.

1. Gniazda powstają w dwojaki sposób:
— przez rozszerzenie dołów (wnęków) pojedynczych na 

pewną ilość strzelców,
— przez połączenie stanowisk pojedynczych rowem łą

czącym.
2. Gniazda w zasadzie nie powinny przekraczać rozmiarami 

jednej drużyny strzeleckiej. Gniazdo najbardziej typowe: 3 — 4 
ludzi lub obsługa broni maszynowej.

3. Rozmieszczenie gniazd musi uwzględniać w jak największym 
stopniu naturalne właściwości terenu (zagłębienia, nasypy, leje 
pocisków, odpowiednie pokrycie).

4. Narys gniazd i rowów powinien uwzględniać ukształtowa
nie terenu, biec nieregularnie, unikając ostrych załamań.

5. Unikać rozmieszczenia gniazd na szczytach wzniesień, bez
pośrednio na drogach oraz obok wyraźnych przedmiotów tere
nowych, gdyż ułatwia to przeciwnikowi odszukanie stanowisk 
i wstrzelanie się.

1. Rowy łączące służą do:
—  połączenia pojedynczych stanowisk w zwartą całość,
— komunikacji z tyłem, gdy teren nie daje dobrego i na

turalnego ukrycia.
2. Nie należy bez istotnej potrzeby budować rowów łączących; 

mogą one zdradzać stanowiska ogniowe i wymagają dużego wy
siłku nad zamaskowaniem.

3. Rów do pełzania (ryc. 52).
— czas pracy — 1 mb w i/2 do 3/4 godz.
— narzędzia — łopatka,

16.
Stanowiska 
ręcznych 

karabinów 
maszynowych .

17.
Gniazda.

18.
Rowy łączące...
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Ryc. 52.

—  wykonanie:
— pod ogniem kopie się płytkie zagłębienie, poczynając 

od swego stanowiska i posuwając się w potrzebnym 
kierunku,

— ziemię wydobytą wyrzuca się w stronę przeciwnika,
— zasadniczy kierunek kopania rowu łączącego — w 

prawo,
—  rów prowadzi się linią łamaną, nieregularną, wyko

rzystując wgłębienia terenu, leje pocisków itd.
4. Rów pełny (ryc. 53).

—  czas pracy — 1 mb . 2i/2 — 3 godz.
— narzędzia — łopata (łopatka),
—• wykonanie:

— najpierw wytycza się na powierzchni ziemi zarys ro
wu, prowadząc go linią nieregularną, łamaną z wy
korzystaniem wgłębień terenowych,

— ziemię wydobywa się warstwami jednocześnie na ca
łej długości rowu, aby można było w razie potrzeby 
wykorzystać go od razu w całości,

— głębokość rowów zależy od położenia ich w terenie 
(rowy w części prostopadłej do frontu powinny być 
najgłębsze),

— ziemie wydobytą wyrzuca się najpierw w stronę prze
ciwnika a następnie na drugą stronę.

Ryc. 53.
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1. Punkt obserwacyjny musi być starannie zamaskowany.
2. Można go umieszczać w każdym stanowisku strzeleckie 

(dole pojedynczym, gnieździe itp .).
3. Ryc. 54 podaje przykładowo punkt obserwacyjny, w dole 

dla stojącego po zdjęciu maski.

Ryc. 54.
Punkt obserwacyjny w dole.

III. Stanowiska w szczególnych warunkach.
1. Leje pocisków ułatwiają skrycie się w polu walki, gdyż roz

praszają uwagę przeciwnika. Przystosowując lej do roli stanowl- 
•ka należy jak najmniej zmieniać jego pierwotny wygląd (ryc. 55).

Ryc. 55.
Lej jako stanowisko strzeleckie.

2. W razie potrzeby można lej niewielkim wysiłkiem przygo
tować na stanowisko strzeleckie, kopiąc podłokietnlk oraz po
głębiając dno leja i skopując przednią ścianę (aby jej nadać po
chyłość, dogodną dla strzelającego z postawy stojącej.

19.
Punkt

obserwacyjny.

20.
Stanowiska 

w leju pocisk«.
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21.
Stanowiska 

w gruncie 
kamienistym 

lub za
marzniętym.

22.
Stanowiska 
w gruncie 

podmokłym.

23.
Stanowiska 
w śniegu.

1 . W gruncie kamienistym lub zamarzniętym buduje się sta
nowiska płytko lub całkowicie na powierzchni, o przedpiersiu i za
pleczu z materiału naniesionego. j  A . . . ,  .

2. Rdzeń przedpiersia można wykonać z dużych głazów (grua
ziemi, brył lodu). . . , . . . .

3. Powierzchnie przedpiersia należy pokryć warstwa ziemi, 
darniną lub śniegiem,dla uniknięcia odprysków

4. Przedpiersie od strony Strzelca wykładać darniną lub wor
kami z piaskiem (ryc. 56).

Ryc. 57.

Ryc. 56.

1. Stanowiska w gruncie podmokłym buduje się na samej po
wierzchni gruntu lub nieco zagłębiając się w ziemię.

2. Materiał na przedpiersie wybiera się sprzed stanowiska 
tworząc dół, który z czasem napełni się wodą.

3. Na bagnach często trzeba będzie układać pomost z gałęzi, 
a na nim dopiero sypać przedpiersie (ryc. 57).

1. Jeśli śnieg jest lepki i niewielkiej grubości, stanowisko bu
duje się w ten sposób, że najpierw udeptuje się śnieg na szeroko
ści około 8 m, a następnie w tylnej części ubitego śniegu kopie 
się stanowisko. Śnieg wybrany wyrzuca się i ubija na przedpier
siu (ryc. 58).

3. Odziewanie stanowiskw śniegu wykonuje się kawałkami lo
du, zamarzniętą ziemią lub polewając śnieg wodą, có przyspiesza 
jego twardnienie.
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1. Stanowiska buduje się podwyższone, z wysokim przedpier- 
slem, gdyż podszycie skraca obserwację i ogień z niskich stano
wisk, a korzenie utrudniają zagłębienie się w ziemię.

2. Korzenie i pnie drzew utrudniają kopanie, dlatego budowa 
wymaga więcej czasu niż w terenie przeciętnym.

3. Przedpiersie buduje się z kłód drzewa, okładając je  ziemią 
i darniną (ryc. 59).

Ryc. 59.

4. Wewnątrz odziewa się stanowiska chrustem, a nawet cien
kim drzewem.

5. Jeżeli las jest podmokły, można ziemię wybierać z terenu 
przed stanowiskiem.

1. Rowy przydrożne i zagłębienia dróg ułatwiają budowę sta
nowisk.

2. Stanowiska strzeleckie w takich warunkach buduje się jako 
wcięcia dla pojedynczych strzelców (ryc. 60).

Ryc. 60.

3. Jeżeli nawierzchnia drogi jest twarda i leży przed stanowi
skami, pokrywa się ją warstwą ziemi grubości najmniej 10 cm 
dla uniknięcia odprysków.

1. Wąskie nasypy wykorzystuje się podobnie jak rowy przy
drożne, kopiąc nisze dla oddzielnych strzelców.

2. Na nasypach szerokich stanowiska buduje się bądź na ich 
krawędzi, bądź na środku.

3. Często konieczne będzie skopanie stoiku nasypu, dla unik
nięcia martwych pól na bezpośrednim przedpolu (ryc. 61).

24.
Stanowiska 

w lesie.

25.
Stanowiska 

w rowach 
przydrożnych.

26.
Stanowiska 
w nasypach.
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27.
Stanowiska 

w ogrodze
niach.

28.
Stanowiska 

w budynkach.

1. Ogrodzenia osłaniają przed wzrokiem przeciwnika, jednak 
dla ochrony przed pociskami wymagają przeważnie wzmocnienia 
(ziemią, darniną, workami z piaskiem i innym materiałem pod
ręcznym).

2. Wzmocnienie ogrodzeń należy wykonywać od strony we
wnętrznej (tam, gdzie strzelcy zajmują stanowiska).

3. Dla prowadzenia ognia wybija sie strzelnice, rozmieszczając 
je nieregularnie i nie zajmując stanowisk nad samą linią ogro
dzenia (ryc. 62).

1. Budynki drewniane wykorzystuje sie jedynie jako prze-l 
szkody iub jako materiał do budowy stanowisk.

Nie dają one poważniejszej ochrony od pocisków, a są łatwo
palne.

2. Budynki murowane wykorzystuje sie do obrony przez:
— budowę stanowisk strzeleckich (wykorzystać przedmioty 

podręczne jak dywany, książki, pościel, worki z ziemią, 
skrzynie itd., pootwierać okna,, balkony, wletrznlki, 
otwory na strychach, stosować stanowiska pozorne),

— zabarykadowanie wejść do budynku (bramy, podwórza, 
okna parteru i piwnic, przejścia miedzy budynkami,

ulice wyprowadzające w stronę bronionego budynku),

Ryc. 62.

Ryc. 63.
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—. wykorzystanie piwnic jako schronów lub stanowisk ka
rabinów maszynowych,

— wydanie zarządzeń przeciwpożarowych.
Wewnątrz budynków umieszcza się stanowiska nieco cofnięte 

w gtąb od otworów strzelniczych. Same otwory przystania sle 
firankami, storami itp., strzelając przez nie.

1. Rowy przeciwlotnicze stulą do ukrycia oddziału będącego 29.
na postoju przed napadem lotniczym (ryc. 63). Rowr

2. Stosuje sie je w braku naturalnego ukrycia przeclwlotni- przectw-
czego. lotnicze.

3. Umieszcza sie w bezpośredniej bliskości oddziału, który ma 
je  wykorzystać. i

IV. Wewnętrzne urządzenie stanowisk.
1. ściany I nasypy wysychając pod wpływem słońca oraz 30.

wstrząsów od wybuchów pocisków osypują się. Odziewanie.
2. Zapobiega temu odziewanie.
3. Odziewanie wymaga znacznego czasu i środków oraz od

powiedniego materiału, dlatego ograniczać je trzeba tylko dla ko
niecznych rozmiarów, zabezpieczając przede wszystkim stopnie 
i przedniersie.

4. Nie wolno używać do odziewania materiału, który by po
większał skutek działania pocisków przez dodatkowe odłamki lub 
zatarasowanie rowów (szyny, belki, kamień, cegła, deski).

5. Najodpowiedniejszym materiałem do odziewania są:
— darń (ryc. 64),

Ryc. 64.

— gałęzie,
— worki z ziemią (ryc. 65),
—  słoma, bądź sitowie.

6. Odziewanie musi być zakołkowane bądź zakotwiczone, aby 
się nie usuwało (ryc. 66).

1. Odwadnianie ma na celu odprowadzenie wody, która się 31. 
gromadzi w rowach z opadów atmosferycznych lub jako woda Odwadnianie, 
zaskórna. Wykonywa się je jednocześnie z budową stanowisk.

2. Odwadnianie osiąga się przez:
— nadawanie rowom odpowiedniego spadku,
—  unikanie budowy stanowisk w miejscach niskich,
— niezagłębianie się w budowie do poziomu wody zaskór- 

nej,
—  budowanie ścieków i rowków odpływowych oraz studzien.

3. ścieki odprowadzają wodę nagromadzoną w rowach.
4. Najprostszy ściek buduje się wykopując rowek wzdłuż tyl

nej ściany rowu. Wystarcza to do odprowadzania niewielkiej ilości
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32.
W yjścia .

33.
Strzelnice.

Kyc. 65.

f

Ryc. 66.

wody w rowach mało uczęszczanych (ryc. 67). ścieki trwałe wy
magają odziania ich, np. korytkami z drzewa (ryc. 68).

5. Jeżeli wody nagromadzonej w rowach nie można odprowa
dzić na powierzchnię ziemi (łąka, zagłębienie, strumień itd.), 
wtedy kopie się studzienki w najniższych punktach stanowisk. 
Ujścia ścieków do studzienek należy zabezpieczać sitem z chru
stu, żeby zapobiec zamuleniu.

6. Wodę spływającą po powierzchni ziemi należy odprowadzić 
rowkami odpływowymi, kopanymi od strony spadku wody.

Rowków odpływowych nie należy kopać zbyt blisko stanowisk, 
gdyż przy przepuszczalności gleby niszczą same stanowiska 
(ryc. 69).

1. Wyjścia z rowów pozwalają na opuszczenie stanowisk w 
stronę przeciwnika i wtył.

2. Stosuje się:
— drabinki,
—  stopnie z żerdzi,
—  pochylnie (tylko jako wyjście w tył, ryc. 70).

1. Strzelnice służą do ochrony głowy i ramion streelca.
2. Są trudne do zamaskowania, dlatego należy je stosować 

wyjątkowo, np. dla strzelców wyborowych.
3. Szczególnie starannie musi być zamaskowany otwór strzel

nicy.
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Ryc. 67.

Ryc. 70.

4. ściana rowu przeciwległa do strzelnicy powinna być za
ciemniona (darnina itp.).

5. Najprostszą strzelnice można zbudować z worków z ziemią 
i żerdzi lub desek.

Wymiary:
—  wysokość wewnątrz 15 cm,
—  długość 1 m (ryc. 71),



262

Ryc. 71.

—  szerokość u wlotu 10 cm, u wylotu 30 cm,
—  Ilość worków 7.

C. Oczyszczenie przedpola, przeszkody.
34. 1. Oczyszczenie przedpola ma na celu poprawienie ostrzatu 

Oczyszczanie i obserwacji.
przedpola. 2. Nie może zdradzać przebiegu własnych stanowisk, zwłasz

cza ważnych źródeł ognia (karabinów maszynowych, armat prze
ciwpancernych itp .); aby temu zapobiec oczyszcza się przedpole 
tylko z tego, czego wymaga konieczność, unikając całkowitego 
usuwania pokrycia i wykonywania cięć w ostrych liniach.

3. Krzaki zwarte przerzedza się w mniejszym lub większym 
stopniu, pozostawiając pojedyncze kępy, które ułatwiają orien
tacje, wskazywanie celów, odmierzanie odległości itp.

4. Las zależnie od gęstości i drzewostanu przerzedza się bądź 
tylko usuwa jego podszycie. Pnie zwalonych drzew należy z przed
pola usuwać, gdyż dostarczają przeciwnikowi dobrych zasłon.

5. Drewniane budynki, jeśli to jest konieczne, rozbiera się, 
materiał się usuwa lub wykorzystuje do budowy schronisk. Bu
dynki murowane burzy się.

Oczyszczając najbliższe przedpole z części budynków nie moż
na pozostwiać mieszkańców cywilnych, żeby ich nie wykorzystał 
przeciwnik.

35. 1, Przeszkody służą do zatrzymania przeciwnika jak najdłużej 
Przeszkody, w naszym ogniu, bądź też uniemożliwiają mu wykorzystanie dróg.

2. Jako przeszkody stosuje się:
— przeszkody druciane,
— zasieki,
— barykady,
— przeszkody przeciwpancerne.

3. Wytyczając przeszkody w terenie należy przestrzegać:
— możliwości ostrzelania przeszkody ogniem wzdłuż ze

wnętrznego zarysu,
— niezdradzania przez narys przeszkody szczegółów roz

mieszczenia stanowisk, zwłaszcza broni maszynowe] 
(ryc. 72),
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—■ możliwości zamaskowania od obserwacji naziemnej przez 
wykorzystanie zagłębień terenowych, pokrycia itd.

4. Odległość przeszkód od stanowisk waha się od 40 do 100 m.
6. Budowę sieci wykonuje się w następującej kolejności:

— wytrasowanie sieci,
—  rozmieszczenie materiału wzdłuż zarysu,
— zabijanie kołków (kołki długie wbija się do głębokości 

40 — 60 cm, kołki krótkie do 20 —  40 cm, zależnie od 
rodzaju gruntu),

—  oplatanie drutem w kolejności podanej na załączonych 
rycinach oraz umocowanie drutu klamerkami albo 
gwoździami lub wprost przywiązując drut do kołków,

—  przejścia w sieci pozostawia się w ilości przeciętnie 1 na 
pluton (ryc. 73).

Ryc. 72. Ryc. 73.

1. Plot kolczasty buduje się w jednym lub kilku szeregach łą
cząc je co 20 — 30 m przeszkodami poprzecznymi (ryc. 74).

1. Sieć niska jest łatwa i szybka w budowie a trudna do roz
poznania przez przeciwnika (ryc. 75).

Ryc. 75.

1. Potykacz jest niską siecią z naciągniętego, gładkiego drutu 
(ryc. 76).

2. Uzupełnia się go często pętlicami ślepymi, bądź zaopatruje 
w samoczynne miny.

3. Szerokość —  jak sieci niskiej.
2. Stosuje się tam, gdzie ukrycie sieci jest konieczne, bądź 

przed stanowiskami broni maszynowej.
3. Powinna być co najmniej 6 m. szeroka (4 rzędy kłoków).

36.
Płot kolczasty

37.
Sieć niska.

38.
Potykacz.
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39.
Kozioł

hiszpański.

la sie  p i Zastąp 2

Zastąpi
s.

Zastąpili

1. Kozioł hiszpański (ryc. 77) służy do:
— budowy przeszkód w obliczu przeciwnika,
— naprawy uszkodzeń w płotach,
— budowy barykad i rogatek,
— niszczenia brodów.

2. Wykonuje się w ukryciu i przenosi na miejsce ustawienia.
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e h t s  SSrm

Ryc. 77.

1. Jeż (ryc. 78) służy do barykadowania rowów, lejów, po- po
cisków, okien, przejść w budynkach. Jeż.

2. Wydajność pracy: oddział roboczy 4 strzelców buduje 9 jeży 
w 1 godzin«.

1. Barykady są to przeszkody wykonane z materiału podręcz- 41. 
nego w ciaśninach (drogi nie do obejścia, ulice, wąwozy, groble Barykady, 
itp.).

2. Nadają się do zatrzymywania tak ludzi jak i broni pancer
nej.
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3. Materiał używany na barykady powinien być o dużym cię
żarze (drzewo, materiał budowlany, maszyny, wozy wszelkiego 
typu, narzędzia rolnicze, beczki, skrzynie napełnione kamieniami 
lub ziemią itp.).

4. Miejsca na barykady należy wybierać za skrętem lub za
łamaniem ulicy (drogi). Przez to uniemożliwia się przeciwnikowi 
burzenie barykad strzałem bezpośrednim dział z większej odle
głości (ryc. 79).

5. Całość barykady wiąże się i wzmacnia drutem i kolkami, 
a często skaża się środkami chemicznymi i uzbraja minami.

Ryc\ 7 9 .
Zasieka i barykada na drodze.

42. 1. Zasieka jest to przeszkoda z drzewa lub grubych gałęzi,
Zasieka. zwalonych skośnie lub wierzchołkami w stronę przeciwnika.

2. Służy do zamykania przejść w lasach, cieśninach itp.
3. Wykonanie:

— drzewa ścina się jak na ryc. 80,
— po obaleniu drzew w żądanym kierunku oczyszcza się 

je z liści i cieńszych gałęzi, zaostrzając grube konary,
— przeszkodę wiąże się wewnątrz drutem kolczastym lub 

gładkim i przymocowuje do ziemi za pomocą kołków, 
haków itp. (ryc. 81),

— czasem uzbraja się zasieki w miny i skaża środkami 
chemicznymi,

— w’ razie potrzeby zostawia się w zasiece przejście.

Ryc. 80.

43. i .  Przeszkody przeciwpancerne służą do uniemożliwienia dzia-
Przeszkody łania czołgom i samochodom pancernym lub też zatrzymania ich 

przedwpan- w skutecznym ogniu broni przeciwpancernej.
ceme. 2. Naturalne przeszkody przeciwpancerne podaje rozdział

,,W alka" pkt. , ,Obrona przeciwpancerna".
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Ryc. 81.

3. Sztucznymi przeszkodami przeciwpancernymi są:
—  zasieki z drzew (ścinanych na wysokości 1 m nad zie

mia),
— barykady (patrz wyżej),
—« pułapki,
—  rowy i nasypy zbliżone do kata 45o.

4. Ryc. 82 podaje przekroje najprostszych przeszkód przeciw
pancernych.

5. Do budowy rowów i nasypów przeciwpancernych należy wy
korzystać przede wszystkim istniejące w terenie nierówności, 
rowy i nasypy, skopując stoki powyżej 45o.

1. Przeszkody, których nie zniszczył dostatecznie ogień arty- 44.
lerii i moździerzy, piechota przekracza przy pomocy swoich Przekraczanie 
środków. przeszkód.

2. Jako środków pomocniczych do tego używa się:
— nożyc do cięcia drutu,
— ładunków podłużnych,
—  desek, drabin, pęków faszyny, słomy itp.

3. Przekraczając zasieki i barykady należy zachować wszelkie 
środki ostrożności, gdyż urządzenia te mogą być uzbrojone mi
nami i skażone środkami chemicznymi.

4. Przekraczanie przeszkód naturalnych — patrz rozdział 
,,Służba w polu“ pkt ,,Przeprawy“ .

D. Maskowanie.
1. Maskowanie utrudnia przeciwnikowi rozpoznanie z powietrza 45.

i ziemi naszych stanowisk oraz rozprasza jego ogień. Zasady ogólne,-
2. Maskowanie musi być wykonywane jednocześnie z zajmo

waniem stanowisk i umocnieniami terenu.
3. środkami maskowania są:

— surowa karność i krycie się oddziałów,
—  naturalne zasłony terenowe,
— maski sztuczne,
— urządzenia pozorne.

4. Stanowiska zdradzają:
—  regularny narys (długie, ostre lub ciągłe linie),
—  cienie (tym większe, im są głębsze stanowiska),
—  świeżo wyrzucona ziemia,
—  zmiany w naturalnym pokryciu terenu,
— ruch, hałas, bieganina obsady.

Chcąc ukryć stanowiska należy unikać tych błędów.
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46.
Maski

'Sztuczne.

5. Przeciwnik wyszukuje w obrębie naszych stanowisk przerte 
wszystkim:

— broni maszynowej,
—  armat przeciwpancernych i granatników, moździeży,
—  punktów obserwacyjnych.

Te punkty należy maskować w pierwszej kolejności i naj
staranniej.

1. Rodzaje:
— płachty namiotowe.
— siatki,
— darń, liście, chrust, ziemia powierzchniowa.
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2. Płachty namiotowe — nadają się do maskowania stanowisk 
pojedynczych (podwójnych) oraz wejść do schronisk. Ułożone 
nieregularnie, usuwają całkowice cień stanowiska i Strzelca. Są 
nieprzejrzyste. Należy je przysypywać nieco ziemią itd., dla upo
dobnienia do otoczenia.

3. Siatki służą do maskowania ważniejszych urządzeń (punkt 
obserwacyjny, posterunek dowódcy, gniazdo karabina maszyno
wego). Mogą być dostarczone w stanie gotowym lub wyrabiane 
jako plecionka wprost nad przedmiotem maskowanym (ryc. 83).

4. Darń, liście, ziemia powierzchniowa są bardzo dobrym ma
teriałem maskującym. Muszą być starannie dobrane do najbliż
szego otoczenia. Ślady z pobrania tego materiału należy usuwać. 
Liście i gałęzie tracą rychło swój kolor, należy je więc często 
zmieniać. Ziemia powierzchniowa jest jednym z najlepszycn ma
teriałów do maskowania i najłatwiej ją upodobnić do otoczenia.

5. Maski sztuczne nie powinny krępować obsługi sprzętu 
i zmniejszać nadmiernie zasięgu obserwacji i ognia.

6. Uszkodzenia w maskach wynikłe z ognia przeciwnika usu
wać nieznanie, stopniowo, żeby nie zdradzić, że maska kryje waż- 
ne urządzenia.

1. Stanowiska pozorne wprowadzają w błąd przeciwnika co 
co do rzeczywistego rozmieszczenia oddziału i sprzętu.

2. Są nieodłączną częścią umocnień terenu; ilość ich powinna 
dochodzić do 1/3 urządzeń rzeczywistych.

3. Osiągają cel tylko wtedy, gdy stanowią pewną logiczną 
zwartą całość (rowy strzeleckie, kommunikacje, stanowiska broni 
itd.) i są maskowane jak stanowiska rzeczywiste.

Rowy rozrzucone bezładnie, odkryte, nie zamaskowane, nikogo 
w błąd nie wprowadzą.

4. Jednym z najlepszych sposobów mylenia przeciwnika jest 
stałe lub dorywcze wykorzystanie umocnień pozornych przez 
drobne jednostki (małe gniazda strzelców, ręczne karabiny ma
szynowe itd.).

5. Stanowisk pozornych można używać jako stanowisk zapa
sowych lub rowów łączących.

6. Budowę stanowisk pozornych wykonuje się:
— kopiąc rów (dół) o profilu jak stanowiska rzeczywiste,
— trasując stanowiska za pomocą płytkich wykopów bądź 

przez budowę tylko przedpiersia i zaplecza (ryc. 84),
— wyorując pługiem płytki profil rowów.

47.
Stanowiska
pozorne.
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48.
Przeszkody

pozorne.

49.
Niszczenie
budynków.

50.
Niszczenie
mostów.

Ryc. 84.

7. Trasowanie stanowisk pozornych wykonywa się w nastę
pujący sposób:

— wykop głębokości 30—60 cm,
— możliwie ostre krawędzie (dają większy cień),
—  zaplecza i przedpiersia zniżone (15 — 20 cm),
— dno rowu, aby wywołać wrażenie głębokości, musi być 

ciemniejsze od ścian. Osiąga się to wysypując je ziemią 
ciemniejszą od ścian (żwir, zgniłe liście) a w ostatecz

ności skopując nieregularnie.
W podobny sposób buduje się stanowiska pozorne przez nasy- 

pywanie tylko przedpiersia i zaplecza.
8. Pozorowanie broni na stanowiskach nie powinno być łatwe 

do rozpoznania. Można do tego użyć broni zniszczonej lub pozo
stawionej przez przeciwnika.

1. Pozorną sieć kolczastą buduje się:
—  bądź wbijając kołki jak w sieci rzeczywistej,
—  bądź trasując ziemię w szachownicę dla wywołania cie

nia na powierzchni ziemi zbliżonego do cienia sieci
rzeczywistej.

2. Przy budowaniu sieci pozornej w terenie dobrze widocznym 
wskazane jest oplatanie jej gładkim drutem tylko po wierzchu 
lub wzdłuż pierwszego rzędu kołków od strony przeciwnika.

E. Niszczenia.
1. Budynki drewniane pali się, a tylko wyjątkowo rozbiera, 

wykorzystując materiał do umocnień polowych.
2. Budynki murowane nie mając materiału wybuchowego nisz

czy się paląc części wewnętrzne 1 dachy oraz rozbijając ściany 
łomami, kilofami I toporami.

1. Mosty (kładki) drewniane niszczy się w jeden z poniższych 
sposobów:

—  paląc nawierzchnię lub podpory,
— ścinając pale,
—  rozrzucając nawierzchnię.

2. Palenie mostu drewnianego najszybciej umożliwia jego zni
szczenie. Do palenia potrzebny jest materiał łatwopalny, jak sło
ma, nafta, smoła, szmaty itp. Materiał ten gromadzi się albo 
wprost na nawierzchni mostu, albo, co jest lepsze, umocowuje 
pod nawierzchnią przy jarzmach lub przyczółkach.
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3. Pale ścina się piłą lub toporem tuż nad powierzchnią wody 
ukośnie, aby utrudnić odbudowę. Jeśli most jest dużych rozmia
rów, należy pale podcinać przede wszystkim w najgłębszym miej
scu wody.

4. Zerwanie powierzchni jest najprostszym ale tylko częścio
wym sposobem zniszczenia mostu (kładki). Zniszczenie takie nfe 
utrudnia piechocie przejścia wody i może być szybko naprawione. 
Zerwaną nawierzchnię należy spalić lub usunąć z miejsca położe
nia mostu, np. rzucając do bieżącej wody.

5. Chcąc zwiększyć trudność odbudowy mostu rozkopuje się 
dojazdy w miejscu trudnym do odbudowy lub niszczy przyczółki.

1. Groble i przepusty na stawach itp. niszczy się rozkopując 51.
je  na tyle, aby woda swym ciśnieniem sama rozszerzyła dalej Niszczenie 
wykop. grobel

2. Groble należy niszczyć w miejscu, gdzie najłatwiej skiero-* przepustów, 
wać w przekop nurt wody lub gdzie najtrudniej odbudować 
zniszczenie.

3. Ziemie z grobli zrzuca się do wody, a materiał drewniany 
pali.

1. Sieć łączności niszczy się:
— na stacjach przez usunięcie lub 'zniszczenie aparatów 

i urządzeń stacyjnych,
—  na linii ścinając słupy, przerywając przewody, tłukąc 

izolatory.

52.
Niszczenie 

sieci łączności.

2. Urządzenia stacyjne, jeśli ich nie można zabrać ze sobą, 
rozbija się toporami lub składa na jedno miejsce i pali. Przewo
dy stacyjne 'zrywa się i tnie, izolację i ogniwa tłucze.

3. Na linii ścina się słupy telefoniczne na wysokości 30 cm 
nad ziemią, ścinać należy najmniej 5 słupów na 1 km. Jeżeli 
jest dość czasu, należy słupy obalone ciąć na kilka części 2 m 
długie, aby nie można ich było wykorzystać do odbudowy linii. 
Druty tnie się i zwija w kłęby. W braku nożyc można przewody 
skręcać łomem, bagnetem lub prętem żelaznym, tak żeby trudno 
je było rozwinąć. Izolatory się tłucze.

4. Jako narzędzia do niszczenia sieci łączności potrzebne są: 
piły, cęgi, nożyce do cięcia drutu oraz siekiery.

1. Tof kolejowy można uszkodzić bez pomocy materiału wy
buchowego w jeden z następujących sposobów:

— rozebranie szyn i podkładów,
—  rozkręczenie szyn w miejscach złączenia,
— rozkopanie nasypu kolejowego,
— usunięcie podkładów,
— wykolejenie wagonów lub parowozu.

2. Do pracy nad zniszczeniem toru są potrzebne topory, łomy, 
piły, łopaty, klucze do śrub, liny.

3. Wskazane jest niszczenie toru w miejscach, gdzie łatwo 
jest materiał usunięty z toru ukryć, np. topiąc w wodzie lub 
bagnie albo też, gdzie naprawa toru jest bardzo trudna (zwrot
nice, skrzyżowania, łuki itp.).

4. Jako minimalne zniszczenie toru należy przyjąć zniszczenie 
jednego jarzma (jednej pary szyn).

53.
Niszczenie 

toru kolejo
wego.
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6. Zniszczenie toru w sposób ukryty i wykolejenie można wy
konać za pomocą jednego z następujących sposobów:

— przez wyjęcie podkładów w miejscu styku szyn zasy
pując powstałe po nich zagłębienie piaskiem i odkręca
jąc złącza szyn,

—  przez rozszerzenie toru w kilku miejscach od 3 do 5 cm,
—  przez zasypanie kamieniami lub zarzucenie żelazem od

stępów między szyną rzeczywistą i ochronną na prze
jeździć kolejowym.

Sposoby te najlepiej stosować na łukach lub wykopach toru 
kolejowego.

6. Wykolejenie wagonów lub parowozów najłatwiej wykonać 
na zwrotnicach.



Prowadzenie ognia





A. Znaczenie ognia.
1. Ogień na polu walki:

—  ułatwia własne działanie, zadając przeciwnikowi straty 
i utrudniając mu skuteczne użycie bronł

— hamuje działanie przeciwnika, zmuszając go do krycia 
się i przerwania ognia.

1. W walce wartość ma tylko ogień celny i w porę rozpoczęty. 
Daje on natychmiastową przewagę nad przeciwnikiem.

Ogień niecelny rozzuchwala przeciwnika, podrywa zaufanie 
żołnierzy do własnej broni, marnuje amunicję.

2. Im celność naszego ognia będzie większa, tym straty prze
ciwnika poważniejsze i jego zdolność do walki mniejsza, a własne 
działanie będzie łatwiejsze i wykonane z mniejszymi stratami. Dla
tego obowiązkiem każdego żołnierza I dowódcy jest jak najsku
teczniejsze prowadzenie ognia.

3. Na polu walki cele będą się ukazywać tylko przez krótki 
czas. Na pierwsze nasze pociski ukryją się albo odpowiedzą 
ogniem. Stąd konieczność działania ogniem krótkotrwałym, nie
spodzianie rozpoczętym a możliwie gwałtownym. Osiąga się to 
najłatwiej przez ukrycie przygotowań do strzelania, zesrodkowa- 
nie ognia i skrócenie czasu jego trwania.

4. Ogień nasz niszczy lub obezwładnia przeciwnika.
Aby zmusić przeciwnika do zaniechania działania, nie jest ko

nieczne całkowite zniszczenie jego sił. Należy zawsze dążyć do 
zadana przeciwnikowi jak największych strat, jednak już obez
władnienie jego, przez zmuszenie do ukrycia się, przywarcia do 
ziemi i przerwania ognia może ułatwić własne działanie.

1. Karność ogniowa jest podstawowym warunkiem skuteczno
ści ognia.

2. Wymaga ona:
—  dobrego wykorzystania terenu dla zwiększenia celności 

ognia własnego i uchronienia się od ognia przeciwnika,
—  uwagi na rozkazy dowódcy, działania przeciwnika i są

siadów,
—  starannego nastawiania celownika,
—  wykonywania ognia ściśle według zasad strzeleckich 

i rozkazów dowódcy,
—  dokładnego przekazywania rozkazów ogniowych,
— oszczędności amunicji. •

B. Podstawowe wiadomości o strzale.
Strzał polega na gwałtownym spaleniu ładunku prochowego 

zawartego w łusce naboju.

1.
Ogólnie.

2 .
Skuteczność

ognia.

3.
Karność

ogniowa.

4.
Strzał.
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5 .  1 . Gazy wytworzone przy spalaniu się ładunku prochowego
Zjawiska powodują:

przy strzale. — wyrzucenie pocisku w kierunku wylotu lufy,
—  odrzut, tj. rzucenie broni w tył (odrzut kaTabina po

wtarzalnego pokonuje strzelec swym ramieniem, od
rzut broni maszynowej wykorzystuje się do samoczyn
nego działania broni),

— huk wynikający z uderzenia gazów prochowych o po
wietrze.

2. Prócz tego przy strzale ukazują się płomień i dym powsta
ły przy spaleniu się prochu (dym jest nieznaczny w karabinie po
wtarzalnym a nieco większy w broni maszynowej, płomień jest 
widoczny tylko w nocy).

3. Jeśli broń płaskótorowa strzela w naszą stronę, słyszymy:
— gdy broń strzelająca jest odległa od nas do 900 m, naj

pierw suchy trzask powstały 'ze zgęszczenia powietrza 
przed pociskiem, a bezpośrednio potem huk wystrzału. 
Im mniejszą odległość strzelającego od nas, tym te 
zjawiska występują szybciej po sobie. Gdy strzał jest 
dany z małej odległości w naszą stronę, słychać prócz 
tego uderzenie pocisku w teren, które się zlewa z trza
skiem wywołując wrażenie wybuchu małego pocisku;

— gdy broń strzelająca jest odległa od nas do 1700 m, sły
szymy kolejno trzask, świst pocisku, a wreszcie huk 
wystrzału,

— w dalszych odległościach słychać przytłumiony trzask, 
potem huk, a wreszcie świst pocisku.

Powyższe zjawiska huku wystrzału utrudniają odszukanie źród
ła ognia, gdyż często bierze się trzask za huk.

6 . 1. Tor pocisku jest to droga zakreślona przez pocisk w po-
T or pocisku wietrzu.

I  jego części. 2. Tor pocisku może być płaski lub stromy (ryc. 85).

Tor płaski. Tor stromy.
Ryc. 85.

3. Części składowe toru (ryc. 86):
— podstawa toru (DP) jest to wyobrażona linia na pła

szczyźnie poziomej przechodząca przez wylot rufy w 
chwili strzału,

— wierzchołek (W) jest to najwyższy punkt toru,
— linia celowania (A —B—C) jest to linia przeprowadzona 

od oka sirzelca przez szczerbinę i muszkę do punktu ce
lowania,

— wysokość toru (X—X i) jest to odległość każdego punktu 
toru od jego podstawy, mierzona na pionie,
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__ wysokość wierzchołkowa (W —Wi) jest to odległość
wierzchołka toru od linii celowania mierzona na pionie,

—  kąt strzału ( > a )  jest to kąt zawarty między osią luly

— kąt^upadkuZI( * > b ) 1'je lt ’ to kąt zawarty między podstawą 
toru a kierunkiem pocisku w końcowym punkcie toru,

—  kąt uderzenia jest to kąt zawarty między kierunkiem po- 
cisku a powierzchnią celu w chwili uderzenia,

— kąt położenia celu (<>c) jest to kąt zawarty między 
linią celowania (A—B—C) a podstawą toru (D—P),

__kąt celowania ( > d ) jest to kąt zawarty między limą
celowania a przedłużeniem osi lufy,

—  czas przelotu jest to czas potrzebny do przebycia przez 
pocisk drogi od wylotu z lufy do celu.

4. Na kształt toru pocisków wpływają:
—  szybkość początkową, tj. szybkość, z jaką pocisk opuścił 

lufę (im jest ona większa, tym tor jest bardziej płaski),
— kąt strzału (im kąt ten jest większy, tym tor jest bar

dziej stromy),
— przyciąganie ziemi (ciężar pocisku),
— opór powietrza (zmniejsza szybkość lotu pocisku i przy

śpiesza jego opadanie),
— kształt pocisku i budowa lufy (pocisk wydłużony wpra- 

wionyw obrót dokoła swej osi za pomocą gwintów traci 
swą szybkość wolniej i lepiej pokonuje opór powietrza 
niż pocisk okrągły i wyrzucony z lufy gładkiej).

1. Wpływy atmosferyczne działają na tor pocisku i oko strzel- 7.
ca; wymagają uwzględnienia ich przy celowaniu. Wpływy

2. Wiatr od czoła skraca strzał. Wiatr zgodny z kierunkłematmos*e*7człł®- 
strzału wydłuża donośność. Wiatr boczny znosi pocisk z kierunku.
Chcąc rop. trafić w cel przy silnym wietrze z prawej należy do
bierać punkt celowania w prawo od celu, tj. w kierunku wiatru.

3. Duża gęstość powietrza skraca lot pocisku (występuje to 
zimą i na nizinach). Mała gęstość powietrza wydłuża lot pocisku 
<występuje to latem i w górach).

4. światło słoneczne:
—  z góry — powoduje oświetlenie muszki, która wydaje 

się wyższą (grubszą); wskutek tego celując je j pozor
nym szczytem dołujemy strzelając w rzeczywistości 
muszką ,,cienką“ (ryc. 87). Przy takim świetle albo 
zwiększyć nieco celownik albo mierzyć w środek celu, 
a nie w jego spód;
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8 .

Wpływ terenu.

JrWtifi

Ryc. 87.

—  z botku—powoduje złudzenie, że część muszki silnie oświe
tlona jest większa; wskutek tego celując odchylamy 
broń od światła i jeśli światło mamy z prawej, dajemy 
strzał w lewo od celu 1 odwrotnie. Chcąc więc trafić 
w cel, należy dobierać punkt celowania w kierunku 
światła.

5. Dzień pochmurny (zmrok) utrudnia widzenie muszki w 
szczerbinie. Nie widząc dokładnie je j szczytu celujemy muszką 
grubą — za wysoka. Chcąc temu przeciwdziałać, należy albo 
nieco zmniejszyć celownik, albo dobierać punkt celowania poni
żej celu.

1. Pole rażenia jest to przestrzeń, na której tor pocisku nie 
wznosi się wyżej celu (ryc. 88).

Ryc. 88.
Cele B i C są w polu rażenia.

Cele A i D nie są w polu rażenia.

Jest ono tym większe, im tor pocisku jest bardziej płaski i le
piej przylega do terenu ora*z im cel jest większy. Dlatego strze
lając z podnóża wzniesienia maimy lepsze pole rażenia niż ze 
szczytu. Teren o-padający w kierunku strzelającego skraca pole ra
żenia: teren wznoszący się w kierunku strzelającego zwiększa pole 
rażenia (ryc. 89).

2. Pole martwe jest to przestrzeń za ochroną, w której cel nie 
może być trafiony.

Należy pamiętać, że cel będący w polu martwym broni płasko- 
torowej może być rażony poci-kami stromotorowymi, padającymi 
niemal pionowo na cel i rażącymi odłamkami.

3. Pole zakryte jest to przestrzeń niewidoczna dla Strzelca, 
w której cel jednak może być trafiony.

Na ryc. 90 wszystkie cele są w polu zakrytym przy czym strze
lec klęczący najbliżej zasłony jest w polu martwym, drugi z ko
lei jest w polu rażenia, a trzeci poza polem rażenia.
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} •  w który należy wycelować broń, aby trafić w cel, 9.
nazywa się punktem celowania. Najdogodniejszym punktem celo-Ptmkt celowa- 
wania jest spód celu. nia i jego

2. Punkt celowania nie zawsze pokrywa się dokładnie z punk- dobór, 
tern, w który trafia pocisk, tj. z punktem trafienia.

Różnice te powodują:
—  wpływy atmosferyczne (patrz pkt. 7),
— właściwości broni:

— przyrządy celownicze broni są budowane poczynając 
od pewnej odległości (np. od 400 lub 300 metrów).
Dlatego strzelając na odległość mniejszą należy mie
rzyć poniżej celu, strzelając zaś na odległość celow
nika należy mierzyć w środek celu. Aby jednak ułat
wić sobie celowanie, można powiększyć celownik 
i mierzyć w spód celu. Strzelając na odległości dal
sze podnosimy celownik,

— właściwości budowy broni i je j zużycie powodują, że 
jedna broń dołuje, a druga góruje lub zbacza w pew
nym kierunku. Strzelec musi te właściwości znać 
i uwzględniać przy doborze punktu celowania, np. 
wiedząc, że karabin zbacza w prawo, należy dobie
rać punkt celowania w lewo od celu.
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10.
Rozrzut 
i wiązka.

1. Rozrzut polega na tym, że pociski wyrzucane kolejno z bro
ni wycelowanej do jednego punktu nie trafiają wszystkie w ten 
punkt, lecz układają się dokoła niego (ryc. 91). Rozrzut ognia 
zbiorowego jest znacznie większy od rozrzutu jednej broni.

— wpływy atmosferyczne,
—  nierównomierne spalanie się prochu,
—* odrzut broni,
— rozgrzanie lufy,
—  błędy strzelającego (powodują one największy rozrzut).

2. Wiązka nazywa się zbiór torów pocisków powstały przy
daniu kilku strzałów *z tej samej broni do tego samego celu.

Jeśli wiązka pada na płaszczyznę pionową, mamy rozrzut pio
nowy (ryc. 91a). jeśli wiązka pada na płaszczyznę poziomą, mamy 
rozrzut poziomy (ryc. 9lb ) .

Odległość między najbliższym i najdalszym punktem trafienia 
na płaszczyźnie poziomej nazywa się głębokością rozrzutu, a na 
płaszczyźnie pionowej wysokością rozrzutu.

Ryc. 92.
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Na głębokość wiązki wpływają:
— kąt upadku,
—• wysokość rozrzutu.

Na małych odległościach gdy kąt upadku i wysokość rozrzutu 
są małe, głębokość rozrzutu jest duża (ryc. 92 ui, w,, gt). Na 
odległościach dalszych, gdy kąt upadku wzrasta przy niedużym 
wzroście wysokości rozrzutu, głębokość rozrzutu maleje (ryc. 92 
u*>> w.„ go). Gdy jednak wysokość rozrzutu wzrośnie więcej niż 
kąt upadku, wtedy wzrośnie i głębokość rozrzutu (ryc. 92 us, wJr 
«»)•

C. Działanie pocisków.
Pociski działają:
—  bezpośrednio swoją masą,
— odłamkami swej skorupy,
— siłą wybuchu materiału zawartego w skorupie pocisku.

1. Pociski karabinowe rażą cel bezpośrednio swą masą prze
bijając go.

2. Działanie pocisku karabinowego.

MATERIAŁ

Zapew- n a cał ko witą ochronę na każdej odległości cm
__

Zdolność przebijania w cm 
na odległość:

’00
m

200
m

300
m

400
m

£00
m

600
m

-Darń..................... TO 60 60 60 60 60 60Drzewo sosnowe . . . 100 80 80 90 90 80 70Drzewo dębowe . . . 85 60 70 70 60 50 40Ziemi* (piasek)i w skrzyni (deskigrub. 2,5 cm) . . . 50 30 25 25 35 25 23Żwir w skrzyni (deskigrub. 2,5 cm) . . . 20 15 15 15 15 13 12Piasek w workach . . 15 30 30 30 25 25 25Tłuczek w skrzyni . . 20 14 14 14 15 14 13Glina w skrz' ni . . . 70 40 40 40 40 40 38
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Pocisk , ,S "  przebija 5 mm płytę stalową dobrej jakości z od
ległości 200 m.

Pocisk ,,P '# przebija 10 mm płytę stalową dobrej jakości z od
ległości 200 m.

1. Pocisk granatnika działa zasadniczo odłamkami a częścio
wo i siłą wybuchu.

2. Wybuch pocisku następuje przy zetknięciu się z ziemią lub 
celem.

11.
Sposób

działania.

12.
Karabin

powtarzalny
maszynowy.

13.
Granatnik.
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14.
Moździerz 

wz. 31.

15.
Arm ata prze
ciwpancerna.

16.
Działo

piechoty.

3. Odłamki rażą skutecznie w promieniu 10 m od miejsca wy
buchu, a część z nich ma jeszcze siłę rażenia w promieniu 100 ni. 
Większość odłamków pocisku razi na boki. Do przodu i tyłu 
działa niewielka ich ilość.

1. Pociski moździerza działają odłamkami i siłą wybuchu.
2. Granat zwykły razi w promieniu 25 m, a częścią odłamków’ 

do 150 m. Używa się go do zwalczania celów odkrytych.
3. Granat ciężki razi odłamkami w promieniu 50 m, a częścią 

odłamków do 200 m. Używa się. go do zwalczania celów żywych 
ukrytych w lekkich schronach oraz do niszczenia przeszkód. Przy 
zastosowaniu zapalnika ze zwłoką może on wybuchać dopiero po 
zanurzeniu się w celu, rozrywając go siłą wybuchu.

1. Pocisk armaty przeciwpancernej działa siłą przebicia oraz 
odłamkami swej skorupy.

2. Przebija on pancerz istniejących dziś czołgów, wybuchając 
w ich wnętrzu i rażąc odłamkami obsługę oraz wrażliwe części 
czołga.

1. Działa piechoty wchodzące organizacyjnie w skład pułku 
stanowią armaty połowę kaliber 75 mm. Działo jest bronią zdolną 
stale towarzyszyć piechocie w walce działając w jej ugrupowaniu.

Ma pociski dwojakiego rodzaju:
— granat,
— szrapnel.

2. Granat działa swymi odłamkami i siłą wybuchu. Zależnie 
od spoisobu działania i rodzaju zapalnika może razić cel (ryc. 
93).

S
\

Ryc. 93.
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Ryc. 94.
Rozprysk szrapnela przy odległości 5000 m.

—  wybuchając nad celem,
—  po zanurzeniu się w celu,
—  przy zetknięciu się z powierzchnią celu.

Odłamki granatu wybuchającego na powierzchni ziemi rażą w 
promieniu 20 m, a niektóre z nich do 200 m.

3. Szrapnel działa kulami ołowianymi, wypełniającymi jego 
wnętrze. Wybucha nad celem, pokrywając przestrzeń przeciętnie 
25 m szerokości i 150 m głębokości.

Szczególnym sposobem strzelania szrapnelem jest tzw. strzał 
kartaczem. Polega on na tym, że szrapnel wybucha zaraz po 
opuszczeniu lufy, rażąc cele odkryte do 600 m przed stanowi
skiem działa. Strzał kartaczem stosuje się w walce z kawalerią 
oraz dla samoobrony działa w walce bliskiej. (Ryc. 95).

1. Na ogień plutonu składają się:
— ogień drużyn strzeleckich (ręcznych karabinów maszy- ugoinie. 

nowych oraz strzelców zwykłych i wyborowych),
__ ogień środków przydzielonych (granatników, ciężkiej

broni piechoty itp.).
2. Prowadzenie ognia przez pluton jako całość na podstawie

bezpośrednich rozkazów jego dowódcy jest wyjątkiem, a można 
je  stosować: .

— w razie konieczności szybkiego rozpoczęcia ognia ca
łego plutonu (np. dla odparcia kawalerii lub zwalczania 
nagle się ukazującego bliskiego celu),

— przy ogniu na dalsze odległości.
3. W razie potrzeby dowódca plutonu może zebrać część broni 

maszynowej lub strzelców wyborowych z podległych mu drużyn 
i dać im odrębne zadania ogniowe.

Ryc. 95.
Strzał szrapnelem na kartacz.

D. Ogień plutonu.
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18.
Rola dowódcy 

plutonu.

19.
Otwarcie

ognia.

1. Dowódca plutonu kieruje ogniem swego oddziału przez:
— wydanie rozkazu rozpoczęcia (przerwania) ognia,
— wskazywania zadań ogniowych drużynom,
— obserwację skutków ognia własnego i przeciwnika,
— regulowanie współdziałania ogniowego wewnątrz pluto-

tonu i z sąsiadami, . ..
—  normowanie natężenia ognia i 'zużycia amunicji,
— wskazywanie zadań ogniowych środkom przydzielonym.

^ Ogień wolno rozpoczynać tylko na odległość skutecznego
strzału. , ,,

Odległość taka do przeciętnych celów wynosi:
— dla korabinów powtarzalnych:

— strzelec zwykły 400 m,
— cele większe 600 m,
— strzelec wyborowy 600 — 800 m,

__ dla ręcznych karabinów maszynowych — 800 m,
cele duże — 1200 m,

— dla granatników — 600 m,
— dla zbiorowego ognia plutonu —  1200 m.

2. Liczby te są to orientacyjne —  górne odległości skuteczne
go ognia broni plutonu. Należy jednak pamiętać, że najskutecz
niejszą formą ognia piechoty jest nagły i z bliskiej odległości wy
konany napad ogniowy.

Rozpoczęcie ognia na odległości zbyt duże lub do celów niewi
docznych jest tylko marnowaniem amunicji, opóźnia lub utrudnia 
własne działanie, podrywa zaufanie żołnierzy do broni, rozzuch
wala przeciwnika.

3. Rozpoczęcie ognia plutonu musi być uregulowane. Wszelkie 
niedomówienia w tym zakresie mogą dać jako skutek beiładną 
strzelaninę lub przedwczesne wyrwanie się z ogniem.

Rozpoczęcie ognia można uregulować w jeden z następujących
sposobów:

— na rozkaz dowódcy plutonu (podany znakiem, głosem lub 
gwizdem, bądź też za pomocą umówionego sygnału, np. 
ognia tej drużyny lub broni maszynowej, przy której się 
znajduje dowódca plutonu),

— z inicjatywy drużynowych (czy to na podstawie samo
dzielnej ich decyzji, czy też po spełnieniu się pewnego 
warunku, np. gdy przeciwnik lub drużyna dotrze do 
pewnego punktu).

4. Sygnały 1 znaki rozpoczęcia ognia, jego przerwania lub 
przeniesienia muszą być jak najprostsze i wszystkim znane.

5. Pozostawienie swobodnej inicjatywy drużynowym w wybo
rze chwili rozpoczęcia ognia należy stosować wyjątkowo, gdy 
wpływ dowódcy plutonu jest utrudniony, np. przy rozrzuceniu od
działu na znacznej przestrzeni.

6. Dowódca plutonu obowiązany jest przerwać ogień gdy:
— cele zostały zwalczone lub znikły,
—  ogień zaczyna być nieskuteczny (np. z powodu oddale

nia się celu),
— oddział zaczyna strzelać bezładnie lub nie słucha roz

kazu dowódcy.
Ogień należy przerywać rozkazem: „Pierwszy pluton przerwij 

ogień“ lub znakiem: „Szereg krótkich gwizdów“ .
Przerwanie ognia używa się również dla zmylenia przeciwnika, 

np. aby go zachęcić do wyjścia z ukrycia oraz dla oszczędzania 
amunicji. Ponowne rozpoczęcie ognia nakazuje się rozkazem „Da
lej strzelaj“ . Jeśli ogień po przerwie ma być wykonany na inny 
cel, należy podać cały rozkaz ogniowy.
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1. Dowódca plutonu podaje drużynowym i broni przydzielonej 
zadania ogniowe w jednym z poniższych sposobów:

—  jako rozpoznane osobiście cele,
—  jako kierunki lub odcinki ogniowe drużyn,
— jako odcinek lub punkt terenu, na który drużyny mają 

skierować swój ogień.
2. Ody czas pozwala, a w obronie i na czatach obowiązkowo 

dowódca plutonu powinien ogień swego oddziału przygotować.
Przygotowanie to obejmuje:
— wyznaczenie kierunków lub odcinków bądź punktów do 

ostrzelania przez drużyny i przydzielone środki,
— odmierzenie odległości i oczyszczenie w niezbędnym za

kresie przedpola,
— zamaskowanie źródeł ognia,
— powiązanie ognia wewnątrz plutonu i z sąsiadami oraz 

ciężką bronią,
— określenie sygnałów wywołania i przerwania ognia oraz 

zapasu i zużycia amunicji.
3. W natarciu i gdy czas nagli, należy ograniczyć wskazywanie 

zadań ogniowych do:
— podania pierwszego ogólnego celu lub kierunku druży

nom jednocześnie z wydaniem rozkazu rozpoczęcia 
ognia,

— wskazywania drużynowym w toku walki tylko tych ce
lów, których, zwalczanie jest szczególnie ważne lub wy
maga skupienia ognia większej ilości broni,

— wspierania sąsiadów
Wybór poszczególnych celów należy pozostawić drużynom. 

Sposób wskazywania celów patrz rozdział ,,Łączność i obser
wacja".

4. Zadania ogniowe granatnikom i ciężkim karabinom maszy
nowym towarzyszącym plutonowi podaje dowódca bezpośrednio 
w miarę potrzeby tego ognia.

5. Ogień granatników należy zachować na te chwile walki, gdy 
bliskość przeciwnika, trudność utrzymania łączności lub inne wa
runki nie pozwolą liczyć na wsparcie przełożonego.

Najbardziej typowymi zadaniami granatników są:
— ‘zwalczanie gniazd, zwłaszcza karabinów maszynowych,
— przygotowanie i wspieranie szturmu,
—  wspieranie strzelców w czasie walki wewnątrz ugrupo

wania przeciwnika,
— ostrzeliwanie martwych pól na bezpośrednim przedpolu 

plutonu.
6. Zadaniem ciężkich karabinów maszynowych przydzielonych 

do plutonu jest zwalczanie:
— najgroźniejszych gniazd, zwłaszcza broni maszynowej 

przeciwnika,
— tych elementów przeciwnika przeciw którym ogień plu

tonu jest mało skuteczny, np. ze względu na zasięg bro
ni lub rozmiary celu.

1. Współdziałanie ogniowe wewnątrz plutonu polega na:
—  wzajemnym wspieraniu się ogniem poszczególnych dru

żyn,
— uzgadnianiu ruchu z ogniem,
—  wykorzystywania ognia środków przydzielonych bez

pośrednio do plutonu.

20.
Wskazywanie

zadań
ogniowych.

21.
Współ

działanie
ogniowe-
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2. Obserwując przeciwnika i własny oddział dowódca plutonu 
reguluje wzajemne wspieranie się drużyn ogniem. Drużyny, które 
mają w pewnych chwilach najtrudniejsze warunki działania, np. 
odkryty teren, silny ogień przeciwnika itp., należy wesprzeć 
ogniem tych oddziałów, które są w dogodniejszych warunkach, 
np. nie mają poważniejszych celów przed sobą, są wysunięte do 
przodu, nie są zbyt silnie zwalczane przez przeciwnika itp.

3. Drużyny posuwające się naprzód należy wspierać 1 osłaniać 
ogniem oddziałów zajmujących jeszcze stanowisko lub też wysu
niętych do przodu.

4. Jednostki przykute do ziemi silnym ogniem należy wesprzeć 
ogniem reszty plutonu lub środków przydzielonych, skierowując 
go na najbardziej dokuczliwe źródła ognia przeciwnika.

5. Drużyny szturmowane przez przeciwnika należy wspierać 
■ogniem całego plutonu, kierując go na najwięcej do przodu wy
sunięte grupy szturmujących.

6. Ogień z przydzielonych karabinów maszynowych skierowuje 
się ponad głowami lub zza skrzydła plutonu (przez przerwę do 
sąsiada). Przy ogniu ponad głowami należy w porozumieniu z do
wódcą ciężkich karabinów maszynowych uregulować ściśle posu
wanie się drużyn (pas bezpieczeństwa^ i określić punkty, do któ
rych oddziały strzeleckie mogą dotrzeć bez zmiany stanowisk cięż
kich karabinów. Jeżeli ciężkie karabiny maszynowe wykonują ogień 
przez przerwy, należy dokładnie wyznaczyć kierunek działania 
poszczególnym drużynom.

7. Ogień granatników skierować tam, gdzie broń płaskotorowa 
nie może skutecznie zwalczać przeciwnika (martwe pola, zasło
ny itp.).

8. Współdziałanie ogniowe z sąsiadami polega na:
— wykorzystaniu skutków ich ognia do własnego dzia

łania,
—- wsparciu sąsiadów swym ogniem, gdy zadanie na to

podwala,
—  opanowaniu ogniem międzypola do sąsiadów.

22. 1. Obserwacja ognia własnego oraz przeciwnika jest koniecz-
©bserwacja nym warunkiem skutecznej walki ogniowej.

ognia. 2. U przeciwnika należy obserwować skutek działania ognia
własnego oraz wyszukiwać źródła jego ognia.

3. Obserwacja skutków ognia pocisków wybuchowych nie jest 
trudna, gdyż dym i pył powstały przy wybuchu ułatwiają zadanie. 
Oceniając położenie pocisków wybuchowych należy się kierować 
następującymi wskazówkami:

—  gdy cel jest widoczny na tle dymu i pyłu powstałego 
z wybuchu pocisku, można uznać, że ogień jest ,,za 
długi", tj. skierowany za daleko,

—1 gdy dym i pył przysłaniają cel, ogień jest ,,za krótki", 
tj. skierowany za blisko,

— gdy cel ukazuje się częściowo na tle dymu i częściowo 
jest nim przysłonięty, pociski pokrywają dostatecznie cel.

Obserwacja skutków ognia karabinowego jest utrudniona bra
kiem śladów uderzenia pocisków w teren Pewne wskazówki co 
do skuteczności tego ognia można wyciągnąć z:

—  padania (znikania) celów,
—  zaniechania działania przeciwnika,
—  odgłosów walczących (np. w nocy),

4. We własnym oddziale należy obserwować:
—. karność ogniową,
— przestrzeganie bezpieczeństwa przy wspieraniu ruchu 

ogniem oraz ogniu przez przerwy 1 ponad głowami,
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— współdziałania ogniowego między drużynami,
—  krycia i maskowania źródeł ognia.

1. Ukrycie stanowisk broni decyduje o możności jej użyda. 23.
2. Bron nie maskowana umieszczona bezpośrednio przy charak- Ukrycie źródet 

terystycznych przedmiotach terenowych może być zniszczona za- ognia, 
nim sama dojdzie do głosu. Z drugiej strony nie odpowiednie, np.
nie dostosowane do tła lub pokrycia maskowanie ułatwia prze
ciwnikowi wykrycie stanowisk broni.

3. Przygotowanie broni do strzału musi się odbywać w ukryciu.
Sprzęt nie strzelający należy natychmiast ściągnąć ze stanowiska.

4. W walce bliskiej i w czasie szturmu własnego bądź przeciw
nika nie należy się wahać z wysunięciem broni na stanowiska zu
pełnie otwarte. Konieczność jak najszybszego rozpoczęcia ognia 
oraz wprowadzenia do walki wszystkiego sprzętu jest w takich 
chwilach ważniejsza od jego ukrycia.

1. Natężenie ognia należy stosować do ważności i rozmiaru 24.
celu. Ogień kierować przede wszystkim na cele bliższe i zjawiają- Natężenie 
ce się przed frontem plutonu. Cele dalekie, z boku lub naprzeciw ognia i zużycie 
sąsiadów zwalczać wyjątkowo, gdy położenie na to pozwala. amunicji.

2. Cele małe zwalcza się ogniem pojedynczych strzelców lub 
krótkiemi seriami ręcznych karabinów maszynowych.

Cele większe należy zwalczać skupionym ogniem całego oddziału.
3. Nie zdradzać przedwcześnie i w walce celami drobnymi 

swych karabinów maszynowych. Przeciwnik może działaniami 
swych patroli prowokować nasz ogień, szukając stanowisk tej 
broni.

4. Regulowanie zużycia amunicji jest nieodłączną częścią pro
wadzenia ognia. Nadużywanie ognia do celów drugorzędnych, 
zwłaszcza w początkowej fazie działania, może pozbawić oddział 
amunicji na najcięższą chwilę walki na małych odległościach, gdy 
uzupełnienie amunicji jest bardzo utrudnione, a nawet niemożliwe.

5. Jak najsurowiej naieżv przestrzegać karności ognia drużyn.
Na ognie dalekie nie należy zużywać więcej niż i/3 posiadanej

amunicji. Ognie te stosować tylko wtedy, gdy się ukazują cele 
warte zwalczania.

Drużynowi obowiązani są meldować dowódcy plutonu zużycie 
połowy po-siadinei amunicji a 1/4 całego wyposażenia bojowego 
nie mogą zużyć bez jego rozkazu.

Dowódca plutonu obowiązany jest meldować dowódcy kompanii 
zużycie połowy swej amunicji. Zaopatrzeniem w amunicję kieruje 
zastępca dowódcy w myśl zasad podanych w rozdziale , .Organiza
cja i zaopatrzenie“ .

1. Współdziałanie dowódcy plutonu z artylerią i ciężką bronią 
piechoty polega na:

— wykorzystywaniu ich ognia do działania plutonu,
—  wskazywanie tym środkom celów,
—  osłony broni działającej w pobliżu plutonu.

2. Dowódca plutonu wskazuje cele artylerii zasadniczo za po
średnictwem dowódcy kompanii. Wyjątkowo, jeśli w pobliżu jest 
oddział łącznikowy lub obserwator artylerii, może się porozumie
wać bezpośrednio z nim. W pewnych wypadkach dowódca plutonu 
będzie miał prawo bezpośredniego wywoływania ognia za pomocą 
sygnałów np. rakiet. Sygnały te muszą mu być znane.

25.
Współdziałanie 

z artylerią 
i ciężką bronią 

piechoty.

3. Ciężkiej broni piechoty wskazuje dowódca plutonu cele bez
pośrednie (sygnałem, znakiem, gońcem) lub za pośrednictwem do
wódcy kompanii.
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4. Ciężką broń działającą w rejonie lub w pobliżu należy osła
niać nie dopuszczając do niej przeciwnika. Jeśli obsługi tej broni 
żądają pomocy, np. dla ulżenia w przesunięciu sprzętu na polu 
walki, dowódca plutonu obowiązany jest jej udzielić.

E. Ogień w szczególnych warunkach.
26. 1. Nagle rozpoczęcie ognia stosuje się wyjątkowo, gdy szyb-

Nagle otwarcie kość rozpoczęcia ognia jest ważniejsza od jego przygotowania 
ognia. (walka z kawalerią, niespodziewane zetknięcie się z przeciwni

kiem itp.).
2. Rozkaz: „Pierwszy pluton, kierunek . . . .  na stanowisko4*.
3. Wykonanie:

—  wskazać rozłożeniem obu ramion w bok front plutonu, 
be w...g*ęuu na to, w jakim szyku był poprzednio,

— drużyny bezzwłocznie zajmują najbliższe stanowiska, nie 
tracąc czasu na wyszukanie rozległego przedpola, a je
dnocześnie przygotowują się do rozpoczęcia ognia na 
rozkaz swych dowódców.

27. 
Ogień 

na dalsze 
odległości.

1. Ogień na dalsze odległości (zbiorowy) wymaga dobrej oce
ny odległości i przygotowania. Ma on zastosowanie przede wszyst
kim w obronie i na czatach.

2. Ogień ten prowadzi się:
—  samymi ręcznymi karabinami maszynowymi,
—  strzelcami wyborowymi,
—  całym oddziałem.

3. Skuteczna odległość ognia na dalsze odległości wynosi prze
ciętnie 800 — 1200 m, zależnie od rozmiarów i widoczności celu 
oraz łatwości wstrzelania się. Wyjątkowo można go prowadzić 
jeszcze dalej.

4. Przytowanie ognia na dalsze odległości obejmuje:
— wybór punktów, na które ogień ma być przygotowany,
—  określenie granic celu, jeśli jego rozmiary są znaczne,
—  ou ii r e 1 ‘o odległości i ustalenie celowników (z mapy 

lub terenu),
— puuziai ognia na wykonawców (drużyny lub r. k. m.),
— ustnlenie znaków wywołania i przerwania ognia,
—  podanie danych ognia zbiorowego wykonawcom,
—  wrysowanie ognia na szkic ogniowy.

5. Przy stosowaniu ognia zbiorowego pożądane jest posługi
wanie się różnymi celownikami, zwłaszcza do ostrzeliwania celów 
głębszych. Podnosi to skuteczność ognia. Różnice w celownikach 
należy stosować co 100 m.

6. Ogień na dalsze odległości jest skuteczny wtedy, gdy się go 
wykonuje jako napad (ześrodkowanie) na cel lub punkt niewielkich 
rozmiarów. Rozpraszanie tego ognia na cele większe nie daje żad
nych wyników i jest marnowaniem amunicji.

7. W natarciu ogień zbiorowy stosuje się wyjątkowo. W takich 
wypadkach dowóca musi stwierdzić na oko odległość do-celu, po
dać jego położenie i wymiary, a w razie potrzeby i ilości pocisków. 
Wykonanie takiego ognia odbywa się nie na znak, lecz na pełny 
rozkaz ogniowy dowódcy.

Np. jeśli pluton ma zawczasu przygotowany ogień na skraj lasu 
jako na cel nr 2, wystarczy podanie umówionego sygnału. W prze
ciwnym wypadku naieży wydać pełny rozkaz, np.: ..Celownik 
1C00, na prawo w skos na skraju lasu kolumna — ognia44.
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1. Ogień z karabinów powtarzalnych wolno prowadzić tylko 28.
w pierwszej linii. Ogień przez

2. Ręczne karabiny maszynowe również prowadza ogień za- odstępy 
sadniczo w pierwszej linii, jednak konieczność wykorzystania tere- '
nu 1 współdziałania ognia z ruchem oddziału powoduje często po- głowami, 
trzebę strzelania przez odstępy (przerwy) i ponad głowami.

3. Ogień przez odstępy.
Wolno strzelać gdy:
—  strzelający widzi granice odstępów,
—  odległość strzelającego od odstępu, przez który chce 

strzelać, jest mniejsza od jego szerokości.
— oś strzału jest możliwie prostopadła do frontu oddziału 

i nigdzie nie zbliża się do krawędzi odstępu na odległość 
strzelającego.

We wszystkich innych wypadkach, a zwłaszcza gdy strzelający 
nie widzi granicy odstępu, ogień taki jest niedozwolony (ryc. 96).
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Ryc. 96.
Ogień przez odstępy.

4. Ogień ponad głowami.
Wolno strzelać, gdy:
—• stanowisko strzelającego jest wyraźnie wyniosłe i znajduje 

się tuż nad oddziałem przestrzeliwanym,
—  strzelający widzi oddział, nad którym strzela.

We wszystkich innych wypadkach, a zwłaszcza, gdy strzelający 
nie widzi oddziału nad którego głowami chce strzelać, ogień taki 
jest niedozwolony (ryc. 97).

1. Noc, mgła, dym i silne pokrycie utrudniają prowadzenie 29
ognia, gdyż strzelający nie widzi dobrze celów i przyrządów ce- Ogień w złei 
Iowniczych. widoczności.

2. Ogień nie przygotowany za dnia jest przy złej widoczności 
mało skuteczny, natomiast przygotowany ma dostateczną celność.

3. Przygotowanie ognia nocnego polega na:
— wyznaczeniu kierunków lub celów,
— wycelowaniu i unieruchomieniu broni,
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30.
Ogień

przeciw
lotniczy.

— wystawieniu przed bronią w razie potrzeby wyraźnych 
przedmiotów ułatwiających celowanie (kołka, kawałka 
papieru, puszki od konserw itp.),

— pouaniu znaków wywołania i przerwania ognia.
4. r‘rr' 7łvrh w^nnkach widoczności jest skuteczny tylko

na odległości mniejsze. Prowadzenie go na dalsza odległość zdra
dza strzelających ogniem wylotowym i nie daje dużych wyników.

5. Rozpoczęcie ognia w nocy jest dozwolone tylko na rozkaz 
dowódców (drużyny, plutonu) i tylko z pierwszej liniii oraz dó 
przeciwnika dokładnie rozpoznanego. Prowadzenie ognia z głębi 
ugrupowania jest niedozwolone, z wyjątkiem jednostek specjalnie 
do tego przygotowanych.

6. Celowanie w nocy z broni płaskotorowej odbywa się z za
sady ,,po lufie“ , trzymając ja możliwie równolegle do ziemi. Po
sługiwanie się muszka i szczerbina jest zazwyczaj trudne i pro
wadzi przeważnie do górowania strzałów.

7. Sposób umocowania karabina powtarzalnego i ręcznego ka- 
rabina maszynowego do strzału nocnego podaje ryc. 98.

1. Ogień karabinów powtarzalnych.
a) Ogień przeciwlotniczy z karabinów powtarzalnych sto

suje się jako ogień zbiorowy co najmniej 1 drużyny do 
wysokości 600 m.

b) Wykonanie ognia:
—  strzelców przeznaczonych do ognia przeciwlotniczego 

należy rozsypać w dołach, rowie przydrożnym itp. 
możliwie w zwartej tyralierce, tak aby mogli strzelać 
szeroko do góry,

—  nie umieszczać strzelających w pobliżu wysokich za
słon, w terenie zbyt odkrytym lub w szykach łatwo 
rzucających się w oczy,

—  postawa stojąc, siedząc, klęcząc lub leżąc na plecach,
— celownik normalny,
—  rozpoczęcie ognia tylko na rozkaz dowódcy,
—  z chwilą pojawień! się samolotów dowódca:

—  ocenia odległość i przynależność samolotu,
—  określa ilość wyprzedzeń (tyle, ile setek wynosi 

wysokość),
—-daje rozkaz rozooczęcia ognia,
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Ryc. 98.

—  strzelcy zaczynają ogień na rozkaz dowódcy i prowa
dzą go pojedynczo,

—  jeśli celem jest kilka samolotów, należy zwalczać prze
de wszystkim samolot czołowy i najniższy, gdyż jest 
to zazwyczaj samolot dowódcy,

—  nie wolno zaczynać ognia, gdy kąt strzału jest mniej
szy niż 30*, a kierunek ognia prowadzi w stronę wła
snych oddziałów,

— ogień się przerywa, gdy samolot oddalił się przeszło 
500 m lub dalszy ogień zagraża własnym oddziałom.

c) Przykład rozkazu ogniowego (ryc. 99).
„Samolot z prawej nad wieżą — na linię — trzy wy
przedzenia — ognia“ .

2. Ogień ręcznych karabinów maszynowych:
—  ręcznych karabinóów maszynowych używa się do ognia

przeciwlotniczego, w zespołach po 3 i więcej;
— zasięg ognia:

— przyrządami celowniczymi normalnymi do 600 m,
—  muszką kołową do 1.000 m,
—  ogień przeciwlotniczy przyrządami celowniczymi nor

malnymi prowadzi się podobnie jak z karabina po
wtarzalnego,

—  celowanie muszką kołową objaśnia ryc. 100. Ogień na
leży zaczynać, gdy dziób kadłuba samolotu dojdzie do 
dużego koła muszki; przerywać, gdy dojdzie do środ
ka muszki;
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Ogień przeciwlotniczy z karabinów powtarzalnych.

Ryc. 100.
Celowanie muszką kołową.

t— ręczny karabin maszynowy powinien być zawczasu 
przygotowany do strzału i oparty na trójnogu, płocie, 
o ścianę, a w ostateczności na plecach lub ramieniu 
jednego z amunicyjnych;

— warunki bezpieczeństwa własnych oddziałów są po
dobne jak warunki ognia z karabina powtarzalnego.



Środki walki





A. Broń,

I. Karabin wzór 98 a.

1. Karabin wzór 98a jest bronią osobistą Strzelca, powtarzalną, 1.
pięciostrzałową. Charaktery

styka.
2. Najważniejsze dane:

—  kaliber lufy 7,9 mm,
—  ciężar karabina 4,36 kg,
— długość ikarabina 1,25 m,
— długość przewodu lufy 0,74 m,
— celownik najniższy 300 m,
— celownik najwyższy 2000 m,
— najwyższa donośność 4000 m przy kącie rzutu 3lo,
— szybkość początkowa 880 m/sek.,
—< szybkość na odległość 25 m — 860 m/sek.,
—* ilość bruzd gwintu 4,
—  szerokość brust 4,4 mm,
—  skręt gwintu prawy, stały.

3. Skuteczność pojedynczego strzału:
—  strzelec zwykły może zwalczyć cele małe do 400 m, cele

większe do 600 m,
— strzelec wyborowy — cele małe do 800 m,
— ogień zbiorowy —  przeciętnie na 1200 m.

— Lufa, 2.
—  przyrząd celowniczy, Główne części«
— komora zamkowa,
—• zamek,
—* przyrząd spustowy,
— przyrząd donoszący,
—• łoże,
—  okucie,
—  bagnet,
— Przybory (wycior, pas, ochraniacz).
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3.
Działanie.

i. Otwarcie zanika:
a) obrócić rączkę zamko

wą w górę:
—  trzon zamkowy ob

raca się w lewo, 
rygle wychodzą z 
opór ryglowych; w 
następstwie tego 
zamek jest odry- 
glowany. Skośne 
zakończenie opór 
ryglowych i kształt 
tylnej ściany komo
ry zamkowej powo
dują nieznaczne co
fnięcie się trzona 
zamkowego,

— wraz z trzonem 
zamkowym cofa się 
nieco wyciąg ciąg
nąc łuskę i poru
szając ją w ten 
sposób,

—  trzon zamkowy co
fając się cofa też 
łącznik. Samoczyn
ny bezpiecznik za
skakuje w swe 
gniazdo w trzonie, 
unieruchamia łącz
nik i uniemożliwia 
opadnięcie iglicy. 
Zamek zabezpieczył 
się samoczynnie.

— napinacz kurkowy 
ślizgając się po na- 

pinaczu trzona zam
kowego cofa kurek 
z iglicą w tył. Igli
ca została napięta, 
sprężyna igliczna 
ściśnięta,

—  ząb kurkowy cofa
jąc się ciśnie na 
ząb zaczepowy, a 
gdy go minie, ząb 
zaczepowy naciska
ny sprężyną spu
stową zaskakuje do 
góry. W ten spo
sób kurek się za
czepia.

Ryc. 101.
Karabin wzór 98a.
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b) Cofnąć rączkę zamkową do tyłu:
— cofając rączkę cofamy trzon zamkowy a z nim wyciąg, 

który swym pazurem ciągnie za kryzę łuski. Łuska za
staje wyciągnięta,

—'gdy zamek dochodzi całkowicie do tyłu, wyrzutnik wy
rzuca łuskę w prawo,
dalszy ruch zamka w tył zatrzymuje zaczep zamko
wy, o który się opiera lewy rygiel,

— cofnięty trzon zamkowy pozwala podnieść donośniko- 
wi następny nabój aż pod przytrzymywacz we włazie 
nabojowym. Nabój jest doniesiony.

2. Zamknięcie zamka.
a) Przesunąć rączkę zamkową do przodu:

— rączka przesuwając się przesuwa i trzon zamkowy,
— czółko trzona natrafia na nabój i popycha go do 

przodu. Pocisk napotyka na wślizg i unosi się w gó
rę, nabój wchodzi do komory nabojowej a pazur wy
ciągu chwyta kryzę łuski,

—' kurek przesuwając się z zamkiem zaczepia o ząb kur
kowy. Iglica się zaczepia.

b) Obrócić rączkę zamkową w prawo, naciskając ją jedno
cześnie do przodu:
— samoczynny bezpiecznik przyciśnięty do tylnej ściany 

komory zamkowej zwalnia trzon zamkowy, zwalniając 
samoczynne zabezpieczenie zamka,

—  rygle zachodzą przed opory rygliwe wywołując zary
glowanie zamka, ściśnięta sprężyna igliczna przyciska 
rygle do opór ryglowych,

— zamek jest zaryglowany, iglica napięta, karabin go
tów do strzału.

3. Odpalenie.
środkowym członem palca wskazującego nacisnąć równomiernie 

na język spustowy:
— spust obraca się, opierając przednim punktem oparcia 

o spód komory zamkowej,
—• odczuwa się pierwszy opór,
—  cisnąć dalej usuwamy ząb zaczepu w dół 1 zwalniamy ząb 

kurkowy,
—' sprężyna igliczna się rozpręża, iglica uderza grotem 

w spłonkę naboju, następuje odpalenie.

4. Zabezpieczenie.
Po napięciu iglicy skrzydełko bezpiecznika przekręcić palcem 

prawej ręki w prawo:
— opora kurka opiera się o przód kurka cofając go nieco 

w tył,
— przednia część bezpiecznika wchodzi w gniazdo bezpiecz

nika w trzonie zamkowym i uniemożliwia otwarcie zamka.
— karabin jest zabezpieczony.

5. Odbezpieczenie.
Skrzydełko bezpiecznika przekręcić palcami prawej ręki w lewo:

—• opora kurka usuwa się sprzed kurka, który się opiera 
swym zębem o ząb zaczepu.
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Zacięcia.
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O B J A W P R Z Y C Z Y N A U S U N I E C I E

1. Zamek o- 
twfera się i za
myka z trudno
ścią.

a) Powierzchnie 
trące suche, za
rdzewiałe bądź za
nieczyszczone.

b) Obce ciało w 
zamku lub komo
rze.

c) Pęknięcie łu
ski.

a) Zamek oczy
ścić i nasmarować, 
w braku tłuszczu 
zwilżyć.

b )  , c), Oczyścić 
zamek, komorę. 
Nasmarować •za
mek.

2. Bezpiecz
nik nie daje się 
przekręcić Lub 

przekręcenie 
wymaga dużego 
wysiłku.

Bezpiecznik ;Iiub 
jego łożysko zanie
czyszczone.

Bezpiecznik lub 
łącznik i łożysko 
oczyścić.

3. Naboje nie 
wychodzą lekko 
z donośnika lub 
donośnik nie 
donosi ich do

statecznie w 
górę.

a) Naboje zanie
czyszczone trą i 
zaczepiają o sie
bie.

b) Naboje po
gięte.

c) Pocisk skrzy
wiony w łusce.

a) Wyjąć naboje 
odejmując wieczko, 
wyczyścić i lekko 
natłuścić.

b) Usunąć na
boje.

c) Ładować tyl
ko nabojami o po
ciskach silnie tkwią
cych w łusce, inne 
naboje usunąć z do
nośnika.

4. Naboje z 
trudnością tyli 

ko dają się wci
skać z łódki do 
pudełka.

Łódka pOigięta lub 
skrzywiona bądź •za
nieczyszczona.

Oczyścić i zmie
nić łódkę.

5. Zamek po 
strzale otwiera 
się z wielką 
trudnością.

a) Komora zanie
czyszczona.

b) Łuska silnie 
zanieczyszczona lub 
pęknięta.

c) Zamek trze w 
komorze zamkowej.

a) Zamek otwo
rzyć uderzając sil
nie ręką w rączkę;

posługiwanie się 
nogą lub przedmio
tami metalowymi 
jest wzbronione. 
Przeczyścić komorę 
nabojową; ładować 
tylko czystą amuni
cję a zaśniedzia
łych, bądź zardze
wiałych naboi nie 
używać.

b) i c) Wyjąć 
zamek, oczyścić i 
nasmarować.
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O B J A W P R Z Y C Z Y N A U S U N I E C I E

6. Wyciąg nie 
wyciąga łuski.

Dno łuski za 
słabe Łuska tkwi 
silnie w komorze 
nabojowej. Wyciąg 
zrywa dno łuski.

Wyciorem wybić 
łuskę. Zbadać przy
czynę silnego tkwie
nia łuski w komorze 
i usunąć jak w 
punkcie 5.

7. Zamek się 
nie domyka. Na
bój nie chce 
wejść całkowi
cie do komory.

a) Zbyt wielkie 
tarcie zamka.

b) Cześć urwanej 
łuski w komorze.

c) Komora nabo
jowa silnie zanie
czyszczona.

d) Nabój zgięty 
lub wgnieciony.

a) Jak zacięcie 1.
b) Usunąć cześć 

łuski, nabijając ka
rabin nabojem ćwi
czebnym, a jeżeli to 
nie wystarcza, spe
cjalnym przyrządem 
do wyciągania łuski.

c) Oczyścić ko
morę nabojową, usu
nąć nabój.

1. Bagnet służy do walki wręcż tak po nałożeniu go na karabin 
Jak I w r«ku Strzelca.

2. Zastosowanie: przede wszystkim w walce leśnej, w osiedlach, 
w nocy, mgle, dymie 1 wewnątrz umocnień.

3. Najważniejsze dane:
—  długość z pochwą 40 cm,
—  długość bez pochwy 38,5 cm,
—  długość brzeszczotu 25 cm,
—  ciężar z pochwą 675 g,
—  ciężar bez pochwy 500 g,
— ciężar pochwy 175 g.

5.
Bagnet.

Ryc. 102.
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6 .
.Amunicja.

7 .
•Charaktery

styka.

8.
Składanie 

i rozkładanie.

1. W polu używa sic:
—i naboju ostrego , ,S“ (ciemna obwódka na spłonce),
— naboju przeciwpancernego „Pc“ (czerwona obwódka na 

spłonce).

Kyc. 103.

1. Najważniejsze dane:
—  kaliber pocisku 8,2 mm,
—  długość naboju 80,3 mm,
— długość pocisku 28 mm,
— ciężar naboju około 23,9 g,
—  ,, pocisku około 10 g,
—  „ ładunku około 3,2 g,
—  „ łuski około 10,5 g.

II. Pistolet wz. 35.
1. Pistolet „Vis“ wz. 35 jest bronią palną, krótką, samopowta

rzalną, kurkową, o lufie ryglowej i iglicy przerzutowej.
2. Działanie tej broni polega na wykorzystaniu gazów, które 

powodują odrzut suwadła z lufą i części z nim połączonych. Sprę
żyna powrotna dosuwa części ruchome z powrotem do pierwotne
go położenia.

3. Po wystrzeleniu ostatniego naboju z magazynka suwadło za
trzymuje się na zatrzasku zamkowym.

4. Pistolet ma urządzenie pozwalające na użycie go przy za
stosowaniu kolby, która może jednocześnie służyć jako futerał.

5. Najważniejsze dane:
— kaliber 9 mm,
—  długość broni 20 cm,

- — ciężar z magazynkiem naładowanym 1,40 kg,
— ,, samego magazynka z 8 nabojami 170 g,
— ,, naboju 12 g,
— szybkostrzelność praktyczna 10 strz./m.

6. Przebijalność:
—  na 15 m —  12 cm drzewa sosnowego suchego,
—  na 50 m — 10 cm ,, ,, ,,

1. Trzymając w prawej ręce lufą skośnie w dół cisnąć kciu
kiem czepik magazynka i pochwycić lewą ręką wypadający maga
zynek.

2. Zbadać, czy nie ma naboju w lufie.
W tym celu odciągnąć suwadło w tył i zajrzeć do komory na

bojowej.
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3. Odciągnąć suwadło w tył i unieruchomić je.
W tym celu pistolet trzymać w prawej ręce lufą skierowaną w 

lewo, lewą ręką uchwycić suwadło z góry i odciągnąć w tył. Na
cisnąć kciukiem prawej ręki skrzydełko (tylne) zaczepu do rozkła
dania, aby ząb zaczepu wszedł w odpowiednie wycięcie suwadła.

4. Wyjąć zatrzask zamkowy.
Trzymając pistolet w lewej ręce (lufa skierowana w prawo), 

chwytem do siebie, palcem wskazującym i kciukiem prawej ręki 
odciągnąć żerdź sprężyny powrotnej około 2 mm do przodu, a je
dnocześnie nacisnąć na wystający koniec osi zatrzasku zamkowego, 
tak aby zatrzask wypadł.

5. Ściągnąć suwadło z zamkiem z komory spustowej.
Pistolet przełożyć do prawej ręki, lufę skierować w lewo, chwy

tem do siebie. Lewą ręką uchwycić suwadło, kciukiem prawej ręki 
odsunąć w dół skrzydełko zaczepu do rozkładania i ściągnąć su
wadło z komory spustowej.

6. Wyjąć sprężynę powrotną z żerdzią i lufą.
Trzymając zamek w lewej ręce, prawą ręk unieść nieco żerdź 

ze sprężyną, przekręcić około jej osi o 180o i wyciągnąć w tył, 
a następnie wyjąć lufę. Pistolet jest rozłożony do konserwacji po 
strzelaniu. Dalsze rozkładanie zespołów należy do zakresu pracy 
rusznikarza.

7. Składanie pistoletu odbywa się w odwrotnej kolejności.



9.
Zacięcia.
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O B J A W P R Z Y C Z Y N A P O M O C

Nabój staje 
skośnie.

a) Niedostateczne 
odsunięcie suwadła 
przy odciągnięciu do 
tyłu.

b) Zatrzymanie su
wadła przy nabija
niu ręką podczas 
ruchu do przodu.

c) Uszkodzenie 
górnej części dono- 
śnika.

Wyciągnąć maga
zynek z chwytu i 
przytrzymać suwa- 
dło odciągnięte do 
tyłu; nabój, który 
spowodował zacię
cie, wpadnie do ko
mory magazynka. 
Następnie nałado
wać ponownie.

Niepodanie
naboju.

a) źle naładowa
ny magazynek.

b) Magazynek 
niezupełnie wsunię
ty do chwytu.

a) Przeładować 
magazynek.

b) Dokładnie wło
żyć magazynek do 
chwytu.

Niedomknięcie 
zamka przy 
wprowadzaniu 
naboju do lufy.

a) Zanieczyszcze
nie pistoletu.

b) Wadliwy nabój.
c) Złe podanie 

przez uszkodzony 
magazynek.

a) Dopchnąć su
wadło ręką. Jeśli się 
nie da dopchnąć, to,

b) nabój jest wa
dliwy — usunąć go,

c) zmienić maga
zynek.

Niewypał.
a) Zanieczyszcze

nie otworu iglicz
nego.

b) Złamanie iglicy.

W razie niewypału 
napiąć kurek pono
wnie palcem i od
palić; jeśli nie o- 
trzymamy strzału— 
wyjąć nabój; jeśli 
spłonka ma ślad igli
cy — zmienić nabój. 
W' razie braku śla
dów zbicia spłonki 
zmienić iglicę.

Niewyciągnię- 
cie wystrzelonej 
łuski.

a) Niedostateczny 
odrzut.

b) Urwanie się pa
zura wyciągu.

c) Urwanie dna 
łuski.

a) Usunąć łuskę 
ręcznie odsuwając 
suwadło.

b) Wybić łuskę 
wyciorem.

c) Usunąć częścio
wo doprowadzony 
nabój.

Niewyrzucenie 
lub przycięcie 
przez zamek łu
ski naboju.

a) Niedostateczny 
odrzut.

b) Uszkodzony wy
ciąg.

Przechylić pistolet 
okienkiem w dół i 
odciągnąć suwadło 
do tyłu. Sprawdzić 

wyciąg, w razie 
potrzeby wymienić
go.
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III, Pistolet masz, niemiecki Bergman,
Opis części patrz rysunek. 10.
Pistolet masz. Bergman jest przeznaczony do walki na niewiel- Charaktery- 

kie odległości, a zatem będzie miał duże zastosowanie w wal- »tyka. 
kach ulicznych i w czasie szturmów. Pozatem w broń ta powinny 
być wyposażone oddziały wywiadowcze i ubezpieczające.

Dzięki swej ogromnej sile ognia i możliwości łatwej zmiany 
kierunku strzałów, pistolet maszynowy jest z bliska bronią groźną.

Niemiecki pistolet maszynowy jest kalibru 9 mm, a więc używa 
się do niego tej samej amunicji co do pistoletu 08 Parabellum.
Ze względu na lekki ciężar tych naboi zwiększają się możli
wości zabrania większego ich zapasu przez jednego żołnierza.

M. P. Bergman W. 18, W. 28 i W. 34 wchodzi w skład 
uzbrojenia policji i żandarmerii niemieckiej.

Dane: dł. 82 cm. ciężar 4,1 kg, ciężar magazynu z 32 nabo
jami 1,1 kg, celownik do 100 m. W. 34 do 500 m.

P. masz. Bergman wyglądem swym przypomina karabinek, Jest 
on jednak znacznie krótszy. Lufa chłodzona powietrzem jest 
umieszczona w płaszczu z cienkiej blachy stalowej. Blacha ta 
posiada ogłągłe otwory dla łatwiejszego przepływu powietrza.
Działanie broni jest bardzo proste, polega ono na zasadzie od
rzutu zamka (podobnie jak Parabellum). Wzór pierwszy Berg
man 18 nie różni się prawie niczem od W. 28. Model trzeci 
W. 34 posiada lufę wystającą z płaszcza chłodnicy, do którego 
przymocowana jest z prawej strony szyna do zakładania bagnetu.

W drewnianej części z lewej strony znajduje się nastawnik na 
ogi.eń ciągły D (dauerfeuer) i pojedynczy (einzeifeuer).

1. Prawą ręką ująć broń w punkcie ciężkości, iewą ręką ma- 11.
gazyn i włożyć we właz aż do oporu. Sposób użycia

2. Przerzucić broń do lewej ręki, odciągając rączkę zamkową p. Bergman, 
aż do końca w tył (zaczep kurkowy zeskakuje na kryzę iglicy, 
zatrzymując ją w miejscu). Przesunąć rączkę zamkową wolno do 
poprzedniego położenia. Zamek pchany do przodu wypycha z ma
gazynu nabój i wprowadza go do lufy). Broń jest gotowa do
strzału.

3. Naciskając języczek spustowy zwalniamy iglicę, która pchana 
do przodu przez sprężynę zamkową uderza w spłonkę naboju 
powodując wystrzał. Gazy powstające przy wystrzale odrzucają 
łuskę i zamek do tyłu. Łuska wylatuje z broni przez otwór znaj
dujący się z prawej strony na przeciw włazu magazynku. Na
stępnie zamek razem z iglicą pchany przez sprężynę idzie do 
przodu, wpycha z magazynu drugi nabój do lufy i powoduje jego 
wystrzał. Czynności te powtarzają się aż do wystrzelenia wszyst
kich naboi, lub aż do zwolnienia języczka spustowego (o dłu
gość serii zależy od czasu przytrzymywania spustu).

4. Zmiana magazynu. Prawą ręką ująć broń tak aby jedno
cześnie kciukiem można było nacisnąć zwalniacz magazynu (śruba 
znajdująca się na wierzchu włazu), lewą ręką wyciągnąć ma
gazyn.

5. Zabezpieczenie. Rączkę zamkową odciągnąć do tyłu, w górę 
i wprzód do litery S (Sicherung).

6. Wyjmowanie zamka.
W. 18 i W. 28. Wykręcić śrubkę przytrzymującą koniec łoża 

zamkowego. Przez przyciśnięcie lufy do dołu, łoże zamkowe pod
niesie się do góry i pozostanie połączone z kolbą zawiasem.
Wyciągnąć przykrywkę łoża zamkowego, sprężynę, rączkę zam
kową doprowadzić do tyłu (jak do repetowania) dalje w dół i do
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tyłu. Z zamka należy wyciągnąć iglicę. W. 34. Otwieranie zamka 
odbywa się w sposób odmienny. Przy wykręcaniu śrubki przytrzy
mujemy koniec łoża zamkowego, podnosimy do góry większą 
część łoża połączonego z resztą zawieszenia a następnie wyj
mujemy zamek, iglicę i sprężynę.

12. Chwytając za rączkę zamkową, odciągamy ją w tył, nabój pod-
Ogólnie chodzi pod zamek. Pchając zamek w przód wpycha on nabój 

o współdziała- do komory nabojowej. Przy drodze zamka wprzód kryza igliczna 
nJu. zostaje zatrzymana przez zaczep kurkowy, wobec tego sprężyna 

jest napięta. Nabój w lufie, zamek 'zaryglował komorę nabojową 
swą dużą masą (bezwładnością). Po wycelowaniu, gdy chcemy 
oddać strzał, ściągamy język spustowy, który przez szynę spu
stową, zgniata sprężynkę szyny spustowej, i obraca zaczep 
kurkowy, z którego zsuwa się kryza igliczna. Pod wpływem 
sprężyny iglicznej iglica biegnie do przodu zbija spłonkę — pada 
strzał. Oazy prochowe działają na pocisk i przez łuskę na za- 
zamek. Dzięki swej dużej bezwładności zamek zacznie wykony
wać ruch do tyłu po opuszczeniu lufy przez pocisk. Nastąpiło 
odryglowanie i otwarcie; zamek wyciąga łuskę, która zostanie 
wyrzucona w prawo przez wyrzutnicę, nowy nabój podejdzie pod 
czółko zamka, sprężyna zamkowa zostanie ściskana, aż do chwili 
pochłonięcia całej energii kinetycznej zamka. Zamek zatrzyma 
się i następuje działanie sprężyny na zamek wprzód. Zamek idąc 
wprzód wprowadza nabój nowy do lufy, zaryglowuje, sprężyna 
dopychana wprzód iglicą, iglica zbija spłonkę itd. tak długo się 
ten cykl powtarza, jak długo naciskamy na ję'zyk spustowy.

IV. Pistolet maszynowy niemiecki 
wzór 38 i 40.

13.
Ogólna

charaktery
styka.

14.
Części.

Pistolet maszynowy jest bronią osobistą młodszego dowódcy. 
W momencie szturmu oddaje mu ona duże usługi jako wsparcie 
ogniowe drużyny, która w tej chwili walczy granatami. W obro
nie i walkach ulicznych można przy pomocy P. M. panować sku
tecznie nad sytuacją w walce bliskiej i bezpośredniej. P. M. jest 
także używany przez załogi czołgów do bliskiej obrony lub po 
opuszczeniu uszkodzonego wozu dla przebicia się, oraz przez pie
chotę lotniczą (spadochroniarze). Poza tym P. M. jest dobrą bro
nią gońca szczególnie motocyklowego, oraz dla eskorty jeńców, 
dla żandarmerii i policji.

P. M. jest bronią automatyczną t. zn. że wprowadzanie naboju 
w lufę, odpalenie, wyciąganie i wyrzucanie łuski następuje przez 
odrzut w połączeniu z działaniem sprężyny. Magazyn jest na
pełniony 32 nabojami pistoletowymi 0,8 cm. Teoretycznie szyb
kość wynosi 350 — 400 strzałów na minutę nie licząc czasu po
trzebnego do ładowania; praktycznie przy strzelaniu, biorąc pod 
uwagę czas potrzebny na ładowanie, 80 — 90 strzałów na minutę. 
P. M. wzór 38 różni się tym od P. M. wzór 40, że w pierwszym 
wypadku komora wybuchowa nazewnątrz jest gładka, a w dru
gim wypadku z rowkami. Zasięg celownika wynosi 200 m (celow
nik stojący 100 m, ramka celownika 200 m).

Części zasadnicze P. M.
— kolba,
— zawiasy złącza,
— uchwyt pistoletowy,
— sworzeń zaworowy,
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— bezpiecznik,
— celownik,
—. komora zamkowa,
— gałka zamkowa,
— magazyn,
— zatrzask magazynu. .

Kolba służy do opierania P. M. o ramię przy strzelaniu; przy
nie używaniu należy ją złożyć w przód pod spód uchwytu. W tym 
celu należy mocno przycisnąć oś zawiasów złącza w prawo.

Zawiasy złącza przy pomocy osi łączą kolbę z pistoletem.
Uchwyt służy do trzymania i kierowania bronią w czasie strze

lania. Uchwyt zawiera spust, kurek i zaczep kurkowy.
Komora zamkowa służy do umieszczenia i wodzenia zamka. 

W górnej części jest umocowany celownik. W przedzie u dołu 
znajduje się przytrzymywacz magazynu, który przy pomocy za
trzasków zamyka i unieruchamia magazyn. Za przytrzymywaczem 
znajduje się wyrzutnik do wyrzucania łusek.

Sworzeń zaworowy łączy i przytrzymuje nasadzoną komorę 
zamkową.

Bezpiecznik służy do zabezpieczania lub odbezpieczania przed 
strzelaniem.

Celownik składa się z celownika jako szczerby i z ramki ce
lowniczej.

Zamek składa się z trzonu zamkowego z wyciągiem i uchwytem 
trzonu, iglicy (całkowita) ze sprężyną zamkową i spustem. Sprę
żyna zamkowa podaje wprzód odrzucony przez gazy zamek i jed
nocześnie zastępuje ona sprężynę igliczną. Zamek służy do wpro
wadzania naboju do lufy, do zaryglowania lufy, odpalenia, wy
ciągnięcia i wyrzucenia łuski. (Zamknięcie jest niestałe t. zn. że 
tworzy je tylko masa zamka i przeciwciśniene sprężyny zamy
kającej).

Magazyn służy do doprowadzania nabojów przy pomocy sprę
żyny znajdującej się w magazynie.

Lufa zostaje przy strzale nieruchoma. Z przodu na lufie znajdu
je się muszka z ochroną muszki. Na dole przy lufie znajduje się 
próg do oparcia, który nie dopuszcza do ześlizgiwania się P. M. 
przy strzelaniu z czołgów lub twardego oparcia.

Rozbieranie i składanie P. M.
— Sworzeń zaworowy wyciągnąć palcem wskazującym 

i kciukiem lewej ręki i obrócić mniej więcej do 90o.
— Lufę z komorą nabojową, z zastrzaskiem magazynu 

i zamkiem wyciągnąć z łożyska.
Prawą ręką objąć uchwyt, palcem wskazującym od

ciągnąć do przodu język spustowy.
Lewą ręką uchwycić trzon przy zatrzasku magazynu 

i lufę z trzonem obrócić na prawo o ćwierć obrotu i wy- 
i zamkiem wyciągnąć z łożyska.

—  Wylot lufy cokolwiek unieść, ująć zamek prawą ręką 
i wyjąć z kompry nabojowej.

Dalsze rozbieranie P. M. jest strzelcom zakazane.
Składanie P. M. następuje w odwrotnym porządku.
Działanie broni przy strzale.
P. M. jest naładowany gdy wsadzono napełniony magazyn. Od

ciągnięty zamek jest przytrzymywany przez próg spustowy, opusz
cza się próg spustowy na dół i zamek jest wolny.

Pod uciskiem sprężyny powrotnej zamek przesuwa się ku przo
dowi jednocześnie wprowadzając nabój z magazynu do lufy. Pazur 
wyciągu wchodzi w rowek u podstawy naboju. Skoro tvlko zamek 
przez swoją masę i ucisk sprężyny powrotnej zamknął lufę od 
tyłu wystający z zamka grot iglicy powoduje odpalenie na-

15.
Rozbieranie 
i składanie.

16.
Daiałanie.



17.
Ogień.
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boju. Zamek zostaje odrzucony wstecz ciśnieniem gazów. Równo
cześnie wyciąg pociąga za sobą łuskę tak daleko aż zostaje ona 
wyrzucona w górę na prawo przez otwór wyrzutnika. Zamek cofa 
się do tyłu tak daleko, aż znowu napięta sprężyna zamykająca 
odrzuca go do przodu, powtarza się to tak długo, aż nie za
braknie nabojów, lub aż nie zostanie zwolniony język spustowy.

Napełnianie magazynów.
Napełniacz magazynu musi być nasadzony na magazyn tyłem 

na lewo aż do zatrzaśnięcia: nstępnie magazyn jest wstawiony 
prostopadle na podkładce,lewa ręka przyciska guzik napełniacza 
aż do oporu. Prawa ręka wsadza naboje (pojedyncze) na lewo 
pad łapki magazynu i wciska je przy jednoczesnym zwolnieniu 
przycisku na lewo do magazynu. Gdy 32 naboje są napełnione 
ostatni nabój na dole widzialny jest w otworze do patrzenia. 
Przeładowanie prowadzi do zacięć.

Noszenie P. M.
P. M. nosi się na prawym ramieniu. Torby do noszenia maga

zynów są zawieszane lub noszone na pasie. P. M. może być no
szony również na lewym ramieniu albo zawieszany na piersT. 
Noszenie zawieszonych P. M. wylotem na dół albo do przodu jest 
zabronione.

Zabezpieczenie i ładowanie.
Strzelec chwyta ręką P. M. prawą ręką w punkcie ciężkości od

ciąga palcem wskazującym lewej ręki gałkę zamkową i wkłada je 
do bezpiecznika (zabezpiecza). Następnie wpycha ręką magazyn 
do zatrzasku magazynu aż do usłyszenia zatrzaśnięcia. P. M. jest 
naładowany zabezpieczony przy strzelaniu klęcząc P. M. jest opar
ty na lewym kolanie. W pozycji leżącej P. M. aż do chwili wsa
dzenia magazynu i zatrzasku magazynu winien być lekko obróco
ny w prawo. P. M. należy zasadniczo dopiero wtedy ładować je
żeli tego wymaga sytuacja.

Odbezpieczenie.
Odbezpieczenie następuje tuż przed strzelaniem (lufa zwrócona 

w kierunku strzału. (Lewa ręka odciąga gałkę zamkową jak naj
dalej i pozwala komorze, ustępującej pod naciskiem sprężyny 
zamkowej, ześlizgując się naprzód, aż zostanie zatrzymana przez 
próg spustowy.

Zmiana magazynu.
Strzelec pociąga lewą gałkę zamkową aż do bezpiecznika (za

bezpiecza) następnie chwfyta lewą ręką magazyn, przyciska kciu
kiem mocno na prawo guzik magazynu, wyciąga magazyn i wsa
dza nowy.

Rozładowanie:
Przy rozładowaniu strzelec wyjmuje magazyn przekonuje się 

przez zajrzenie w otwór wyrzutnika łusek czy lufa jest wolna 
i następnie zamek przy odciągniętym języku spustowym, wolno 
posuwa naprzód. Wylot lufy powinien być zawsze skierowany 
w górę.

Sposoby składania:
Sposób składania się jest jak przy długiej broni palnej z tą 

różnicą, że magazyn przy pozycji leżącej może być użyty jako 
podpora. Aby przeszkodzić podrzutowi do góry przy strzelaniu 
musi być P. M. mocno oburącz przyciśnięty do ramienia. Przy 
strzelaniu z wolnej ręki, lewa ręka chwyta za uchwyt magazynu. 
W ruchu można strzelać z biodra z wyciągniętą albo złożoną 
kolbą.

Rodzaje ognia:
Z reguły P. M. strzela się tylko seriami. Długość serii zależy 

tylko od wielkości i oddalenia celu. Szerokie cele są zwalczane 
w ten sposób, że ogień P. M. jest rozsiewany bez przerwy na 
całą szerokość celu.
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V. Pistolet Parabellum.
Kaliber 9 mm, 6 pól i 6 brózd prawoskrętnych. Przyrząd ce

lowniczy stanowi muszka wraz ze szczerbiną. Na tylnej ścianie 
chwytu w niektórych pistoletach znajduje sie sprzęgło, które słu
ży do połączenia pistoletu z kolbą.

19. 1. Ładowanie ładownika. Ujmujemy ładownik lewą ręką, ie-
®bchodzenie wym kciukiem naciskamy uchwyt donośnika do dołu i na opróż

nię nione przez donośnik miejsce wsuwamy nabój pod łapki ładowni-
2 pistoletem. ka. Wprowadzić można 8 nabojów.2. Ładowanie pistoletu. Prawą ręką obejmujemy chwyt, trzy

mając palec wskazujący wyciągnięty na kabłąku, wylot lufy skie
rowany ku górze. Lewą ręką wsuwamy ładownik do komory, tak 
daleko aż czepik zaskoczy w otwór czepika.

3. Nabijanie. Trzymając pistolet jak poprzednio, kciukiem 
i drugim członem wskazującego palca lewej ręki odciągamy za
mek za rączkę zamkową tak daleko w tył, aż pierwszy nabój 
w ładowniku będzie mógł swobodnie podejść pod jego łapki,, 
wtedy puszczamy rączkę zamkową, a zamek biegnąc w przód 
wypchnie nabój z ładownika i wprowadzi go do lufy.

4. Zabezpieczenie. Kciukiem prawej ręki naciskamy uchwyt 
bezpiecznika do dołu, tak by odkrył się napis „Gesichert" i by 
kolec bezpiecznika wpadł w dolne wyżłobienie. Odbezpieczenie 
uskutecznia się w sposób odwrotny przez naciśnięcie kciukiem 
uchwytu bezpiecznika do góry, by jego kolec wpadł w wyżłobie
nie górne. Pistolet można zabezpieczyć przy naciągniętej i przy 
opuszczonej iglicy.

5. Dopełnienie ładownika. Po nabiciu pistoletu mamy w ła
downiku 7 naboi. Możemy go wówczas wyjąć, dopełnić tak jak 
w p-kcie 1, po czym założyć ładownik. Wówczas mamy 9 naboi.

6. Rozładowanie. Trzymając pistolet w prawej ręce z lufą
nieco zwróconą w lewo, naciskamy prawym kciukiem wyłącznik, 
aby czepik wyszedł ze swego otworu w ładowniku, palcami lewej 
ręki chwytamy za uchwyty ładownika i wyciągamy go z komory. 
Ujmując lewą ręką za rączkę zamkową jak przy nabijaniu, wy
ciągamy wolno zamek do tyłu. Pazur wyciąga nabój z lufy, któ
ry wpada w próżną komorę ładownika.

7. Opróżnianie ładownika. Trzymając ładownik w prawej rę
ce, naciskamy jej  kciukiem uchwyt donośnika nieco do d‘ołu, 
a lewym kciukiem wysuwamy w przód oswobodzone od ucisku 
donośnika naboje. Po usunięciu każdego naboju należy uchwyt 
puścić, aby pozostałym w ładowniku nabojom dać prawidłowe 
położenie, po czym uchwyt znowu nacisnąć jak poprzednio.

8. Zwalnianie iglicy. Iglicę można zwolnić tylko przy nie- 
nałowanym pistolecie, przez naciśnięcie spustu.

9. Zacinanie.
I. a) objaw — niewypał. Zamek zamknięty, nabój w lufie, 

b) Usunięcie — Przez odciągnięcie zamka wyrzucić nabój 
i przekonać się czy spłonka zbita; jeżeli tak, należy 
wówczas usunąć nabój. Jeżeli spłonka nie zbita to 
zmienić iglicę lub jej sprężynę.

II. a) objaw — po strzale zamek się nie cofnął, łuska po
została w lufie.

b) usunięcie — przez silne odciągnięcie zamka wyrzucić 
łuskę, oczyścić komorę nabojową lub naboje.

III . a) objaw —  zamek nie wyciągnął łuski, która utkwiła 
między nim a lufą.
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b) usunięcie — ręką odciągnąć zamek, wyrzucić łuskę 
i wyczyścić pistolet.

10. Rozkładanie pistoletu. Przy rozkładaniu pamiętać, aby ła
downik był zawsze wyjęty, iglica opuszczona i bezpiecznik otwarty.

— Odkręcić rygiel suwadła. Prawą dłonią ujmujemy pisto
let za uchwyt, lufą w lewo i przykrywką do góry. Lewą 
dłonią naciskamy wylot lufy ku tyłowi tak silnie, by 
lufa i suwadło cofnęły się. Przytrzymując w tym poło
żeniu lufę, wskazującym palcem lewej ręki naciskamy 
uchwyt rygla suwadła, skręcając jego skrzydełko do 
dołu.

— Odjąć pokrywkę. Kciukiem i palcem wskazującym lewej 
ręki ujmujemy pokrywkę, za górną i dolną krawędź 
i unosząc jej nasadę przyciskową do góry — wysuwamy 
ją w przód z rowka osadowego.

—  Wysunąć lufę wraz z suwadłem. Ujmujemy lewą dłonią 
za lufę i ciągnąc ją w przód, wysuwamy z komory zam
kowej. Uważać przy tym należy, aby dosyłacz nie za
wadził się.

—  Wysunąć zamek z suwadła. Naciskając na oś rygla za
porowego wysuwamy go w lewo. Palcem wskazującym 
ł kciukiem prawej ręki ujmujemy rączki zamkowe i uno
simy je nieco ku górze, naciskając jednocześnie kciu
kiem lewej ręki na przednie ramię zaczepu kurkowego. 
Ciągnąc rączkę zamkową w tył wysuwamy zamek z su
wadła.

— Wyjąć iglicę z trzonu zamkowego. Trzymając zamek 
w lewej ręce palcem wskazującym prawej ręki, albo 
odkrętką, naciskamy zlekka oporę igliczną, przekręcamy 
ją o jedną czwartą obrotu w łewo, tak by zaczep opory 
iglicznej wyszedł ze swego gniazdka i znalazł się w 
przejściu kurka. Pozwalając sprężynie iglicznej rozpro
stować się, wyjmujemy oporę igliczną, sprężynę igliczną 
i iglicę z trzonu iglicznego.

— Wyjąć spust. Trzymając w prawej ręce chwyt, lewą r#ką 
wysuwamy z kabłąka w lewo, zwracając uwagę, by 
sprężyna spustowa nie zgięła się, lub nie pękła.

Uwaga: Spust i iglicę należy wyjmować w wyjątkowych wy
padkach.

11. Składanie.
—  Włożyć spust. Trzymając chwyt, jak przy wyjmowaniu, 

wkładamy oś spustu w jej otwór, przyciskając przy tym 
sprężynę spustową do ściany chwytu, tak by się nie 
wygięła przy wsuwaniu spustu.

— Włożyć iglicę do trzona zamkowego. Trzymając trzon 
zamkowy w lewej ręce, wprowadzamy do niego iglicę, 
tak by wszedł w przejście kurka. Sprężynę igliczną! 
wkładamy w iglicę kładąc żerdź opory iglicznej w sprę
żynę igliczną, wgniatamy ją do trzona zamkowego. Gdy 
zaczep opory iglicznej znajdzie w przejściu kurka na 
wysokości swego gniazdka, palcem lub odkrętką skrę
camy oporę igluczną w prawo. Gdy zaczep opory iglicz
nej wejdzie w swe gniazdko, opora powinna się cofnąć 
nieco do tyłu.

— Wprowadzić zamek do suwadła. Trzymając w lewej ręce 
lufę wraz z suwadłem, tak by kciuk leżał na zaczepie 
kurkowym, zaś cztery palce na prawej ścianie suwadła. 
wprowadzamy t'zon zamkowy listwami wodzidłowymi
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20.
Współ

działanie.

w rowki wodzidłowe suwadła. Unosząc rączkę zanikowy 
do góry, dopychamy zamek do lufy, naciskając jedno
cześnie kciukiem lewej ręki na przednie ramię zaczepu 
kurkowego, tak by ząb spustowy nie zawadzał o ząb 
kurkowy. Wprowadzając oś rygla zaporowego w odpo
wiednie otwory suwadła, łączymy zamek z suwadłem.

__ Lufę z suwadłem wsunąć na komorę zamkową. Prawą
ręką trzymamy chwyt tak, aby jego lewy bok był zwró
cony ku górze. Lewą ręką wsuwamy lufę. Nasady wo
dzidłowe suwadła wchodzą w wodzidła komory zamko
wej. Należy przy tym uważać by dosyłacz odchylony 
był zupełnie ku tyłowi. Skoro dosyłacz znajdzie się tuż 
przed dźwignią dosyłającą, obracamy pistolet chwytem 
w dół i lufę z suwadłem dosuwamy do końca. Dosyłacz 
sam powinien opaść, a drążek jego zaczepić o haczyki 
dźwigni dosyłającej.

—  Założyć przykrywkę. Ujmując przykrywkę za krawędzie 
dwoma palcami lewej ręki, wsuwamy listewkę osadową 
przykrywki w jej rowek osadowy, po czym przykrywkę 
przyciskamy do komory zamkowej, aby dolne ramię 
dźwigni spustowej weszło w nacisk spustu.

— Zamknąć rygiel suwadła. Cofając lewą dłonią lufę ku 
tyłowi, jak przy rozkładaniu, aby nasada osi rygli su
wadła nie zawadzała o nasadę oporową obsady lufy, 
lewym kciukiem skręcamy skrzydełko rygla ku tyłowi, 
tak by zaszło na nasadę przyciskową przykrywki.

Uwaga: Po złożeniu pistoletu należy sprawdzić, czy mechanizm 
zamkowy i bezpiecznik prawidłowo działają.

Współdziałanie ogólne.
Pistolet jest naładowany, nabój w lufie, iglica napięta. Ściąga

jąc języczek spustowy, zaczep kurkowy odchyla się zwalniając 
kurek. Pod wpływem sprężyny iglicznej iglica biegnie do przodu, 
grot igliczny uderza w spłonkę, następuje zapalenie się prochu, 
nabój biegnie lufą. Siła gazów pchająca pocisk i na dno łuski, 
działa tak, że wodzidła wraz z lufą cofają się parę milimetrów 
w tył jako zespół połączony sztywnie (zaryglowany), aż do chwili 
kiedy rączki zamkowe nie wjadą na ześlizg. Wtedy powstaje za
łamanie się zespołu ryglującego (dźwigni zamkowej wraz z dźwig
nią ryglującą), zamek wtedy biegnąc już sam dal,ej w tył po
woduje dalsze załamanie się tego zespołu. Wyciąg trzymając za 
kryzę łuski cofa ją w tył, aż do chwili kiedy łuska uderzając 
o wyrzutnik zostaje wyrzucona do góry. Nowy nabój podany 
przez podajnik, podchodzi pod czółka trzona zamkowego. Zamek, 
biegnąc w przód, wprowadza go do komory nabojowej. Ruch 
powrotny daje sprężyna dosyłająca, która podczas ruchu w tył 
została ściśnięta za pośrednictwem dźwigni dosyłającej dosyłacza 
oraz żerdzi sprężyny dosyłającej. Zamknięciem naboju w lufie 
zostaje zamknięty cykl działania pistoletu.

21.
Charaktery

styka.

VI. Granaty ręczne.
1. Granat ręczny jest środkiem walki na najbliższe odległości.
2. Działa odłamkami skorupy lub siłą wybuchu zależnie od 

rodzaju.
3. Jest bronią osobistą każdego Strzelca.
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Granat obronny

360 g 
70 g 

137 g
150 g

Ciężar granatu 660 g
,, skorupy. 410 g
,, zapalnika. 137 g
,, mat. wybuch. 60 g

3 — 6 m —  działa siła wybuchu w promieniu — 1 0 — 20 m. 
— Odłamki mogą razić w promieniu — 100 m.

Hyc. 105.

1. Istnieje w 2 zasadniczych typach: granat obronny i granat 
zaczepny (ryc. 105).

2. Granat obronny działa głównie odłamkami skorupy, rażąc 
do 100 m.

3. Granat zaczepny działa przede wszystkim siłą wybuchu w 
promieniu 3 — 6 m. Jego odłamki mają nieznaczną siłę rażenia, 
do 20 m.

4. Prócz tych 2 typów piechota może używać granatów spe
cjalnych (dymnych, zapalających ftp.).

VII. Maski przeciwgazowe.
1. Maska przeciwgazowa jest sprzętem obrony przeciwche

micznej.
2. Należy do wyposażenia każdego żołnierza.
3. Zabezpiecza przed działaniem środków chemicznych twarz, 

oczy, drogi oddechowe.
4. Rodzaje masek i ich części składowe podaje ryc. 106.
5. Ciężar maski całkowitej:

— wz. 32 —  1700 — 1800 g,
— wz. R. S. C. — 1100 g.

22.
Rodzaje.

23.
Charaktery«

styka.
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W. S.R. wz. 32. wz. R. I .C .  
Ryc. 106.

Maski przeciwgazowe.

24.
Charaktery

styka.

VIII. Lornetka pryzmatyczna.
1. Lornetka pryzmatyczna służy do obserwacji i pomiarów.
2. Najważniejsze dane:

—i pole widzenia 150 tys. (8o24‘).
— piwiększenie C-krotne,
—  ciężar lornetki 700 g,
—  ,, pokrowca 500 g.

3. Najważniejsze części (ryc. 107).
—* lunetki z kadłubami,
— oczniki z ochraniaczami,
—• przedmiotniki,
—  pryzmaty odwracające,
—  nastawniki ostrości,
— zawiasa z tarczką.

Ryc. 107.
Lornetka pryzmatyczna.
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1. Sposób użycia: 25.
—. nastawić lornetkę za pomocą zawiasy na szerokość wła- Użycie.

snych oczu,
— wyregulować kolejno nastawniki ostrości obserwując od

legły przedmiot,
— zapamiętać podziałkę na nastawnikach ostrości i tarczce,
— patrząc pod słońce (na śniegu) nałożyć na oczniki szkła 

przeciwodblaskowe znajdujące się w przykrywce po
krowca.

2. Posługiwanie się lornetką do pomiarów podaje rozdział 
, .Łączność i obserwacja“ .

3. Pielęgnacja:
— lornetka jest sprzętem dokładnym pod warunkiem utrzy

mania je j w czystości i umiejętnego użycia,
— należy ją stale przechowywać w futerale, chronić od ude

rzeń i wilgoci. Nigdy nie pokonywać siłą zacięć, mogą
cych się zdarzyć w nastawnikach lub zawiasie,

—  nie wolno rozkładać lornetki,
— do czyszczenia lornetki z kurzu lub wilgoci używać su

chych, miękkich i czystych szmatek. W szczególności 
szkła ocierać bardzo ostrożnie, gdyż łatwo je porysować 
nawet drobnym pyłem. Zawilgotnienie lornetki natych
miast usuwać,

— w pokrowcu prócz lornetki nic nie przechowywać (tytoń, 
zapałki, zapalniczka niszczą lornetkę).

IX. Ręczny karabin maszynowy wz. 28.
1. Ręczny karabin maszynowy wz. 28, jest bronią drużyny 

strzeleckiej. Dzięki niewielkiemu ciężarowi i rozmiarom może jej 
wszędzie towarzyszyć w walce.

2. Zasada działania ręcznego karabina maszynowego jest opar
ta na wykorzystaniu gazów powstających przy strzale. Część ga
zów odprowadzona przez otwór w lufie do rury gazowej ciśnie na 
tłok, który wprowadza w ruch mechanizm broni.

3. Ręczny karabin maszynowy wz. 28 pozwala na ogień poje
dynczy i ciągły.

Ogniem zasadniczym są krótkie serie po 3 — 6 strzałów. Prak
tyczna wydajność takiego ognia wynosi około 60 strzałów na 
minutę.

4. Najważniejsze dane:
kaliber lufy 7,9 mm.
Długość:
— karabina 1,1 m,
—  lufy 61,1 cm,
—• linii przezierania 74,2 cm.
Celownik:
—  najniższy 300 m,
—  najwyższy 1600 m.
Ciężar:
— broni około 9 kg,
— lufy około 2,45 kg,
—  magazynka bez naboi 0,26 kg,
— ,, z nabojami 0,72 kg.
Szybkość początkowa 815 do 850 m/sek.
Szybkostrzelność teoretyczna 600 strz./min.
Chłodzenie lufy powietrzem.

26 .
Charaktery

styka.
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27 .
Główne części.

28 .
Działanie.

Skuteczność ognia:
—  cele małe do 800 ni,
—  cele większe do 1200 m.

Z zastosowaniem muszki kołowej ręczny karabin maszynowy 
nadaje się do ognia przeciwlotniczego do 1000 m. (Patrz rozdział 
„Prowadzenie ognia'*).

Lufa
Komora zamkowa 
Kolba
Przyrządy spustowe 
Rura gazowa 
Zamek.

Tłok z suwadłem 
Urządzenie powrotne z 

osłabiaczem odrzutu 
Dwójnóg 
Przybory

1. Przygotowanie do strzelania:
— przekonać się, czy mechanizm działa sprawnie, porusza

jąc kilkakrotnie rączką,
—• napiąć zamek, w razie potrzeby naoliwić nieco zamek,, 

spust i tłok,
—  sprawdzić nastawienie regulatora,
— sprawdzić działanie celownika,
—  sprawdzić, czy naboje w magazynku poruszają się lekko.

2. Ładowanie:
—  otworzyć pokrywę włazu,
— pociągnąć rączkę w tył, aż suwadło zaczepi się o zaczep 

kurkowy,
—  pchnąć rączkę zamkową w przód,
—  włożyć magazynek we właz aż do oporu (czepik zaskoczy 

za zaczep magazynka i uniemożliwi jego wypadnięcie).
3. Położenie części po naładowaniu broni:

— zamek i suwadła są w położeniu tylnym,
— iglica napięta,
—  ząb zaczepu zaskoczył za ząb kurkowy i trzyma mecha

nizm w tylnym położeniu,
—  sprężyna powrotna jest silnie sprężona,
— magazynek —  we włazie, pierwszy nabój — w położeniu 

doniesienia między zamkiem a lufą.
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4. Pierwszy strzał.
Z chwilą naciśnięcia spustu mechanizm działa następująco:

— spust podnosi do góry przerywacz, który unosi przednie
ramię zaczepu kurkowego a obniża tylne ramię, przez 
co ząb zaczepu nie trzyma zęba kurkowego,

— zaczepienie zostało zwolnione,
— sprężyna powrotna się rozpręża i popycha suwadło w 

przód za pośrednictwem tłoczka i żerdzi powrotnej,
— suwadło pociąga za pomocą kurka zamek,
—. zamek napotyka nabój i swym podajnikiem wysuwa go 

z magazynka, po czym wprowadza po wślizgu do komory 
nabojowej,

—- nabój został po'dany, pazur wyciągu uchwycił łuskę,
— trzon przylega czółkiem do dna łuski, lufa została za

mknięta,
— w końcowym ruchu zanika zgrubienia wodzideł unoszą 

rygiel częściowo do góry. Gdy trzon opiera się o lufę, 
suwadło z kurkiem idzie dalej do przodu, przy czym ku
rek pociąga za sobą dźwignię rygla a ta obracając się, 
unosi rygiel, który wchodzi przed oporę ryglową. Nastą
piło zaryglowanie,

—  dźwignia rygla podnosząc się do góry odsłania kurek, 
który uderza w iglicę, ta zaś w spłonkę. Następuje od
palenie.

5. Ogień ciągły.
Jeżeli bezpiecznik jest nastawiony na ogień ciągły i strzelec sta

le naciska na spust, mechanizm karabina po odpaleniu pierwszego 
strzału działa następująco:

— gdy pocisk minie otwór gazowy, część gazów dostaje się 
przez niego oraz przez otwór regulatora do komory ga
zowej, gdzie ciśnie na tłok, który cofając się pociąga 
suwadło do tyłu,

— mechanizm zaczyna ruch wsteczny,
—  początkowo tłok i suwadło cofają się bez trzona zamko

wego i rygla. Lufa jest jeszcze zaryglowana. W dalszym 
ruchu kurek połączony z suwadłem pociąga dźwignię ry
gla w tył,

—  dźwignia obracając się obniża rygiel, który wychodzi 
przed opory ryglowe. Następuje odryglowanie.

—  napora napinacza ciśnie na napinacz cofając iglicę w tył. 
Następuje napięcie iglicy,

—  rygiel wyprostowany pociągany w tył przez swą dźwignię, 
cofa trzon a z nim wyciąg. Wyciąg ciągnie w tył łuskę. 
Nastąpiło otwarcie i wyciągnięcie łuski,

— łuska dochodząc do wyrzutnika zostaje wytrącona przez 
niego z wyciągu i wyrzucona,

—• magazynek podsuwa drugi nabój do góry, który przybiera 
położenie doniesienia,

— suwadło cofając się ściska sprężynę powrotną za pośred
nictwem żerdzi powrotnej i tłoczka, a w końcowym ru
chu w tył uderza o osłabiacz odrzutu,

— przez stały ucisk na spust strzelec powoduje uniesienie 
do góry przedniego ramienia zaczepu kurkowego. Jedno
cześnie przerywacz opiera się dolną częścią o występ 
wału bezpiecznika a górną częścią o osadę zaczepu kur
kowego, dzięki czemu nie może dalej podnosić się do 
góry ani przechylić na przód. Przednie ramię zaczepu 
kurkowego jest stale podniesione a obniżony ząb zacze 
pu nie zaczepia o ząb kurkowy,
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29 .
JZacięda.

—  sprężyna powrotna rozpręża się. Zaczyna się powrotny 
ruch mechanizm do przodu.

6. Przerwanie ognia:
Z chwilą zwolnienia spustu mechanizm działa następująco:

—  sprężyna zaczepu kurkowego podnosi ząb zaczepowy do 
góry i obniża przerywacz,

— ząb zaczepowy zaczepia ząb kurkowy,
— spust idzie do przodu.

7. Strzały pojedyncze:
Z chwilą nastawienia bezpiecznika na strzał pojedynczy i ściąg

nięcia spustu mechanizm działa następująco:
—  spust idzie nieco dalej niż przy ogniu ciągłym,
—  występ przerywacza nieco opiera się o wał bezpiecznika,
— przerywacz początkowo unosi zaczep kurkowy tak jak 

przy ogniu ciągłym, powodując zwolnienie zaczepienia,
— w dalszym ruchu spustu przerywacz ślizga się po ześliz

gu w osadzie zaczepu kurkowego i wyskakuje spod za
czepu nie podtrzymując go do strzału drugiego,

—  w ruchu powrotnym zaczep kurkowy zatrzymuje suwadło 
w tyle przerywając ogień,

— chcąc dać drugi strzał, należy zwolnić spust, po czym 
ponownie go nacisnąć.

8. Zabezpieczenie:
— przekręcić skrzydełko bezpiecznika na literę ,,B " ,
— wał bezpiecznika wchodzi pełną częścią za spust unie

możliwiając jego obrót i podniesienie przerywacza, co 
nie pozwala na zwolnienie zaczepienia.

O B J A W P R Z Y C Z Y N A P O M O C

Niewypał. a) Amunicja.
b) Stary grot i- 

gliczny.
c) Złamany grot i- 

gliczny.
d) Silne zanieczy

szczenie.
e) Osłabienie sprę

żyny powrotnej.
f) Obce ciała (zła

mane części) utrud
niają ruch iglicy.

Jeżeli niewypały 
powtarzają się czę
sto, obejrzeć odciski 
na spłonce. Jeżeli 
ślady uderzenia są 
silne, wina leży w 
amunicji, którą na
leży zmienić. Jeżeli 
ślady są słabe — 
pkt b), d), e) 
lub ich brak — pkt 
c), d), f) ,,przyczy
ny", wina leży w 
mechanizmie. Kara
bin rozłożyć, a przy
czynę usunąć.

Wadliwe dono- Magazynek pogię- Usunąć wadliwy
szenie naboi. ty, nierówny lub z magazynek. Używać

pogiętymi przytrzy- tylko magazynków
mywaczami. dobrych. Magazy-

nek, który daje za-
cięcia, wyłączyć z
użytku.
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O B J A W P R Z Y C Z Y N A P O M O C

Zamek nie do
chodzi całkowi
cie do przodu.

a) Magazynek sil
nie pogięty, nabój 
opiera się ostrzem o 
lufę.

b) Urwanie łuski,
c) Silne zanieczy

szczenie mechaniz
mu.

d) Obce ciało (zła
mana część) w me
chanizmie,

e) Osłabienie sprę
żyny powrotnej.

f) Zbicie wewnętrz
nej krawędzi przed
niej części tłoka.

a) Jak pod 2.
b) Włożyć wyciąg 

zerwanych łusek i 
wyciągnąć pozosta
łe części łuski.

c) Karabin rozło
żyć i usunąć prze
szkodę,

d) Karabin rozło
żyć i usunąć prze
szkodę,

e) Zmienić spręży
nę powrotną,

f) Oddać do na
prawy rosznikarzo- 
wi.

Łuska nie wy
rzucona na zew
nątrz.

a) Wyrzutnik star
ty lub złamany.

b) Słaby odrzut z
powodu:

— winy amunicji,
— niedostateczne

go otworu lub 
częściowego za
tkania otworów 
gazowych. Za
mek nie docho
dzi całkowicie 
w tył,

— zużytej lufy.

a) Zmienić wy
rzutnik.

b) Jeżeli zacięcie 
zdarzy się raz, wi
na leży w naboju. 
Powtórzyć i dalej 
strzelać. Jeżeli za
cięcie się powtarza, 
powiększyć otwór 
regulatora. Gdy mi
mo to zacięcia się 
powtarzają, zmienić 
amunicję. Jeżeli i to 
nie pomaga, odjąć 
rurę gazową i regu
lator, przeczyścić o- 
twory gazowe. Gdy 
i to nie pomaga, 
zmienić lufę.

Zamek po strza
le nie cofa się.

a) Brak odrzutu z 
powodu zatkania o- 
tworów gazowych.

b) Obce ciało (zła
mana część) w me
chanizmie.

a) Odjąć rurę ga
zową i regulator 
oraz przeczyścić o- 
twory gazowe.

b) Usunąć.

Niewyciągnięcie
naboju.

a) Silne zanieczy
szczenie komory na
bojowej, łuska pozo
staje w lufie, wy
ciąg urywa Część 
dna.

b) Rozdęta komo
ra nabojowa, łuska 
pozostaje w lufie 
jak pod a).

c) Wyciąg złama
ny lub starty.

a) Łuskę wybić z 
lufy, karabin oczy
ścić i dalej strze
lać. Jeżeli pomimo 
to zacięcia się po
wtarzają, wina le
ży w komorze na
bojowej.

b) Zmienić lufę.
c) Zmienić wyciąg.
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30.
Zmiana

wyciągu.

31.
Zmiana iglicy.

32.
Obluźnienie 

zakrętki 
rury gazowej.

33.
Charaktery

styka.

1. Odciągnąć lewą ręką rączkę zamkową w tył do połowy jej 
drogi.

2. Palcem wskazującym prawej ręki uchwycić wyciąg za pazur.
3. Wyjąć wyciąg cisnąć go na zewnątrz i w przód, pomagając 

sobie kciukiem lub nabojem.
4. Założyć nowy wyciąg znajdujący się w niezbędniku.

1. Otworzyć pokrywę włazu.
2. Odjąć zakrętkę komory spustowej.
3. Przy pomocy klucza cofnąć nieco żerdź sprężyny powrotnej 

w tył, po czym ją wyjąć.
4. Cofnąć zamek w tył.
5. Wyciągnąć tylne wodzidło zanika.
6. Wyjąć zamek z komory.
7. Zmienić iglicę na nową, znajdującą się w niezbędniku.

1. Odjąć zakrętkę komory spustowej.
2. Przekręcić zakrętkę rury gazowej posługując się skrzydeł

kiem zakrętki komory spustowej, po czym wypchnąć zakrętkę ru
ry z je j otworu.

3. Założyć nową zakrętkę znajdującą się w niezbędniku.

X. Ciężki karabin maszynowy wz. 30.
1. Ciężki karabin maszynowy stanowi najpotężniejszą broń 

piechoty.
2. Jego właściwości techniczne pozwalają na:

— celność i dużą wydajność ogniową,
— duży zasięg (do 3500 m do celów naziemnych, do 

1000 m do celów w powietrzu),
—  możność szybkiego skupiania i przenoszenia ognia oraz 

łatwość dostosowania wiązki pocisków do kształtów 
i rozmiarów celu. Najskuteczniejszy jest ogień boczny 
karabina maszynowego, wytwarza bowiem duże pole 
rażenia i trafia przeciwnika w najczulszą część, jaką 
jest bok,

—  możność strzelania z głębi ugrupowania, nad własnymi 
oddziałami, przez przerwy i przed czoło oraz prowa
dzenia ognia tak ze stanowisk odkrytych jak i z ukrycia.

3. Zadania ogniowe i sposób ich wykonania przez ciężkie ka
rabiny maszynowe podaje rozdział ,,Walka“ .

4. Najważniejsze dane:
— kaliber 7,9.
—  celownik 300 — 2000 m,
— największa donośność 4500 m
— szybkostizelność praktyczna 4Ó0—450 str./min.,
—  ciężar samego karabina z wodą "21 kg.,
—  ciężar podstawy 28 kg,
— ciężar taśmy z 330 nabojami 8,3 kg,
— obsługa 7 ludzi.
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Ryc. 109.
Ciężki karabin maszynowy wz. 30.

1. Ładowanie:
—  wprowadzić taśmę z nabojami z lewej strony do dono- 

śnika i pociągnąć w prawo aż do oporu,
— prawą ręką uchwycić rączkę zamkową, pociągnąć ją do 

siebie aż do oporu, po czym puścić i całą tę czynność 
jeszcze ra*z powtórzyć.
Karabin jest gotów do strzału.

2. Celowanie:
— prawą ręką ująć chwyt,
—  lewą otworzyć rygiel kierunkowy, po czym uchwycić bę

ben podnośnicy,
— obracając bębnem podnośnicy i wodząc chwytem wycelo

wać karabin na cel (jeśli chcemy wykonać ogień punkto
wy, tj. do jednego punktu, po wycelowaniu zamknąć ry
giel kierunkowy, a jeśli konieczne jest nadanie lufie 
większego podniesienia, niż pozwala na to bęben pod
nośnicy, otworzyć rygiel podniesień).

J .  Odpalenie:
—  lewą ręką trzymać bęben podnośnicy, a prawą chwyt,
—  palcem wskazującym prawej ręki unieść język spustowy 

do góry. W takim położeniu karabin odpali ogniem cią
głym»

—  w czasie ognia stale trzymać lewą ręką bęben podno
śnicy a prawą ręką chwyt i unosić palcem wskazującym 
język spustowy do góry (nie cisnąć i nie ciągnąć silnie 
za chwyt i bęben podnośnicy).

4. Przerwanie ognia, rozładowanie:
— zwolnić język spustowy od ucisku palca wskazującego 

prawej ręki,
— zaryglować karabin (jeśli był odryglowany),
— prawą ręką odsunąć zatrzask pokrywy zamkowej, po

ciągając go w stronę uchwytu,

34.
Celowanie 

i strzelanie.



320

35.
Najważniejsze

dane.

36.
Celowanie 

1 strzelanie.

— lewą ręką uchwycić za podstawę celownika i otworzyć 
pokrywę komory zamkowej, odchylając ją  w stronę 
chłodnicy,

—  powtórzyć dwukrotnie rączką zamkową, sprawdzić, czy 
lufa jest wolna, wyjąć taśmę,

— zamknąć pokrywę, zwolnić iglicę.
Karabin jest rozładowany.

S. Zabezpieczenie:
—  bezpiecznik umieszczony pod spustem przesunąć kciu

kiem lewej ręki w prawo aż do oporu.

XI. Ciężki karabin maszynowy wz. 08.
—  Kaliber 7,9,
—  celownik 400—2000 m,
—  największa donośność 4400 m.
—• szybkostrzelność praktyczna 300 str./min.,
— ciężar samego karabina *z woda 23 kg,
— ,, podstawy 31 kg,
— ,, taśmy z 250 nabojami 7i/2 kg,
— obsługa 7 ludzi.

Hyc. 110.
Ciężki karabin maszynowy „Maxim 08“ .

1. Wycelowanie:
— zwolnić rygiel kierunkowy,
— trzymając lewa ręka tylce, prawa obracać kółkiem pod

nośnicy, kierując karabin na cel,
— jeżeli konieczne jest nadanie lufie większego podniesie

nia, niż pozwala na to koło podnośnicy, otworzyć rygiel 
podniesień, nadać lufie żądane podniesienie, po czym 
rygiel ten zamknąć,
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— jeżeli mamy wykonać ogień do jednego punktu, zamk
nąć rygiel kierunkowy.

2. Ładowanie:
—  taśmę nabojowa wprowad-zić z prawej strony do donoś- 

iiika pociągając lewą ręka aż do oporu,
—  uchwycić rączkę zamkowa prawa ręką i podać ja w przód 

aż do oporu,
—  nie zwalniając raczki zamkowej pociągnąć lewa ręka 

taśmę w lewo, a jednocześnie rzucić rączka zamkową 
silnie do siebie,

— powtórzyć dwie ostatnie czynności jeszcze raz w tej 
samej kolejności.

3. Odpalenie:
—  trzymając oburącz za tylce oprzeć kciuk prawej ręki 

o dźwignię spustowa,
— przesunąć kciukiem tym skrzydełko bezpiecznika w lewo, 

po czym nacisnąć dźwignię spustową aż do oporu.
4. Przerwanie ognia, rozładowanie:

—  zwolnić dźwignie spustowa i bezpiecznik od ucisku kciu
ka prawej ręki,

—  podać rączkę zamkową dwa razy do przodu nie poru
szając taśmy,

— wyjąć taśmę, zwolnić iglicę, wyrzucić łuskę.

XII. Niemiecki karabin maszynowy wzór 34.
Karabin maszynowy wzór 34 jest uniwersalna bronią maszyno

wą. Jest on używany jako 1. k. m. na dwójnogu, lub jako c. k. m. 
na trójnogu. Do prowadzenia naboi używane są luźne taśmy na
bojowe lub bębny. Ilość strałówz na sekundę 12 —  15.

Przy użyciu zwykłych przyrządów celowniczych wynosi 37. 
2000 tys. m., przy użyciu optycznych przyrządów celowniczych Donośność 
3000 m. cele widoczne i 3500 m. cele niewidoczne. I

' skuteczność.
Przy dobrej obserwacji ogień 1. k. m. w. z. 34 może być 

skuteczny przy małych celach do 1200 m., a przy większych i po
ruszających się celach do 1500 m. Ogień c. k. m. wz. 34 przy 
dobrej obserwacji do celów' małych i głębokich jest skuteczny 
do 1500 m. do celów dużych i niezakrytych do 2500 m.

K. m. wz. 34 odznacza się małą wagą, (I. k. ni. z dwójnogiem 
waży około- 10 kg. c. k. m., z podstawą około 25 kg) uproszczo
ną konstrukcją, co ułatwia szybkie wyszkolenie obsługi. Broń ta 
posiada wszystkie zalety dobrej broni.

Główne części: 38 .
— chłodnica, Główne części.
—  lufa,
— przyrząd celowniczy,
— pokrywa z donośnikiem lub przytrzymywraczem bębna,
— komora nabojowa,
— komora zamkowa,
— chwyt z przyrządem spustowym,
— zamek,
— części dodatkowe.
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39.
Zamek.

40.
Rozbieranie 
i składanie 

k. m. wz. 34.

Chłodnica służy jako łożysko do pomieszczenia, chłodzenia 
i poruszania się lufy. Zakończenie przednie tworzy puszka na
gwintowana z gniazdkiem dla dwójnogu, w którą jest wkręcony 
wzmacniacz odrzutu. Przy gniazdku dwójnogu ‘znajdują się dwie 
sprężyny zamykające z przodu i z tyłu, pozwalające na samo
czynne odłączenie się dwójnogu.

Osada z trzpieniem służy do umocowania złożnego dwójnogu. 
Na górnej części chłodnicy jest umieszczony przyrząd celowniczy, 
(muszka i celownik) do ostrzeliwania celów naziemnych, oraz 
celowniik p. lotniczy wpuszczony w ramię ceownika i podstawa 
muszki kołowej. W tylnej części chłodnicy z lewej strony jest 
rygiel komory nabojowej, służący do usztywnienia złożonej ko
mory, a na prawo w dole znajduje się rygiel zamka, który nie 
pozwala na samoczynne odryglowanie się czułka zamka w czasie 
ognia.

W tylnej części lufy znajdują się zaczepy ryglowe z szyną wo- 
dzidłową i grzebieniami chwytowymi czółka zamka.

Komora żarnikowa związana trzpieniem 1 szyną ze złączem 
kolby, służy do pomieszczenia i wodzenia zamka, oraz do po*- 
mieszczenia sprężyny zanikowej. Od góry jest zamknięta pokrywą 
z donośnikiem lub pokrywą z trzymaczem bębna.

Do komory są przymocowane: z tyłu — rygiel obsady kolby 
ze sprężyną, z dołu —  chwyt z urządzeniem spustowym i bez
piecznikiem, za nim sworzeń łączący z podstawą, przed chwytem 
nasada worka na łuski i wyrzutnica, a na niej pokrywa ochronna 
od kurzu.

Doprowadzenie nabojów z taśmy odbywa się przy pomocy (w 
pokrywie), donośnika i dźwigni taśmowej, z bębna przy pomocy 
donośnika i trzymacza bębna.

Nasada kolby służy jako oparcie dla sprężyny zamkowej i do 
złączenia kolby z komorą zamkową.

Zamek zaryglowuje lufę od tyłu, wprowadza w ruch donośnik 
oraz powoduje odpalenie, wyciągnięcie i wyrzucenie łuski.

Części zamka: czółko trzonu zamkowego z wypychaczem, 
wyciąg z pierścieniami, dźwignia podporowa, iglica, sprężyna 
igliczna, kryza igliczna, łożysko sprężynowe i trzon zamkowy.

Zadania poszczególnych części są następujące: czółko trzonu 
zamkowego służy do zaryglowania lufy przed strzałem, do od- 
ryglowania lufy po strzale i do napinania i zwalniania iglicy.

Wypychacz wypycha przy ruchu przednim zamka naboje z ta
śmy względnie z bębna.

Pazur wyciąga łuski z lufy.
Wyrzutnik przy pomocy nasady wyrzutnika usuwa łuski z czół

ka trzonu zamkowego i wyrzuca na'zewnątrz. Zaczepy ryglowe 
przy pomocy wygięć w komorze nabojowej i komorze zamkowej 
zmuszają czółko trzonu zamkowego do obracania się w czasie ry
glowania i odryglowania lufy.

Dźwignia podporowa służy do podtrzymywania iglicy od po
czątku obracania się czółka trzonu zamkowego do chwili całko
witego zaryglowania lufy.

K. M. musi być rozładowany — zamek w położeniu przednim. 
Otworzyć i zdjąć pokrywę. Ująć jedną ręką pokrywę, drugą 
ręką chwycić rygiel pokrywy, wypchnąć go ku przodowi, pod
nieść pokrywę i postawić ją pionowo. Następnie przesunąć swo
rzeń pokrywy w lewo, zdjąć pokrywę ku górze.

Zdejmowanie pokrywy z przytrzymywaczem bębna odbywa się 
w ten sam sposób. Zdjąć donośnik, prawą ręką ująć pokrywę, 
lewą ręką odjąć donośnik od pokrywy ku przodowi i wyjąć z po-
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krywy dźwignię donośnika. Przy donośniku płyta przesuwająca 
taśmę i dźwignie donośnika mogą być wyjęte w prawo. Odjąć 
dolną część donośnika, podnieść górną część donośnika.

Odjąć kolbę z nasadą trzonu zamkowego. Lewą lub prawą 
rękę objąć komorę nabojową przycisnąć przednią część rygla 
nasady trzonu do komory nabojowej.

Przekręcić kolbę w lewo o ćwierć obrotu i ustępując wolno 
pod naciskiem sprężyny zamykającej zdjąć kolbę i wyjąć sprę
żynę zamykającą.

Odłączyć nasadę trzonu od kolby.
Prawą ręką ująć kolbę, a lewą — nasadę trzonu. Prawą ręką 

przycisnąć palcem wskazującym tylną część rygla ze sprężyną 
kolby i odkręcić kolbę.

Wyjąć zamek. Lewą ręką ująć tylną część komory nabojowej 
tak, żeby zamek nie wypadł. Prawą ręką odciągnąć do tyłu za
mek za chwyt suwaka. Lewą dłonią chwycić zamek i wyciągnąć 
go.

Wyjąć lufę. Prawą ręką ująć chwyt, lewą objąć chłodnicę po
niżej celownika i przycisnąć kciukiem przednią część rygla ko
mory, możliwie najdalej do chłodnicy. Prawą ręką odkręcić ko
morę w lewo w dół, aż lufa będzie mogła swobodnie ‘ześlizgnąć 
się. Lewą ręką ująć lufę i wyjąć z chłodnicy.

Odkręcić kryzę iglicy. Lewą ręką ująć napięty zamek (komora 
zamkowa zwolniona) przed czułkiem trzonu zamkowego. Prawą 
odciągnąć kciukiem, i palcem wskazującym chropowate części 
przy kryzie iglicy, odkręcić kryzę w lewo zwalniając komorę na
bojową dźwignią podporową (zwolnić sprężynę iglicy) i wyjąć 
zamek z czółka trzonu zamkowego, zdjąć łożysko sprężynowe, 
lewą ręką ująć komorę zamkową i oprzeć ją na jakiejkolwiek 
podpórce twardej. Prawą włożyć czółko trzonu zamkowego (z tyl
ną częścią iglicy) do komory zamkowej tak, żeby spłaszczenie 
łożyska sprężynowego trafiało do odpowiedniego otworu komory 
zamkowej. Następnie prawą ręką nacisnąć czółko trzonu zamko
wego mocno wdół, obrócić je w prawo, aż trzpienie wyjdą z ło
żysk, zdjąć czółko ustępujące pod naciskiem sprężyny iglicznej 
i wyjąć iglicę ze sprężyną igliczną. Dalsze rozbieranie zamka 
przez obsługę jest wzbronione.

Lewą ręką oprzeć komorę zamkową na jakiejkolwiek podpórce 
twardej. Prawą włożyć łożysko sprężyny (częścią spłaszczoną 
na dół w odpowiedni otwór w komorze zamkowej, włożyć iglicę 
ze sprężyną igliczną, na podniesieniu dźwigni podpierającej, w 
czółko trzonu zamkowego oraz włożyć dolną część iglicy w otwór 
łożyska sprężynowego. Następnie przycisnąć czółko trzonu zam
kowego mocno w dół i obracać je w lewo tak długo, aż trzpie
nie łożyska sprężynowego wejdą w łożyska, znajdujące się na 
podłużnej części czółka. Dalsze składanie odbywa się w odwrotnym 
porządku jak przy rozbieraniu.

Napiąć zamek. Lewą ręką ująć czółko. Prawą kręcić trzonem 
zamkowym w prawo tak długo, aż języczki *z pierścieniami na 
czółku znajdą się w jednym kierunku z szynami wodzidłowymi 
na komorze zamkowej. Odkręcić odrzutnik ,,S " . Prawą ręką 
ująć przednią część chłodnicy tak, aby możni było sięgnąć kciu
kiem rygiel przedni przed muszką i podnieść rygiel w górę. Lewą 
ręką odkręcić wzmacniacz odrzutu.

1. Napinanie. Zamek w położeniu przednim (gdy zamek znaj
duje się w położeniu przednim nie wolno go zabezpieczać). Przez 
odciągnięcie ‘zamka do położenia tylnego zamknięcie zostaje od- 
ryglowane a sprężyna igliczna i sprężyna zamykająca napięte.

4 1 .
Rozbieranie

zamka.

42.
Złożenie
zamka.

43.
Działanie

broni.
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Suwak napinający podnosi, zapomocą sprężyny płaskiej, rygiel 
zamknięcia, zatrzymuje się nasadą przed komorą zamkową i za
biera ją ze sobą do tyłu. Rygle ślizgowe ślizgają się przy tym 
w falistych wykrojach wzdłuż komory zamkowej. Ryglowanie jest 
zwolnione, zamek odłączony od lufy. Przez ruch obrotowy ko
mora zamkowa i czółko trzonu zamkowego są odciągnięte od siebie 
kryza iglicy odsunięta od koimory zamkowej, a sprężyna igliczna 
napięta. Iglica jest teraz przytrzymywana w tyle przez .kryzę w 
połączeniu z komorą zamkową. Dolny koniec dźwigni podporowej 
na czółku znajduje się przed nasadą iglicy nie przytrzymując je j. 
Jednocześnie języczki (przetyczki) z pierścieniami na czółki, zo
stają wprowadzone, przez faliste wycięcia przedniej części ko
mory, w szyny wodzidłowe zamka. Dwie nasady w komorze 
zamkowej wprawiają w ruch dźwignię przesuwającą. Języczek 
dźwigni spustowej jest teraz w tyle komory zamkowej i przy
trzymuje zamek w położeniu tylnym.

2. Odpalenie. K. m. jest odbezpieczony. Przez pociągnięcie 
w tył języka spustowego oznaczonego lit. ,,E “ względnie ,,D ", 
języczek dźwigni spustowej wychodzi z szyny wodzidłowej i za
mek jest zwolniony. Nacisk sprężyny zamkowej rzuca zamek do 
przodu. Przy posunięciu się zamka wprzód, znajdujący się nad 
szyną zamka nabój zostaje przesunięty przez wyrzutnik taśmy 
nabojowej względnie bębna nabojowego i z zanika zepchnięty 
do komory nabojowej. Przy doprowadzeniu taśmowym, dwa 
trzpienie przy komorze zamka wprowadzają w ruch dźwignię 
przesuwaka. Ruchem swoim, zmienia dźwignia przesuwaka ruchy 
przednie i wsteczne zamka, w ruchy boczne przesuwaka górnej 
części donośnika, przez co taśma nabojowa zostaje przez dźwi
gnię przesuwaka taśmowego przesunięta w prawo tak daleko, że 
następny nabój wchodzi w szynę zamka. Teraz iglica jest jeszcze 
przytrzymana kryzą i komorą zamkową.

Przez wyciągnięcie rygla w lufie i w komorze, zostaje czółko 
zapomocą (przetyczek) języczków i pierścieni wprawione w obrót 
i wkręcone w grzebienie rygla.

Skoro tylko czółko zaczyna się obracać, kryza i komora zam- . 
kowa zwalniają iglicę. lest ona przytrzymywana teraz tylko 
dźwignią podporową. Podczas obrotu, komora zamkowa zostaje 
sprężyną zamykającą jeszcze głębiej przyciśnięta do czółka, dzię
ki temu dźwignia podporowa, na skutek skośnej płaszczyzny w 
komorze zamkowej, zostaje podniesiona i iglica jest zwolniona. 
Jednocześnie chwyta rygiel zamknięcia jeden z języczków z pier
ścieniami na czółku i przeszkadza, w ten sposób odskokowi czółka.

Iglica jest wypchnięta naprzód i uderza w spłonkę.
Przez odrzut zaryglowane części (lufa i zamek) są odepchnięte 

w tył. Języczki z pierścieniami w czółku wchodzą przy tym górny
mi pierścieniami na wygięcie w komorze i zmuszają czółko za 
pomocą języczków i górnych pierścieni do obrotu. Dolne pierście
nie języczków wchodzą na wygięcia rygla. Dzięki temu zaryglo
wanie jest zwolnione tzn. że zamek jest odłączony od lufy i od
rzucony do tyłu. Przez ruch rygli ślizgowych i czółka oraz wej
ście ich w wygięcia komory zamkowej zostaje sprężyna igliczna 
napięta.

Przy obrocie i odejściu czółka od lufy, łuska schwytana wy
ciągiem zostaje w łożysku nabojowym wzruszona i wyciągnięta 
z lufy. Lufa cofa się tak daleko, aż odryglowanie, przez obrót 
czółka, jest skończone. Cofanie lufy jest ograniczone posuwa- 
czem ze sprężyną i nasadami w górze komory (wygięcia). Posu- 
wacz ze sprężyną rzuca lufę znów do położenia przedniego.
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Przy cofaniu się *zamka, łuska złapana wyciągiem, zostaje do
łem wyrzucona przez wyrzutnik, który swoja tylną częścią ude
rza w otwór wyrzutnika w komorze. Dwie nasady na komorze zam
kowej wprawiły, przy doprowadzeniu taśmy, w ruch dźwignię 
przesuwaka i w ten sposób podały przesuwak taśmowy w bok, 
żeby doprowadzić nowy nabój. Przez ruch zamka do tyłu zostaje 
sprężyna zamkowa napięta. Gdy strzelec pociągnął za spust, 
sprężyna żarnikowa rzuca zamek natychmiast do przodu.

Następny nabój zostaje wprowadzony do lufy i zapalony. Po
wtarza się to tak długo dopóki starczy nabojów lub do póki 
strzelec nie zwolni spustu.

Przy oddawaniu strzału pojedynczego ruch odbywa się w broni 
tak samo oprócz wprawiania w ruch spustu, przerywacza i kółka 
spustowego.

3. Zabezpieczenie: Do *zabezpieczenia broni dźwignia bez
piecznika jest przesunięta w tył, do pozycji oznaczonej lit. ,,F ‘\ 
Oś bezpiecznika znajduje się wtedy ponad przednim ramieniem 
dźwigni spustowej i zamyka ją . Dźwignia bezpiecznika może 
działać tylko wtedy, gdy zamek znajduje się w położeniu tylnym.

Podstawa c. k. m. wz. 34 jest stosowana wówczas, gdy k. m. 
wz. 34 ma być użyty jako c. k. m. Dzięki swej pewności i urzą
dzeniu kierowniczemu umożliwia ona strzelanie na wprost na 
odległość do 3000 m. a ogniem pośrednim do 3500 m.

Części podstawy C. K. M.: Laweta górna z jarzmem, urządzę- 44. 
nie kierownicze z urządzeniem ograniczającym na głębokości, la- Części
weta dolna z nasadą lawety. podstawy

Laweta górna służy do umieszczenia i prowadzenia K. M-u. c. k. m. 
przy strzelaniu. Jest ona połączona z przodu z lawetą dolną, 
a z tyłu z kolanem wyrównawczym, z urządzeniem kierowniczym 
i urządzeniem ograniczającym na głębokość. W przedniej części 
lawety górnej mieści się urządzenie sprężynowe, z tyłu na lewo 
jest przytrzymywacz lunety celowniczej, z tyłu na prawo płyta 
przyciskowa (dźwignia przyciskowa). Jarzmo jest połączone 
z urządzeniem sprężynowym. Na nim znajdują się pazury i ło
żysko do umieszczenia i umocnienia k. m-u w lawecie. Dźwignia 
kątowa przy łożysku składanym służy do zmiany lufy.

Przyrząd kierowniczy: służy do kierowania C. K. M-em w ogniu 45. 
na wprost i pośrednim. Przy komorze celowniczej zwróconej ku Przyrząd 
strzelcowi znajduje się tablica wysokości toru pocisku. Cyfry kierowniczy, 
podziałki podają celownik bezpieczeństwa przy strzelaniu ponad 
głowami własnych oddziałów tak wr ogniu bezpośrednim jak 
i pośrednim. \V części przedniej przyrządu celowniczego znajduje 
się urządzenie do pogłębiania ognia. Ogień głęboki może być do
wolnie zmniejszony lub powiększony za pomocą podziałki na
stawienia. Specjalne ograniczenie rozciągłości ognia głębokiego 
nie jest konieczne, ponieważ jest ona i tak ograniczona w drodze 
mechanicznej do wysokości i głębokości, stosownie do nastawie
nia. Kiedy nastawia się K. M. na cel, urządzenie do pogłębiania 
ognia jest na rosdziałce O. Po prawej stronie umieszczony jest 
chwyt z rurką na oliwę. Służy on do lepszego kierowania dźwig
nią spustową oraz do przekładania i ustawiania w górę przyrządu 
celowniczego. Podniesienie lufy nadaje się K. M. kołem ręcznym.
Na osłonie łożyska koła ręcznego znajdują się otwory i podziałka 
do nastawienia przyrządu do ograniczenia wysokości. Jedna po
działka odpowiada trzem kreskom. W wypadku gdy urządzenie 
do pogłębienia ognia zawodzi, to można ten rodzaj ognia wyko
nać przy pomocy koła ręcznego z przyrządami graniczającymi 
podniesienie.
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46 .
Charaktery

styka.

47 .
n a jw ażn iejsze

dane.

XIII. Moździerz wzór 31.
1. Moździerze piechoty służą do zwalczania:

—  gniazd karabinów maszynowych, armat przeciwpancer
nych i moździerzy,

—  punktów obserwacyjnych,
—  przeszkód, umocnień i lekkich schronów.

\

Ryc. 111. 
Moździerz wz. 31.

2. Zastępują one i uzupełniają ogień artylerii i ciężkich ka
rabinów maszynowych przeciw celom, których te bronie nie mogą 
zwalczać z różnych przyczyn (względy na bezpieczeństwo wła
snych oddziałów, trudność wskazywania celów itd.).

3. Znaczna szybkostrzelność i prostota obsługiwania pozwalają 
moździerzom na rozwinięcie dużej potęgi ognia, a celność i mały 
rozrzut ułatwiają piechocie szybkie wykorzystanie ich działania.

4. Moździerz jako broń stromotorowa pozwala na ogień nad 
własnymi oddziałami w granicach pasa bezpieczeństwa. Cechuje 
go duża siła rażenia odłamkami a częściowo i wybuchem, dorów
nująca niemal pociskowi działa polowego. Działa zasadniczo zc 
stanowisk zakrytych.

1. Ciężar całkowitego moździerza około 60 kg.
2. Ciężar granatu zwykłego 3,2 kg.
3. Ciężar granatu ciężkiego 6,5 kg.
4. Donośność granatu zwykłego 3000 m.
5. Donośność granatu ciężkiego 1200 m.
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Ryc. 112.
Pociski moździerza wz. 31.

6. Szybkostrzeiność praktyczna:
—  granat zwykły 10 strz./min.,
—  granat ciężki 5 strz./min.

XIV. Arm ata 37 mm wz. 36.
1. Armata 37 mm wz. 36 jest bronią przeznaczoną do walki 

z czołgami i samochodami pancernymi.
,2. Działa strzałem bezpośrednim ze stanowiska odkrytegjo 

przebijając pociskiem pancerz I rażąc obsługę odłamkami pocisku.

3. Cechuje ją :
— płaski tor,
— wielka siła przebicia,
— duża celność i szybkostrzeiność.

1. Kaliber 37 mm.
2. Ciężar działa około 380 kg.
3. Największa donośność 7100 m.
4. Sjzybkość początkowa 800 m/sek.
6. Długość 3 m.

48.
Charaktery

styka.

49.
Najważniejsze

dane.
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Ryc. 113.
Armata 37 mm, wz. 36.

6. Wysokość na stanowisku 60 cm.
7. Ciężar pocisku 1,45 kg.
8. Szybkostrzelność praktyczna 10 strz./mln.
9. Skuteczność ognia: do czołgów i samochodów pancernych 

1000 m, do pociągów pancernych 1500 m.

B. Środki chemiczne.
1. środkami chemicznymi są:

—  gazy bojowe,
—  dymy bojowe.

2. Gazy zatruwają organizm ludzi i zwierząt, żywność, wodę. 
roślinność, niszczą i skażają materiał wojenny (broń, amunicję, 
odzież itd.). Dzielą się na parzące i nieparzące.

3. Dymy przesłaniają pole widzenia, a często zawierają do
mieszkę gazów bojowych. Dzielą się na napastliwe i zasłaniające.

4. Siła działania gazów i dymów zależy od ich natężenia, 
czasu przebywania w nich i czasu parowania, bądź rozkładania 6ię 
na wolnym powietrzu.

6. Najbardziej znanymi środkami chemicznymi są:
—  parzące: iperyt, lewisit,
— nieparzące: chlor, fosgen, chloropikryna, adamsyt.

50.
Ogólnie.



329

1. Gazy parzące:
—  mogą się zdradzać zapachem lub wyglądem (plama),
—  działają na drogi oddechowe, oczy i skórę, wywołując 

ich oparzenie,
— objawy działania występują natychmiast lub z opóźnie

niem (do 18 godzin), pierwsze reagują oczy, następnie 
drogi oddechowe i skóra,

— maska przeciwgazowa chroni od gazów parzących tylko 
oczy, twarz i drogi oddechowe, nie zabezpiecza zaś 
reszty ciała,

—  zwierzęta są całkowicie wrażliwe na nie,
— żywność i pasza skażone są niezdatne do użycia,
—  broń i przedmioty metalowe pokrywają się osadem,
—  odzież, obuwie i włosy wchłaniają gazy parzące i mogą 

je podobnie jak wszelkie inne przedmioty przenosić.
2. Gazy nleparzące:

—  zdradzają się przede wszystkim zapachem, a po części 
działaniem i wyglądem zewnętrznym (niektóre gazy nie- 
parzące nie mają zapachu),

— działają na drogi oddechowe l wzrok,
—  objawy występują niemal natychmiast, przede wszyst

kim reagują oczy i drogi oddechowe,
— broń i przedmioty metalowe pokrywają się osadem 

i rdzewieją,
— elektryczne środki łączności (telefon, radio, migacz) 

mogą tracić na wydajności, a czasem w ogóle zawieść.

51.
Działanie
gazów.

1. Dymy napastliwe działają podobnie jak gazy nieparzące 52.
(drażnią drogi oddechowe i oczy). Działanie

2. Dymy zasłaniające przesłaniają pole widzenia oraz unie- dymów, 
możliwiają orientacje i wykonanie celowego ognia.

1. Gazy rozpylone w powietrzu działają dość krótko, w zależ- 53. 
noścf od temperatury, szybkości wiatru i stopnia nasycenia. Długotrwa-
W miejscach nieprzewiewnych mogą się utrzymać do 12 godzin.łość działania.

2. Gazy rozpylone na powierzchni ziemi działają do 14 dni 
zależnie od rodzaju środka chemicznego i stopnia nasycenia nim 
ziemi.

3. Dymy napastliwe mają znacznie krótszy czas działania niż 
gazy.

4. Dymy zasłaniające działają krótko. Chcąc utrzymać ich 
wartość jako zasłony czas dłuższy trzeba je stale zasilać.

1. Gazów bojowych można używać przy pomocy: 54.
—  pocisków gazowych (artylerii, moździerzy, bomb lotni- Sposób

czych, granatników), ' * * * * '
—• plam chemicznych (rozpylając na ■ziemi za pomocą po

cisków bądź specjalnych środków),
— fali gazowej (powstałej przez wydzielenie gazów ze 

specjalnych zbiorników lub świec),
—  zraszania terenu przez samoloty.

2. Dymów bojowych używa się w postaci świec, tj. puszek, 
które spalając się wydzielają dymy napastliwe bądź zasłaniające.
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55.
Wpływy
atmosfe
ryczne.

56.
Wpływ
terenu.

57.
Zasłona
dymna.

58.
Obrona prze
ciwgazowa.

59.
Czyszczenie

broni.

Na skuteczność użycia gazów i dymów wpływają:
1) Szybkość I kierunek wiatru (wiatr silny powoduje krótko

trwałe działanie na cel, brak wiatru uniemożliwia użycie 
fali gazowej, sprzyja ostrzeliwaniu pociskami gazowymi, 
szybkość wiatru ponad 3 m na sekundę dla gazów a ponad 
10 tn na sekundę dla dymów czyni użycie tych środków mało 
skutecznymi),

2) Pora roku (zimą środki chemiczne działają dłużej, latem, 
zwłaszcza w dni słoneczne, szybko tracą swą siłę),

3) Pora dnia (świt, zmrok, noc, gdy powietrze jest najspo
kojniejsze, sprzyjają użyciu pocisków gazowych, gdyż w 
takich wypadkach cel pozostaje dłużej pod działaniem ga
zów),

4) Opady atmosferyczne (deszcz, śnieg zmniejsza skuteczność 
środków chemicznych rozpylonych tak w powietrzu jak i na 
ziemi).

1. Zagłębienia, wąwozy, lasy, krzaki, osiedla, gdzie działanie 
wiatru jest utrudnione, przetrzymują gazy dłużej niż odcinki wy
niosłe, odkryte, przewiewne.

2. Teren poprzecinany sprzyja użyciu pocisków oraz plam 
chemicznych, utrudnia ich obejście.

3. Teren suchy skraca czas działania środków chemicznych.
Teren podmokły przedłuża.
4. Fala gazowa jest skuteczna przede wszystkim w terenie od

krytym, równym; większe pokrycia bądź nierówności mogą za
trzymać fale lub spowodować rozdzielenie jej i ominięcie celu.

1. Zasłona dymna służy do ukrycia własnego działania przed 
obserwacją przeciwnika.

2. Wytwarza się ją  za pomocą świec dymnych.
3. Sposób wykonania zależy od:

— kierunku i siły wiatru,
— rozmiarów przedmiotu osłanianego,
— czasu trwania zasłony.

4. Wiatr prostopadły do frontu i w kierunku nieprzyjaciela 
pozwala na rozmieszczenie świec wzdłuż całego frontu równo
miernie bądź w grupach.

Wiatr skośny lub boczny wymaga dokładnego uwzględnienia 
kierunku i szybkości wiatru przy rozstawianiu świec tak, aby 
dym osłonił żądaną przestrzeń na potrzebną ilość czasu.

5. Czas spalenia się jednej świecy wynosi kilka do kilkanustu 
minut zależnie od typu i wielkości.

Patrz rozdział ,,Walka“ .

C. Obchodzenie się z bronią i pielęgnowanie jej.
1. Broń starannie utrzymana nigdy nie zawodzi, natomiast 

brudna bądź oczyszczona w nieodpowiedni sposób szybko staje 
się bezwartościowa.

2. Warunki połowę nie pozwalają na regularność czyszczenia 
broni, tym bardziej więc każdą chwilę wolną od służby czy walki 
należy wykorzystać na doprowadzenie broni do należytego stanu.

3. Należy się starać, aby:
— po walce oczyścić broń w 6 — 8 godzin po jej użyciu,
—  po ukończeniu marszu lub służby pierwszą czynnością 

było oczyszczenie broni.
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4. Zasadniczymi środkami czyszczenia broni w polu są:
— smary wojskowe,
— sznury konopne i wyciory,
— pakuły, szmaty i drzazgi drewniane.

5. W braku smarów wojskowych dozwolone jest użycie tłusz
czów :

—  oleju konopnego lub słonecznikowego,
— łoju zwierzęcego nie solonego zmieszanego z naftą (2 

części łoju na 1 część nafty).
6. Prócz tych środków nie używać do czyszczenia broni żad

nych innych.
W szczególności użycie ścierniwa (szmerglu), popiołu, piasku, 
cegły, szkła tłuczonego i nafty jest niedozwolone.

7. Usuwanie kurzu, piasku i wody z broni osiąga się jedno
razowym czyszczeniem, natomiast rdza, silne osady prochowe 
i chemiczne wymagają często kilkakrotnego czyszczenia i wysta
wienia miejsc silnie zanieczyszczonych na powolne działanie sma
rów. Usuwanie tych zanieczyszczeń siłą i nadmiernym czyszcze
niem niszczy broń.

8. Broń „zapotniałą“ pod wpływem dużej zmiany temperatury 
(np. wejście z dworu do izby) czyści się dopiero po je j wy
schnięciu.

9. Po oczyszczeniu natłuszcza się broń w nieznacznym stopniu 
(tłuszcz nie powinien być widoczny na broni). Nadmierne na
tłuszczanie sprzyja osadzaniu się kurzu, piasku, a w połączeniu 
z osadami prochowymi niszczy przewód lufy.

Jedynie zimą i w czasie silnych opadów atmosferycznych oraz 
w razie pozostawienia broni na stanowisku dopuszczalne jest nie
co obfitsze smarowanie.

10. Kontrolę stanu broni należy wykonywać przy każdej spo
sobności. Na regularne apele nie zawsze czas pozwoli. W czasie 
kontroli zwracać uwagę przede wszystkim na:

—  przyrządy celownicze (przesunięcie muszek),
—  stan przewodów luf,
—  zamki, iglice.

1. Narzędzia (łopatki, topory itd.) czyści się do sucha trzaska
mi i szmatkami. Skrobanie narzędzi szkłem lub żelaznymi przed
miotami jest wzbronione. Smarowanie stosuje się wyjątkowo, np. 
w czasie silnych opadów lub dla usunięcia rdzy.

2. Części drewniane (kolby, łoża, trzonki itd.) czyści się za 
pomocą:

—  suchych szmatek,
—  pokostu lub oleju konopnego.

1. Skórę, (trzewiki, ładownice, pasy, pokrowce) czyści się 
czystymi szmatami i pastą.

2. Zmywanie wodą nadmierne smarowanie olejem lub tłusz
czem zanieczyszcza i niszczy skórę.

3. Części brezentowe i płócienne oporządzenia (chlebaki, tor
nistry, torby itd.) czyści się szczotką, a wyjątkowo pierze się 
wodą z mydłem.

60.
Czyszczenie 

narzędzi 
i części 

drewnianych-

61.
Czyszczenie 

części 
skórzanych 

i płóciennych 
oporządzenia«
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66.
czyszczenie 
maski prze
ciwgazowej, 

lornetki.

1. Maskę przeciwgazową I lornetkę, czyści siei
—i usuwając z torby (puszki) pyl i piasek szczotką lub 

szmatką,
— wycierając ostrożnie zanieczyszczone części maski wła

ściwej (lornetki) czystą i suchą szmatką.
2. Smarowanie maski (lornetki) tłuszczem lab mycie wodą jest 

wzbronione i może ją  uszkodzić.
3. Masek zapotniałych nie wolno suszyć przy ogniu, piecu, na 

silnym słońcu.



Teren i mapa





A. Wiadomości podstawowe.
Teren jest to część powierzchni ziemi wraz z je j ukształtowa

niem, pokryciem i glebą.
1. Ukształtowanie terenu stanowią wszelkie nierówności po

wierzchni ziemi wytworzone przez naturę.
2. Sprowadzają się one do dwóch zasadniczych form:

—  wypukłych (wzgórze, góra, grzbiet, pagórek),
— wklęsłych (dolina, zagłębienie, jar, kotlina).

s z c zy t
(najwyższy p u n k ty  

stok
JedjJóstaJny

Stok , 
merówny

Hyc. 114.

3. Najważniejsze części tych form podają ryc. 114 i 115.
4. Ze względu na ukształtowanie teren dzielimy na: płaski, po

fałdowany, pagórkowaty i górzysty.
Teren r łaskj luh równinny jest to teren o powierzchni płaskiej, 

gdzie różnice wysokości są bardzo nieznaczne i trudno dostrze
galne dla oka.

Teren pofałdowany jest to teren o łagodnych formach (wznie
sieniach i zagłębieniach).

Teren pagórkowaty jest to teren o małych, łagodnych, jednak 
licznych i wyraźnych formach (wzniesieniach i zagłębieniach).

Teren górzysty jest to teren o wyraźnych i dużych formach 
wzniesieniach i zagłębieniach); jego wyższym szczeblem jest teren 
wysokogórski.

5. Linie szkieletowe.
Największą powierzchnie we wszystkich formach terenu zajmują 

stoki. Na połączeniu dwóch stoków powstają linie zwane szkiele
towymi. Górna linia zetknięcia się dwóch stoków nazywa się linią

1.
Teren.

2 .
Ukształtowa

nie terenu.
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3.
Pokrycie.

grzbietową, dolna — linią ściekową (ryc. 116). Najniższy punkt na 
linii grzbietowej między dwoma wzniesieniami zwie się siodłem* 
Poziome załamanie się linii grzbietowej zwie się postojem.

Ryc. 116.

1. Pokryciem nazywamy to wszystko, co zostało utworzone na 
powierzchni ziemi przez naturę i człowieka.

2. Przedmiot terenowy jest to każdy przedmiot istniejący w te
renie. Z przedmiotów terenowych składa się pokrycie terenu.

3. Pokrycie stanowią następujące przedmioty terenowe:
—* wody (stojące, bieżące),
— roślinność (lasy, krzaki, łąki, kultury),
—• komunikacje (drogi bite, gruntowe, koleje, linie łączności).

4. Ze względu na pokrycie teren dzielimy na: otwarty, pokryty, 
poprzecinany i mieszany.

Teren otwarty nie ma wcale lub bardzo mało przedmiotów
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przeszkadzających w obserwacji, prowadzeniu ognia i porusze
niach (łąka, pole orne itp .)* , . .

Teren pokryty ma dużą ilość przedmiotów utrudniających ob
serwacje, prowadzenie ognia i poruszenia (lasy, krzaki, miejsco
wości). , . .

Teren poprzecinany ma dużą ilość przedmiotów utrudniających 
poruszenia oddziałów (rowy, strumienie, jary, wąwozy, opłotki itp.).

Teren mieszany zawiera części składowe terenu otwartego, po
krytego i poprzecinanego.

1. Gleba jest to górna warstwa powierzchni ziemi.
2. Dzieli sie na:

— lekką (np. piaski),
—  średnią (np. bielice lub piasek z gliną),
— ciężką (np. gliny, bagna, grunty kamieniste).

1. Horyzont (widnokrąg) jest to linia poza którą wzrok nie 
sięga.

2. Linie horyzontu (widnokręgu) wytycza ukształtowanie i po
krycie terenu (ryc. 117).

1. Zasłona jest to przedmiot lub cześć ukształtowania terenu, 
które utrudniają wgląd bezpośrednio za nie (ryc. 117).

2. Istota zasłony zależy od postawy i położenia obserwującego. 
Leżący widzi mniej od stojącego, na teren zasłonięty z frontu pa
górkiem można zajrzeć z boku.

Przeszkodą nazywamy przedmiot terenowy utrudniający działa
nie, np. bagno, gesty las, wody itp.

1. Ciaśnina jest to przejście przez przeszkodę terenową, np. 
droga lub grobla przez bagna, wąwóz, most, przerwa miedzy od
cinkami utrudniającymi poruszenie itp.

2. Pojecie ciaśniny podobnie jak przeszkody jest zmienne i za
leżne od rodzaju i wielkości oddziału wojskowego. Np. mokra 
łąka, po której piechur może przejść, nie stanowi dla niego prze
szkody. Natomiast dla kawalerii może być nie do przejścia — sta
nowić przeszkodę i zmusić ją do trzymania sie drogi, tj. w tym 
wypadku ciaśniny.

4.
Gleba.

5.
Horyzont

(widnokrąg)

6.
Zasłona.

7 .
Przeszkoda.

8 .
Ciaśnina.
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9.
Wzniesienia.

10.
Zagłębienia.

11.
Teren otwarty.

12.
Teren pokryty.

13. 
Teren

poprzecinany.

14.
Teren

mieszany.

B, Wojskowe znaczenie terenu.
1. Teren wywiera duży wpływ na działania wojskowe ułatwia

jąc je  lub utrudniając.
2. Tylko piechota jest zdolna walczyć w każdym terenie.
3. Umiejętne wykorzystanie terenu:

— u \vvkonanie marszu i postój oraz ukrycie tych
działań przed przeciwnikiem,

— podnosi skuteczność własnego ognia, a zmniejsza dzia
łanie ognia przeciwnika,

— ułatwia własną obserwacje i łączność, chroni przed 
wzrokiem przeciwnika,

—  ułatwia walkę z kawalerią, bronią pancerną i lotnictwem.

1. Wzniesienia ułatwiają obserwacje i opanowanie ogniem 
terenu.

2. Stok wzniesienia zapewnia dobry ostrzał i obserwacje, na
raża jednak oddział na działanie przeciwnika.

Przeciwstok skraca własną obserwację i ostrzał, ułatwia jednak 
ukrycie przed obserwacją i ogniem przeciwnika.

3. Szczyty wzniesień dostarczają dobrych punktów obserwacyj
nych i st i owisk do ognia dalekiego, utrudniają jednak ostrzelanie 
najbliższego przedpola i zwracają uwagę przeciwnika.

4 .  Linie grzbietowe wytyczają horyzont (widnokrąg) i ograni
czają zasięg obserwacji i ognia.

5. Linie ściekowe i siodła ułatwiają położenie ognia płasko- 
torowego wzdłuż nich.

1. Zagłębienia ułatwiają ukrycie przed obserwacją i ogniem 
płaskotorowym przeciwnika.

2. Mogą ściągać ogień stromotorowy i sprzyjają gromadzeniu 
sie gazów.

1. Teren otwarty utrudnia ruch w ogniu, ukrycie przed obser
wacją naziemną i lotniczą.

2. Ułatwia własną obserwację i ogień, łączność i dowodzenie.
3. Sprzyja działaniu broni pancernej, kawalerii i lotnictwa oraz 

zwiększa wrażliwość piechoty na te środki.
4 .  Wystawia oddziały na działanie wpływów atmosferycznych 

(słońce, mróz, opady, wiatr).

1. Teren pokryty utrudnia obserwacje, prowadzenie ognia, 
orientowanie się i zachowanie łączności.

2. Ułatwia ruch w ogniu, ukrycie stanowisk i poruszeń przed 
obserwacją z ziemi i powietrza.

3. Zwiększa możność zaskoczenia.
4 .  Utrudnia, a niekiedy uniemożliwia działanie broni pancernej 

i kawalerii oraz rozpoznanie lotnictwa.
5. Chroni piechotę od silnego działania wpływów atmosferycz

nych (słońce, mróz, opady, wiatr).

1. Teren poprzecinany utrudnia poruszenia piechoty.
2. Zmniejsza, a czasem wyłącza możność działania kawalerii 

i broni pancernej.

1. Teren mieszany zawiera strony dodatnie i ujemne wszyst
kich terenów wyżej wymienionych.

2. Dla piechoty stwarza najdogodniejsze warunki działania.
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1. Wody, jeśli są dużych rozmiarów i biegną w poprzek kie
runku działania, stanowią przeszkodę dla ruchu, ale mogą posłużyć 
do zorganizowania na nich ognia.

2. Wody równoległe do kierunku działania utrudniają łączność 
z sąsiadem.

3. Wpływ wód na walkę —  patrz rozdział „W alka" pkt „Walka
0 przeprawy".

1. Bagna 1 rozległe mokradła utrudniają poruszenia; jeśli są 
pokryte, zmniejszają ostrzał i obserwację.

2. Odkryte przestrzenie mokradeł dają dobre oparcie i pozwa
lają małym siłom na skuteczne rozwinięcie ognia.

3. Walka na mokradłach skupia się przy przejściach i drogach, 
czyli ciaśninach.

4. Broń pancerna 1 kawaleria są w terenie podmokłym przy
wiązane do dróg.

1. Lasy utrudniają utrzymanie kierunku, łączności i zwartości 
oddziału zmniejszają zasięg ognia, kryją od obserwacji z powietrza.2. Wpł\ ^sow na walkę — patrz pkt „Walka w lasach" 
rozdział „W alka".

1. Krzaki (zagajniki) chronią przed obserwacją przeciwnika, 
utrudniają poruszenia i orientację, krępują działanie broni pan
cernej i kawalerii.

2. Rozpoznanie lotnicze krzaków jest zazwyczaj łatwiejsze 
niż lasów.

1. Miejscowości dostarczają najlepszych warunków spoczynku
1 zakwaterowania wojska, a często bywają ważnymi ogniska
mi walki.

2. Wpływ miejscowości na walkę — patrz rozdział „W alka" 
pkt „Walki w miejscowościach".

1. Drogi ułatwiają marsz i zaopatrzenie wojska.
2. W walce największe znaczenie mają drogi prowadzące przez 

ciaśniny, gdyż łatwo je zniszczyć lub zamknąć ogniem i zasko
czyć przeciwnika.

3. Przekraczanie ciaśnin w obliczu przeciwnika wymaga sta
rannego rozpoznania i ubezpieczenia przejścia przy pomocy wysu
niętych oddziałów.

C. Mapa i jej odczytywanie.
1. Mapa jest obrazem pewnej części terenu przedstawionym 

w skali, czyli pomniejszeniu na płaszczyźnie za pomocą linii, zna
ków i barw.

2. Dostarcza ona niezbędnych wiadomości o terenie potrzeb
nych do działania w polu i walki.

1. Skala jest to stosunek wielkości na mapie do odpowiadają
cej je j wielkości w terenie. **•

2. Skala liczbowa jest wyrażona liczbami w postaci ułamka 
np. 1 : 100.000 oznacza że 1 cm na mapie odpowiada 100.000 cm 
w terenie, tj, jednemu km.

3. Skala liniowa jest to rysunkowe przedstawienie stopnia
zmniejszeni i terenu na mapie za pomocą linii, na której odło
żono podstawowe odległości terenu w kilometrach i przyjętym dla 
danej miejscowości zmniejszeniu (ryc. 118).

15 .
W ody.

16 .
Bagna.

1 7 .
Lasy.

18.
Krzaki.

19.
M iejscow ości.

20.
Drogi.

21.
Mapa.

22.
Skala

1 je j użycie.



340

Skala 1 100000
10 3 0 *5 5 0  ■ ?  i  2 ^ 4

1 cm na mapie : U m w  terenie

5km

Ryc. 118.

4. Przykład posługiwania się skalą do mierzenia odległości. 
Skala liczbowa:
— zmierzyć na mapie szukana odległość,
—« otrzymana ilość centymetrów pomnożyć przez mianow

nik podziałki. Iloczyn da żądaną odległość w centy
metrach.

Skala liniowa:
—  cyrklem, linijka, zapałka lub skrawkiem papieru zmierzyć 

na mapie szukaną odległość,
—• przenieść ją  na podziałkę liniową i odczytać.

23. 1 . Ukształtowanie terenu można przedstawić na mapie za po- 
(Jkształtowanie mocą:

terenu. —  kresek.
—  warstwie,
—  obu tych sposobów jednocześnie.

24. 1. Kreski oddają ukształtowanie terenu na następującej za-
Kresld. sadzie:

—« nachylenie pionowe terenu przyjęto jako zupełnie ciem
ne,

—» teren poziomy, przyjęto jako biały,
— im pochyłość terenu jest mniejsza i łagodniejsza, tym

kreski są cieńsze i dłuższe,
—  im pochyłość jest większa, tym kreski są grubsze i krót

sze.
2. Ryc. 119 objaśnia bliżej tę zasadę.

Ryc . 119.
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1. Jeżeli wyniesienie lub zagłębienie przetniemy w myśli szere
giem płaszczyzn poziomych jednakowo od siebie oddalonych to na 
przecięciu się tvch 7e stokami otrzymamy linie krzywe
Linie te zwą się warstwicami. Wszystkie punkty znajdujące się na 
jednej warstwicy są położone na jednej wysokości. Warstwice 
zrzutowane na płaszczyźnę dają obraz wzniesienia (zagłębienia). 
Odstęp między dwiema warstwicami nazywa się stopniem warstwi-

Ryc. 120.

2. Do odróżnienia na mapie wzniesień od zagłębień przedsta
wionych za pomocą warstwie służą tak zwane kreski spadu prosto
padłe do warstwie i wskazujące kierunek opadania terenu.

3. Z Wat i ic iroz a ouęzytać wszystkie składniki potrzebne 
do wyobrażenia sobie form terenu jak również ścisłego określe
nia ukształtowania.

a) Wysokość punktu na mapie można Obliczyć znając sto
pie i ość wa stwic przez proste pomnożenie tych dwóch 
wartości. W tym samym celu używa się również punktów 
trygonometrycznych np. A 120 i topograficznych . 145 
przyjmując za punkt wyjścia przy obliczaniu wysokości 
liczbę podana przy takim punkcie. Wysokość pun-ktu po
łożonego między warstwicami przyjmuje się jako śred
nią, np. dla punktu położonego między warstwicami 140 
i 145 a leżącego bliżej warstwicy 140 można przyjąć 
z do tatec ną dokładnością, że jest on położony na wy
sokości 142.

b) Formy terenu —  rozpoznając je z układu warstwie po 
uprzednim określeniu linii ściekowych i grzbietowych.

c) Kształty stoków — określając je z odstępów między 
warstwicami, przy czym rozróżniamy:
—  stok jednostajny gdy odstępy między warstwicami są 

jednakowe,
—  stok wypukły, gdy odstępy między warstwicami są 

większe u podnóża, a maleją ku wierzchołkowi,
— stok wklęsły — odwrotnie niż przy stoku wypukłym,
—  stok nierówny, gdy odstępy między warstwicami są 

nierówne,
d) Kąty nachylenia stoków — patrz § 29.
e) Widoczność punktów —  patrz § 30.

2 5 .
W arstw ice.
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26 .
Pokrycie.

27 .
Zewnętrzne 

cechy mapy.

28 .
P olsk a  mapa 

taktyczna 
1 : 100.000.

1. Pokrycie jest przedstawione na mapie za pomocą znaków 
umówionych. Znaki te są tak dobrane, aby ich wygląd ułatwia! 
rozpoznanie przedmiotu, np. wiatrak, drogowskaz itp.

2. Skróty uzupełniają znaki i usuwają wątpliwości, jeśli by 
je  znak jaki nasuwał.

3. Aby znaki na mapie były łatwie do odczytania, są rysowane 
w nieco większej skali, niż na to pozwala skala dane] mapy. 
Np. szosa, przeciętnie 6 — 10 m szeroka, jest na mapie wyryso
wana znakiem szerokości 1 mm, co odpowiada 100 ni w terenie. 
Miarodajny jest zawsze środek znaku. Znaki 1 skróty mapy 
1 : 100.000 podane są na końcu rozdziału.

1. Mapy są wykonane w jednym lub w kilku kolorach.
2. Każda mapa ma na krawędziach:

—  u góry godło, a często i nazwę wziętą od największej 
miejscowości danego arkusza,

—  u dołu podzialkę 1 datę opracowania mapy,
3. Prócz tego większość map ma na krawędziach szereg objaś

nień dodatkowych, jak :
—  skróty i znaki,
—  oznaczenie map sąsiednich,
—  położenie arkusza danej mapy wewnątrz mapy o większej 

podzlałce itp.

1. Mapa taktyczna polska 1  :100 .000  istnieje w czterech 
typach:

—  normalny,
—  turystyczny,
—  dwubarwny,
—  kolorowy.

2. Mapa normalna (4-kolorowa):
—  treść mapy jest opracowana w dwóch kolorach,
—  pokrycie czarnym,
—  rzeźba brunatnym.
—  dla podniesienia czytelności mapy wykonano dodatkowo 

nadruk zielony na lasy i niebieski na wody,
—  warstwice w odstępach 2,5 — 20 m a w mapach opar

tych na materiałach rosyjskich co dwa sążnie przera- 
chowane i zaokrąglone w metrach, co jest zaznaczone 
z boku mapy.

3. Mapa turystyczna wielobarwna:
—  jest to mapa specjalna terenów górskich,
i— różni się od typu normalnego cieniowaniem na fioletowo 

rzeźby terenu, i czerwonym nadrukiem dróg turystycz
nych.

4. Mapa dwubarwna;
— ma pokrycie w kolorze czarnym, rzeźbę w brązowym.

5. Mapa kolorowa:
— rzeźba terenu brązowa,
—  lasy zielone,
—  wody niebieskie,
—i reszta pokrycia czarna.
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1. Kąt nachylenia stoku można obliczyć z mapy warstwicowej 
na oko, graficznie lub rachunkowo.

2. Na oko określa się kąt nachylenia na tej podstawie, że im 
warst" o e. ' tvm stok ma mniejsze nachylenie, 
a im warstwice leżą rzadziej, tym stok ma mniejsze nachylenie. 
Ten sposób pozwala tylko na ogólną orientacje w nachyleniu 
stoku.

3. Graficznie oblicza sic kąt nachylenia w następujący sposób: 
—  na stoku, którego nachylenie mamy zmierzyć, wybrać

dwa punkty (A i B) i zmierzyć ich odległość oraz róż
nice wysoKOŚci jako pionowe ramię (ryc. 120);

>— łącząc punkty końcowe tych prostych otrzymamy kąt 
nachylenia (a ), który należy zmierzyć przenośnikiem.

4. Rachunkowo oblicza się kąt nachylenia w następujący sposób:
—  obliczyć z mapy różnicę wysokości między dwoma punk

tami (h),
—■ zin erzyc na mapie odległość między nimi (d),
—  obliczyć kąt nachylenia za pomocą wzoru:

u =  — lub a =  —  ■ 100 
d d

(ten drugi sposób służy do otrzymania kąta nachylenia 
w % ).

1. W idoczność punktów można na mapie warstwicowej okre
ślać graficznie lub za pomocą profilowania, tj. wykonania rysun
kowego przekroju terenu płaszczyzną prostopadłą do poziomu.

2. Sposób graficzny.
Chcąc określić czy punkt B nie przesłania widoczności między 

punktami .... 1 2 1 );
—• odłożyć na dowolnej prostej linię A — B — C wziętą 

z mapy,
—< w punktach A, B, ł C wykreślić prostopadłe a, b, c rów

ne wysokości odpowiadających punktów (w skali mapy 
lub zwiększając ją jednakowo dla wszystkich trzech 
wartości),

— połączyć wierzchołki a i c prostą. Jeśli ona przetnie pro- 
padłą b, punkt B zasłania widoczność między punktami 
A i C, jeśli zaś nie, to punkty te są wzajemnie widoczne.

29.
Kąt

nachylenia.

30.
Widoczność
punktów.
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Ryc. 121.
»
'  3. Sposób profilowania.

a) Rysowanie profilu na zwykłym papierze odbywa się w 

nastepu^cy „posć^h. mapie, między którymi chcemy wykreślić pro- 
fil, połączyC prostą (A — B na ryc. 122);

__, na kawałku papieru wykreślić dowolną prostą (A< — tSj),
— przenieść na nią odległość między warstwicami.

wykonać to można cyrklem lub kawałkiem papieru za- 
znaczając punkty, na których linia A —1 B przecina war- 
stwice na mapie; , . „  . . . .

__1 w otrzymanych punktach na prostej A, —• B| wstawić
szereg prostopadłych; , , , .

—  przeciąć te prostopadłe szeregiem równoległych do 
A, —  B , ;

Ryc. 123.
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Otrzymane Unie będą odpowiadały poziomom, na któ
rych leżą poszczególne warstwice. Linie te powinno 
się wykreślić w jednakowych odstępach, równych 
stopniowi warstwicowemu (wysokości cięcia) w skali 
mapy. Ponieważ jednak wykreślenie stopnia warstwi- 
cowego w takiej skali jest trudne i nie oddaje wy
raźnie ukształtowania pionowego, powiększa się te war
tości albo dowolnie, np. rysując równoległe co 2 —-4 
mm, albo zwiększając 20 — 50-krotnie wartość stopnia 
warstwicowego wzięta w skali mapy. Np. stopień war- 
stwicowy równy 5 metrom w skali 1 : 100.000 wyraża 
się 0,05 mm. Wykreślenie takiego odcinka jest niemożli
we, zwiększamy więc skalę pionową 50 razy, a wtedy
stopień ten wyniesie 0 ,0 5 .5 0  __2,5 mm; w takim więc
odstępie należałoby odcinać równoległe do A ,— Bt ; 
na otrzymanej w ten sposób siatce kreślimy linie pro
filu na niżej podanej zasadzie:
—  odcinek a — b przedstawia pewną część stoku w rzucie 

poziomym,
—  c  — b jest stopniem warstwicowym (wysokością cię

cia),
łącząc a z c  otrzymamy profil stoku a-c,
—  postępując w ten sam sposób w dalszym ciągu i orien

tując się stale z mapy w opadaniu i wznoszeniu te
renu łączymy odpowiednie punkty linią profilu,

— wierzchołki zaokrąglamy ponad linie poziomą, zagłę
bienia zaś poniżej;

—  pokrycie terenu uwzględniamy w następujących wy
miarach:
—  budynki 6 —  12 m,
— las wysokopienny 20 —  30 m,
—  zagajniki 5 — 10 m,
—  ogrody 5 —  10 m;

—  na otrzymanym profilu z punktu, z którego zamierzamy 
obserwować teren, wykreślamy styczne do najważniej
szych wypukłości terenowych lub przedmiotów pokrycia 
mogących zasłonić widoczność. Z układu tych stycznych 
I linii profilu łatwo określić, które odcinki są nie
widoczne. Należy je zakreślić jak na ryc. 123.

b) Rysowanie profilu na papierze milimetrowym.
Rysując profil na papierze milimetrowym zyskuje się znacznie 

na czasie i zwiększa dokładność. Wykonując profil przeciętnego 
terenu v mar»v i inO.OOO o stopniu warstwicowym 5 m najkorzyst- 
nej jest przyjąć jako skalę wysokości 1 : 2.500. Przy stopniu 
warstwicowym 4,25 trzeba przyjąć skalę wysokości 1 : 4.250.

Wykonanie profilu odbywa się w następujący sposób:
—  punkty na mapie, między którymi chcemy wykonać pro

fil, połączyć prostą;
—  pasek papieru milimetrowego odpowiedniej szerokości 

przyłożyć do prostej na mapie i posługując się siatką 
milimetrową jak liniami prostopadłymi i równoległymi 
przy profilowaniu na papierze zwykłym odkładać kolej
no poszczególne punkty w ustalonej skali wysokości;

— otrzymane punkty połączyć krzywą zaokrąglając na oko 
wierzchołki, stoki i zagłębienia.
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1. Poła widoczne i niewidoczne z pewnego punktu (np. •ze sta- 31. 
nowiska obserwacyjnego) można wykreślić w następujący sposób: Określenie pól

—  oznaczyć swe stanowisko na mapie i wykreślić odcinek widocznych
obserwacji (AOB na ryc. 124) * niewldocz-

— wewnątrz tego odcinka wykreślić szereg promieni pro- nych. 
wadząc je przez najważniejsze przedmioty terenowe 
(wzniesienia, zagłębienia, fałdy, pokrycia itp.),

— wzdłuż promieni wykonać szereg profilów, a na nich 
zaznaczyć odcinki niewidoczne,

—  przenieść z profilów odcinki niewidoczne na promienie 
na mapie i zaznaczyć np. przez zgrubienie w danym 
miejscu promienia,

— po wrysowaniu na wszystkie promienie odcinków niewi- 
widocznych połączyć je ze sobą uważając jednak na for
my terenu i zakreskować. Pola ciemne wskażą odcinki 
niewidoczne, a pola jasne teren widoczny.

D. Orientowanie się w terenie.
1. Orientowanie się w terenie polega na:

—  wyznaczeniu stron świata,
—  określeniu własnego stanowiska w stosunku do otacza

jących przedmiotów,
—  określeniu kierunku działania.

2. Podstawowymi środkami orientowania są:
— busola,
—• mapa.

I. Wykorzystanie busoli kieszonkowej.
1. Busola kieszonkowa jest to przyrząd służący do wyznacza- 32.

nia stron świata i kierunku marszu (ryc. 125). Busola
2. Najważniejszymi częściami busoli są: kieszonko?

—  igła bagnetyczna,
— podziałka.

Igła magnetyczna wskazuje swym ciemnym końcem północ ma
gnetyczną.

Podziałka, umieszczona na dnie busoli, służy do odczytywania 
kątów lub azymutów. Jest ona wyrażona w stopniach lub w ty 
sięcznych. W pierwszym wypadku zawiera 360o (jedna kreska 
podziałki przeciętnie co 2°). W drugim wypadku zawiera 6400 
tys.

Tysięczna jest to miara kątowa, odpowiadająca kątowi, pod 
którym widzimy 1 m na odległość 1 km (ryc. 126). Jeden stopień 
odpowiada 17,78 tys.

3. Azymut jest to kąt zawarty między północą a mierzonym 
punktem licząc w prawo od ciemnego końca igły magnetycznej,
1j. od północy. Na ryc. 127 jest to kąt a. Jeżeli podziałka busoli 
wzrasta w prawo, to chcąc odczytać azymut mierzonego punktu 
na busoli kieszonkowej należy liczbę, na którą wskazuje północny 
koniec igły magnetycznej, odjąć od całego obwodu podziałki. Np. 
azymut punktu K wynosi 360 —  300 =  60®.
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Rye. 125.

<?/f

jt s i  aTdtniAempkt K'X>0’oD0 -sp* 
ł  e jts k  kątom kiańnkoHyrnpktfcsco*

Ryc. 127.

4  . . . . . . .  K  'J l l Z l  In,
. ’ ' 13Mm ------------

4  je s ł  jedną tysiączną

Ryc. 126.

Azymutem posługujemy się w busolach kierunkowych, gdzie nie
ruchoma wskazówka od razu wskazuje azymuty, bez wykonywa
nia powyższego obliczenia.

4. Kąt kierunkowy jest to kąt zawarty między mierzonym punk
tem a północą, licząc w lewo od niej, tj. od północy. Na ryc. 127 
je s t to kąt A.

Kątem kierunkowym posługujemy się w busolach kieszonkowych 
nie mających nieruchomej wskazówki.

5. Chcąc zamienić kąt kierunkowy pewnego punktu na azumut 
należy od całego obwodu podziałki odjąć kąt kierunkowy, np. kąt 
kierunkowy punktu K=300o azymut punktu K =360—300 =  60o.

Chcąc zmienić azymut na kąt kierunkowy odejmujemy azymut 
od pełnego obwodu podziałki, np. kąt kierunkowy punktu K =  
360 — 60 =  300o.

33. 1. Sprawdzenie busoli zabezpiecza przed błądzeniem.
W z e n i e  2 . Dla sprawdzenia busoli należy:

— zwolnić igłę i zaczekać, aż się uspokoi, po czym zapa
miętać kreskę, na którą ona wskazuje,

—  ostrze bagnetu lub jakikolwiek przedmiot stalowy zbliżyć 
do busoli; igła magnetyczna powinna się odchylić,

—  usunąć przedmiot stalowy, zaczekać na uspokojenie się 
igty- Jeżeli powróci na swoje poprzednie miejsce, to bu-
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sola jest dobra, jeśli nie, to igła jest rozmagnesowana 
lub busola uszkodzona.

3. Nie orientować busoli na torze kolejowym, moście żelaznym, 
w bezpośredniej bliskości silnika, broni i dużych przedmiotów sta
lowych.

4. Igta magnetyczna przechowywana bezpośrednio przy przed
miotach stalowych i żelaznych traci swoje właściwości wskazywa
nia północy.

1. Ustawić busolę poziomo, zaczekać, aż igła magnetyczna się 34.
uspokoi. Określenie

2. Kierunek wskazany przez ciemny koniec igły wytycza połnoc. stron świata. 
Wybrać na' nim w terenie wyraźny i daleki punkt.

3. Przeciwny, jasny koniec igły wskazuje południe. Stojąc 
zwróceni twarzą na północ mamy po prawej stronie wschód, a po 
lewej zachód.

1. Położyć busolę na mapie tak, aby linia ,,Pn-Pd" pokrywała 35. 
wschodnią lub zachodnią krawędź mapy albo też linia ,,W-Z“ Orientowanie 
przebiegała równolegle do któregokolwiek napisu nazwy miej- mapy. 
scowości na mapie. (Napis ,,Pn“ powinien wskazywać na gór
ną krawędź mapy).

2. Nie zmieniając położenia busoli obracać mapę, aż ciemny, 
północny koniec igły magnetycznej pokryje się z napisem ,,Pn“ .
W tym położeniu mapa jest zorientowana (ryc. 128).

1. Wycelować napisem ,,Pn“ na przedmiot, którego kąt mamy 36.
zmierzyć. ' Mierzenie kąta

2. Odczytać liczbę, na którą wskazuje ciemny, północny ko-kierunkowego 
mec igły magnetycznej; będzie to kąt kierunkowy danego przed- w terenie, 
miotu (ryc. 129).

Ryc. 128. Ryc. 129.

1. Ustawić busolę tak, aby północny, ciemny koniec igły ma- 37.
gnetycznej wskazywał na podziałce podany kąt kierunkowy. Marsz

2. Patrząc w kierunku napisu ,,Pn“ na podziałce busoli otrzy- na kienmek- 
inamy kierunek marszu.

3. Wybrać na tym kierunku w terenie odległy przedmiot i ma-
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38.
Przeniesienie 

kąta kierunko
wego na mapę.

39.
Mierzenie kąta 
kierunkowego 

na mapie.

szerować do niego, a po dojściu powtórzyć czynność jak w pkcie 
1 i 2.

1. Zorientować mapę.
2. Do własnego stanowiska na mapie przyłożyć busolę tak, aby 

napis ,,P n" pokrywał to stanowisko.
3. Nie zmieniając tego położenia napisu ,,P n " obracać busolą 

dokoła swego stanowiska na mapie, aż ciemny koniec igły magne
tycznej wskaże dany kąt kierunkowy. W takim położeniu linia 
,,Pn-Pd" wskazuje żądany kierunek. Należy ją wykreślić na mapie 
i liczyć w stronę napisu ,,Pn“ (ryc. 130).

WSI? SłUMO

Przeniesienie kąta kier. 2700 na mapę

1. Zorientować mapę.
2. Punkty stanowisko — cel połączyć prostą.
3. Na linię tę położyć busolę tak, aby linia ,,Pn-Pd‘‘ była do 

niej równoległa a napis ,,P n" wskazywał kierunek celu.
4. Odczytać kąt wskazany przez ciemny koniec igły magnetycz

nej. Będzie to żądany kąt kierunkowy (ryc. 132). Przeniesienie 
tego kąta z mapy na teren — jak w § 38.

Ryc 132.
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II. Wykorzystanie busoli kierunkowej K. M, 32.
Busola kierunkowa K. M. 32 jest przyrządem pozwalającym 40. 

na dokładne pomiary (ryc. 133). Wyznaczenie
1. Otworzyć przykrywkę busoli pod kątem 45o. stron świata.
2. Pudełkiem busoli obracać, dopóki nieruchoma wskazówka 

nie pokryje się z literą ,,P “ .
3. Trzymając busolę poziomo w lewej ręce na wysokości oka 

obracać się z nią dopóty, aż ciemny koniec igły magnetycznej 
pokryje nieruchomą wskazówkę.

4. Wycelować przez muszkę i szczerbinę busoli i zapamiętać 
w terenie punkt; wskazuje on północ.

5. W tym położeniu- litery ,,Pd“ , „Z“ i „W “ wskazują pozo
stałe strony świata.

1. Otworzyć przykrywkę busoli na płask. 41.
2. Przyłożyć prostolinijną boczną krawędź busoli do prawej Orientowanie

lub lewej krawędzi mapy. mapy.
3. Mapę wraz z busolą obracać dopóty, aż ciemny koniec igły 

magnetycznej pokryje się ze wskazówką nieruchomą. W takim po
łożeniu mapa jest zorientowana (ryc. 134).

1. Otworzyć przykrywkę busoli pod kątem 45o. 42.
2 Wycelować przez szczerbinę i muszkę na dany kierunek lub Mierzenie 

. . .  .. azymutu
3. Nie zmieniając linii celu obracać pudełkiem busoli, aż ciemny w terenie 

koniec igły magnetycznej pokryje się 'z literą ,,P " . W takim poło
żeniu odczytać liczbę, na którą wskazuje nieruchoma wskazówka.
Będzie to azymut danego przedmiotu (kierunku), który się wy
korzystuje tak jak kąt kierunkowy.

1. Otworzyć pokrywkę busolii pod kątem 45o. 43.
2. Obracać pudełkiem busoli dopóty, aż wskazówka nierucho-Marsz na po-

ma wskaże podany azymut. dany azymut.
3. Nie zmieniając tego położenia nieruchomej wskazówki Obra-
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44.
Przeniesienie 

azymutu na 
mapę.

45.
Mierzenie 
azymutu 

na mapie.

cać się z busolą dopóty, aż ciemny koniec igły magnetycznej po
kryje się z napisem ,,P " . W takim położeniu patrząc przez musz
kę i szczerbinę otrzymamy nakazany kierunek marszu.

Dalsze postępowanie — jak przy marszu z busolą kieszonkową.

1. Otworzyć przykrywkę busoli na płask.
2. Obracać pudełkiem busoli, aż nieruchoma wskazówka wska

że podany azymut (na igłę magnetyczną nie zwracać uwagi).
3. Przyłożyć prostolinijną krawędź busoli do punktu, z którego 

zamierzamy wykreślić kierunek.
4. Nie ruszając mapy obracać busolą dokoła tego punktu do

póty, aż napisy ,,W “ i ,,Z“ będą równoległe do napisów! miejsco- 
imości na mapie lub litera ,,P “ wskaże na górną krawędź mapy.

5. Wzdłuż prostolinijnej krawędzi busoli wykreślić linię od 
punktu wyjściowego w kierunku nieruchomej wskazówki (ryc. 
135).

Ryc. 135.

1. Otworzyć pokrywkę busoli na płask.
2. Stanowisko i cel marszu połączyć prostą i przyłożyć do niej 

prostolinijną krawędź busoli tak, aby wskazówka nieruchoma by
ła zwrócona w kierunku celu.

3. Obracać pudełkiem busoli dopóty, aż litery ,,W “ i ,,Z " wy-

Ryc. 136.
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padną równolegle do napisów miejscowości na mapie, a litera „P “ 
wskaże górną krawędź mapy. (Igły magnetycznej nie brać pod 
uwagę).

Liczba, na którą w tym położeniu wskazuje nieruchoma wska
zówka, jest azymutem danego kierunku (ryc. 136).

Chcąc powrócić do punktu wyjściowego z marszu wykonanego 
po prostej według busoli, należy:

— dodać do danego kąta (azymutu) 180o (3200 tys.),
— nastawić busolę na otrzymany kąt (azymut),
— maszerować w nowym kierunku.
Przykład:
— marsz pod kątem :i(X>,
— powrót 50« -f- 180o =s 230°, tj. należy maszerować z po

wrotem na kąt 230o,
— marsz pod kątem 200o,

powrót 200 -j- 180 =  380o, tj. należy maszerować z po- 
protem na kąt 20o (360® jako cały obwód koła odrzuca 
się).

1. Jeśli przeszkoda nie zasłania dalszego kierunku, np. jezioro, 
odkryte bagno, i jest nieznacznych rozmiarów, należy:

—  do dojściu do przeszkody wycelować busolą na dotych
czasowy kierunek,

— wybrać na tym kierunku po drugiej stronie przeszkody 
wyraźny przedmiot, np. drzewo,

— obejść przeszkodę do dowolnie wybranego przedmiotu, 
od którego dalej maszerować na dotychczasowy kąt.

2. Jeśli przeszkoda zasłania dalszy kierunek marszu i jest nie
wielkich rozmiarów:

— po dojściu do przeszkody zmienić kąt o 90® (1000 tys.), 
dodając lub odejmując tę wartość od kąta posiadanego, 
zależnie od tego, w którą stronę chcemy obejść prze
szkodę,

— maszerować w otrzymanym nowym kierunku licząc kroki, 
dopóki nie dojdziemy na wysokość końca przeszkody 
(ryc. 137),

— przyjąć kierunek marszu na kąt zasadniczy i maszerować 
nim aż do ominięcia przeszkody,

— wytyczyć kierunek prostopadły do właściwego i masze
rować nim taką samą ilość kroków jak przy pierwszym 
zejściu z kierunku. Po przejściu tej drogi znajdziemy 
się na zasadniczym kierunku marszu.
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47.
Ominięcie

przeszkody.

Ryc, 137.
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~ Ryc. 138.
Obejście przeszkody bez pomocy mapy.

3. Obejście przeszkody dużej bez pomocy mapy wykonuje się
w sposób następujący:

— po dojściu do przeszkody narysować na szkicowniku pro
stą, jako podstawowy kierunek marszu, przy czym siatkę 
szkicownika przyjąć jako kierunki stron świata (ryc. 
138),

— na początku wykreślonej linii oznaczyć swoje stanowisko 
(pkt 1 na ryc.),

— obrać kierunek obejścia przeszkody, wybrać na nim wy
raźny przedmiot, zmierzyć jego kąt lub azymut i wykre
ślić go na szkicowniku od pierwszego punktu wyjścia,

—  maszerować prosto do wybranego przedmiotu licząc 
kroki,

—  po przybyciu na punkt (punkt 2) wykreślić zmierzoną 
odległość na szkicu w przyjętej podziałce na ramieniu 
narysowanego kąta (ryc. 138),

— wybrać w terenie następny punkt obejścia, zmierzyć jego 
kąt (azymut) i wykreślić na szkicowniku, po czym dalej 
postępować jak wyżej,

—  czynność tę powtarzać dopóty, aż ze szkicu będzie można 
wywnioskować, że się zbliżamy do podstawowego kie
runku marszu,

—  na ostatnim punkcie (pkt 4 na ryciRie) zmierzyć w tere
nie kąt do wyraźnego przedmiotu w stronę podstawowe
go kierunku marszu i wykreślić go na szkicu aż do 
przecięcia się z kierunkiem podstawowym,



355

—  otrzymaną ilość kroków przejść w kierunku wybranego 
punktu, a po przejściu je j znajdziemy się na podstawo
wym kierunku marszu.

III. Wykorzystanie mapy.
1. Przed użyciem mapy należy zwrócić uwagę na:— skale,

—  objaśnienie,
— rok wydania.

2. Przy wykorzystaniu mapy należy:
—  zorientować ją ,
—  odnaleźć wiasne stanowisko,
—  wyszukać kilka wyraźnych punktów widocznych na ma-

fie i w terenie, 
maszerujemy:

— określić punkt wyjścia (własne stanowisko),
—  kierunek marszu,
—  wybrać następny punkt orientacyjny na kierunku mar

szu,
—  po przybyciu na ten punkt sprawdzić swoje położenie 

i kierunek marszu, po czym wybrać następny punkt 
orientacyjny.

1. Mapę można zorientować za pomocą:
—■ busoli,
— wyraźnych przedmiotów terenowych.

2. Orientowanie mapy przy pomocy busoli podają § 35 i 41.
3. Do zorientowania mapy przy pomocy wyraźnych punktów 

terenowych stosuje się jeden z poniższych sposobów: 
a) Jeżeli własne stanowisko jest znane:

— wybrać w terenie wyraźny przedmiot znajdujący sie rów
nież na mapie,

—  wycelować mapą ze swego stanowiska tak, aby wybrany 
punkt na mapie wskazał na ten sam punkt w terenie,

— w takim położeniu mapa jest zorientowana (ryc. 139). 
b) jeśli jesteśmy na linii prostej, np. na drodze, torze kolejo

wym itp., wystarczy wycelować tą linią na mapie wzdłuż 
odpowiedniej linii w terenie (ryc. 140)

48.
Orientowanie

mapy.

R y c. 139. Ryc. 140.
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c) przy nieznanym stanowisku własnym, gdy wystarczy ogólne 
tylko zorientowanie mapy, wybrać w terenie 2—3 punkty 
widoczne na mapie po czym wycelować każdym z nich na 
mapie na odpowiedni punkt w terenie.

4 9 . 1.
Wyszukiwanie lasu 
własnego stano 

wiska na 
mapie.

Gdy się znajdujemy na wyraźnej Unii (droga, rzeka, skraj
miejscowości).
Pierwszy sposób:
—  odszukać na danej linii wyraźny przedmiot znajdujący 

się na mapie i w terenie,
—  zmierzyć krokami odległość od własnego stanowiska do 

danego przedmiotu,
—  otrzymaną ilość kroków przeliczyć na metry i z zacho

waniem podziałki odłożyć na mapie od danego przed
miotu. Otrzymany punkt wskaże nasze stanowisko (ryc. 
141).

Drugi sposób:
—  odszukać *z boku linii, na której stoimy, wyraźny przed

miot znajdujący się w terenie i na mapie (ryc. 142),
— przełożyć na ten punkt na mapie linię lub zapałkę i nie-

poruszając mapy wycelować nią na odpowiadający przed
miot w terenie,

—  przecięcie się linii celowania z linią na której stoimy, 
da nam własne stanowisko.

2. W każdym innym wypadku:
—  zorientować mapę busolą,
—  wyszukać 2 — 3 punkty widoczne w terenie i na mapie,
—  przełożyć kolejno na te punkty na mapie zapałkę lub 

linijkę i celując *za każdym razem na odpowiedni punkt 
w terenie kreślić linie celowania na mapie. Przecięcie 
tych linii da własne stanowisko (ryc. 143). Otrzymany 
punkt należy dobrze sprawdzić, gdyż najmniejsze poru
szenie mapą przy tym sposobie lub nawet mała niedo
kładność mogą dać duży błąd.

Ryc. 141.
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Ryc. 143.

1. Mapa 1 : 100.000 pozwala tylko na ogólne określenie celu. 50.
2. Chcąc określić cel na mapie należy: Określenie

—  określić na mapie własne stanowisko, celu na
— wybrać wyraźny przedmiot terenowy istniejący na ma

pie i w terenie, możliwie w pobliżu celu,
— wycelować mapą przez własne stanowisko na wybrany 

przedmiot terenowy oraz na cel,
— ‘zaznaczyć cel na mapie określając odległość do niego

na oko.

1. Mapa polska 1 : 100.000 ma wykreśloną prostokątną siatkę 51.
kilometrową o bokach kwadratu równych 2 km. Posługiwanie

2. Siatka ta służy do ścisłego i szybkiego określania położenia się siatką ki-
punktów na mapie. lometrową.

3. Położenie punktu określamy za pomocą współrzędnych pro
stokątnych (X i Y).

Ryc. 144.
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5 2 .
Słońce.

5 3 .
Zegarek.

4. Punktem wyjścia jest zawsze dolny lewy róg kwadratu.
5. Odmierzenie współrzędnych wykonywa się za pomocą linijki 

milimetrowej lub współrzędnika.
6. Współrzędną X mierzymy zawsze w górę od dolnego boku 

kwadratu. Współrzędne Y mierzymy zawsze w prawo od lewego 
boku kwadratu.

7. Przykład odczytania z mapy 1 : 100.000 współrzędnych 
punktu A (ryc. 144):

—  określić współrzędne X i Y lewego dolnego rogu kwa
dratu, w którym się znajduje punkt A. Współrzędne te 
można odczytać na ramce mapy (w kilometrach). Dla 
danego punktu wynoszą one:
X =  504 km,
Y =  796 km,

— odmierzyć wewnątrz kwadratu długość odcinków X i Y 
punktu A w milimetrach (linijką lub współrzędnikiem),

—  znalezioną w milimetrach długość wyrazić w skali mapy: 
X =  15 mm =  1500 m (mierzymy w* górę),
Y =  8.8 mm =  880 m (mierzymy w prawo),

—  wartości otrzymane dodajemy do znalezionych współ
rzędnych X i Y lewego dolnego rogu kwadratu, w któ
rym się punkt A znajduje. W ten sposób współrzędne 
punktu A wynoszą:
X =  504.000 +  1500 =  505.500 m,
Y =  796.000 +  880 =  796.880 m.

Uwaga. Do celów meldunkowych wystarczy podawanie współ
rzędnych skróconych.

Otrzymujemy je odrzucając w każdej ze współrzęd
nych liczby wyrażające metry i dekametry oraz setki 
kilometrów, dołączając liczbę pozostałą w Y do liczby 
pozostałej w X. W ten sposób otrzymuje się jedną liczbę 
sześciocyfrową, która się nazywa współrzędną skróconą. 
Jeżeli dwie ostatnie liczby (dekametry i metry) odrzu
cone w X lub Y stanowią liczbę większą niż 50 m, po
większa się liczbę hektometrów o 1.

Np. współrzędne punktu A.:
X =  505.500 m,
Y =  796.880 m.

W formie skróconej wyrażają się liczbą 055969 (za
okrąglone do setek mtrów).

Współrzędne skrócone można po pewnej wprawie od
czytywać bezpośrednio na mapie, bez żadnych przy
rządów.

IV. Pomocnicze środki orientowania się.
Pomocnicze środki nie mogą być podstawą dokładnego zorien

towania się.

Słońce o godzinie 6 wskazuje wschód, o godzinie 12 południe 
a o godzinie 18 zachód.

1. Zegarek należy położyć poziomo na dłoni i stanąć twarzą 
do słońca.

2. Małą wskazówką wycelować na słońce (ryc. 145).
3. Zapałką, słomką itp. podzielić na połowę kąt zawarty mię-
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Ryc. 145. Ryc. 146.

dzy godziną 12 a małą wskazówką. Zapałka wskaże południe, w 
odwrotnym kierunku jest północ.

Uwaga. Do godziny 12 dzielić kąt W lewo od liczby 12, a po 
tej godzinie — w prawo.

1. Odszukać gwiazdozbiór Wielkiej Niedźwiedzicy (Wielki 
Wóz).

2. Patrząc w przedłużeniu tylnych gwiazd odszukać jasną 
gwiazdę, zw. Gwiazdą Polarną. Znajduje się ona w przedłużeniu 
5-krotnym odstępu 2 tylnych gwiazd Wielkiej Niedźwiedzicy 
i wskazuje dokładnie północ (ryc. 146).

1. W otwartym polu duże głazy są porośnięte mchem najsilniej 
od północy.

2. Samotne duże drzewa mają od południa najsilniej rozwi
nięte konary i najwięcej liścia. Od północy bywają często poro
śnięte mchem.

3. Na ściętym pniu drzewa słoje układają się gęściej od strony 
północnej a rzadziej od południa, gdyż drzewo rozwija się lepiej 
od strony słonecznej (ryc. 147).

54.
Gwiazda
Polarna.

55.
Zjawiska
przyrody.

Ryc. 147.
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E. Szkice połowę.
56. Szkic jest to odręczny rysunek terenu.

Szkic.

57. 1. Rysować szkic czarnym ołówkiem, średniej twardości. Nie
Ogólne wska- używać pióra, ołówka atramentowego i kolorowego, ponieważ 
zówki rysowa- rysunek łatwo się zamazuje, 

nia szkiców. 2. Posługiwać się szkicownikiem polowym, ułatwiającym za
chowanie podziałki i proporcji.

3. Używać znaków najprostszych, zbliżonych do znaków na 
mapie. Osiedla zaznaczać tylko zarysami, oddziały —  według 
©znaczników taktycznych (§ 66). Nie wysilać się na dokładne od
danie rzeźby terenu, poprzestać jedynie na zaznaczeniu najważ
niejszych wzniesień kilkoma warstwami. Nie przeładowywać szki
cu szczegółami terenu, gdyż zaciemnia to rysunek. Podawać tylko 
tyle przedmiotów, aby szkic można było zorientować w terenie 
lub porównać z mapą.

4. Napisy robić wyraźnie, umieszczać je poziomo, blisko i po 
prawej stronie przedmiotu, do którego się odnoszą. Miejscowości 
wypisywać literami drukowanymi.

5. Zawsze podawać:
—  strony świata (płnc.)f
— stanowisko rysującego,
— nagłówek, datę i godzinę rysowania,
—  skalę (w miarę możności),
—  legendę i podpis rysującego.

W legendzie podawać tylko to, czego nie można oddać na 
szkicu zrozumiałym znakiem.

6. Rysując szkic z zasady orientować go w kierunku prze
ciwnika (przeciwnik w górnej części szkicu). Z lewej górnej stro
ny rysować strzałkę ,,Pn-Pd“ według busoli.

7. Ustalając skalę odmierzać teren krokami podwójnymi.
Zamianę kroków podwójnych na metry wykonuje się w ten

sposób, że do otrzymanej ilości kroków podwójnych należy dodać 
ich połowę, a suma da nam odległość w metrach. Np.: 220 kro
ków podwójnych -j- 110 =  330 m.

8. Sizklce, którym grozi łatwe dostanie się w ręce przeciwnika 
(np. szkic przesyłany przez gońca na patrolu), nie powinny zawie
rać zbyt szczegółowych danych o własnych oddziałach (zwłaszcza 
zamiarach i położeniu przełożonego).

•58. 1. Szkic można sporządzić w terenie lub z mapy.
Sposoby 2. Szkic w terenie wykonywa się:

rysowania. —  metodą ,,na oko“ (lub promieniowania),
szkiców. _  metodą domiaru,

— metodą widokową.

59. 1. Szkic na oko (ryc. 148) służy do szybkiego przedstawienia
Sfckic najważniejszych danych przedpola, bez opuszczania stanowiska 

na oko. rysującego.
Wykonanie:
— skala może być zbędna,
— oznaczyć na szkicowniku własne stanowisko, tak, aby te

ren, który zamierzamy rysować, zmieścił się na kartę,
— w lewym górnym rogu wrysować strzałkę ,,Pn—Pd“ na 

podstawie busoli,
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Ryc. 148. 

Szkic na oko.
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60 .
Szkic metodą 

domiaru.

—  z własnego stanowiska celować linią lub ołówkiem na 
wyraźne przedmioty terenowe przedpola,

—  wzdłuż wycelowanych linii rysować na szkicowniku cien
kie linie przerywane (promienie),

—• na promieniach wrysować poszczególne przedmioty tere
nowe (pokrycie, wzniesienia), oceniając odległość na 
oko,

— promieni nie należy rysować zbyt wiele, gdyż zacie
mniają rysunek. Cześć przedmiotów można wrysować
na oko między promieniami,

—  po narysowaniu szkicu promienie usunąć.

1. Szkic metodą domiaru (ryc. 149) jest dość dokładnym szki
cem polowym, wymaga jednak dużej ilości czasu i rysujący musi 
mieć możność dostępu w terenie do przedmiotów, które zamie
rza wykreślić na szkicu.

2. Wykonanie:
— zorientować szkicownik i narysować kierunek ,,Pn—P d ",
— ustalić skalę,
—  obrać w terenie drogę, którą zamierzamy obejść szkico

wany teren,
—  zaznaczyć na szkicu pierwszy punkt wyjścia, skąd zacz

niemy rysować,
—  mając stale zorientowany szkicownik celować z pierw

szego punktu wyjścia na najważniejsze okalające przed
mioty, jak przy szkicu na oko,

— odmierzać krokami odległość do tych przedmiotów, i ry
sować je na szkicowniku w ustalonej podziałce,

—  w ten sam sposób postępować w punkcie 2, 3 itd., aż do 
całkowitego wrysowania potrzebnych szczegółów, pamię
tając, aby szkicownik był stale zorientowany.
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1. Szkic z mapy wykonuje się w ten sposób, że najpierw wy
konujemy z mapy powiększenie, a następnie uzupełniamy je w te
renie potrzebnymi szczegółami.

2. Powiększając mapę należy:
—  odcinek mapy, który zamierzamy powiększyć, pokryć siat

ką kwadratową np. o boku 1 cm,
— na szkicowniku lub papierze narysować siatkę o boku 

tyle razy większym od boku siatki na mapie, ile razy 
chcemy powiększyć dany odcinek. (Np. chcąc z mapy 
1 : 100.000 sporządzić powiększenie w skali 1 : 25.000 
rysujemy na mapie siatkę o boku 1 cm a na szkicu o bo
ku 4 cm),

— wewnątrz kwadratów szkicownika rysować potrzebne 
przedmioty terenowe z mapy na oko lub za pomocą linij
ki milimetrowej.

3. Otrzymane powiększenie orientujemy za pomocą busoli, okre
ślamy na nim wfasne stanowiski, po czym przystępujemy do wry
sowania potrzebnych szczegółów metodą domiaru lub na oko.

1. Szkic widokowy służy do ułatwiania orientacji i wskazywa
nia celów.

2. Wykonuje się go w skali wyrażonej w tysięcznych, tj. w 
mierze kątowej. Dla wyraźniejszego zaznaczenia wzniesień i nie
równości oraz pokrycia skalę pionową stosuje się większą od skali 
poziomej.

Najodpowiedniejsze są w przeciętnym terenie:
—  skala pionowa: 1 cm =  5 tys., t j. 1 mm =  0,5 tys.
—  skala pozioma: 1 cm =  10 tys., t j. 1 mm =  1 tys.

3. Rysując szkic mierzy się wzajemne położenie poszczególnych 
przedmiotów lornetką lub linijką. Sposób pomiarów lornetką po
daje rozdział , .Łączność i obserwacja“ . Sposób pomiarów linijką 
podaje ryc. 150. Najdogodniej jest rysować szkic widokowy na 
papierze kratkowanym zwykłym (kwadrat o boku 5 mm) lub też 
na szkicowniku polowym (kwadrat o boku 1 cm). Oparcie się na 
tych siatkach ułatwia zachowanie skali.

4. Rysowanie szkicu odbywa się w następujący sposób:
— w terenie, który zamierzamy rysować,, należy wybrać 

wyraźny przedmiot położony możliwie w środku odcinka 
i odległy od rysującego (nawet na widnokręgu). Może to 
być pojedyncze drzewo, budynek, wieża, szczyt wznie
sienia. Będzie to dla danego szkicu dozór (d);

—  wycelować na podstawę dozoru skrzyżowaniem płytki 
wskaźnikowej w lornetce lub linijką milimetrową, jak 
podaje ryc. 150 i zapamiętać w terenie linie przecinają
ce dozór w kierunku poziomym i pionowym. Będą to 
podstawowe linie szkicu;

—  przygotować papier rysując na nim linie podstawowe w 
ten sposób, że pionowa powinna przebiegać przez śro
dek papieru, a pozioma bliżej górnej lub dolnej krawę
dzi zależnie od tego, czy dozór jest położony bliżej lub 
dalej od linii widnokręgu. Rysując na szkicowniku lub 
papierze kratkowanym posługiwać się do wykreślenia 
tych linii nadrukowaną siatką, gdyż ułatwia to zachowa
nie skali;

— w miejscu skrzyżowania się linii podstawowych wryso
wać przedmiot stanowiący dozór, a na krawędziach wy
mienionych linij zaznaczyć cyfry 0, po czym określić 
skalę opierając się na siatce papieru, na którym szkic 
rysujemy;

61.
Szkic z mapy.

62.
Szkic

widokowy.
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Rye. 150.

Rye. 151.
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— mierząc lornetką lub linijką polożenfe przedmiotów tere
nowych w stosunku do podstawowych linii rysować je 
na papierze z zachowaniem następującej kolejności:
— najpierw przedmioty orientacyjne rysując je możliwie 

zbnzone do rzeczywistego wyglądu (ryc. 151),
— linie szkieletowe (grzbiety, ścieki) I kontury pokrycia 

(ryc. 152).
— pozostałe szczegóły mające znaczenie dla wykorzysta

nia szkicu ryc. 153),

Ryc. 152.

sła/a pozioma 1«,. - ifjt 
pionowa Tern-

Ryc. 153.
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—. po wrysowaniu najważniejszych przedmiotów należy uwy
puklić kontury i wykończyć szczegóły, po czym opisać 
szkic.

Kontury uwypukla się w ten sposób, że im dany przedmiot jest 
bliżej rysującego, tym kontur jego rysuje się grubiej, a im przed
miot jest dalej, tym kontur jego rysuje się cieńszy.

Szczegóły rysuje się w następujący sposób:
—. drogi, ścieżki, rzeki i strumienie —  liniami,
—  grzbiety i ścieki pojedynczemi liniami uwypuklając je 

w razie potrzeby (np. na urwisku) kilkoma kreskami lub 
urywkami warstwie,

—. lasy, krzaki, sady i parki zakreskowuje się wewnątrz ich 
konturu tym mocniej, im bliżej są rysującego. Kierunek 
kreskowania powinien być jednolity na całym szkicu.

—« pojedyncze drzewa zakreskowuje się jak lasy, rysując ich 
kontur możliwie zbliżony do rzeczywistego wyglądu,

— mosty, budynki, osiedla najprostszymi konturami, dachy 
budynków zakreskowując lub cieniując,

—» wszelkie przedmioty powinny być tym mniejsze i tym 
cieńszych konturów, im są dalej położone od rysującego.

Opis szkicu obejmuje:
— stanowisko rysującego,
—* ważniejsze punkty i przedmioty,
—« kierunek północny.

Stanowisko rysującego można rysować albo wprost na szkicu 
w dolnej części krawędzi zaznaczając je punktem i napisem ,,S t.“ 
rysując w odpowiednim miejscu w dolnej części szkicu widokowe
go mały szkic orientacyjny z mapy, a na nim zaznaczając własne 
stanowisko.

Punkty 1 przedmioty opisuje się w ten sposób, że napis umiesz
cza się nad punktem, do którego się odnosi, i nad linią widno
kręgu, po czym od napisu prowadzi się przerywaną do odpowia
dającego mu punktu. Napisy należy umieszczać w ten sposób, że 
im przedmiot opisywany jest dalszy, tym napis odpowiadający mu 
powinien leżeć wyżej widnokręgu. W razie potrzeby obok napisu 
podaje się odległość do danego przedmiotu w metrach mierząc na 
podstawie mapy.

Kierunek północny rysuje się na podstawie busoli w pobliżu 
własnego stanowiska na szkicu widokowym lub orientacyjnym.

63. 1. Szkic ogniowy rysuje się podobnie jak szkic na oko z na- 
Szlric ogniowy, stępującymi jedynie zmianami:

—  promieni się nie wyciera, zaznaczając na ich odległość 
do mierzonych przedmiotów,

—  przedmioty terenowe rysuje się tak, jak je widzimy, 
upraszczając możliwie kontury,

—• u dołu szkicu podaje się w legendzie opis celów i sygna
ły wywołania ognia (ryc. 154).

64. 1. Szkic marszowy służy do rozpoznania i uzupełnienia w te- 
Szkic renie szczegółów drogi.

marszowy. 2. Wykonany może być sposobem zwykłym lub jako tak zwa
ny szkic ,,po prostej“ .

3. Szkic marszowy zwykłym sposobem rysuje się w następu
jący sposób:

—• na szkicowniku oznacza się punkt wyjścia i północ we
dług busoli,
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Ryc. 154.
Szkic ogniowy.

—  zorientowanym szkicownikiem celuje się ze swego stano
wiska na najbliższe załamanie drogi i wykreśla je j kie
runek,

—  maszerując do wybranego załamania należy liczyć kroki, 
a po przybyciu na miejsce odłoży'ć odcinek drogi w przy
jęte j skali,

—• napotykane na drodze i w terenie okolicznym szczegóły 
wnosi sfe na szkic za pomocą domiaru, a szczegóły mniej 
ważne na oko,

—  w ten sam sposób należy postępować na każdym załama
niu drogi aż do naszkicowania potrzebnego odcinka, pa
miętając, aby za każdyjn razem szkicownik był zorien
towany.
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Ryc. 155,
Szkic marszowy po prostej.
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4. Szkic marszowy ,,po prostej“ (ryc. 155) rysuje się w nastę
pujący sposób:

—  przez środek szkicownika wykreślić prostą pionową, na 
jednym je j końcu zaznaczyć punkt wyjścia i kierunek 
północny za pomocą busoli,

—i przejść do najbliższego załamania drogi licząc kroki i wy
kreślić szczegóły jak w zwykłym szkicu marszowym,

—  po dojściu do załamania drogi zatrzymać się, zaznaczyć 
ten punkt w przyjętej skali na wykreślonej prostej, po
zostawiając na niej małą przerwę, po czym ponownie 
zorientować szkic według busoli i prostej, zaznaczyć kie
runek północny, wybrać następne załamanie drogi i dalej 
postępować jak na załamaniu pierwszym,

—  wszystkie znaki należy rysować na poszczególnych od
cinkach prostej według kierunku północnego.

Szkic ten można wykorzystać w takiej formie, w jakiej się go 
rysowało lub też nadać mu właściwy kształt. W tym celu przecina 
się szkic w miejscach przerw, a następnie skleja w ten sposób, 
aby kierunki północne rysowane na poszczególnych odcinkach wy
padły równoległe do siebie (ryc. 155).

5. Szkice marszowe opisuje się wprost w ich treści lub za po
mocą legendy podając:

— charakter drogi (szerokość, stan, spadek, glebę, mosty),
—  punkty obserwacyjne i większe zasłony w pobliżu drogi,
—  osiedla, drogi przejścia lub ominięcia ich,
— szczegóły, na które przełożony położył szczególny nacisk 

(np. warunki obrony przeciwlotniczej, postoju i ukrycia 
wzdłuż drogi itp.).

1. Szkic zakwaterowania służy do:
—* zorientowania przełożonego o sposobie zakwaterowania 

oddziału,
—  racjonalnego podziału kwater.

2. Wykonanie (ryc. 1 w rozdziale „Służba w polu“ ).
Szkic rysuje się w dużej podziałce na podstawie mapy, uzupeł

niając w terenie potrzebne szczegóły:
— ulice, dzielnice, grupy oddzielnych domów wykorzystane 

na kwatery,
— wejścia i wyjścia z miejscowości, podając, dokąd prowa

dzą,
— ogrody i parki (na postój taborów, ukrycie oddziałów 

przed lotnictwem),
— wody, studnie, wodociągi, rzeki, kierunek ich prądu, miej

sca pobierania wody, pojenia koni, mycia naczyń, ką
pieli itd.f

—- plac alarmowy, kwaterę dowódcy i wartę,
— rejony poszczególnych jednostek,
—  w legendzie zaznacza się szczegóły których nie można 

podać w szkicu.

65.
Szkic zakwate

rowania.
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66.
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67

1- n - T l t r i1. I;;'

Znaki i skróty
las liściasty. !  ¡’i^ofoO.

las iglasty.

las mieszany,

linie działowe (przesieki i dukty) I szkółka 
leśna.

krzaki, zarośla (a od 1938 r. również 
zagajniki do */2 m wysokości).

C T C : - ? ) nieużytki i pastwiska.

łąki.

bagna (błota).

. '. .V " y  A, r*.
-  ̂ r ;  (o. jta„ grunty podmokle i torfowiska,

1  j g j | f j piaski,

il 1 I l i  I I  1 1 1  1 1 1 1 
31 1 1 1 ! «  1

plantacje chmielu 1 winnice,

A» A. ^
A- ,  ^A_ <v drzewa pojedyncze (iglaste l liściaste).

.■ . . .n m u n i  granica państwa,siupgrwt-
n województwa, 

,, powiatu.
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O  Lub O

| S S  :tri 

©

kolej dwu i wielotorowi*

., jednotorowa.

w budowie, 

kolejka wąskotorowa,

.. gospodarcza lub tramwaj,.

,, linowa, 

szosa I klasy.

II „ ° a

trakt łub droga wzmocniona, 

droga wiejska,

„ gospodarcza,

,. zimowa, 

ścieżka dla jeźdźców,

„ dla pieszych,

kamieniołom, dól żwirowy (piaskowy> 
i glinianka,

jaskinia (grota),

wal (grobla) z jezdnią i bez jezdni,

mur, parkan (plot), żvwop!ot,

rów suchy zwykły i z niskim walem, 
(lub z krzakami),

granica rezerwatu, 

strzelnica.

lotnisko,
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s  3 kościół z 1 i 2 wieżami,

t  '  f i

* £ 3

kościoły widoczne z daleka, 

kaplica i cmentarz chrześcijański,

i  VED świątynia i cmentarz niechrześcijański,

t  ♦ krzyż (figura religijna, kapliczka) i grób 
odosobniony,

a & pomnik i pobojowisko,

' V  Mdi. V i. V  8. nadleśnictwo, leśnictwo, gajówka.

•'Kr(R«9tJ W SchR karczma (restauracja) i schronisko 
zagospodarowane,

• SsJui 6. schronisko niezagospodarowane 1 szałas 
pasterski.

• 6 lii 6 komin fabryczny i wieża,

^  tt. $ 3cta ruiny 1 przedmioty podlegające ochronie,

* wiatrak i turbina wietrzna.

t  4. drzewa widoczne z daleka,

o  •$ *ff
młyn wodny (lub tartak wodny), studnia 

zwykła z żurawiem.

X  * kopalnia czynna i nieczynna,

• 6 szyb górniczy 1 naftowy,

«  Mfi.fŁM) ja . 5«n zbiornik nafty (gazu) 1 smolarnia (terpent.)*

E J  S  5
(ja jn aw ą  natpanrośa)

_ j i : .

urząd pocztowy, telegraf, telefon,

linia prądu wysokiego napięcia i transformator

- W j T radiostacja i maszt antenowy.

A 14?t9 punkt trygonometryczny,

+ 535 punkt topograficzny (kota).puukt topogrrificzny (kola).
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Zaopatrzenie i ewakuacj





A. Organizacja piechoty.

I. Jednostki strzeleckie.

1. Drużyna jest najmniejszą jednostką organizacyjną i bojową 
strzelecką.

2. Z zasady drużyna działa w całości, wyjątkowo do poszcze
gólnych zadań można z niej wydzielić:

—. strzelców pojedyńczo bądź w większej grupie,
—  ręczny karabin maszynowy z obsługą.

3. Skład:

FUNKCJA STOPIEŃ ZADANI E UZBROJENIE Uwagi

Dowódca plutonowy Osobiście prowadzi 
drużynę głosem, zna
kiem, przykładem.

karabin,
busola,
maska
p-gaz.

Zastępca kapral Pomaga dowódcy, 
czuwa nad łącznością 
z sąsiadami, utrzymuje 
porządek z tyłu dru
żyny, może dowodzić 
jej częścią, ĉ uwa nad 
uzupełnieniem amuni
cji, w każdej chwili 
musi bjrć gotów do 
objęcia dowództwa nad 
całością drużyny.

karabin.
busola,
maska
p-gaz.

1.
Drużyna

strzelecka.



378

FUNKCJA STOPIEŃ ZADANI E UZBROJENIE Uwagi

Karabi
nowy

starszy
strzelec

Jest dowódcą ręcz
nego karabina maszy
nowego, Wybiera sta
nowiska i cele samo
dzielnie bądź na roz
kaz dowódcy drużyny.

karabin,
maska
p-gaz.

Celow
niczy

strzelec Nosi ręczny karabin 
maszynowy, prowadzi 
z ni* go ogień na roz
kaz karabinowego, jest 
kierunkowym w dru
żynie.

ręczny 
karabin 
maszyno
wy, maska p-gaz.

2 amuni
cyjnych

strzelcy Noszą amunicję, po
magają celownicvemu 
w obsłngiwaniu ręcz
nego karabina maszy
nowego.

karabin,
maska
p-gaz.

2
starszych
strzelców

starsi
strzelcy

Pomagają drużyno
wemu, zwracając uwa
gę na najbliższych 
strzelców i przestrze
gając należytego pro
wadzenia ognia, nasta
wiania celownika, wy
konywania skoków 
wskazują cele, troszczą 
się o ochronę skrzydeł 
drużyny.

karabin,
maska
p-gaz.

11
strzelców

strzelcy 11 karabi
nów i mas
ka p-gaz.
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Razem: 2 podoficerów, 3 starszych strzeców i 14 strzelców,
1 ręczny karabin maszynowy, 18 karabinów, 13 masek przeciwga
zowych, 2 busole.

4. Stan liczebny drużyny może spaść do 9 strzelców, jednak
i w takim wypadku nie można zmniejszyć obsługi ręcznego karabl- 
na maszynowego.

5. Drużyny numeruje się wewnątrz kompanii liczbami arabski
mi (np. 1, 2, 3 Itd.).

1. Pluton strzelecki jest najmniejszą jednostką dowodzoną przez 
oficera.

2 .
Pluton

strzelecki.

FUNKCJA STOPIEŃ ZADANI E UZBROJENIE Uwagi

Dowódca podporucznik — po- ruczn.k

rOsobiście prowadzi pluton w walce i służbie w polu na podstawie rozkazów dowódcy kompanii.

pistolet,
lornetka,busola,maskap-gaz.

-

Zastępca
dowódcy

starszy
podoficer

Pomaga dowódcy i 
zastępuje go, czuwa 
nad łącznością z sąsia
dem, uzupełnieniem a- 
municji, porządkiem w 
plutonie. Może otrz\- 
mać dowTództwo nad 
częścią plutonu, a w 
każdej chwili musi być 
gotów objąć dowódz
two nad całością.

pistolet,
lornetka,
busola,
maska
p-gaz.
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FUNKCJA STOPIEŃ Z A D A N I E UZBRO
JENIE Uwagi

Obser
wator

podoficer Obserwuje pole wal
ki, sporządza szkice 

ogniowe, urządza 
punkt obserwacyjny 
dowódcy plutonu. 
Prowadzi osobiście 
lub przez przydzie
lonych mu wypatry- 
waczy obserwacje 
przeciwlotniczą i prze
ciwpancerną, poda
jąc znaki ostrzegaw
cze i sygnał alarmu.

karabin,
lornetka,

•busola,
maska
p-gaz.

Ordynans strzelec Obsługuje dowódcę 
plutonu, jest jego 
gońcem bojowym, po
maga obserwatorowi 
w* urządzaniu punktu 
obserwacyjnego.

karabin,
maska
P-gaz.

Woźnica strzelec Prowadzi biedke a- 
municyjną plutonu.

karabin,
maska
P-gaz.

3 dru
żyny 
strze
leckie

6 podofi
cerów,
9 starszych 
strzelców, 
42 strzel
ców

3 reczne 
karabiny 
maszynowe, 
54 karabiny, 
57 masek 
p-gaz.

Razem: 1 oficer, 8 podoficerów, 53 strzelców, 2 pistolety, 3 rę
czne karabiny maszynowe, 67 karabinów.

3. Przy niskim stanie liczebnym drużyn dopuszczalne jest 
zmniejszenie Ich ilości w plutonie do 2.

4. Plutony numeruje się wewnątrz kompanii liczbami rzym
skimi (np. I, II Itd.).
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1. Skład:
—  dowódca,
—  poczet,
—  sekcja granatników,
— drużyna gospodarcza,
—  plutony strzeleckie.

2. Kompanie strzeleckie numeruje się wewnątrz pułku liczbami 
arabskimi (np. 1, 2, 3 itd.).

3. Poczet dowódcy kompanii obejmuje:
—  obserwatorów,
—  gońców,
— trębaczy,
—  sekcje sanitarną,
—  przydzielone środki łączności.

4. Drużyna gospodarcza kompanii zawiera:
— podoticeiow iunkcyjnycli (szef, podoficer gospodarczy,

broni ! gazowy),
— kucharzy,
— tabor (kuchnia, wóz przykuchenny, bagażowy, amunicyj

ny, koń wierzchowy dowódcy).
5. Sekcja granatników jest źródłem ognia stromotorowego do

wódcy kompanii.
Skład:
— dowódca (podoficer),
•— 2 — 3 granatniki, każdy w składzie:

— granatnikowy,
— celowniczy,
—  2 amunicyjnych,

— woźnica z biedką.

II. Ciężka broń piechoty.
1. Kompania ciężkich karabinów maszynowych i broni towa

rzyszącej jest źródłem ognia płasko i stromotorowego dowódcy 
batalionu.

2. Skład:
— dowódca,
— poczet,
— drużyna gospodarcza,
— plutony ciężkich karabinów maszynowych,
— pluton moździerzy.

3. Pluton ciężkich karabinów maszynowych składa się z:
— dowódcy,
— zastępcy,
— obserwatora,
— oceniacza odległości,
— 3 karabinów.

4. Karabin składa się z jednego ciężkiego karabina maszyno
wego z obsługą.

Skład obsługi:
— karabinowy,
— celowniczy,
—• taśmowy,
— pomocniczy,
—- 2 amunicyjnych.
— woźnica z biedką.

3.
Kompania
strzelecka.

4.
Kompania 

ciężkich 
karabinów 

maszynowych 
i broni

towarzyszącej r
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6. Pluton moździerzy składa się z:
— dowódcy,
— zastępcy,
— oceniacza odległości,
— 2 — 3 dzlałonów moździerzy.

6. Dzłałon moździerzy składa się z jednego moździerza z ob
sługa.

Skład obsługi:
— działonowy,
— celowniczy,
— ładowniczy,
— pomocniczy,
— dwóch amunicyjnych,
— dwóch woźniców z biedkami.

5 .  1.
Pluton artylerii cych. 

piechoty.

3.
4.

Pluton artylerii piechoty jest jednostka dział towarzyszą

Skład:
—  dowódca,
—  zastępca,
—  poczet,
—  działony,
Działon składa się z: 1 działa i 1 jaszcza z obsługą. 
Skład działonu:
dowódca: działonowy (podoficer), 
obsługa działa: —  celowniczy,

—  zamkowy,
—■ ładowniczy,
— 2 amunicyjnych.

obsługa jaszcza — jaszczowy (podoficer), 
i przodka: —  6 jezdnych.

6.
Kompania

zwiadowców.

III. Jednostki specjalne.
2. Skład:

— dowódca,
—  poczet,
— drużyna gospodarcza,
— pluton zwiadowców konnych,
— pluton kolarzy (narciarzy).

3. Każdy pluton w składzie jak pluton strzelecki.

7 : 1. Pluton pionierów zawiera specjalistów i sprzęt do prac pio-
Pluton nierskich piechoty (budowa przepraw, posterunków dowództw, na- 

pionierów. prawa, zniszczenia dróg itp.).
2. Dostarcza kierowników zespołów do większych prac nad 

umocnieniem terenu, wykonanym przez oddziały strzeleckie.
3. Skład:

—  dowódca,
— zastępca,
—  drużyny pionierów,
— tabor.
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1. Pluton łączności zawiera personel I środki łączności dowód
cy pułku (batalionu).

2. Skład:
dowódca,
zastępca,

— pat ole telefoniczne, 
radio,
łączności z lotnikiem, 
kolarzy,
sygnalizacji optycznej, 
psów, 
gołębi.

1. Pluton przeciwgazowy jest jednostką zawierającą sprzęt, 
środki 1 personel obrony przeciwgazowej.

2. Skład:
—dowódca,— zastępca,
— patrole zwiadowców,
— drużyny przeciwgazowe,
— tabor.

B. Zaopatrzenie i ewakuacja.
1. Amunicja jest w oddziałach piechoty rozmieszczona:

—  na strzelcach i przy sprzęcie,
—  w taborze bojowym (biedki plutonów, wozy amunicyjne 

kompanlj i batalionów).
2. Ciężar amunicji:

a) do karabina:
— nabój — 25 g (dokładnie 23,9 g),
— 5 naboi z łódką — 130,5 g,
— paczka naboi — 396 g,
—  skrzynka naboi — 48 — 50 kg.

b) do ręcznego karabina maszynowego:
—  magazynek z amunicją — 720 g,

— torba •»ernionymi magazynkami — 4,2 kg.
c) do granatnika:

—  pocisk — 760 g,
— torba z 6 pociskami — 5 kg.

2. Uzupełnienie amunicji:
—  przed walką oddziały zwiększają ilość posiadanej na 

strzelnicach amunicji do wyposażenia bojowego, które 
reguluje dowódca kompanii,

—  w czasie walki uzupełnienie amunicji odbywa się w na
stępujący sposób:
— w natarciu, jak długo teren i ogień pozwalają, biedka 

plutonu posuwa się za oddziałem, gdy to jest nie
możliwe, dowódca kompanii uruchamia punkt amuni-

cyi> v
— w obronie kompania uruchamia punkt amunicyjny, 

a prócz tego na stanowiskach plutonu urządza się czę
sto skład amunicji lub składa się amunicje w poszcze
gólnych gniazdach strzeleckich,

—* do przenoszenia amunicji z biedki lub punktu amunicyj
nego do drużyn używa się:

B.
łączności.

Pluton

9 .
Pluton

przeciw
gazowy.

10.
Amunicja.
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__amunicyjnych, donoszących amunicję do ręcznych ka
rabinów maszynowych (granatników),

—  nosicieli wyznaczonych przez drużynowych do przeno
szenia amunicji karabinowej i granatów ręcznych,

— samowolne oddalanie sie strzelców po amunicję jest nie
dopuszczalne, , . ,

— od poległych i ze zniszczonego sprzętu zabiera się wszyst
ką amunicję. Rannym pozostawia się tylko 6 naboi i bron, 
resztę zatrzymując w drużynach, __

—  w plutonie kieruje bezpośrednim zaopatrzeniem w amu
nicje zastępca dowódcy. Reguluje on ruch biedki plutonu, 
lak długo posuwa się ona za oddziałem. W toku walki 
ognio, I ilu mego zgłaszają się nosiciele i amunicyjni 
z drużyn, których zaopatruje z biedki lub składu amuni
cyjnego plutonu bądź też kieruje na punkt amunicyjny 
kompanii. Do swej pomocy może on użyć jednego Strzel
ca dla nabijania magazynków broni maszynowej.

£łpunkt rozdziału 
’  a m u n /c f i

ko/u (Tm a  a/nyoSf.

Schemat zaopatrzenia w amunicję.

4. Dowódca plutonu obowiązany jest stale orientować się w 
ilości posiadanej przez Jego oddział amunicji. Zużycie połowy po- 
siadncgo zapasu należy meldować natychmiast dowódcy kompanii 
1/4 całej amunicji plutonu stanowi zapas dowódcy, którego bez 
specjalnego rozkazu nie mogą zużyć drużynowi. W toku walki 
wpływ dowódcy plutonu na zużycie amunicji objawia się przede 
wszystkim w regulowaniu natężenia ognia odpowiednio do ważno
ści celu.

11.  1. W polu przygotowuje i dostarcza żywności drużyna gospo-
Żywność. darcza kompanii za pomocą kuchni polowej i wozu przykuchenne-

go z odpowiednią obsługą (podoficerem gospodarczym i kucha
rzami).

2. Poza walką żołnierz otrzymuje w polu strawę trzy razy 
dziennie.

3. W czaple wydawanie strawy jest mniej regularne i od
bywa się przed walką oraz w miarę możności w przerwach.

4. Żywność wydaje się zasadniczo z kuchen polowych bezpo
średnio każdemu żołnierzowi). Często jednak warunki uniemożli
wiają dojazd kuchni polowej do oddziału (np. na placówce). W ta-
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kim wypadku żywność donoszą nosiciele wyznaczeni z drużyn w 
ilości nie większej jak 1/4 oddziału. Zaopatrzeniem w żywność 
przez nosicieli kieruje zastępca dowódcy plutonu. Samowolne od
dalenie sie strzelców po żywność jest zabronione.

6 Do obowiązków dowódcy należy troska o zapewnienie na 
czas wyżywienia swych strzelców. Niedopuszczalne jest, aby cza
sowa służba części strzelców (np. na czujce, podsłuchu patrolu 
itd ) pozbawiała ich możności otrzymania posiłku. Dla tych strzel-; 
ców drużynowi powinni strawę pobierać w pierwszej kolejności 
i przechowywać w oddziale.

* ':£ * * * *  n '  ' ______

Ryc. 157.
Schemat zaopatrzenia w żywność.

6. Porcje rezerwowe, które ma każdy żołnierz, zapewniają wy
żywienie w czasie, gdy zaopatrzenie z kuchni jest przez dłuższy 
czas niemożliwe.

Porcja rezerwowa składa się z:
— konserwy mięsnej,
—  konserwy kawowej,
—  porcji sucharów,
—  porcji tytoniu.

Na zużycie tych porcji może zezwolić dowódca kompanii, wy
jątkowo dowódca plutonu samodzielnie działającego, gdy oddział 
jego nie otrzymał strawy co najmniej przez jedną dobę.

1. Broń i  oporządzenie w polu otrzymują strzelcy w miarę zu- 12.
życia materiału posiadanego. Broń

2. żołd i dodatek połowy otrzymują strzelcy co dekadę. oporządzenie
3. Potrzeby te pokrywa drużyna gospodarcza kompanii. żołd.

1. Do udzielania pierwszej pomocy rannym i zagazowanym 13.
służą: Ewakuacja

—- sekcja sanitarna kompanii, rannych
—  lekarz batalionu z patrolem sanitarnym, i zagazowa-
—i środki wyższych dowódców. nych.

2. W walce udzielenie pierwszej pomocy oraz ewakucja ran
nych i zagazowanych odbywa się w następujący sposób:

—• lekarz batalionu rozwija punkt opatrunkowy batalionu, 
do którego odsyła się rannych i zagazowanych z oddzia
łów. Miejsce punktu opatrunkowego podaje się przed 
walka do wiadomości wszystkich żołnierzy,

— sekcja sanitarna kompanii udziela pierwszej pomocy ran
nym i zagazowanym wewnątrz swego oddziału, po czym 
— ranni zdolni do marszu, po zameldowaniu się bezpo-



średniemu przełożonemu, odchodzą pieszo na punkt 
opatrunkowy batalionu,

—  rannych niezdolnych do marszu odnoszą na punkt opa
trunkowy batalionu noszowi sekcji sanitarnej kom
panii. Broń i 5 naboi oraz maskę przeciwgazową i opo
rządzenie zachowują ranni przy sobie,

— samowolne oddalanie się rannych, odnoszenie lub odpro
wadzanie rannych przez zdrowych żołnierzy jest zabro
nione,

—  noszowych spośród strzelców wyznaczać może tylko do
wódca koimnanii lub samodzielnie działającego plutonu, 
gdy brak jest noszowych sekcji sanitarnych. Do tego ce
lu można wykorzystać I jeńców,

— strzelcy wyznaczeni do odniesienia rannego oddają go na 
najbliższym punkcie opatrunkowym lub też spotkanemu 
patrolowi sanitarnemu, po czym natychmiast wracają do 
są ego oddziału,

— przy u d z ie la .p o m o c y  zagazowanym gazami parzącymi
należy zachować środki ostrożności, aby przez zetknięcie 
z nimi nie zakazić się,

— jeżeli odesłanie rannych na punkt opatrunkowy batalionu 
jest chwilowo niemożliwe (np. ze względu na silny ogień 
przeciwnika), dowódca kompanii uruchamia gniazdo ran
nych, w którym kompanijna sekcja sanitarna opatruje 
i czasowo gromadzi rannych.

3. Na postoju pomoc chorym zapewnia lekarz i patrol sanitar
ny batalionu rozwijając izbę chorych.

4. W marszu pomoc chorym zapewnia lekarz batalionu ze swym 
patrolem sanitarnym. Patrol sanitarny z wozem maszeruje za ko
lumną piechoty i za zezwoleniem lekarza oraz oficera służbowego 
zbiera rannych i wycieńczonych. W czasie długich odpoczynków 
sanitariusze rozdają środki opatrunkowe przeciw odparzeniom, 
opatrują większe uszkodzenia itp.

6. Do obowiązków dowódcy plutonu należy:

rannego z pola
—  przestrzegania, aby strzelcy zdrowi nie oddalali się samo

wolnie z oddziału pod pozorem niesienia pomocy rannym 
kolegom.

6. Rannych jeńców traktuje się jak żołnierzy własnych.

Kyc. 158.
Schemat ewakuacji rannych.

—  spowodowanie udzielenia pomocy i usunięcie
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C. Doraźna pomoc w nagłych wypadkach.

1. Zasadą jest, że rannego, chorego i zagazowanego należy 
jak najszybciej oddać pod opiekę lekarską.

2. Niżej podane wskazówki dotyczą tych zabiegów, które moż
na wykonać przed oddaniem rannego (chorego) w ręce personelu 
sanitarnego.

1. W wypadku zranienia pierwszym obowiązkiem jest opano
wanie krwawienia.

2. Ranę opatruje się przez nałożenie opatrunku osobistego ran
nego, a w razie jego braku opatrunkiem posiadanym przez innego 
żołnierza. Nie wolno używać do opatrywania ran odzieży, bielizny 
i dotykać ran palcami.

1. Krwotok z tętnicy poznaje się po silnym wytrysku jasnej 
krwi. Krwotok taki tamuje się przez nałożenie opatrunku oraz 
przez ucisk tętnicy między sercem a raną, tuż powyżej niej. Ucisk 
stosuje się ręką, opaską, przyłożeniem na miejsce ucisku paczki 
gazy itp.

2. Krwotok z żył poznaje się po łagodnym wytrysku krwi 
ciemnej barwy. Krwotok taki tamuje się stosując ucisk poniżej ra
ny oraz zakładając opatrunek na samą ranę.

3. W obu wypadkach rannemu należy zapewnić spokój. Jeśli 
krwotok pochodzi z kończyny, unieść ją do góry.

4. Tamowanie krwotoku z nosa odbywa się w ten sposób, że 
chorego należy posadzić, odchylić głowę w tył, po czym położyć 
zimny okład na nos lub kark.

1. Rannych w brzuch, pierś, głowę należy po opatrzeniu na
tychmiast odsyłać na noszach.

2. Nie pozwolić im na poruszenia lub marsz o własnych siłach, 
gdyż wywołać to może powikłania.

3. Rannemu w brzuch nie wolno pić i jeść.

1. Na złamaną lub podejrzaną o złamanie kończynę nałożyć 
opatrunek unieruchamiający, stosując przedmioty podręczne nada
jące się do tego, jak np. bagnet, karabin, łapatka, tyczka itp.

2. Unieruchomienie powinno sięgać powyżej i poniżej miejsca 
złamania.

1. Przy zwichnięciach postępuje się jak przy złamaniach.
2. Unieruchamia się uszkodzoiny staw.

Uszkodzone miejsca należy opatrzyć przez nałożenie opatrunku 
z maścią borną.

1. Odmrożone miejsce opatruje się przez nałożenie opatrunku 
z maścią przeciw odmrożeniom i zabezpiecza się okrywając od 
chłodu.

2. Nagrzewanie lub silne tarcie części odmrożonych grozi 
uszkodzeniem i krwawieniem miejsc odmrożonych.

14.
Opatrywanie.

15.
Tamowanie
krwotoku.

16.
Rany organów 

wewnętrznych.

17.
Złamanie.

18.
Zwichnięcia.

19.
Otarcia

odparzenia,
oparzenia.

20.
Odmrożenie.
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2 1 .
Zamarznięcie.

22.
Uduszenie.

23.
Porażenie

prądem
elektrycznym.

24.
Udar słonecz
ny 1 cieplny.

25.
Utonięcie.

26.
Omdlenie.

1. Ratując zamarzniętego należy zachować środki ostrożności.
2. Ratownictwo polega na stopniowym rozgrzewaniu ciała.
3. Zamarzniętego należy wnieść do chłodnego pomieszczenia 

i powoli rozcierać poczynając od rąk i nóg.
4. W miarę rozgrzewania ciała należy je rozcierać szmatami 

zmoczonymi w letniej a następnie w ciepłej wodzie, wreszcie okryć 
zamarzniętego i podawać mu ciepły napój.

Doraźna pomoc w uduszeniu polega na rozluźnieniu ubrania 
i jak najszybszym doprowadzeniu świeżego powietrza do płuc 
uduszonego.

1. Doraźna pomoc porażonego prądem polega przede wszyst
kim na wyłączeniu uległego porażeniu od dalszego działania 
prądu.

2. W razie nieprzytomności, jeśli chory oddycha, należy dać mu 
do wąchania amoniak, rozcierać kończyny a następnie podawać 
gorące napoje.

3. W razie braku oddechu trzeba stosować sztuczne oddychanie.
4. Ratujący musi zachować wszelkie środki ostrożności, aby 

sam nie uległ porażeniu prądem elektrycznym.
5. Porażonych piorunem ratuje się w podobny sposób.

1. Ratując porażonego słońcem należy chorego przenieść w 
• chłodne i przewiewne miejsce, ułożyć z głową uniesioną, rozluź
nić mu uciskającą odzież, spryskać twarz zimną wodą, położyć na 
głowę zimny okład.

2. Po odzyskaniu przytomności podać zimny napój.

1. Po wydobyciu topielca z wody trzeba mu z jamy ustnej usu
nąć obce ciała, jak trawę, glinę itd.

2. Jeżeli topielec jeszcze oddycha, wystarczy wytrzeć go, 
ogrzać okrywając kocami, zanieść do izby, dać gorącą herbatę.

3. Jeżeli topielec jest nieprzytomny, należy rozpiąć lub zdjąć 
mu kurtkę, ułożyć go głową niżej tułowia (np. kładąc go brzuchem 
na własnych kolanach, ławce, tornistrze itp.), aby spowodować 
dopływ krwi do głowy i usunąć wodę z dróg oddechowych. Po
dać amoniak lub eter do wąchania.

4. Jeśli ten zabieg nie wystarcza, zastosować sztuczne od
dychanie.

W tym celu topielca należy ułożyć na ziemi — na wznak 1 pod
łożyć mu pod plecy zwiniętą odzież (koc, tornister, itp.).

Ratujący klęka z tyłu głowy topielca, chwyta go mocno za obie 
ręce poniżej łokcia i dość szybkim ruchem odwodzi ręce jak naj
dalej w tył; w tej pozycji utrzymuje je około dwóch sekund, po 
czym powoli odprowadza do przodu z powrotem, zginając jedno
cześnie tak, aby łokcie dotykały boków. Następnie przyciska ręce 
mocno do< boków i przytrzymując je w tym położeniu również 
około dwóch sekund. Ruchy te należy powtarzać przeciętnie 14 
razy na minutę.

1. Udzielenie doraźnej pomocy omdlałemu polega na rozluźnie
niu odzieży, ułożeniu omdlałego z głową nisko umieszczoną oraz 
podawaniu do wąchania środka drażniącego (amoniaku).

2. Jeśli omdlenie trwa dłużej, należy zastosować sztuczne od
dychanie.

3. Po dojściu zemdlonego do przytomności należy go wygodnie 
ułożyć, na czas jakiś pozostawić w spokoju, a następnie podać 
mu gorący napój.
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1. W wypadku objawów otrucia nie należy stosować żadnych 
2abiegów, lecz jak najszybciej odesłać chorego do lekarza.

2. Podawanie wody lub jakiegokolwiek napoju bez opinii leka
rza może tylko utrudnić ratownictwo.

1. W wypadkach ukąszenia przez żmiję trzeba przewiązać uką
szona kończynę powyżej ukąszenia, przemyć rankę spirytusem, na
łożyć opatrunek i jak najszybciej odesłać ukąszonego do lekarza.

2. W wypadkach ukąszenia przez psa wściekłego lub podej
rzanego o wściekliznę należy pozwolić ranie krwawić jakiś czas, 
następnie opatrzyć ją i pokąsanego skierować niezwłocznie do le
karza.

1. W wypadkach uszkodzeń gazami bojowymi, bez względu na 
rodzaj gazu, trzeba zagazowanych wyprowadzić ze strefy skażo
nej, dostarczyć im jak największej ilości świeżego powietrza.

2. Należy zagazowanemu nałożyć maskę, jeśli to jest możliwe 
i jeśli na to pozwala stan jego zdrowia.

3. Przy zatruciach gazami nieparzącymi, zwłaszcza przy wy
stępujących objawach sinicy, trzeba zagazowanego dostarczyć na 
najbliższy ratowniczy punkt przeciwgazowy na noszach — w po
zycji leżącej.

4. Miejsca zewnętrzne ciała skażone środkami parzącymi (np. 
iperytem) opatrzyć opatrunkiem chemicznym, a jeśli go brak, 
można usunąć ciecz parzącą za pomocą waty, bandarza, szmatki, 
w ostateczności przykładając wilgotną ziemię i nie rozmazując cie
czy po ciele.

Uszkodzeni gazami parzącymi zasadniczo mogą o własnych si
łach udać się na najbliższy ratowniczy punkt przeciwgazowy.

27.
Otrucie.

28.
Ukąszenie 

przez żmije 
(wściekłe 
zwierzęta.

29.
Ratownictwo

zagazowanych
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30.
Odkażanie.

Przedmiotodkażany Odkażalnik Sposób przygotowania i odkażania Uwagi

Skóra ludzi (zwierząt). 1. Woda i mydło twarde (np. szarej.
2. Jak wyżej, plus 1 — 3% roztwór an- nogenu.
3. Suche wapno chlorowane w połowie zmieszane z łojkiem lub jedna część annogenu na dwie części łojku.
4. Woda i mydło annogenowe.

1. Usunąć ze skóry widoczne plamy chemiczne watą lub szmatką, po czym zmywać ciepłą wodą obficie mydląc.
2. Jak pod 1, po czym miejsce oparzone zwilżać kilkakrotnie roztworem annogenu z wodą.
3. Miejsce skażone posypać mieszaniną.
4. Jak pod 1 i 2.

Do 1 i 2. Nie należy używać do zmywania skóry oparzonej szczotek i ręczników, gdyż przedmioty te ulegają skażeniu. Najlepiej zmywać wprost rękami lub szmatką, którą następnie zakopać lub spalić.
Do 3. Nie używać tego środka do odkażania miejsc ulegających łatwemu poceniu lub wilgotnych (pach, kroku, powiek skóry między palcami, organów płciowych).

Nos, gardło. 1. Woda (o ile możności ciejjła).
2. 2,5°/0 roztwór wody z kwaśnym węglanem sodu.
3. 0,25% roztwór wody annogenu.

1. Po rozpuszczeniu węglanu sodu w wodzie płukać gardło(przemywać nos).
2 i 3. Jak wyżej.

Oczy. 1. Woda (o ile możności ciepła).
2. 2,6% roztwór kwaśnego węglanu sodu.
3. 0,1% roztwór wodny annogenu.

1, 2, 3. Przemywać starannie oczy za pomocą małego naczynia (np. kieliszka) lub wycierać wacikiem obficie zwilżonym.

Maska przeciwgazowa. Powietrze. Maski wietrzy się przez czas 
zależnie od pory roku i czasu przebywania w gazie. Czas wietrzenia może wynosić latem do 3 godz., zimą do 10 godz.Części maski skażone gazami ciekłymi ociera się szmatką do sucha i odkaża środkami specjalnymi.

Nie należy suszyć masek na deszczu lub silnym słońcu.
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Broń, części metalowe i drewniane, oporządzenia.

1. Nafta.
2. Benzyna.
3. Alkohol.
4. 'T/oroztwór my

dła szarego w wodzie.

1, 2. 3. Najpierw należy usunąć dokładnie szmatką lub pakułami smar wraz z mogącymi się na nim znajdować środkami chemiczn mi, po czym zmyć jednym z wymienionych środków. I o umyciu broń (przedmiot) pokryć lekko smarem przeznaczonym do jego konserwacji.
4. Obmyć skażone części roztworem o ile możności letnim, używając szmatki lub szczotki. Następnie opłukać w czystej wodzie, wytrzeć do sucha i posmarować lekko smarem.

Wszelkie odpadki, szmatki, pakuły itp. po czyszczeniu zakopać w ziemi lub spalić.

Obuwie, 
części skórzane oporządzenia.

1. Powietrze.
2. Wapno chloro

wane.
3. Mieszanina wapna chlor, z suchym piaskiem lub ziemią w stosunku 1 do 1.

1. Wietrzyć o ile możności długo.
2, 3. Przedmiot opryskany lub skażony gazem parzącym posypuje się wapnem lub mieszaniną jak pod 3 w ciągu 3-5 minut, a następnie oczyszcza suchym i czystym piaskiem lub ziemią.

Odzież wełniana. 1. Powietrze.
2. Wrzątek roztworu wody z 1% sody i 1% mydła szarego.

1. Przedmiot wietrzy się, jeśli jest skażony parami gazów parzących.
2. Przedmiot skażony gazami parzącymi ciekłymi lub rozpylonymi sprać a nawet ugotować w otrzymanym roztworze mieszając energicznie. Czas gotowania do 2 godz.

Odzież bawełniana i bielizna
1. Powietrze.
2. Wrzątek roztworu wody z 1°/0 sody i °/omydła szarego.

1. Przedmiot skażony parami gazów parzących wietrzyć 1-2 godz.
2. Prać jak odzież wełnianą.

Drzewo, deski, ściany, ławy, stoły.

1. Powietrze.
2. Mieszanina z 1 części wapna chlorowanego i 5 części wody.

1. Po skażeniu parami wietrzyć przez 2-3 godz.
2. Zmyć przedmiot dobrze nacierając roztworem przez 3-4 godz., po czym spłókać czystą wodą.



392

Przedmiotodkażalny Odkażalnik Sposób przygotowania i odkażania Uwagi

Konserwy w puszkach. Benzyna.
Alkohol.
l°/0 roztwór mydła szarego.

Jeśli puszki są nie uszkodzone i nie zardzewiały zmywać dwukrotnie benzyną lub alkoholembądź roztworem wody i mydła szarego.

Ziemianiepokryta. 1. Wapno chlorowane.
2. Mieszanina wapna chlorowanego z suchym piaskiem lub ziemią.

1,2. Posypać odcinek skażony0 ile możności równomiernie1 ubić po wierzchu. Skuteczność odkażenia następuje dopiero po 2—3 godz. od chwili posypania terenu odkażalnikiem.

Ziemiapokryt
Lej pocisku.

Kałużegazówparzących.

Jak wyżej. Usunąć pokrycie do jednego dołu lub spalić, po czym posypać ziemią — jak wyżej.Zakopać ziemią zebraną z miejsca nieskażonego, po czym dobrze ubić a teren dokoła odkazić jak wyżej.
Zasypać piaskiem lub suchą ziemią, wymieszać z warstwą skażoną i usunąć, po czym posypać miejsce skażone jednym ze środków — jak wyżej.
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