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MAPY MYSLI

Wstep

W ponizszym rozdziale oméwiono mapy mysli i pojeC oraz jakie sg roznice pomiedzy
nimi a co jest wspdlne, jak je tworzy¢ i do czego mogg by¢ stosowane. Zestawiono w
nim liste programow komputerowych do tworzenia map oraz pokrétce opisano kilka
programéw komputerowych, ktore pozwalajg na fatwe i szybkie tworzenie map mysli i
poje¢. Opisano jak w poszczegolnych programach rozpoczg¢ prace nad mapg a
takze podano linki do stron Internetowych z samoczkami (tutorialami).

Definicja terminéw

Dwie definicje, ktore w najlepszy sposob opisujg czym sg mapy mysli i pojec to:
Mapy mysli to rewolucyjnpa metoda btyskawicznego, graficznego notowania
wszelkiego rodzaju informacji, wspomagajgca tworcze myslenie. Technika ta ma
umozliwi¢ jej uzytkownikom efektywniejsze wykorzystanie mozliwosci swojego
mozgu, zmuszajgc do wspotpracy obie potkule mozgowe, rozwijajac zdolnosci
tworcze oraz wspomagajac kreatywne myslenie. Pomaga w zapisywaniu,
porzgdkowaniu i zapamietywaniu informacji gtébwnie osobom o modalnosci
wzrokowej. Jest to metoda stosunkowo mioda, zostata opracowana przez Tony’ego i
Barry’ego Buzana. (W Polsce popularna ksigzka opisujgca ta metode Tony Buzana
to ,Mapy mysli’, 2006). Zasady tworzenia map mysli: w srodku zapisujemy centralne
pojecie, ktorego ma dotyczy¢ mapa, naokoto centralnego pojecia rysuje sie od kilku
do kilkunastu poje¢ gtownych, ktére odnoszg sie do srodkowego pojecia. Nastepne
podgatezie majg znowu od kilku do kilkunastu poje¢ odnoszgcych sie do
sgsiadujgcych poje¢. Mapy mysli stosuje sie do robienia notatek, rozwigzywanie
probleméw, planowania. Mapy mysli odzwierciedlajg nasz indywidualny tok
rozumowania i nasze indywidualne skojarzenia dlatego tez nie mozna ich oceniac!
Kazda narysowana mapa mysli jest poprawna.

Mapy Pojec¢ sg dwuwymiarowymi reprezentacjami pojec i ich wzajemnych relacji ze
sobg. Opisujg one relacje zachodzgce pomiedzy pojeciami i terminami z jakiej$
konkretnej dziedziny. Twoércg map pojec jest prof. Joseph D. Novak z Uniwersytetu
Cornell’a (1960 r.). Zasady tworzenia map pojeC sg nastepujgce: wezty w mapach
reprezentujg kolejne pojecia pojecia natomiast krawedzie okreslajg relacje pomiedzy
pojeciami (nie mogg by¢ to dowolne skojarzenia jak w mapach mysli). Mapy pojeé
mozna zastosowac w edukacji szkolnej np. do:

. sprawdzenie wiedzy poczatkowej uczniow (np. przed rozpoczeciem nowego
dziatu);

. ,Zzebranie”, uporzgdkowanie zdobytych wiadomosci (np. przed sprawdzianem);
. jako sprawdzian (aby moéc wykorzysta¢ mapy mysli jako sprawdzian trzeba

stopniowo przygotowac do tego uczniow:

« w 1. etapie nalezy poda¢ uczniom 10 terminédw z danego dziatu wraz z
poleceniem: uporzgdkuj podane pojecia, podaj, opisz relacje pomiedzy nimi;

* w 2. etapie nalezy podac uczniom 20 - 30 terminéw z danego dziatu wraz z
poleceniem: wybierz 10 pojec, uporzadkuj wybrane pojecia, podaj, opisz
relacje pomiedzy nimi;

« w 3. etapie uczniowie sami wybierajg 10 najwazniejszych poje¢ z danej
dziedziny a nastepnie tworzg z nich mape.

Onracowanie — dr Malonrzata Nand7zvihcka



Materiaty dydaktyczne ZChiDCh UP

Czasami rowniez mapami nazywa sie schematy np. schematy organizacyjne lub
blokowe. Schemat opisuje system Ilub program komputerowy, przez figury
geometryczne potgczone liniami. Pozwala dostrzec: etapy, algorytm, logiczne
zaleznosci. Do narysowania schematu stosowane sg rozne zestawy figur
geometrycznych (tzw. bloki), ktorych ksztatty reprezentujg rodzaje elementéw
sktadowych. System to zbior elementéw, powigzanych ze sobg relacjami w taki
Sposob, ze stanowig one catos¢ zdolng do funkcjonowania w okreslony sposaob.
Elementy systemu oddziatujg na siebie, system realizuje okreslone funkcje, w
systemie mozna wyroznia¢ mniejsze elementy spetniajgce zatozenia systemu.

Mozna powiedzie¢, ze tworzenie map mysli i poje¢ polega na graficznym
przedstawieniu pewnego zagadnienia przy uzyciu tylko obrazéw oraz stéw kluczy.
Tworzy sie je szybciej niz tradycyjne notatki, a dzieki ich wizualnemu charakterowi
tatwiej przeglada i zapamietuje. Sg one bardzo przydatne zaréwno w procesie
nauczania, uczenia sie czy tez w innych dziedzinach (np. zyciu zawodowym,
prywatnym). Mapy poje¢ i mapy mentalne sg jedng z wazniejszych metod aktywacji
uczniow w edukacji szkolnej. Szczegodlnie przydatne sg uczniom o modalnosci
wzrokowej - tzn. tych ktorzy najlepiej przyswajajg wiadomosci podane w formie
wizualnej (Nodzynska 2007).

Opis tworzenia map

Powstaje zatem pytanie, jak tworzy¢ dobre mapy mysli i poje¢. Najlepiej gdy kazdy
ich uzytkownik stworzy wiasny, indywidualny system ich kreowania, ktory
odzwierciedli indywidualne mysli na kartce. Tworzgc mape zaczyna sie zawsze od
srodka strony: umieszcza sie hasto, ktore przedstawia ogélny temat i wyraznie sie je
wyréznia. Do centralnego rysunku (bgadz pojecia) dodaje sie kolejne odgatezienia,
ktora stajg sie coraz drobniejsze w miare oddalania sie od kluczowego stowa
(obrazka). Podczas catego procesu nalezy uzywac skrétéw myslowych — stow kluczy,
a kiedy to mozliwe réwniez rysunkéw, symboli, znakow graficznych. Stowa klucze
same w sobie sg skojarzeniami. Wywotujg one reakcje tancuchowg nastepnych
skojarzen, ktora u dorostego cztowieka mogtaby nigdy sie nie skonczyc. Bardzo
ciekawy jest tu fakt, ze kazdy cziowiek generuje zupetnie unikatowg reakcje
tancuchowg w swoim umysle. Uzywanie roznych koloréw do wyrdznienia oddzielnych
tematow stymuluje prawg potkule mozgu i utatwia czytelnos€. Istotne znaczenie ma
zastosowanie odpowiednich symboli, parametrow linii (podkreslenia, rozna grubosc).
Powstajgce nowe pomysty czy idee zapisywacC nalezy natychmiast podczas ich
wystgpienia, nie nalezy ich ani osgdzac¢ ani wstrzymywac - takie nieprzemyslane
pomysty czasem sg odkrywcze! Przytoczone srodki pozwalajg na tworzenie bardziej
efektywnych map, ktore sg bardzo zaréwno w zyciu codziennym jak i w nauce.

Po co tworzy¢é mapy mysli i poje¢? Jak je wykorzysta¢ w nauce oraz w zyciu
codziennym?

Mapy mysli i poje¢ stworzono by odwzorowywac na papierze proces myslowy.
Oczywiscie to odwzorowanie jest bardzo uproszczone, bo proces myslowy jest
wielowymiarowy. Jest to jednak setki razy blizsze temu, co zachodzi w naszej gtowie,
niz notatki linearne. W tym witasnie tkwi sekret skutecznosci tej techniki. Tworzac
linearne notatki nieustannie stopujemy proces myslowy, zmuszamy umyst do
niepotrzebnego wysitku wktadanego najpierw w zamiane naturalnego sposobu
myslenia na linearny, by potem w trakcie korzystania z notatek robi¢ rzecz odwrotna.
Cziowiek nie mysli i nie potrafi mysle¢ w sposob linearny, dlatego tworzenie i
korzystanie z takich notatek w duzym stopniu obcigza moc obliczeniowg naszego
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mozgu, co prowadzi do niepotrzebnego zmeczenia. Mapy Mysli w znaczny sposob
ograniczajg niepotrzebne operacje wymuszane na naszym mozgu. Jaki jest nasz
stosunek do map mysli i poje€ i nasza wiedza na ten temat? Wiele oséb mysli, ze
Mapy Mysli stosuje sie tylko w szkole lub na studiach. Jednak jest zupetnie inaczej.
W szkolnictwie Mapy Mysli sg bardzo przydatne do nauki bo pomagajg zaoszczedzi¢
do 90% czasu na tworzenie notatek. Utatwiajg tez ich zapamietanie i powtarzanie
materiatlu — niezbedne w szybkiej nauce. Mapy Mys$li sg narzedziem
wykorzystujgcym potencjat catego moézgu. To uniwersalne narzedzie zwieksza
efektywnos¢ w nastepujgcych obszarach: nauka, kreatywnos¢, myslenie,
planowanie, organizowanie, motywacja, zapamietywanie, notowanie, podejmowanie
decyzji, komunikacja, prezentacje ,wystgpienia, tworzenie wizji i wiele innych .Jednak
dopiero w prawdziwym zyciu okazuje sie, jak bardzo sie przydajg. Powinno sie
rysowa¢ mapy robigc notatki z lekcji, wyktadow, ksigzek, filmow; napisac
wypracowanie, rozprawke, referat lub inny tekst; powtérzy¢ dany materiat do
egzaminu, klasowki oraz odpowiedzi; przygotowa¢ wazng prezentacje, znalez¢
rozwigzania jakiegos problemu; zaplanowaC swd¢j dzien/tydzien; oceni¢ swoje
mozliwosci; dokonac¢ autoanalizy swoich wad i zalet oraz stworzyc¢ liste zamierzen na
najblizszg (dalszg) przyszios¢. Mogtybysmy jeszcze dlugo tak wymieniac, ale
stwierdzono, iz nie trzeba juz nikogo bardziej przekonywa¢ do powszechnosci i
mozliwosci stosowania tej metody na co dzien.

Co mozna zyska¢ dzieki ,,Mapologii”?

Odpowiedz na to pytanie jest bardzo prosta. Dzieki mapom mysli i poje¢ ludzie z nich
korzystajgcy mogg zaoszczedzi€¢ czas, ktory musieliby poswieciC na tradycyjne
notatki. Metoda ta zwieksza takze przejrzystosc¢ i funkcjonalnos¢ zapiskéw, dzieki
czemu mozna zaoszczedzi¢ kolejne godziny podczas odnajdywania potrzebnych
informacji. Dzieki mapom mysli i poje¢ ludzie mogg tez rozwijaé swojg inteligencje,
poniewaz uzywajg wtedy wiekszych obszaréw witasnego mozgu jednoczesnie.
Pokonujg oni swoje ograniczenia i przy okazji opanowujg podstawowe funkcje jakie
oferujg programy w ktérych dane mapy sg tworzone. Ponadto, dzieki tej metodzie,
ludzie podnoszg swojg efektywnos$¢. Tworzenie map mysli i pojeC jest metodg
polecang, ale tez lubiang przez r6zne grupy wystawione na czeste sporzgdzanie
notatek, planowanie, opracowywanie strategii i koncepcji itp. Korzystajg z niej ludzie
w roznym wieku, roznych profesji: studenci i uczniowie, biznesmeni i menedzerowie,
nauczyciele, wykfadowcy i instruktorzy, naukowcy, wynalazcy i projektanci, tworcy,
dziennikarze, politycy, pracownicy stuzby cywilnej, modwcy, prezenterzy,
konferansjerzy itd.

Czy warto wiec tworzy¢ mapy mysli i poje¢ na komputerze?

Pytanie w gruncie rzeczy bardzo proste jednak jak to zazwyczaj bywa mamy
zarowno przeciwnikow, jak i zwolennikow tej metody. Ci pierwsi twierdzg, ze mapy
mysli i poje¢ mozna stworzyC, w przeznaczonych do tego programach, w bardzo
szybki sposob dzigki czemu oszczedza sie duzo czasu, zwracajg tez uwage na
,rozszerzalnosci” map mysli i poje¢ tworzonych przy uzyciu komputera.

Przeciwnicy podkreslajg, ze gatezie i rysunki konstruowane za pomoca klawiatury
komputera nie stymulujg naszej kreatywnosci w rownym stopniu, co te tworzone na
kartce papieru.

Podsumowanie

Zatem podsumowujgc powyzsze rozwazania spokojnie mozna stwierdzi¢, ze jedng z
wiekszych zalet map mysli i pojeC jest tatwos¢ w przeprowadzaniu powtdrek
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materiatbw. Mapa umozliwia szybkie przejrzenie danego zagadnienia i
przypomnienie sobie kluczowych zagadnien. Co prawda nietatwo jest wyzbyC sie
linearnego notowania, do ktorego jestesmy przyzwyczajeni, jednak z czasem mozna
nabra¢ wprawy w tworzeniu map mysli i poje¢, a wtedy nie pozostaje nham nic innego
jak pusci¢ wodze fantazji i da¢ sie poniesc¢ skojarzeniom.

Opis programéw komputerowych do tworzenia map

Dawniej mapy mysli byty rysowane recznie. Rozwdj nowoczesnej technologii sprawit,
iz mozna tworzy¢ wspaniate mapy mysli i poje€ za pomocg wielu roznych programow
komputerowych. Ponizej przytoczono i opisano te przy pomocy ktérych tworzenie
map staje sie bardzo tworcze, proste a co za tym idzie réwniez i wygodne. Zaréwno
mapy pojec, jak i mysli mozna tworzy¢ w podstawowych programach Pakietu Office,
takich jak: Microsoft Word czy Microsoft Power Point. Jest to jednak troche
czasochtonne, gdyz programy te nie sg specjalnie do tego przeznaczone. Funkcje
dostepne w programie Word i PowerPoint - Autoksztatty — do schematow, Diagramy
do wstawienia

W Internecie i sklepach multimedialnych dostepne sg programy za pomocg ktorych
mozna tworzy¢ bezposrednio profesjonalne mapy mysli i poje¢. Programy te dziatajg
w bardzo podobny sposéb, aczkolwiek nizej opisano kilka z nich. Umieszczono tez
kilka przyktadowych map stworzonych w réznych programach (oczywiscie w wers;ji
pierwotnej byly one wielobarwne).
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Programy do tworzenia map mysli w kolejnosci alfabetycznej:

1.

Araucaria (http://araucaria.computing.dundee.ac.uk/doku.php) program na licencji
open source. Araucaria jest narzedziem do analizy argumentéw, jest wspolnym
projektem Chris Reed i Glenn Rowe - Research Group w School of Computing,
University of Dundee.

Argumentative (open source, windows);

Athena (free for non-commercial use, windows and perhaps Linux and Mac)
bCisive (commercial, Windows); link do opisu program

BizAgi - darmowa aplikacja do tworzenia map procesow biznesowych, kursow
dla poczatkujgcych do nauki BPM Ten program skierowany jest raczej do firm, niz
do zwyklych nauczycieli. W Internecie nie ma w jezyku polskim informaciji
dotyczacych tego programu, zadnych opinii, wad, zalet, opracowan dotyczgcych
jego obstugi. Wystepuje co prawda samouczek: filmik w jezyku angielskim.
Osobiscie nie polecam tego programu, w Internecie znajdujg sie biznesowe
okreslenia dotyczgce tego programu, ktére do mnie nie przemawiajg. Uwazam, ze
nauczyciele bedg mie¢ problemy z obstugg i polecam skorzystanie z innego
programu.com, http
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POCZATKOWE DZIALANIA Z BizAgi
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W tabelce process 1, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz edit text, w
tym celu wpisujesz hasto, ktérym chcesz sie zajac.

@;Jsu.;;"

Home | Format View bport/Import Tools Support Ste + Mode + Language + @

=15 [ Performers. 7Y lign to Gri w Gric Find ~
8 O e Tl 2ammeca soucia 4 @
U, L o vaidate + ! Iy setect +

=

2] smart Align Black and White
Paste Diagrams RunWorkflow Online Cours B I U S|A 0] E-2

Presentation Actions. Clear
Clipboard Model Formatting Show / Hide Editing Discover

Paiette %

(oJoln

(@)

- *l Edittext

Process 2

Diagram 1 | [i] -

| | Etement properties |

100% © §——OHQE B

112
PN
% 3 4 2011-04-15

Krok 4
Z bocznego pasku narzedzi wybierz zaktadke Palette, kliknij na dowolna ikonke
i przenies ja do tabelki

Home | Format View Export/Import Tools Support

B v u % (3 Performers segoe l 5 s Alignto Grid Show Grid AAfind ~ @
By o Validate ~ = g Select
Faste s B =

Style + Mode ~ Language ~ @

% smart Align Black and White
Diagrams RunWorkflow Oniine Courses
Presentation Actions

Clipboard Model Formatting Show/ Hide Editing || Discover

Pate B

013

o000

STUDIA

DOoM

Diagram1 | [:2] 5

Element popertes

1006 O——F

O Q& [E

I

211-04-15

Onracowanie — dr Malonrzata Nand7zvihcka



Materiaty dydaktyczne ZChiDCh UP

Od tej ikonki, mozesz poporwadzi¢ wiele réznych kolorowych ramek, wpisujgc do
nich interesujgce nas zagadnienia, w szerokich ramkach wpisz tekst, pozostatymi
ramkami postuguj sie wedle uznania.

Program ten posiada wiele mozliwosci, dalsze informacje dotyczgce pracy z tym

programem zamieszczam w ponizszych linkach, sg one jednak w obcym jezyku.
http://www.bizagi.com/index.php?option=com_content&view=article&id=15&ltemid=41
http://www.youtube.com/watch?v=FM5 gNOCcTRA

http://translate.googleusercontent.com/translate c?hl=pl&prev=/search%3Fq%3Dbizagi%2Bsamouczek%26h|%3
Dpl%26client%3Dfirefox-

2%26hs%3Dq9J%26sa%3DX%26rls%3Dorg.mozilla:pl:official %e26prmd%3Divns&rurl=translate.google.pl&sl=en&
twu=1&u=http://www.bizagi.com/index.php%3Foption%3Dcom content%26view%3Darticle%26id%3D102%26Ite
mid%3D109&usg=ALkJrhhvDNIh2ajFNoB 076fRd-ybE2yzQ
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Bubble.us — rozwigzanie na pewno tadne, cho¢ posiada mniejszg funkcjonalnosc.

Carneades (open source, cross platform/java fx);

http://cmap.ihmc.us

Aplikacja dziatajgca na zasadzie map poje¢ i pomystow oraz ich powigzan.
Umozliwia wspotprace zespotdéw twdrczych online, generowanie konspektow, eksport
w postaci graficznej i udostepnianie na stronach internetowych.

Comapping -.(inaczej MeadMAP) — oprogramowanie przeznaczone gtownie dla
biznesu i jednostek edukacyjnych, mozliwos¢ skorzystania z darmowej wers;ji
testowe;j.

Compendium - program ma kilka ciekawych mozliwosci. Dostepny jest na wiele
systemow operacyjnych.

Dia portable : to darmowy ale réwnie przydatny odpowiednik drogiego MS Visio

umozliwiajgcy rysowanie profesjonalnych diagramow procesow zachodzgcych w
organizacji i struktur organizacyjnych.
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FreeMind (http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Download) -
otwartozrodtowy, napisany w Javie program dostepny dla roéznych systemow
operacyjnych takze w jezyku polskim. Wtasciwie wiekszos¢ darmowych aplikacji tego
typu jest budowanych w oparciu o niego. FreeMind jest prostym oprogramowaniem,
ktore w petni obstugiwa¢ mozna za pomocg klawiatury. Elementy wizualne mozna
tatwo dostosowywac do swoich potrzeb (ikony, zmiana kolorow, grupowanie, obrazki
itp.).Mapy mysli i poje¢ mozna eksportowa¢ do wielu popularnych formatéw (m.in.
HTML, PDF i PNG).Program ten oparty jest na aplikacji Java.

Jak narysowa¢ mape pojeciowg lub mape mysli?

Jezeli chcesz narysowa¢ mape najpierw musisz na komputerze zainstalowa¢ odpowiedni
program (najlepszymi darmowymi programami sg: FreeMind lub Star TreeStudio).
Ponizej omowiono rysowanie map w programie FreeMind.
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BT - < b= -

rednew_chid Jefind

new_sibling_bhefore

[] accessoriesiluginsMewParentiode properties_name  ShiftsWstaw

icon_menu
set_image_by_filechooser
set_link_by_filechooser
set_link_by_textfield

&, add_link

= add_local_link

42 cloud

G& accessoriesipluginsModeNote properties_name

Enter
Shift+Enter

>
AR+
Cirl+Shift+K
Cirl+K
Ctri+L
Alt+L
Cirl+Shift+B

W IZzece
W MOorzu - —%
katuza - WODA K ) )
— I w organizmach zZywych

| deszcz

powdds
— w skatach

Postepujac analogicznie

dopisujesz kolejne pojecia
odnoszgce sie do pojecia
gtbwnego WODA. (najezdzasz

myszka na pojecie gtéwne np.
WODA - tak aby tto stato sie
szare i wybierasz polecenie
menu_insert a w nim opcje
new_child.

wmenu_forma‘l menu_navigate menu_extras  mindmaps modes  help

' new_child

Wistawy b & =

newv_sibling_behind

Jezeli chcesz dodacC kolejne
pojecia na tym samym poziomie

newv_sibling_before Shift+Enter (n p . pOJQC|e deSZCZ dO pOjQCIa
|>_-=| .accessoriesfpluginsNewParerﬁNade.properties_name Shiﬂ+W31aW' k a *U Z a) mu S| sz ‘n a J e Ch a éa
icon_menu i .
set_image_by_filechooser Alt+ mySZka na dane pOJeCIe tak’ aby
set_link_by_filechooser Ctrb+Shift+K jego tto stato Sie szare i Wybrac’;
set_link_by_textfield Crl+K . . .
W Lk i polecenia menu_insert a w nim
> add_local_link AltsL opcje new_child_behind.
(2 cloud Ctri+Shift+B
é accessoriesipluginsModeNote properties_name
Zradio
wirzece
W MOorZu- _ / — . delta
katuza _p{ WODA ’\ _deszez
powddz ) | worganizmach zywych
\_w skatach
c:;nu_lormat menu_nhavigate menu_extras r‘:l\i‘r:;n;ps mad'es bhelpd - % ¢ S W p rog ra m | e tym m ozn a d Od aé
rew_skirg_eird i tez ikony rysunkowe. W tym celu
Shift+Enter

new_sibling_before

=

set_image_by_filechooser
set_link_by_filechooser
set_link_by_textfield

&, add_link

- add_local_link

2 cloud

& accessoriesipluginsMNodeNote properties_narme

properties_name

icon_menu )

& accessoriesiluginsiconSelectionPlugin properties_name  Aft+!

AR

— X remove_last_icon

Gtk T remove_sil_icons

CtrisL 9 icon_heip

AL 1\ icon_messagebox_warning

crhsrines

W Morzu

katuza - WODA 1
o 2 \
- |\_w organizmach zywyc

powdd:

\_w skatach

VW icon_button_ok
9 icon_button_cancel
o icon_full-1
icon_full-2
€ icon_ful-3
icon_full-4
rddio icon_full-5
_delta. © icon_tul-s
deszcz icon_full-7
4@ icon_back
icon_forward
% icon_sttach
(&) icon_ksmiletris

W rzece

@ icon_clanbomber
. icon_desktop_new
A, icon_flag

£ icon_gohome

& icon_kaddresshook
% icon_knotify
(B icon_kom
B4 icon_Mail

w pasku narzedzi wybierasz
polecenie menu_insert w nim
opcje icon-menu a w nim

interesujgcy nas rysunek.
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W ImorzZu

powddZ

katuza (@ WODA'T*\{ deszcz

Zrddto

W IZece
—_ delta

I\ w organizmach onaych

| w skatach

W mMorzu —
katuza

powddZ

Zradto

W IZece
= delta

'\‘  deszcz
\\_w organizmach 2ywych

\_w skatach

Jezeli chcesz zaznaczy¢ pewng
gatgz musisz zaznaczy¢ na szaro
dane pojecie, ktérego gatgz
chcesz wyodrebinic mozesz w
gtbwnym pasku narzedzi wybrac
menu_insert a nastepnie
polecenie cloude.

extension_menu

fork

increase_node_font_size
decrease_node_font_size
i ftalic
b bold
node_color
blend_color
node_background_color
remove_node_background_color
reset_node_position
" accessoriesipluginsiautomaticLayout properties_name
@D accessorieshlugins/BlinkingNodeHook properties_name
accessorieshluginsHierarchicallcons properties_name
%) cloud_color
edge_color
format_menu_edge_styles

formet_menu_edge_widths

hubble

—mmenu_navlgate menu_extras mindmaps modes help

» 1D = o = SansSerif

Cirl+Plus
Clri+Minus
Cirl+l
Ctr+B
AlsF

Al+B W rzece
— — . delta

(@ WODA )| deszcz
| \ y

Frddto

&=

I3

w skatach

AR+E

I w organizmach zywych

Jezeli chcesz aby pojecia nie byly
napisane na linii tylko ‘zamkniete’
mozesz w gitdwnym  pasku
narzedzi wybra¢ menu_format a
nastepnie polecenie buble.

extension_menu v

fork

bubble
N de-font size Ciri+Plus

decrease_node_fort_size Ctrishinus
7 talic Ctri+l
b bold CtriB
node_color A
biend_color AlE
node_background_color
remove_node_background_color
reset_node_postion
@' accessoriesipluginsidutomaticLayout properties_name
@9 accessoriesiplugins/BinkingNodeHook properties_name
accessoriesiplugins Hisrarchicallcons properties_nare

edge_color AME
format_menu_dge_styles »

format_menu_edge_widths »

@ o = (SansSerif w2
=P

{zrédto|
1w rzece < (

katuza |+ @ WODA —{deszcz)
(powddz} {worganizmach zpwych|
{w skatach)

menu_navigate menu_extras mindmaps modes help
extension_menu »
fork
bubble
increase _node_fort_size ClrisPlus
decrease_node_fort_size Clrishinus

Z talic Ciri+l

b boidt Ctri+B
node_color AlteF
blend_color AME
node_ackground_color
remove_node_backaround_color
reset_node_postion

@' accessoriesipluginsiAutomaticLayout properties_name

@D accessories/plugins/BlinkingNodeHook properties_name
accessoriesipluginsHierarchicallcons properties_narne

) cloud_color

edge_color AltE

format_menu_edge_styles

format_menu_edge_wicths

D da & db = Sansserit v ‘pz

[w morzu J ~ delta)
(katuza |—( @ WODA ¥ —{ deszez]

{w organizmach zywych |
| w skatach |

(powtez)

linear

bezier
sharp_linear

sharp_bezier

Mozesz tez zmieni¢ ksztatt linii
taczacych poszczegdlne pojecia
- menu_format /
format_menu_edge_style a
nastepnie wybra¢ jeden z 4
stylow.
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extension_menu Y12 dh @ b = Sansserit vh2 enu_navigate menu_extras mindmaps modes  help
fork extension_menu YD dh m g o [sansserit vh2
b e P i
e e o N
:\:::‘::a::g:::t:o::m . ey - | wrzece) @ node_background_color o B (wrzeek :z::o‘
rese«_n;ue JJ;smnn B (katuza) “@WODA"; Eﬂ?‘ ’em:/e’:m’b:wgmm’cm (katuza) >( @ woDA ¥ (deszez) o
£ soossectsesligkaihutoaleLayiut cpseies fne ooy B & 0’93"'1"‘\3”‘ e & Zstes-s":u::l::;::mmnmmu:Lavnm properties_narme powdd (w organizmach tywych,
@9 accessories/plugins BlinkinghodeHook properties_narme w skatach @D accessoriesipugins BinkingNodeHook propertiss_naime. (w skatach)
accessories/pluginsHierarchicallcons properties_name accessories/pluginsHierarchicallcons properties_name
o s
Jezeli po jakims czasie
‘ y [Zrddto] stwierdzisz, Zze chcesz inaczej
S wirzZece < —— ; . .
(w morzu | B — [ delta) skomponowaé mape nie musisz
(katuza| (@ WODA ¥ [ deszez| kasowa¢ poje¢ (najechaé¢ na
| powddz | *' | w organizmach Zywych | pojecie myszkg az tto zrobi sie
| w skatach | szare i przycisng¢ przycisk
Delete). Mozesz  zaznaczy¢
pojecie przy uzyciu myszki,
przycisnac¢ lewy klawisz myszki i
‘przeciggng¢’ pojecie na nowe
miejsce (na przykfadzie pojecie
katuza jest przenoszone do
pojecia katuza).
[ #rddto)
|wrzece <. ——
—_— _— | delta)
[w morzu | i — 5
———— > @ WODA ¥ [deszcz}— | katuza
[ powddz | - — .
E— . | w arganizmach aywych |
| w skatach |
Jezeli chcesz potgczy¢ ze sobg
(wiseek (Zrddto] pojecia wystepujgce na mapie
S - | delta zaznaczasz pojecie pierwsze (w
[wmorzu | e : . . .
e >( § WODA ¥ | deszez|— | katuza naszym przyktadzie — zrédto) i
powddz| — : . . .
— - [ w organizmach zywych | naciskasz prawy klawisz myszki
|w skatach | ‘przeciggajac’ strzatke do pojecia
docelowego (delta).
D s Mozesz takze zmieniac kolor linii.
o) > QOB () () e W tym celu na rysowanej mapie
Rapiniieniy i 1 klikngé prawym klawiszem myszy
i g i w pojawiajgcym sie menu,
Do aw et wybra¢ polecenie

Waiting Topic ~ CtrisF1

new _sibling_behind  Enter Oblect FKeyword CiisF2

new_shling_hefore ShiftsErter OtjectotCods -CHF

node_up CtrisStrzaka w gére Ouestion ChieF4
node_down CtrleStrzatka w dét Open Question CtreFs
toggle_folded Spacja Bad e
icon_menu » Blue CrisF7
menu_format » Pink Ctri+Fs
menu_insert > Cyan CtrivFa
extension_menu » Blue with edges

extension_menu i kolor, jaki
chcemy wybrac.
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| Analogiczny efekt mozna

Frodto , . .

(wrzece »{: D uzyskaé wybierajgc w
i) elta A
(w morzu | R menu_format polecenie
—) @ WODA _deszcz_]—-‘__mvl — . >
(powddZ —— ; - edge_color a nastepnie wybraé

™ w organizmach Zywych | -, .

(w skatach) odpowiedni kolor poprzez
klikniecie myszkg w wybrany
kolor.

mmenu_nawgme menu_extras  mindmaps  modes  help e dee colo 3]
extension_menu YD dh =@ dp = SansSerif vhz Prooki (18 | RGB.
fork
bubble
Gt il e
e EEREEEE . E
ZmEar|
b bod cks A AiRRadMMAAaMMSAEEmEsmEaamEE|
node_color Alt+F
blend_color At+B
node_background_color Podgad
remove_node_background_color o - W P £ Tayhis tekst .
reset_node_postion Praadowy tekst Praybecowy ekt
4§ accessoriesipluginsiAutomaticLayout properties_name . N . - - - =
QO accessoriesiplugins/BlinkingNodeHook properties_name [ | Y
accessoriesipluginsHierarchicallcons properties_name

edge_color

format_menu_edge_styles »

format_menu_edge_wickhs »

PR ‘C‘z’m’m}

W rzece —_—

delta)

‘Wmumb Q WODA e={ deszez == katuza)

(powddz =_— =
™(w organizmach zywych

[w skatach |

, c #radio |
W IZece —
’ ’ delta |
(w morzu | PR —
—— ) @ WODA deszoz j== katuza |
(powddz —— —

*{w organizmach zywych |

(w skatach |

Na zakonczenie pracy mozesz jg zapisa¢ poprzez polecenia: file / save.
Mape mozna wydrukowac: file / print.

Freeplane - to nieco przerobiona wersja FreeMind, o podobnych mozliwosciach :
Aplikacja wspomagajgca myslenie tworcze, (brainstorming, mindmapping, outlining).
Pozwala na stworzenie mapy mysli i wygenerowanie konspektu dokumentu.
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Freeplane

¥

PN

Freeplane jest to darmowy program do tworzenia map mysli.. Jest tatwy w obstudze.
Program jest napisany w Javie. Freeplane dostepny jest w kilku réznych jezykach,
miedzy innymi w: chorwackim, holenderskim, angielskim, francuskim, niemieckim,

witoskim, japonskim, polskim, rosyjskim, hiszpanskim, szwedzkim i innych.

Program ten pozwala na zwiekszenie wydajnosci uczenia sie dzieki odpowiedniemu

rozmieszczenie informacji na przestrzeni kartki papieru.

Freeplane to aplikacja o rozbudowanym interfejsie, ktory pozwoli stworzy¢ idealng

mape pamieci. Program jest doskonatg propozycjg dla uczniow, studentow.

Program ten jest bardzo prosty w obstudze, tatwo mozna go Sciggngc, jednak jest
bardzo mato informacji na jego temat. Trudno jest wyszukac informacje na temat
obstug tego programu, natomiast jesli juz jakies informacje sg, to dostepne w innym

jezyku.
Przyktadowa mapa mysili:
& Freeplane - Changes since 2008.mm* - Fre eplane - MindMap Mode /home/dimitry .
File Edit View Insert Icons Format Navigate Filter Tools Maps Help
Q) O ™= User defined. v[ pFE U o B ¢
/ B SansSerif v 16 v &0 Fl @ @S EEiINE T
¥ ¥ ek 58 ¥ No Filtering v XY ¥
@ vser... [Aed... F... [@s... [@sub... @m... [@Q... @ key [ 1dea 0 ... ZH ...
&% |~ Freeplane started 2008 as a fork of FreeMind 0.9 bef|ge3| -
a pell checker
mproved editore | Multiline capable inline editor |
x [ Hshoshoclioson e for all plain text nodes
9 \ ructured HTML p
Facte =Uesll <0
/'( spidly develope oftwa H mproved connectors ‘—']"
an
New scripting AP he source lab
¥ N\ )
! External groovy scripts \ >
. N Freeplane:
- mproved filter_~\""changes since 2008
L Full screenmode  / / — Higden edges TorTloating nodes
o (for presentations)/ / . '
. Portable Freeplane / \ l
/-.,.‘ | : Fa
> 3 Qutline view \Horizontal Edges
] b i
o \Embedding of resizable SVG images =
> AR >
Map was automatically saved (using the file name /home/dimitry/.backup/Freeplane - Changes sin
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Prace w tym programle zaczynamy od pojawienia sie pierwszej strony:

Plik Edycja Widok Wstaw Ikony Format Nawigacja Filtr

© © = 100% = el =La ~ ' | 7 B [sansseri 12 HE<Il=] -» @&E & ~F =<
& Dokumentaca [ Edvts wezet [ Topic [ subtopic Esub subtopic [ rmportant [ Question E Key gg Idea [F10

wwwww

Aby wpisac hasto gtébwne naszej mysli, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w
Srodek, gdzie pisze: Nowa mindmapa i wpisa¢ stowo kluczowe.

Nastepnym krokiem jest utworzenie nowych mysli od naszego stowa kluczowego: Z
gtbwnego paska narzedzi, wybieramy polecenie Wstaw i nastepnie wybieramy
polecenie Nowy wezet (ponizej)/ (powyzej) w zaleznosci, gdzie chcemy aby powstata
nasza nowa mysl. | w taki sposob tworzymy nasze kolejne mysli.

Plik Edycja Widok Wstaw Ikony Format ja_Filtr Pomoc

| © © =i[100% = A =L X IS S U | Z B [sansserit = ) Fleo Bl e e aE & <
[ Dokumentac; 52 & dvtus wezet & Toric [ subtopic [ subsubtopic [ mportant [ Question ey | Eidea [F1ol)

CNowa mindmapa > nowy wezet

Mozemy réwniez dodawac ikony z rysunkami: Z gtdbwnego paska narzedzi wybieramy
polecenie lkony i wybieramy interesujgcy nas rysunek.

Onracowanie — dr Malonrzata Nand7zvihcka



Materiaty dydaktyczne ZChiDCh UP

£% Mindmapal- - Freeplane - Tryb Tryb mindmapy.

Plik Edycia Widok Wstaw Format igacja Filtr Narzedzia Mindmapa Pomoc
| € & = [100% Jee Ctier2 B [Sanssen . -2 Tl B e - &E e ~& <
& Dokumentacia iy - boic [ subsubtopic 3 tmportant Question [Fely ) 1cea [F1o]
=
@ Usun wszystkie ikony
« Znaki
s
@
(<
2
.
[=2]
)
B3 Dokumenty i katalogi
A\ Flagi
= Strzaiki

CNowa mingmapa > nowy wezet

Program ten ma bardzo duzo mozliwosci. Mozna w nim zmieniac ksztatty “chmurek”,
w ktorych znajduje sie tekst, zmieniaC ksztatt linii tgczgcych nowe mysli oraz wiele,
wiele innych funkcji Juz po krotkim zapoznaniu sie z tym programem z tatwoscig
mozna poznaC wszystkie jego zalety, przez co praca w nim staje sie tatwa i
przyjemna.
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Gliffy
Gllffy to bezpieczny i prosty sposob na utworzenie roznego rodzaju diagramow:
schematy organizaciji

. schematy sieci komputerowych
. diagramy proceséw

. rysunki techniczne

. diagramy UML

. plany pieter w domach

. i inne.

Jest darmowym programem online, co utatwia dostep do niego i stanowi niewatpliwg
zalete. Najwazniejszg cechg Gliffy jest mozliwos¢ tworzenia diagraméw bez instalacji
oprogramowania na wiasny komputer. Dzieki temu, ze aplikacja uruchamia sie na
komputerze uzytkownikowi zapewnione jest bezpieczenstwo, a ruch w sieci nie jest
nadmiernie zwiekszony. Poza bardzo przyjazng dla uzytkownika funkcjonalnoscig
wtyczka utatwia komunikacje w zespole projektowym, oraz przekazywanie informacji
w sposob bardziej przejrzysty, tatwiej i szybciej przyswajalny.

Program jest prosty w obstudze i przystepny dla uzytkownika, cho¢ pewne
utrudnienie moze stanowi¢ brak jezyka polskiego. Po uruchomieniu aplikaciji,
mozemy skorzysta¢ z ekranu wyboru podzielonego na kilka kategorii. Dzieki nim
mozna wybraé przyktadowe diagramy. Do wyboru mamy oprdcz pustego projektu,
strone WWW, diagram, wykres, schemat blokowy, plan mieszkania czy diagram
biznesowy. Po zatadowaniu projektu mozemy skorzysta¢ z przypisanych do jego
kategorii ksztattow albo dodac wtasne.

L gliffy
oA ¥ : &

create a new document

choose

a template to base your new document on double-click or select and click 'create document'

™ blank
& ! S p— E——
[SA website / Softvare UI Design = = ==
® Venn Diagrams

43, Org Charts
# swoT Analysis
Venn Diagran P =3 — T
9 Flovchart =_E B = = ==

Select Skin: Y Network Di e || et Director of Director ¢
& Netvork Diagrams actor actor s

B softvare Design/UML — Phil Spockets Claire A

[ Floor Plan = ‘ I

[ Business Process

State Government Aptly Named Organization Corporate

Program oferuje réwniez narzedzia tekstowe, obstuge koloréw, jak rowniez
mozliwos¢ zarzgdzania bibliotekg. W prawym bocznym pasku mozemy zmieni¢
wymiary dokumentu, a takze wybrac wypetnienie.
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Export/Published Image Properties

show border

XOD A ' JIRA Plugin
:)I:'Q {Rigmmw-y {WMM Regions! J { ey }

Confluence Plugin~

Google Apps

D@ |
RO+ S

Obstugiwane formaty to SVG, XML, PNG i JPEG.

Gotowy plik mozemy zapisa¢c w chmurze obliczeniowej, podzieli¢ sie nim ze
znajomymi, wydrukowac (takze do PDF) albo eksportowac. Gliffy oferuje nie tylko
mozliwosS¢ przestania projektu na Facebooka, ale na przyktad mozliwosé
opublikowania go na wtasnym blogu. Niestety, funkcje obejmujgce zapisywanie i
eksport danych sg ptatne. Uzytkownik moze wprawdzie skorzysta¢ z 30-dniowego
okresu trial, jednak po tym okresie konto zostanie zablokowane, jesli nie uiscimy
opfaty.

Producent zostawit jednak pewng furtke, a mianowicie, z programu mozna korzysta¢
bez zalogowania na koncie. Nie pozwala to wprawdzie na przechowywanie plikow,
czy wspotprace z innymi uzytkownikami, ale mozemy na wiasne potrzeby stworzy¢
dowolny diagram czy schemat. Z pewnoscig nie jest to rozwigzanie, ktore przypadnie
wszystkim do gustu, jednak nie blokuje ono catkowicie dostepu do funkcji
oferowanych przez Giliffy.

Przyktadowe mapy i wykresy:
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IdeaTreecom - to oprogramowanie wyrdznia mozliwos¢ integracji map z przeglgdarka
i prostego dodawania elementéw (weztbw map) do swoich zasobdw przy pomocy
jednego klikniecia myszki. Program jest ptatny, ale posiada 30 dniowy okres probny.

iMindMap

Opisujac programy dzieki ktorym w tatwy sposob mozna tworzy¢ mapy mysli i pojec,
warto przytoczy¢ kilka stow o programie iMindMap ze wzgledu na jego waznosc i
tworce. iMindMap to pierwszy w historii i jedyny program komputerowy, ktorego
zgodnos$¢ z podstawowymi zasadami mindmapping’'u zostata potwierdzona przez
tworce tej koncepcji — Tony’ego Buzana. iMindMap odwzorowuje nie linearny proces
myslenia umystu, dajgc prawdziwg wolnos¢ w kreowaniu wiasnych, odrecznych map
mysli. To cztowiek, a nie program — jest Tworcg mapy. Wykorzystujgc to niesamowite
narzedzie mozna w prosty oraz naturalny sposéb odkrywaé nieograniczone
mozliwosci swojego umystu. iMindMap rzeczywiscie pomaga mysle¢ i wspiera w
realizacji zadan zaréwno w pracy, w domu, w szkole jak i podczas zabawy. Gtownym
zatozeniem, jakie towarzyszyto tworcom programu iMindMap byto umozliwienie
sporzgdzania prawdziwie osobistych map mysli, bez ograniczania procesu
myslowego w jakikolwiek sposob. W przeciwienstwie do programu iMindMap, inne
dostepne programy komputerowe zmuszajg uzytkownikéw do pracy w ramach
okreslonej, sztywnej struktury i kontrolujg w petni projekt mapy. Takie podejscie
stanowi zaprzeczenie catego dorobku w dziedzinie badan nad funkcjonowaniem
mozgu, a wolnosc¢ i kreatywnos¢ sg bardzo ograniczane. Proces tworzenia map w
programie iMindMap jest w petni dostosowany do indywidualnych potrzeb, dzieki
czemu tatwo mozna tworzy¢ kolorowe i odrecznie rysowane mapy mysli na ekranie
komputera. Baza elementéw graficznych, dostepnych w programie obejmuje ponad 1
000 000 obrazkow i animacji, a przyjazny interfejs uzytkownika sprawia, ze kreslenie
map mysli jest naprawde tatwe i przyjemne. Program jest dostepny zarowno dla
uzytkownikow systemow Windows, Linux, jak i Mac.

Mapul. - napisana w technologii Silverlight wersja map dla osob cenigcych sobie ich
rysunkowy charakter, posiada biblioteke obrazkéw, ale dostepna tylko w wers;ji
testowe;j.

Mindcom — darmowa, posiadajgca podstawowe funkcje aplikacja.

Mindjet. — strona firmy, ktéra jest liderem w tworzeniu oprogramowania do map mysli.
Oprogramowanie zdecydowanie najbardziej funkcjonalne, zintegrowane z pakietem
MS Office. Niestety wiekszosS¢ rozwigzan (lokalnych — na PC) oraz webowych jest
ptatna.

MindManager to zaawansowany program, ktéry pozwala zaplanowac¢ bardzo
pomystowe i na wysokim poziomie projekty w formie map mysli i pojeC. Program
pozwala na szybkg wymiane i przetwarzanie informacji w formie graficznej. Jego
dziatanie opiera sie na metodzie mindmapping'u (to kreatywna metoda, ktora utatwia
procesy organizacyjne, a przez to oszczedza jakze cenny czas. W Polsce istnieje
pod pojeciem "map mysli". Uzywa sie w niej stéw, symboli, tréjwymiaru, koloréw czy
rysunkow, ktore uaktywniajg obydwie potkule mézgu, co skutkuje wiekszg jego
efektywnoscig). MindManager wspotpracuje z wieloma réznymi aplikacjami, a wiec
pozwala na wykorzystanie wielu danych.
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MindMeister — duzo ciekawych funkcjonalnosci m.in. organizacja zadan
uzytkownikow, powiadomienia email o wprowadzonych zmianach i terminach oraz
import-eksport map w réznych formatach;

MindMeister jest najprostszym narzedziem do tworzenia map mysli. W tym
przypadku jego prostota jest zaletg. W programie tym mozna tworzy¢ w petni
funkcjonalne mapy mysli przy pomocy przyciskow klawiatury (strzatki, Insert).
Dodatkowe ustawienia takie jak zmiana rozmiaru czcionki czy koloréw pozwalajg na
urozmaicenie map. Mapy mozna eksportowa¢ do plikbw tekstowych, oraz
popularnych PDF, JPG, PNG i GIF. Funkcja historii pozwala obejrze¢ poprzednie
wersje map mysli i poje¢ i powrdci¢ do nich na zgdanie. Mozna tez dzieli¢ sie swoimi
mapami mysli wsrod znajomych, udostepniajac je publicznie.

Mindomo — zakres mozliwosci podobny do MindMeister; mozliwos¢ dodawania
multimedialnych dodatkow do weztow (np. filmikdw z Youtube), interfejsem
przypomina Office’a 2007;
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NodeMind - to proste, niezawodne narzedzie do wizualizacji i projektowania. Z
pomocg tego oprogramowania mozna tworzy¢ schematy i mapy umystu czy plan
wydarzen. Z pomocg NodeMind mozna wymienia¢ informacje z innymi osobami.
Program NodeMind moze dokonac¢ prezentacji wszelkich informacji bardziej
dostepnych. Dostepnos¢ jest niezbedna do prowadzenia zajeC, jak rowniez dla
réznych programéw i kurséw szkoleniowych.

Dzieki temu programowi jestes w stanie zapisa¢ wiecej informacji otrzymanych
podczas szkolen i zaje€¢ z pomocg umystu-map-uwagi.

Darmowy przydziat obiektéw na nieskonczonej dziedzinie map.

Wygodna praca z pola mapy: 5x Zoom, szybkie przecigganie mapy, wyszukiwania
obiektow po imieniu i tekst we wiasciwosciach obiektach.

Doskonate narzedzie do obiegu dokumentow: oszczednos¢ mapy wraz z
zatgcznikami i obrazéw w jednym pliku MON, zapisywanie ksigzki razem.

Program jest bardzo prosty w obstudze. Ponizej kilka prostych instrukciji
przedstawionych na dotgczonych rysunkach oraz dalsze informacje zamieszczona na
bardzo przystepnych samouczkach w postaci krotkich filmikéw internetowych.

NodeMind mogg by¢ wykorzystywane do:

- Przechowywanie informaciji ksiegowych;

- Burza mézgoéw, generowanie pomystow;

- Bardziej precyzyjne okreslenie mysli;

- Prezentacja idei i struktur danych.

Zalety NODEMIND:

- Obnizenie wysitkdw intelektualnych i fizycznych;

- Oszczednos¢ czasu rozwigzania zadania;

- Oszczednosc¢ aktywow finansowych poprzez optymalizacje procesu produkcyjnego;
- Okreslenie najwazniejszych priorytetow i okreslenia sposobdw ich zaawansowania.
Przyktadowe mapy umystu wykonane w programie NodeMind

Klikajgc podwadjnie lewym
———1 przycieskiem myszki spowodujesz
‘ utworzenie weztéw, od ktérych
beda odchodzié kolejne
informacje.
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NodeMind Lite
(154;

o | CoxpaHeHMe KHIMM C BNOKEHHEIMK KapTaMN B
) oguH dain - * bnd

o Coxpa & KapTbl C NpMI

o |CosgaHue ao 1000 AONONHUTENBHBIX CBONCTE

W RMCYHKEMA B OAWH daiin -

o | BeicTROE NepemeeHue no kapTe

© | Monck 0B beKTa N0 HA3BaHMID W
TEKCTY B CBOMCTBAX OfbeKTa

o 5% kpaTHbIit Zoom A
P!

<z

o ¥aobHaa paboTa C nonem kapTol

o HeT cTporoi yNopago4eHHOCTH OB BEKTOE

4 \

Y

/ UYro takoe NodeMind?

o

o Y4,06HO0€E CPEACTBO BH3YaNH3aLMH, COCTABNEHHS KapT H CXEM

Kapra] help
Khuurai Default

C Ypoku
IO

&) Zoom

OO

F‘ro&sss
Q | State

O State
Q State

OTAMHHOE CREACTEO AOKYMEHTOOBOPOTS

x o CeoBogHOE pasmeleHie 0B bEKTOB Ha none *
- \\:
{0 Becooe cosaarme yonos n e sseh )

—— T
—

° CnpaBoyHasa KapTa nporpammel NodeMind

o [Mpukpennerue ao 1000 pononnuTe
CCbINoK

” . o Mpukpennenue ao 100 ¢
o | KonmposaHue 0B bekToB BMECTE © BROKEHHEIMM

haitnanm & Gydep H

o [BeieTy

o ¥poBHaa paBoTa co CEOMCTEamM 0B bekTa

I

o |Cea:

o [evaTb KapTbl Ha NPUHTERE

o CoxpaHeHwe B jpg dain

4
<%

BbICTROE KONMPOBaHME HACTH KapTbl

DyHKLYIA Opranalicepa paBOTAET ©
NEPUOZHHECKIMIN cobbiTranm

-

‘_F‘_‘__,_,—’—"'_’_‘_F’—‘:/.
e
—L

E—Rﬁﬁ—o DYHKUMA WMDPOBEHMA AaHHBIX NAPONem

ANTOpUTR "CUHTES PEWEHMI" NO3BONAE
ONTUMANGHBIE MYTH ROCTUKEHMA LIENM

o | < CTpenoukm sBEpXy cnesa

o |HaseauTe kypcop Ha NyCToe MecTo Ha
HEKMWTE NEBYIO KHOMKY MbIWKM, 1, YAE
€€, CABMHBTE MMCT B HYKHOM Hanpas s

L

o’ NepemeweHIe No NONK KanTb!

Start up

@)

business plan

© &

| 24.10.2009 13:16:36
State No.2 al. B Process No.1
Process No.2 [
State No.1 1
State No.3 a.2. 0
Process No.3
<
* State No.5 2
State No.4 a.3.
i
State No.B
O e
State No.8 b1l @ a State No.7 3 2410.2009 13:14:47
Object properties
| State No.7
Sustos L@ " ® | olafa ofalolofn WE alm|
General I Questions] Caplionl Imagel Files and hyperlinksl L
= # Ee)
State No.10 b3. @ a Dﬂl@.§|ﬂ d |$.é’%
State MNo.11 4
¢ |

Onracowanie — dr Malonrzata Nand7zvihcka



Materiaty dydaktyczne ZChiDCh UP

Filmiki internetowe z samouczkami:
http://www.youtube.com/watch?v=gNIcG_PowPI| czes¢ 1
http://www.youtube.com/watch?v=09jCgV7YNOA czes¢ 2
http://www.youtube.com/watch?v=AfVEKOr-jh0 film w catosci.
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Pencil Project http://pencil.evolus.vn/

Pimki - programu uzywa sie z poziomu przeglgdarki internetowe;j.

Prezi.com — program prezentacyjny - serwis online umozliwiajgcy tworzenie
prezentacji w postaci wielkiej wirtualnej mapy mysli, jednej kartki, wykorzystujgcy
efekt zoom do nawigacji i prezentacji slajdéw.

Prezi jest programem stuzgcym do tworzenia zarowno map mysli, jak i prezentaciji
multimedialnych. Dziata wytgcznie online - co z jednej strony jest sporg zaleta,
poniewaz mozemy pracowa¢ na roznych komputerach bez koniecznosci
przenoszenia danych miedzy nimi, ale z drugiej strony jest wadg, gdyz niemozliwa
jest praca z nim bez dostepu do sieci. Jednakze w dobie powszechnego i
bezprzewodowego dostepu do internetu nie jest to niedogodnos¢ na tyle duza, zeby
skresla¢ go na samym poczatku. Ponadto jest to niewatpliwie zaleta dla nauczyciela,
ktory prezentacje lub mape mysli moze przygotowaé¢ w domu, a nastepnie wyswietli¢
na komputerze w szkole bez koniecznosci uzywania zewnetrznych nosnikow
informacji.

Jako, ze program stworzony jest do pracy w oknie przegladarki, konieczna jest
rejestracja na stronie producenta (zajmuje ona jednak jedynie krotkg chwile - po
niecatej minucie jesteSmy gotowi do pracy). Darmowa opcja pozwala na korzystanie
ze 100 megabajtéw internetowej przestrzeni i ogranicza nas jedynie do
podstawowych funkcji (ponadto nasze prezentacje mogg oglgdaé wszyscy
uzytkownicy). Petny dostep do programu to jednak dosy¢ spory wydatek - 59% za
500MB (wersja Enjoy) lub 159% za 2GB (wersja Pro) rocznie. Pro pozwala réwniez
pracowac w trybie offline. W pracy dydaktyka nie jest to jednak niezbedne.

Sporym ograniczeniem dla niektorych moze by¢ jezyk - aplikacja jest napisana po
angielsku i nie ma mozliwosci zmiany na inng wersje. Mimo to, dziatanie jest na tyle
intuicyjne, a opcje na tyle proste, ze nawet kompletny analfabeta jezykowy jest w
stanie sobie poradzi¢ (ponadto zaréwno na stronie producenta, jak i po uruchomieniu
Prezi dostepne sg samouczki w formie filmowej lub zadan do wykonania). W razie
wiekszych ktopotow z pomocg przychodzg dostepne w internecie recenzje i poradniki
W naszym ojczystym narzeczu (jak np. tutaj lub tutaj).

Po uruchomieniu i przejsciu (lub wytgczeniu) samouczka mozemy brac sie do pracy.
Juz na poczgtku rzuca sie w oczy jedno z dwoch bardzo oryginalnych rozwigzan
zastosowanych przez producenta - mianowicie zrezygnowano z tradycyjnego
podziatu na slajdy, ktore zostaty zastgpione pojedynczym, sporym ekranem.
Prezentacje tworzone sg poprzez potgczenie umieszczanych na nim elementow -
tekstu, zdjec¢ i ich kombinacji oraz oznaczenie ich w odpowiedniej kolejnosci. Drugg z
innowaciji jest zastgpienie tradycyjnego menu kontekstowego “potrojnie okrggtym”.
Sktada sie ono z trzech okregow. Po kliknieciu i przytrzymaniu sSrodkowego mozemy
przenosi¢ zaznaczong czes¢ w dowolne miejsce na ekranie, sSrodkowy pozwala na
zmiane rozmiaru zaznaczanego rysunku lub pola tekstowego, zas zewnetrzny
pozwala obraca¢ go o 360 stopni, ponadto znajduje sie na nim przycisk pozwalajgcy
dotrze¢ do takich opcji jak usuwanie, kopiowanie czy grupowanie zaznaczonych
elementow. Jest to rozwigzanie na tyle nietypowe, ze potrzeba chwili by sie do niego
przyzwyczai¢ i jednoczesnie na tyle intuicyjne, ze zajmuje jedynie kilka minut.
Przejscie miedzy poszczegdlnymi “slajdami” prezentacji jest bardzo efektownie
prezentowane w postaci animacji “przeskakujgcej” miedzy nimi. Po tych Kkilku
momentach poswieconych na zmiane przyzwyczajen dostrzegamy ogromny komfort
ptynacy z korzystania z takiego interfejsu.

Zdecydowanie najwiekszg wadg omawianej aplikacji jest niewielki zasob mozliwosci
modyfikowania wielkosci i kolorow czcionek. W tej kwestii wybor ograniczony jest
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jedynie do kilku-kilkunastu odcieni, nie zawsze odpowiadajgcym naszym zyczeniom.
Taka niedogodnos¢ dyskwalifikowata by ten program w oczach profesjonalnego
grafika, ale nauczyciel nie potrzebuje miliona opcji do stworzenia interesujgcego
uczniow projektu.

Podsumowujgc, jest to znakomita aplikacja do tworzenia prostych i efektownych
prezentacji lub map mysli, pozwalajgca szybko stworzy¢é przygotowane do tatwej
modyfikacji dzieto. Dzieki zastosowaniu “potréjnego okregu” i pojedynczego ekranu
umieszczanie, przenoszenie i praca na tekscie i rysunkach sg intuicyjne i szybkie.
Polecam ten program wszystkim, ktérzy szukajg narzedzia darmowego oraz
szybkiego w obstudze i nauce. Mimo wszystko, lepiej jednak sprawdza sie przy
tworzeniu prezentacji, niz map.

Kroétka instrukcja obstugi:

. Aplikacje uruchamiamy wchodzgc w zaktadke “Your prezis” i wybierajgc opcje
“‘New prezi”.

Whpisujemy tytut i opis prezentaciji.

Pola tekstowe tworzymy poprzez klikniecie w dowolnym miejscu ekranu.
Rysunki wstawiamy wybierajgc z menu po lewej stronie Insert>Load File.
Potozenie i wielkos¢ elementu modyfikujemy klikajgc lewym przyciskiem
myszy i manipulujgc jednym z trzech okregdw.

. Ramki tworzymy wybierajgc z menu po lewej stronie Frame, a nastepnie
odpowiedni ksztatt ramki.

. Strzatki tworzymy wybierajgc z tego samego menu opcje Shapes.

. Prezentacje tworzymy wybierajgc z w/w menu opcje Path>Add i klikajgc
kolejno na odpowiednie elementy zamieszczone na ekranie.

. Mozemy uruchomic jg wybierajgc opcje Show i klikajac na przyciski “>" i “<”,

ktore pojawig sie w prawym dolnym rogu ekranu. Tutaj tez mozemy wigczy¢ tryb
petnoekranowy.

Rationale (commercial, Windows); supports simple "Reasoning”" maps and more
advanced "Analysis" maps

SciPlore MM - stworzony na podstawie FreeMind i w petni z nim kompatybilny.
Spinscape.com — bogata aplikacja napisana w technologii Flex, posiadajgca pewne
dodatki integrujgce z ustugami Google. Posiada jednak tylko 30 dniowg wersje
testowa.

Star Tree Sudio, Star Tree Viewer

text2mindmap http://www.text2mindmap.com/
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SciPlore MaindMapping jest pierwszym narzedziem ktory wykorzystywany jest do
mapowania mysli skupiajgc sie na potrzebach naukowcdw poprzez integracje map w
odniesieniu i zarzgdzaniu plikami pdf. SciPlore MindMapping oferuje wszystkie
funkcje ktorych oczekuje sie od standardowego oprogramowania mapowania mysli.
W SciPlore MindMapping mozna okresli¢ “wezet monitoringu”. Ten wezet to lista
wszystkich plikow PDF mozna zapisa¢ w okreslonym folderze na dysku twardym.
Przyktadowy film z instrukcjg zamieszczony jest na stronie:
http://www.youtube.com/watch?v=jRHqLktIMWw&feature=player embedded#at=76
http://www.youtube.com/watch?v=Zpe2ewaEDF4

Jesli chcesz, SciPlore MindMapping robi kopie zapasowe mapy mysli do naszych
serwerOw za kazdym razem zapisujac je w oprogramowaniu . Oznacza to, ze
gdziekolwiek jestes masz dostep do wszystkich map umystu online lub w przypadku
utraty danych mozna przywrécic mapy mysli z naszych serweréw. Program jest
bardzo tatwy w obstudze. W programie tatwo mozna stworzy¢ dowolne mapy mysli.
Jezeli przeciggnac i upusci¢ plik PDF do mapy mysli wszystkie zaktadki PDF sg
importowane. Jest to bardzo przydatne gdy musimy podac¢ wszystkie Zzrodta uzyte w
programie.
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Star Tree Studio najbardziej popularng wersjg tego produktu jest 3.0., rozwijang
przez firme Inxight Software Inc. Nazwg pliku wykonywalnego programu jest
StarTreeStudio.exe.

Petng wersje programu bez problemu mozna pobra¢ ze strony :
http.//www.enauczanie.com/narzedzia-web/mapy-mysli/oprogramowanie-do-
pobrania/star-tree-studio]

Zalety produktu:
Darmowy program do zastosowan niekomercyjnych;
Wersja programu jest bardzo prosta w obstudze;
Pozwala na tworzenie oraz edycje ruchomych map;
Umozliwia eksportowac ruchome mapy do stron WWW

Wady:
. Bardzo mato informacji na temat programu dostepnych w internecie
. Brak samouczkow, filmow szkoleniowych
. Program dostepny tylko w wersji anglojezyczne;j

Aby narysowac¢ mape mysli najpierw trzeba zainstalowa¢ na komputerze program
“Free Tree Studio”, jest to darmowy program, ktory jest bardzo prosty w obstudze.

1. Otwieramy nowy dokument : “Open new file”.

I Star Tree Studio - Untitied3

e Edt Striree Toos View Window Help
[oza&%n ?

Unttleds == |

2. Na $rodku strony pojawia sie czerwony kwadracik. Jest to poczatek mapy
mentalne;.

Aby wpisa¢ do niego tekst nalezy na niego klikng¢, a nastepnie wpisaC zgdany
tekst u dotu strony (czerwona strzatka), mozna rowniez zmieni¢ kolor tekstu
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Mozemy zmieniC kolor tekstu, jak rowniez kolor pola klikajgc : “node” i wybierajac
okreslong barwe.

Test Ter | leon =l
“~f — Node [
Toolip o
- whl
vAL [ o quenifo
ady [ INumT [ nodes, 1selected

3. Aby dodac¢ kolejne wezty, nalezy klikng¢é w opcjach u gory ekranu “StrarTree” oraz
wybrac¢ opcje “Add Child” (tak jak pokazuje to strzatka).

i3] Star Tree Studio - Untitied3
Edit (Starfree) Tools View Window Help
‘Add Child
Insert Sibling
Insert Parent
Delete Branch
Delete Only Selected Node
Remove Duplicate From This Parent

Select Children
Select Branch
Select Parent
Select First Child
Select Previous Sibling
Select Next Sbling
Center on Node.
¥¢  Centeron Root Node

v Node Properties
Caption Properties
Global Properties
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4. Aby stworzy¢ rozgateziony wezet nalezy klikng¢ “Insert Silbing” tak jak pokazuje

5 Star Tree Studio - s T ———_ - ———— i

g
H
§
4

E - ol |
g w ] o] Quaninft ‘

Z ™ D EER — ~— I
5. Program pozwala tworzy¢ ruchome mapy mentalne:

Thinkature.com -

VUE - ciekawy program, dostepny za darmo do uzytku edukacyjnego.
Vue http://vue.tufts.edu/ to podobna aplikacja do Cmap Tools napisana w Javie.
wisemapping
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Wisemapping jest aplikacjg dostepng online dla niezarejestrowanych uzytkownikéw,
co niezwykle utatwia dostep do programu, poniewaz niekonieczna jest jego instalacja
na dysku komputera, a mapy mysli mozna wykonywa¢ w wersji demonstracyjnej.
Program stuzy do wykonywania map mysli oraz réznorakiego rodzaju schematow.
Program jest bardzo prosty w obstudze, praktyczna strona obstugi jest naprawde
bardzo intuicyjna. Jedynym utrudnieniem dla laikow jest fakt, iz podstawowa wersja
jest w jezyku angielskim. Na pierwszy rzut oka program przypomina Mind Meistera,
ale niektorym osobom ta aplikacja moze wydac sie szybsza i bardziej intuicyjna.
Bardzo wazna informacja dla uzytkownikow IE7 i 8 - powinni oni zainstalowac
wtyczke Google Chrome Frame.

W sieci dostepne sg bardzo wyczerpujgce tutoriale w jezyku angielskim, w jezyku
polskim bardzo trudno nalez¢ dobre opracowanie programu. Ponizej zamieszczam
link do filmu z podstawowymi czynnosciami na poczatku pracy z programem:
http://www.wisemapping.com/c/video.htm. Rozpoczecie pracy ogranicza sie do
klikniecia w polu pracy prawym klawiszem myszy, po kliknieciu pojawiajg sie gotowe
wezty, w ktérym mozna wprowadzac tekst do map mysli. Regulowanie dtugosci linii
taczgcych poszczegdlne wezty odbywa sie na zasadzie automatycznego
dopasowania, pod tym wzgledem program bardzo ufatwia prace. Edycja
poszczegolnych powigzan i relacji pomiedzy zawartymi w mapach mysli
wiadomosciami jest bardzo prosta do zaakcentowania poprzez szereg opcji
przeznaczonych do tego. Mozna rowniez dodawa¢ do map mysli komentarze
poprzez szereg
ikon.
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@) WiseMapping - WiseMapping - Mozilla Firefox
Blik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

® C 4 (@ httpi//www.wisemapping.com/c/try:htm
£, Czesto odwiedzane Pierwsze kroki Altualnoéci
™ Gmail - mapy mysli (btil biemat@... x | ¢y mapy mysli - Google Docs % | @ WiseMapping - WiseMapping x

WiseMapping ust modification by peiza

A ¥ @ A @) 1 o a 9
22 e B S XRXY (4= (O E M S WA NANA A 2D
Save Close Undo Redo Print Export I Out Shape Add Delete Border <Coid Icon Note  Link Relationship Type Size Bold Itatic Color Tag Share Publish History

\ [ EdMain Topic [/ / __{ Mind Mapping Lt
\ I | [ /w’ /
\ | [ /
\ ‘ [ /
Main Topic )»_;,; \ Main Topic |/ /
\ \ N‘ 0 Theemese. / /
Main Topic |—_ ‘ | / / ,ﬂ Main Topic
et [/
/
/
_—! ™ain Topic
Isolated Topic
. 1 / /
. [ Main Topic I /
! Il /
A Il
R\ [/ AR
\\‘ n / ___—{ain Topic
\ | / - Double Click
i 5| e
. | NS to insert
Main Topic | Try it Now! ™S —
|| Drag map to move
J
Main Topic +— I\ N\ \ Isolated Topic
1ppIng.com; c/try.ntm
+ysli - Google Docs % | @ WiseMapping - WiscMapping =

4= 17 (4 @ =l 3 (6] (Al Al Al A e & &
Shape Add  Deiete Border Coler Isen Nate Link  Relationship Type Siae Boid  Italic  Colar Tag  Share Publish Histery

Aby zmienié kolor czeionki w polach tworzgeych poszczegéine wezly,
nalezy wybrac opcje FONT COLOR z menu géwnego i wybrac
pozadany kolor.

— share vath Collea.

Main Topic |
\

{ Mind Mapping

{ ieroductivity |——

Po dokonaniu mapy mysli, bedzie mozna osadzi¢ przeglgdarke map mysli w swojej
wiasnej stronie internetowej, blogu. Mozna przecigga¢ wezly, skraca¢ i wydtuzacé
gatezie, przesuwac¢ mape i powigkszac¢ i pomniejszac.

Przyktadowa mapa mysli wykonana w programie.
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—+a Norte |

Ponadto prog'ram' umozliwia eksportowanie wykonanych map mysli oraz ich
drukowanie.

Xmind http://sourceforge.net/projects/xmind3/ to jeszcze jedna alternatywa, kombajn
napisany w Eclipse, umozliwiajgcy taczenie mapy mysli z tabelami i diagramami
Ishikawy.

Thinkature.com rozne zrédta podajg, ze jest to program dostepny on-line, natomiast
na stronie internetowej http://thinkature.com/ nie mozna z niego skorzystac.

Zalety i wady z roznych zrodet:

Zalety:

. pozwala na wspotprace online m.in. rysowa¢ mapy online
. utatwia chat ze wspétpracownikiem w oknie projektu.
. umozliwia umieszczanie grafik i obrazkéw z innych zdodet

Wady:

. nie pozwala na import i eksport dokumentow z innych programéw
. nie jest graficznie niezbyt ztozony
. nie pozwala na dodawanie linkbw na mapie.

Samouczek:
http://www1.teachertube.com/viewVideo.php?title=Thinkature tutorial&video id=424

5&vpkey=
http://www.youtube.com/watch?v=syPUIcTDnfk

XMind to potezne narzedzie do tworzenia map mysli wykorzystywanych w technice
notowania mindmapping’u. XMind jest tatwy w uzyciu oraz kompatybilny z formatami
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uzywanymi przez MindManager i FreeMind. Moze eksportowa¢ mapy mysli w postaci
tekstu, obrazéw lub dokumentéw HTML. Po zarejestrowaniu sie mozna zamies$ci¢
swoje mapy mysli w Internecie, dzieli¢ sie nimi ze znajomymi. Obstuga jest prosta a
praca z nim bardzo przyjemna.

XMIND

XMind jest typem darmowej aplikacji ktéra sprawia, ze zapominasz iz korzystasz z
darmowego oprogramowania. Interfejs jest prosty i intuicyjny. Mozesz szybko
przemieszczac sie przez cate mapy za pomocg przyciskéw klawiatury lub przeniesé
sie do widoku konspektu do jeszcze sybszej nawigacji. Dodatkowym atutem jest
tworzenie wykresow, ktore mozna pozniej esportowac jako pliki HTML, obrazy lub
tekst. Swoimi mapami mozna dzieli€ sie on-line i amieszczac na blogach lub stronach
www. Oprocz darmowej wersji, dostepna jest wersja ptatna ($49 rocznie) oraz wersje
przenosne.

Filmiki internetowe z samouczkami:

http://www.youtube.com/watch?v=Ao05GakiCsqgk

http://www.youtube.com/watch?v=kZ4Vw0xnZM8

Xmind swietnie nadaje sie do pouktadania informac;ji.
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Obstuguje sie go bardzo szybko dzieki duzej ilosci intuicyjnych skrétow
klawiaturowych.

Niewatpliwg zaletg tego programu jest mozliwos¢ wyeksportowania map mysli do
roznych formatéw (pdf, html, jpg, rtf).
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XMind jest dla tych, ktérzy potrzebujg szybko tworzy¢é rozbudowane struktury
logiczne. Czesto korzystajg z klawiatury i nie dbajg o wyglad swoich map w zbyt
duzym stopniu. Docenig go réwniez Ci, ktorym zalezy na opcjach importu i eksportu
danych w réznych formatach.

Program posiada gotowe szablony dla:

. burzy mozgow,

. zarzgdzania projektem,
. struktury organizacyjnej,
. spotkan.

Przyktadowy schemat w XMind

wykresy grafika

/ porownania liczbowe

wybrane dane

pola obszarow

wyroznianie szokujacy obraz

)
(]
N

Wizualizacja
RY)
o \ grafika ilustracyjna 9\
O \ Flowchart
Metafora 50X
\  Procesy w czasie
Analogia S
e \ Timeline
Mapa mysli
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